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RESUMEN

A través del juego los nifios aprenden acerca de las cosas que les rodean, sobre si
mismos ysobre las personas que juegan con ellos; aprenden distintas experiencias, tales
como: ganar,perder, compartir, conocer y aceptar las limitaciones propias y la de los
demas, sofiar, etc. Logran respetar las normas y reglas morales, éticas y sociales,
estableciendo lazos de cohesion, ayuda, cooperacion, integracion y autonomia. Es
entonces que utilizaremos las estrategias ltdicas para fomentar el desarrollo perceptual,
motor y fisico es el cimiento para el aprendizaje de los nifios en todos los dominios.
El desarrollo en estas areas les permite a los nifios explorar completamente su entorno

e interactuar con personas Y objetos.

En esta investigacion nos propusimos desarrollar el siguiente proyecto:
“ACTIVIDADES LUDICAS PARA FOMENTAR EI DESARROLLO PERCEPTIVO
EN EL AREA DE MATEMATICA, EN LOS NINOS DE 3 ANOS DE EDAD,
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 108- “ESTRELLITAS DE JESUS”,
CHILILIQUE, SAN IGNACIO, 2023, planteando el objetivo general: Fomentar el
desarrollo perceptivo en el area de Matematica, utilizando actividades lddicas en los
nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de

Jesus”, Chililique, San Ignacio, 2023.

Para evaluar los niveles de desarrollo perceptivo, utilizamos una Lista de Cotejo. Para
la calificacion de los estudiantes se tomo en cuenta la competencia del nivel inicial:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; la Unidad de Analisis estuvo
conformada por 12 nifios y nifias de 3 afios de edad.

Los resultados muestran que del 100% de estudiantes el 17% se encontraban en el nivel
de inicio; es decir, no se fomentaban su desarrollo perceptivo; sin embargo, en el
proceso se elevo el porcentaje a 58% y a la salida lograron avanzar al 100% en los
niveles de desarrollo perceptivo. Se concluye que un alto porcentaje de los nifios y

nifias han alcanzado un nivel alto de la competencia sefialada.

PALABRAS CLAVE: actividades ludicas y el desarrollo perceptivo en el area de

matematica.
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ABSTRACT

Through play, children learn about the things around them, about themselves, and
aboutthe people who play with them; They learn different experiences, such as:
winning, losing, sharing, knowing and accepting their own limitations and those of
others, dreaming, etc. They manage to respect moral, ethical and social norms and rules,
establishing bonds of cohesion, help, cooperation, integration and autonomy. It is then
that we will use playful strategies to promote perceptual, motor and physical
development, which is the foundation for children's learning in all domains.
Development in these areas allows children to fully explore their environment and

interact with people and objects.

In this research we set out to develop the following project: “PLAY ACTIVITIES TO
PROMOTE PERCEPTIVE DEVELOPMENT IN THE AREA OF MATHEMATICS,
IN 3YEAR OLD CHILDREN, INITIAL EDUCATIONAL INSTITUTION N° 108-
“ESTRELLITAS DE JESUS”, CHILILIQUE, SAN IGNACIO, 2023", proposing the
general objective: Promote perceptual development in the area of Mathematics, using
recreational activities in boys and girls 3 years of age, Initial Educational Institution N°
108-"Estrellitas de Jesus", Chililique, San Ignacio, 2023.

To evaluate the levels of perceptual development, we use a Checklist. For the students'
qualification, the initial level competence was taken into account: Solve problems of
shape,movement and location; The Analysis Unit was made up of 12 boys and girls of

3 years of age.

The results show that of 100% of students, 17% were at the beginning level; That is,
their perceptual development was not encouraged; However, in the process the
percentage was raised to 58% and at the end they managed to advance to 100% in the
levels of perceptual development. It is concluded that a high percentage of boys and

girls have reached a high level of the aforementioned competence.

KEYWORDS: recreational activities and perceptual development in the area of

mathematics.
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INTRODUCCION

Para Chi-Cauich (2018) Las estrategias Iudicas son actividades que incluyen juegos
educativos, dinamicas de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas
herramientas son utilizados por los docentes para reforzar los aprendizajes,
conocimientosy competencias de los alumnos dentro o fuera del aula. (p. 70), asi
mismo, la estrategia ludica es una técnica de ensefianza de participacion activa y
dialogica, impulsada por el uso creativo y pedagdgico consiste, de técnicas, ejercicios
y juegos didacticos, creados especificamente para generar aprendizajes significativos,
tanto en términos de conocimiento, de habilidades o competencias sociales, como

incorporacion de valores.

En esta investigamos se han utilizado las estrategias lidicas para fomentar el desarrollo
perceptivo, ya que esta capacidad se refiere a como los nifios usan sus sentidos para
recopilar y entender la informacion con las nociones basicas del area de matematica y
responder al mundo que los rodea. Los bebés y los nifios pequefios usan la percepcién
durante las interacciones, para la exploracién y para dar sentido a sus experiencias. Los
nifios en edad preescolar confian en la informacion perceptual para desarrollar una
mayor conciencia de sus cuerpos en el espacio y para moverse con efectividad para
realizar tareas,tales como patearle una pelota a un amigo. Bedoya & Jaramillo (2018,
p. 65).

Esta realidad del desarrollo perceptivo, permitid determinar que el equipo de
investigacion se proponga desarrollar la presente investigacion: “ACTIVIDADES
LUDICAS PARA FOMENTAR EI DESARROLLO PERCEPTIVO EN EL AREA DE
MATEMATICA, EN LOS NINOS DE 3 ANOS DE EDAD, INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 108- “ESTRELLITAS DE JESUS”, CHILILIQUE, SAN
IGNACIO, 2023”, y asi revertir el

problema detectado.

El presente informe de investigacion, esta estructurado de la siguiente manera:

DATOS DE LA INVESTIGACION: en este aspecto se especifica el titulo de la
investigacién, sede de la investigacion, ubicacién de la institucion Educativa,
beneficiarios,duracion de la investigacion, responsable de la investigacion, asesor de la

investigacion y jurado.
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CAPITULO I: detalla el planteamiento de la investigacion: planteamiento del
problema, analisis critico de la situacion problematica, definicion del problema que
contempla el enunciado diagndstico y la pregunta de accion, los objetivos de la

investigacion, la hipotesis de accion y la justificacion de la investigacion.

CAPITULO II: en este acapite se describe el marco tedrico conceptual de la
investigacion, primero se detalla los antecedentes de la investigacion: internacionales,
nacionales y locales, luego las bases teorico cientificas a través del desarrollo de las

bases cientificas, bases tedricas y la definicion de los términos clave.

CAPITULO I11: hace referencia a la intervencion pedagogica: el plan de accion, la
evaluacion de las acciones, indicadores de proceso y resultado y las fuentes de
verificacion pertinentes, también se anota la forma como se difundieron los resultados

de la investigacion.

Este informe termina con el planteamiento de las conclusiones, recomendaciones, las
referencias bibliograficas consultadas y los anexos correspondientes que evidencian el

trabajo realizado.

LAS AUTORAS.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Segun la UNESCO (2018, p. 39) cerca de 617 millones de nifios y adolescente no logran
competencias minimas en matematica y lectura poniendo en riego el logro de los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) que implica que todos los estudiantes tengan
una educacion inclusiva, de calidad, equitativa e integral. En el nivel inicial la situacion
se hace mas compleja porque la matematica no se le atiende en los aspectos basicos y
elementales, pues muchos aun consideran el nivel inicial como improductivo, costoso y
solo los envian directo a la primaria afectando mas su incorporacion al sistema

educativo.

Las actividades de aprendizaje son las distintas tareas 0 ejercicios que una persona o un
grupo de ellas llevan a cabo con el proposito de hacer avanzar el proceso de aprendizaje.
Pueden realizarse en el aula o fuera de ella, de forma individual o grupal, como parte del
programa de una asignatura o al margen del mismo, por indicacién del profesor o por
iniciativa propia. La ensefianza de la matematica en el Nivel Inicial se basa en la
resolucion de diferentes tipos de problemas que abordan conocimientos relacionados con

los nimeros, el espacio, las formas geométricas y la medida (Polonia, 2018, p. 75).

De acuerdo a las ultimas evaluaciones de PISA 2018 los resultados han generado
pésimos comentarios acerca de las habilidades matematicas de nuestros estudiantes y de

la calidad de nuestro sistema educativo.

La mayoria de nuestros estudiantes se ubicaron en el tltimo lugar por debajo de los 64
paises, con un puntaje de 368, obteniendo el ultimo lugar en matematicas. Segln las
evaluaciones del ministerio de educacion, la evaluacion censal de estudiantes (ECE)
2018, arrojaron que el 26% de los estudiantes alcanzaron el nivel satisfactorio en
matematicas, sin embargo, no lograron alcanzar el objetivo esperado. Esto significa el
crecimiento de un (9%) frente a los resultados del 2018, obteniendo asi un bajo

rendimiento en la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.
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Segun el Ministerio de Educacion (2020, p. 19), la region Callao registra una de
las mayores tasas de cobertura de la poblacion de 3 a 5 afios, exactamente el 81,5%
de nifios, que acceden al sistema educativo siendo una necesidad de llegar a una
coberturatotal por ser la educacion inicial esencial para el desarrollo humano y el
de los paises; pero en las aulas de inicial aun se encuentran maestras de inicial que
contintian utilizando metodologia tradicional atiborrando de hojas de aplicacion a
los nifios sin lograr asi un buen desarrollo de las capacidades matematicas y, por

ende, del aprendizaje.

Existen colegios particulares muy cerca de las escuelas nacionales que venden a
los padres de familia conceptos erréneos como el de ensefiar a sumar y restar a los
4 afios cuando ni siquiera tienen nocidn de cantidad de los primeros cinco nimeros,
o0 de ensefiarles los nimeros hasta el 50 para que asi los padres se sientan muy
contentos, pues los padres de familia ignoran que existe un proceso y mucho menos
que todo aprendizaje debe ser significativo para los nifios. Al ensefiar estos
pseudoconocimientos a los nifios, no se les brinda las herramientas que les servira

en un futuro y, es mas, les crea un notable desagrado en todo lo referente a éste.

Hay instituciones educativas del nivel inicial que se han dejado llevar por esta
ilusién de los padres y han cometido la misma equivocacion que los colegios
particulares, pero no solo por ese motivo, ya que también existe la presion de
algunos profesores deprimer grado, quienes pretenden que el nivel inicial ensefie

lo que ellos deben ensefiar.

Por ello, es que se encuentran maestras de inicial que pasan, sin brindarle mucha
dedicacion, ensefianzas que deberian ser presentadas a los nifios mediante
estrategias activas en concordancia a la edad, y prefieren ignorar la necesidad de
realizar actividades con material concreto y juegos para desarrollar capacidades

matematicas respetando los procesos de aprendizaje.

Por lo tanto, las maestras de inicial de los diferentes &mbitos de Lima y Callao
utilizansolo hojas de aplicacion y libros creyendo que con ellos pueden desarrollar
capacidades matematicas en sus nifios, pero al ver los avances de sus nifios y los
resultados se dan cuenta que no lo estan logrando satisfactoriamente, por ello surge
la preocupacién y solicitud de muchas de ellas para conocer estrategias adecuadas
para una buena ensefianza y por ende un buen aprendizaje.
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Para no tener estos problemas en el futuro, es necesario desarrollar estrategias
metodoldgicas y variedad de actividades de ensefianza que respete el proceso de
aprendizaje de los nifios mediante estrategias que ayuden a disminuir el rechazo

de los nifios hacia las matematicas.

La realidad educativa en San Ignacio, nos muestra que, en algunas Instituciones
Educativas del nivel inicial, segin la UGEL, (2020, p. 36), se presentan una
diversidad de inconvenientes en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
matematica, donde en la etapa preoperacional, se distingue escasa practica de

estrategias de experimentacion y manipulacion.

Los cuadernos y folderes de los nifios y nifias son una evidencia para determinar
que, en el Area de Matematica, la secuencia con que se trabaja no es la correcta
ni se adecua a la etapa de desarrollo cognitivo de los nifios y las nifias, ademas solo
se limitan a la aplicacion de fichas que presentan los distintos textos de
aprestamiento; estas actividades se realizan indistintamente sin tener en cuenta
criterios de seleccion ojerarquizacion de contenidos. A veces, por ejemplo, se
empieza por la nocion de nimero, que es la Gltima nocion que se deberia trabajar;
originando que los nifios y nifias aprendan por repeticion, y limite el desarrollo

perceptivo en el area de Matematica.

En la Institucion Educativa N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique, esta realidad
es diversa, los nifios y las nifias del nivel inicial presentan limitaciones en el area
de Matematica, tales como: bajos niveles de desarrollo perceptivo en el area de
Matematica, pues no realizan aprendizajes relacionados con el pensamiento
matematico, aprenden mecanicamente sin tener en cuenta las fases de la
Matematica por la limitada vivencia de experiencias concretas, solo se dedican a
resolver fichas de trabajo que les asignan las docentes, por lo tanto, creemos que
es necesario fomentar eldesarrollo perceptivo en el area de Matematica, utilizando
actividades ludicas en las sesiones de aprendizaje, con los nifios y nifias de 3 afios
de edad, de la Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”-

Chililique, San Ignacio, en el afio 2023.

(Ver anexo N° 1).
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1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

1.2.1.

122

Enunciado diagnostico

Los nifios y nifias de 3 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°-
108 “Estrellitas de Jests”, Chililique, presentan bajo nivel de desarrollo

perceptivo en el &rea de Matematica.

Pregunta de accion

¢Como fomentar el desarrollo perceptivo en el area de Matematica en los
nifios ynifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°-108

“Estrellitas de Jesus”, Chililique, San Ignacio, 2023?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1

132

Obijetivo general

Fomentar el desarrollo perceptivo en el area de Matemaética, utilizando
actividades ludicas en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique, San Ignacio,
2023.

Obijetivos especificos

e Planificar la programacion curricular anual y los proyectos de aprendizaje
considerando capacidades y desempefios relacionados con el desarrollo
perceptivo en el area de Matematica en los nifios y nifias de 3 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

e Aplicar las actividades ltdicas en las sesiones de aprendizaje, que permitan
fomentar el desarrollo perceptivo en el area de Matematica en los nifios y
nifiasde 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de
Jesus”, Chililique.

e Desarrollar los contenidos teniendo en cuenta las fases de la matematica
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para fomentar el desarrollo perceptivo en el &rea de Matemaética en los
nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesus”, Chililique.

e Disefiar y elaborar los materiales didacticos que permitan fomentar el
desarrollo perceptivo en el area de Matematica en los nifios y nifias de 3
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”,

Chililique.

(Ver anexo N° 2).

1.4. HIPOTESIS DE ACCION

1.4.1. Hipotesis

Aplicando eficientemente las actividades ludicas se fomentara el desarrollo
perceptivo en el area de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad,
Institucién Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jests”, Chililique, San
Ignacio, 2023.

1.4.2. Unidad de analisis

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-

“Estrellitas de Jesus” Chililique, San Ignacio, 2023.

1.4.3. Términos clave

Término Clave N° 1: Actividades ludicas.
Término Clave N° 2: Desarrollo perceptivo en el &rea de Matematica.
1.5. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Justificacion tedrica
Nuestra investigacion se justific a nivel teérico, ya que estamos de acuerdo

con los postulados de Garaigordobil (2008, p. 70), quien indica que las

actividades ludicas no solo sirven en el infante para ensefiarle, también se
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prestan para dar pie a un mundo de autodescubrimiento, exploracion y
experimentacion, entre otras sensaciones que permiten conocer sus limites y
los del mundo que lo rodean. Y estas actividades ludicas son las que
utilizamos para el desarrollo perceptivo en el area de matematica, y del
mismo modo con Bedoya & Jaramillo (2018, p. 67), para quienes el
desarrollo perceptivo se refiere a como los nifios usan sus sentidos para
recopilar y entender la informacion con las nociones bésicas del area de

matematica y responder al mundo que los rodea.

1.5.2. Justificacion metodoldgica

A nivel metodoldgico, nuestra investigacion se justificd, porque podemos
decir entonces, que las actividades ludicas son aquellas que permiten
desarrollar en losnifios y nifias procesos de aprendizaje efectivos que le
conlleven a la promocidn del desarrollo perceptivo en el area de matematica.
Es decir, que, en esta investigacion, buscamos que la percepcion en los nifios
de educacion inicial sirva para adquirir conocimientos basicos en el area de
matematica, porque es muy importante ya que interactian con su entorno
reconociendo diferentes caracteristicas que lo rodean por lo cual les facilita

en su aprendizaje realizando tareas con mayor facilidad y efectividad.

La metodologia, estuvo configurada para desarrollar sesiones de aprendizaje
en las que utilizaremos las actividades ladicas con materiales apropiados y
experiencias concretas, teniendo en cuenta las fases de la matematica, de tal
manera que logramos que el desarrollo perceptivo en esta area sea totalmente

asertivo.

1.5.3. Justificacion practica

A nivel practico, nuestra investigacion se justificd, porque propusimos que
las actividades ltdicas utilizadas en las sesiones de aprendizaje contribuiran
al desarrollo perceptivo en el &rea de matematica. También manifestamos
que, a partir de los resultados obtenidos en el presente estudio, se elaboraron
propuestas que contribuyeron a mejorar los procesos educativos en el area

de matematica.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. ANTECEDENTES

2.1.1. Antecedentes internacionales

Gonzalez & Rodriguez, (2019), en su tesis: “Actividades ludicas como

estrategias metodologicas en la educacion inicial”’, presentada a la

Universidad Estatal del Milagro, Ecuador, arriba las siguientes conclusiones:

- Mediante esta investigacion se ha pretendido elaborar un modelo didactico
aplicando estrategias ludicas que contribuyan a mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias de educacion inicial.

- La existencia de ambientes adecuados para el desarrollo del proceso de
ensefianza, contribuye a ejercer y desarrollar a través del juego libre, las
competencias y procesos cognitivos, motores, sociales y afectivos de los
estudiantes lo que les permitira relacionarse con mayor facilidad con las
personas que se encuentran en su entorno.

- La actividad ladica es de gran importancia para el docente dentro del
proceso de ensefianza, ya que es una caracteristica innata en los nifios y su
desarrollo permite que todo aprendizaje sea agradable, motivador,
divertido y natural, la implementacién de esta actividad pedagogica

fortalece el interés y habilidades de los infantes.

Montalvo (2021), en su tesis: “Actividades Ludicas basadas en la aplicacion
de recursos recreativos para mejorar los patrones de comportamiento en los
nifos y nifas de primero de basica”, presentada por la universidad politécnica
salesiana, Ecuador, arriba la siguiente conclusién:

- La elaboracion de las estrategias metodologicas, utilizando actividades
ludicas, constituye una buena alternativa para mejorar la predisposicion de
las y los estudiantes durante el proceso de ensefianza aprendizaje en primero
de Baésica, brindando gran apoyo a la adquisicion de aprendizajes

matematicos en los nifios de inicial.
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Guaicha (2018), en su tesis: “La percepcion en las relaciones logicas

matematicas en los nifios y nifas”, presentada por la Universidad Central de

Ecuador, arribé a las siguientes conclusiones:

La Percepcidon Visual se relaciona con las relaciones l6gico matematicas de
manera directa determinada por la correlacion de Pearson el cual establece
un valor positivo, de 0,214 que significa una relacion positiva débil, es
decir si mejora la percepcién visual mejora las relaciones légico
matematicas.

El nivel de desarrollo de la percepcidn visual de los infantes refleja que la
maduracion biolégica y de los procesos de las relaciones logicos
matematicas permiten lograr la adquisicion de conocimientos , sin embargo
la investigacion demuestra que a pesar de que el nifio vaya desarrollandose
cronoldgicamente, esto no garantiza que tenga posibilidades de no
presentar dificultades en precélculo, o una construccion no adecuada de las
mismas , por esta razon si noexiste una buena percepcién visual el nifio
puede presentar falencias y equivocaciones en las relaciones ldgico
matematicas, ya que éste estructura la informacion y su significado en
relacion al contexto, dandose la necesidad de aplicar actividades de
intervencion relacionadas con el canal visual que estén relacionadas con la
velocidad visomotora, relaciones espaciales, posicién en el espacio y
coordinacion ojo-mano puesto que los resultados reflejan que los nifios

tienen un desarrollo menor al 50% en estas habilidades visuales.

Gonzales & Medina (2018), en su tesis: “El desarrollo del pensamiento

matematico en el nifio de preescolar, presentado por la Universidad

Pedagogica Nacional, México, arribo las siguientes conclusiones:

El pensamiento matematico que se da en el nifio es el principal propdsito
que se quiere alcanzar con esta investigacion, es que se comprenda dar a
conocer los conceptos basicos a los nifios desde un enfoque ludico.

La interpretacion del conocimiento matematico se va consiguiendo a traves
de experiencias dinamicas. Y lo que se pretende alcanzar es ampliar y
profundizarlos conocimientos de manera que se favorezca la comprension

y el uso eficiente de las herramientas matematicas.
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- Los fundamentos del pensamiento matematico estan presentes desde
edades tempranas. Como consecuencia de los procesos de desarrollo y
experiencias que viven al interactuar con su entorno, los nifios
desarrollan nociones numeéricas, espaciales y temporales que les permiten

avanzar en la construcciénde nociones matematicas mas complejas.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Olortegui (2020), en su tesis: “Las actividades ludicas en los nifios de
inicial”, presentada por la Universidad Nacional de Tumbes, Peru, arribd
las siguientes conclusiones:

- Las actividades ludicas en los nifios y nifias de educacion inicial es una
condicion o predisposicion donde interactia el placer, el gozo, la
creatividady el conocimiento, donde se conjugan los tipos orientados a
fomentar las actitudes, la dramatizacién, los juegos pasivos,
cooperativos y competitivos,con el propdésito de contribuir al desarrollo
fisico, mejorar sus comunicaciones y controlar su energia emocional que
ejerce el ambiente sobre su conducta.

- Las actividades ludicas son una importante alternativa metodoldgica
para ser implementada en las instituciones educativas de nivel inicial,
pues permiten el desarrollo cognitivo, motriz, social y afectivo de los
nifos y nifas.

- El rol del educador en educacion inicial, respecto a las actividades
ludicas, consiste en preparar el ambiente adecuado (disponer los
espacios y tiempos) para que los nifios y nifias puedan contar con un
espacio organizado y suficiente donde se actué sin ninguna

interferencia.

Cuya (2018), en su tesis: “Las actividades Ludicas y su relacién con los
aprendizajes significativos de los estudiantes del nivel inicial de la
Institucion Educativa N° 395 del distrito de Belén region Ayacucho”,
presentada en la Universidad Catdlica Los Angeles, Chimbote, Per(, arrib6
a las siguientes conclusiones:

- El 58% de nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 395 de Belén,
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poseen un aprendizaje eficiente, debido a que su experiencia educativa
es a traveés de las actividades ludicas.

- Lasignificancia de la prueba estadistica no paramétrica del Chi cuadrado
(P< 0.05) determina que las actividades ludicas se relacionan de manera
directa con el aprendizaje significativo de nifios de la Institucion Educativa
Inicial N° 395 de Belén.

Acosta (2019), en su tesis: “Aplicacion del programa aprendo matematicas

jugando para estimular el pensamiento I6gico matematico en nifios de 5

afios”, presentada por la Universidad Nacional de San Agustin, Arequipa,

arribd a las siguientes conclusiones:

- Se ha demostrado la eficacia del programa “Aprendo las matematicas
jugando” para estimular el pensamiento 16gico matematico en los nifios
y nifias de 5 afios de edad de la I.E.l. Victor Andrés Belaunde.

- La practica docente influye directamente en la estimulacion del
pensamientologico matematico del infante. Es por esto, que se incide
que las profesoras incorporen actividades ludicas en su programacion de
aula. Trabajando las unidades de aprendizaje de manera creativa y
respetando los intereses y necesidades de los nifios y nifias para lograr

aprendizajes significativos y duraderos.

Aguilar & Amaro (2018), en su tesis: “Importancia de la aplicacion de

juegos para el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios de nivel

inicial del jardin de nifios N° 583-2, Santa, Rosa de Tama, Ulcumayo,

Junin”, presentadaa la Universidad Nacional de Huancavelica, arribé las

siguientes conclusiones:

- Que los nifios adquieran conocimientos matematicos es basico para el
desarrollo cognitivo de éstos. Y hacerlo a través del juego les permite
aprender por si mismos mientras se divierten, con lo que conseguimos
que no pierdan el interés por las matematicas.

- La ensefianza a traves del juego es una ensefianza ludica, dindmica y
entretenida, que rompe con el estereotipo de que las matemaéticas son
aburridas, el juego se potencia el desarrollo de la imaginacion y la
creatividad en los nifios.

- El uso de los juegos es importante para que los nifios aprendan a
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disfrutar delas matematicas y no lo vean como algo aburrido y esté al
alcance de cualquier docente y es un trabajo facilmente aplicable al

contexto de la educacion.

2.1.3. Antecedentes locales

Gil, Y. & Zaquinaula, M. (2018), en su tesis: “Estrategias didacticas para

elevar el nivel de atencion en los nifios y nifias de 5 afios de edad de la

Institucién Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, distrito y provincia de

San Ignacio, enel afio 2018”. Presentada al Instituto de Educacion Superior

Pedagogico Publico “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, arribaron a las

siguientes conclusiones:

- La planificacion y ejecucion de Talleres de Aprendizaje utilizando las
estrategias didacticas, permitié elevar los niveles de atencion en los nifios
y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1265
caserio La Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, en el afio 2018.

- Se identificd los niveles de atencidon en los nifios y nifias de 5 afios de edad
de la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, los cuales se
encontraron en un nivel bajo, pues un 30% de la unidad de andlisis no
prestaban atencidén pertinentemente, tal como lo demuestra la
sistematizacion de la Lista de Cotejo en su aplicacién como Prueba de
Entrada.

- Se disefid y aplico el programa “Promovemos la atencion a través de
estrategias didacticas”, cuyos resultados fueron totalmente positivos pues
un 90% de nifios y nifias han logrado elevar significativamente los niveles
de atencion, tal como se aprecia en la sistematizacion de la Lista de Cotejo
aplicada como Prueba de Salida de la investigacion.

- La ejecucion del programa “Promovemos la atencion a través de estrategias
didacticas” en los Talleres de Aprendizaje, permitié que los nifios y nifias
de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1265 caserio La
Cordillera, desarrollen las capacidades: expresa con claridad sus ideas y
escucha activamente diversos textos orales.

- Para elevar los niveles de atencion, los nifios y nifias de 5 afios de edad, se

debetrabajar creando condiciones ambientales adecuadas, eliminar fuentes
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de distraccidn, el control emocional, potenciar la actividad mental y realiza

actividades mentalmente complejas y estimulantes.

2.2. BASES TEORICO CIENTIFICAS

2.2.1. Bases Cientificas

1. APORTES TEORICOS ACERCA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS

1.1. Teoria Estructuralista de Jean Piaget

Jean Piaget considera al “juego un ejercicio de la inteligencia representativa a la
inteligencia sensorio-motora™; el juego simbdlico es, por tanto, una forma propia del
pensamiento infantil y si, en la representacion cognitiva, la asimilacion se equilibra con
la acomodacion, en el juego simbdlico la asimilacion prevalece en las relaciones del
nifio con el significado de las cosas y hasta en la propia construccion de lo que la cosa
significa. De este modo el nifio no s6lo asimila la realidad, sino que la incorpora para

poderla revivir, dominarla o compensarla Tripero (2018, p. 56).

El juego es un ente propio de la edad infantil en la cual se integran colectivamente lo
ludico, donde cumple una gran variedad de finalidades para el aprendizaje del
estudiante, permiten asimilar la realidad y socializarse con el exterior, para preparar a
los estudiantes auna vida futura, en el cual se desarrollan sin ninguna dificultad,
asimismo el juego simbolico nos permite incluir actividades de aprendizaje en el cual

podemos brindar experiencias enriquecedoras.

1.2. Teoria Constructivista de Lev Vigotsky

Vigotsky, otorgé al juego, como instrumento y recurso socio-cultural, el papel gozoso
de ser un elemento impulsor del desarrollo mental del nifio, facilitando el desarrollo de
las funciones superiores del entendimiento tales como la atencion o la memoria
voluntaria, su teoria es constructivista porque a través del juego el nifio construye su
aprendizaje y su propia realidad social y cultural. Jugando con otros nifios amplia su

capacidad de comprender la realidad de su entorno social natural aumentando
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continuamente lo que Vigotsky llama "zona de desarrollo préximo". Tripero (2018, p.
49).

De acuerdo con Vigotsky, los nifios a lo largo de la vida han experimentado el juego
como medio de aprendizaje en el cual les permite interactuar con sus comparieros,
compartir experiencias e incluso aprendizajes favoreciendo aspectos importantes
cognitivos con la concentracion, la atencion, la memorizacion demostrandola de
manera consciente y divertida y sin ninguna dificultad. El juego es un recurso
importante para fomentar el desarrollo potencial de los estudiantes, formando parte
esencial del desarrollo de la llamada zona de desarrollo préximo qué sirve para
explorar e interpretar lo que lo rodea, enlas matematicas el nifio a través de juegos podra

reconocer y socializar con su entorno.

1.3. Aportes de Cafizales

Canflizales (2021) sefiala que: Son métodos de ensefianza de caracter interactivo y
dialdgica,estimulada para el uso ingenioso y pedagdgicamente de métodos, ejercicios
y juegos didacticos, establecidos especificamente para formar aprendizajes
significativos, tanto en términos de conocimientos, como en habilidades o

competencias. (p. 2).

Las estrategias ludicas son una herramienta pedagdgica que sirve para mejorar el
desarrollodel pensamiento y creatividad de los estudiantes, ademas de que permite a la
docente fomentar un aprendizaje de calidad, ademas son un excelente elemento en la
educacion ya que ayuda a los estudiantes a su creatividad, a la sociabilidad y en su

ensefianza- aprendizaje.

Estamos de acuerdo con Cafiizales en cuanto a la ensefianza de caracter interactivo y

dialogico, pues se convierten en estrategias positivas en la ensefianza de la matematica.

2. APORTES TEORICOS ACERCA DEL DESARROLLO PERCEPTIVO
EN EL AREA DE MATEMATICA
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2.1. Aportes de Jean Piaget

Piaget (1975) plantea que "el desarrollo perceptivo matematico se enfatiza en la
construccioén de la nocion del conocimiento, que se desglosa de las relaciones entre los
objetos y desciende de la propia produccién del individuo™ (p. 20); es decir, el nifio
fomente un desarrollo perceptivo conocimiento I6gico matematico, coordinando las
relaciones simples que previamente ha creado entre los objetos, lo cual, viéndolo
desde este punto de vista, exige que el docente sea conocedor de todos los aspectos
relacionados con dicho tema para orientar y potenciar estos procesos en los nifios y asi
lograr la consolidacion de un aprendizaje significativo, integrador, auténomo,
comprensivo y el uso de actividades especificas para llegar al logro de los aprendizajes
Lugo & Vilchez (2019, p.46).

De acuerdo a lo que nos menciona Jean Piaget, el desarrollo perceptivo matematico es
la construccidn y el desarrollo sensorial que tiene el nifio desde su temprana edad en el
cual lepermitira relacionarse con su entorno y comprender actividades que tenga que
ver con las nociones basicas matematicas, donde el docente debe emplear actividades
que permitan el desarrollo perceptivo matematico en el nifio en el cual le permitira
diferentes situacionesde la vida diaria asimismo enfrentarse al mundo lo que lo rodea,

siendo capaz de desempefiarse sin dificultad resolviendo retos que le propongan.

2.2. Aportes de Ausubel

Al respecto, Ausubel (1998) plantea una idea interesante cuando afirma que "el
aprendizajese basa en la restructuracién activa de los procesos mentales que se suscitan
en la estructura cognitiva del ser humano" (p. 123). Esto implica que la interaccién
entre la informacion, sus conocimientos previos, y las caracteristicas personales del
individuo, hacen que su aprendizaje sea autbnomo, y mantenga una relacion con sus
objetos y el medio en que se desenvuelve y mejorar su percepcion matematico Lugo &
Vilchez (2019). Ausubel nos aporta ideas importantes en cuanto al desarrollo
perceptivo matematico en el nifio, siendo vitales para hacerle frente a las diferentes
dificultades asociadas a los conceptos basicos del area permitiendo que los estudiantes

entiendan el mundo que los rodea.
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2.2.2. Bases Teoricas

1. ACTIVIDADES LUDICAS

1.1. Definicién

Para Chi-Cauich (2018) Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos
educativos, dindmicas de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas
herramientas son utilizados por los docentes para reforzar los aprendizajes,

conocimientosy competencias de los alumnos dentro o fuera del aula. (p. 70).

Caiiizales (2008) afirma: La estrategia lGdica es una técnica de ensefianza de
participacion activa y dialégica, impulsada por el uso creativo y pedagdgico consiste,
de técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para generar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimiento, de habilidades o

competencias sociales, como incorporacion de valores. (p. 9).

Garaigordobil (2008, p. 48), indica que las actividades ludicas no solo sirven en el
infante para ensefiarle, también se prestan para dar pie a un mundo de
autodescubrimiento, exploracién y experimentacién, entre otras sensaciones que
permiten conocer sus limites y los del mundo que lo rodean. A través de los juegos los
pequefios interiorizan valores, roles, conductas, actitudes, normas y reflexionan sobre
sus capacidades sociales, culturales e intelectuales, por lo tanto, es juego es un
transformador positivo del proceso de crecimiento integral de las diferentes etapas en

las que se desenvuelve. Rodeo (2021, p. 52).

De acuerdo con el autor las actividades ludicas son juegos en las cuales se planifican
para diferentes actividades educativas estableciendo relaciones sociales que permiten
el intercambio de diferentes conocimientos, sirve para dar a conocer un aprendizaje y

ayuda al desarrollo en el proceso del crecimiento integral del estudiante.
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1.2. Importancia de las actividades ludicas

Segun Cafizales (2008, p. 68), a través del juego los nifios aprenden acerca de las
cosas que les rodean, sobre si mismos y sobre las personas que juegan con ellos;
aprenden distintas experiencias, tales como: ganar, perder, compartir, conocer y aceptar
las limitaciones propias y la de los demas, sofiar, etc. Logran respetar las normas y
reglas morales, éticas y sociales, estableciendo lazos de cohesién, ayuda, cooperacion,
integracion y autonomia; expresan sus emociones, sensaciones, deseos, impulsos,
sentimientos y estados de animo; aprenden a vivir y ensayan la forma de actuar en el
mundo; aprenden los valores, normas y formas de vida de los adultos; establecen lazos

emocionales, adoptan roles diferentes, hacen amigos.

El juego contribuye al desarrollo fisico, motriz, cognitivo, afectivo, social, emocional
y moral del nifio, es decir, a su desarrollo integral. Por ello, el juego debe estar presente
a lo largo de toda la vida del nifio. Sin él, no podrian establecer relaciones, desarrollar
sus capacidades, habilidades, destrezas y competencias. Por tanto, no sélo es
importante sino fundamental y absolutamente necesario en el desarrollo integral de los

ninos.

1.3. Caracteristicas de las actividades ludicas

Segun Flores (2021, p. 48), las siguientes caracteristicas de las actividades ludicas:
- Fomentar y permitir la expresion de la imaginacion.

- Mejorar la capacidad creativa.

- Estimular la concentracion.

- Fomentar la relacién con otras personas si el juego es grupal.

- Ayudar a conformar la personalidad.

- Debe ayudar a liberar tensiones.

Alamo (2012, p. 28) expresa que las caracteristicas de las actividades lGdicas son
lassiguientes:

- Despiertan el interés hacia las asignaturas.
- Se utilizan para fomentar y comprobar los conocimientos adquiridos en clases
demostrativas y para el desarrollo de habilidades.
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Dentro de las caracteristicas podemos darnos cuenta de la gran importancia que poseen
las estrategias ladicas dentro del campo educativo pues aporta a los estudiantes

experiencias practicas y la adquisicion de habilidades para la resolucion de problemas.

1.4. Objetivos de las actividades ludicas

Gonzalez (2008, p. 26) manifiesta que: Los objetivos de las actividades ludicas

educativasson los siguientes:

- Ensefiar a los estudiantes a tomar decisiones ante problemas que pueden surgir en su
vida.

- Garantizar la posibilidad de la adquisicion de una experiencia practica del trabajo

colectivo y el analisis de las actividades organizativas de los estudiantes.

- Contribuir a la asimilacion de los conocimientos teéricos de las diferentes
asignaturas,partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el aprendizaje
creativo.

- Preparar a los estudiantes en la solucion de los problemas de la vida y la sociedad.

Los objetivos que manifiesta el autor son muy significativos ya que a partir del juego
se puede ensefiar de una forma mas entendible, facil para que los estudiantes no se
sientan aburridos y se diviertan conociendo la matematica fomentando sus capacidades

matematicas.

1.5. Clasificacion de las actividades ludicas

Mufoz (2012, p. 27) Las clasifica de la siguiente manera:

- Actividades ludicas para el desarrollo de habilidades.

- Actividades ludicas para la consolidacion de conocimientos.

- Actividades ludicas para fomentar de los valores (competencias ciudadanas)

Los juegos ludicos o actividades ludicas en tres clases partiendo de la experiencia

docente donde se pone de manifiesto la utilizacién de los juegos y donde se muestra la
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importancia que tiene dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, pues facilita el
desarrollo de habilidades, afianzamiento de conocimientos, ademas de fomentar de
valores; necesariosno solo en su vida escolar sino en su vida diaria donde el estudiante
debe ser capaz de desenvolverse dentro de una sociedad en constante cambio y donde
debe poner de manifiesto su capacidad a la hora de resolver problemas de la manera
mas adecuada y acertada.

Las actividades ludicas les permiten a los estudiantes desarrollar sus habilidades tanto
cognitivas y comunicativas, y que nos permiten un mejor trabajo tanto grupal como
individual, ademas porque los estudiantes se enfrentan a muchos desafios y mediante

el juego van a poder resolver problemas de una manera mas sencilla.

1.6. Fases de las actividades ludicas

Mufioz (2012, p. 35), propone las siguientes fases:

1.6.1. Introduccion
Comprende los pasos o acciones que posibilitaran comenzar o iniciar la actividad o
juego ludico, incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten establecer las

normas o tipos de juegos.

1.6.2. Desarrollo
Durante el mismo se produce la actuacion de los estudiantes en dependencia de lo

establecido por las reglas del juego.

1.6.3. Culminacion

La actividad o juego ludico culmina cuando un jugador o grupo de jugadores logra
alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o cuando logra acumular
una mayor cantidad de puntos, demostrando un mayor dominio de los contenidos y
desarrollo de habilidades.

Con estas fases se comprende que las actividades ludicas deben llevarse a cabo de una

manera sistematica, es decir paso a paso donde se llegue al cumplimiento de objetivos
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educativos que ubiquen al estudiante como principal autor de su propio aprendizaje y

sea capaz de dominar contenidos.

1.7. Actividades ludicas a utilizar en la investigacion

Teniendo en cuanta Cafiizales, T. (2008, p. 65) proponemos las siguientes actividades
ludicas a utilizar en nuestra investigacion, con la que logramos el desarrollo perceptivo
en el area de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa
Inicial N° 108 “Estrellitas de Jesus”- Chililique.

1.7.1. Actividades ludicas para fomentar el desarrollo de la constancia de forma
Dentro de estas actividades, tenemos:

A. Actividad ludica: Discriminacion de semejanzas y diferencias

Concepto: Actividad donde resalta la capacidad para distinguir estimulos visuales a
travésde sus semejanzas y diferencias. Los nifios deben alcanzar una percepcion
adecuada para que posteriormente puedan discriminar numerales que tengan formas
semejantes y aprender que unas formas graficas con una posicion determinada y
realizada en el papel de izquierda a derecha representan a las distintas cantidades con

el fin de distinguir la forma de algln objeto.

Capacidades a desarrollar: Fomenta el desarrollo de la constancia de forma.

Pasos:
- Mostrar una ilustracion grande con la imagen.
- Damos un espacio a los nifios para explorar y observan a la imagen.

- Demostramos la manera correcta de establecer las semejanzas y diferencias de la
imagen.

- Aplicamos la dindmica del juego “discriminacion de semejanzas y diferencias).

- Brindamos una con un aspa “X” de color rojo para marcar las diferencias de cada
objetode la imagen presentada.

- Damos inicio a la actividad ludica.

- Entregamos una ficha de trabajo para saber el nivel de aprendizaje de los nifios.

- Valoramos el trabajo donde han marcado con un aspa ya sea de color (rojo, verde)

34



B. Actividad ludica: Representacion de formas

Concepto: La representacion de forma es una faceta artistico-expresiva, que permite
desarrollar la creatividad y la percepcién en el nifio y a través de esta el estudiando,

adquiere un aprendizaje significativo ya que por el mismo lo realiza y lo observa.

Capacidades a desarrollar: Desarrolla la representacion de formas de los objetos.
Pasos:

- Presentamos tarjetas con sombras de las figuras geométricas tales como: triangulo
cuadrado y circulo.

- Presentamos siluetas de imagenes a color de una (Pelota, piramide y dado) para
asociarlasa las sombras de las figuras geométricas.

- Colocamos las sombras de las siluetas en la pizarra en una altura apropiada
para losnifios.

- Damos inicio al juego ludico.

- Invitamos a los nifios a colocar las sombras de las figuras geométricas para
relacionarlaspor su forma con las imagenes de objetos que presentamos al inicio.

- Observamos como los nifios realizaron una representacion de acuerdo a la forma de
losobjetos.

- Valoramos el trabajo de los nifios.

C. Actividad ladica: Ensamblar partes

Concepto: Proceso de ensamble o0 montaje es unir dos 0 mas partes entre si para
formarun conjunto completo y la unién de las partes se puede lograr a formar un

objeto.

Capacidades a desarrollar: ldentifica las formas de una figura para ensamblar.

Pasos:

- Presentamos partes de una imagen para que los nifios observen y exploren el material.

- Invitamos a los nifios a inferir sobre ¢Qué podria ser la imagen?
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- Predisponemos de un tiempo para que los nifios por si solos vean como se
realiza eljuego.

- Indicamos a los nifios que vamos a realizar el juego de ensamblado de imégenes.

- Damos a conocer la forma en cémo se realizaré el juego ludico.

- Iniciamos que deben ensamblar las imagenes

- Damos inicio a la actividad ludica.

- Valoramos el trabajo de los nifios.

1.7.2. Actividades ludicas para fomentar el desarrollo perceptivo de la

constanciade tamano

A. Actividad ludica: Agrupaciones

Concepto: Son juegos que tienen como prioridad centrarnos en las personas
participantes como individuos y como grupo. Su implementacion desde edades
tempranas es de vital importancia para el buen desarrollo de los nifios y nifias en la

etapa escolar.

Capacidades a desarrollar: Desarrolla la percepcion por constancia de tamafos.

Pasos:

- Siluetas grandes para diferenciar la forma de los objetos para realizar la actividad.

- Dibujamos dos conjuntos para colocar en mismo conjunto.

- Colocar los objetos con formas de siluetas similares y colocarlos dentro del
conjunto quecorresponda.

- Indicamos la cantidad de objetos que tiene cada conjunto.

- Agrupamos los objetos teniendo en cuenta unas caracteristicas.

- Valoramos el trabajo de los nifios, representando la actividad en una ficha de trabajo.

B. Actividad ladica: Los gusanos comelones

Concepto: Es unaactividad ludica que consiste en completar el tamafio de los objetos

para notar las expresiones de corto- largo.

36



Capacidad a desarrollar: Fomenta el desarrollo perceptivo de la constancia de
tamarno.

Pasos:

- Presentacion de la silueta de dos gusanos.

- Indicamos los pasos de la dindmica de la actividad lddica.

- Explicamos la manera correcta de realizar la actividad ludica.

- Completamos el cuerpo de los gusanos de colores.

- Indicamos a los nifios que nos mencionen el color del gusano mas largo.
- Indicamos a los nifios que nos mencionen el color del gusano mas largo.

- Valoramos el trabajo de los nifios.

1.7.3. Actividades ludicas para fomentar el desarrollo de discriminacion visual

Entre ellas tenemos:

A. Actividad lddica: Discriminacion figura fondo

Concepto: Ladiscriminacion visual figura-fondo es la habilidad para distinguir figuras
concretas cuando se encuentran entrelazadas con otras. El cerebro elige una de ella, le
Ilamaremos figura, y el resto queda como fondo, de aqui el nombre que este tipo de

ejercicios tiene.

Capacidades a desarrollar: Desarrolla la percepcion visual.

Pasos:

- Mostrarle al nifio una ldamina de figura fondo.

- Explicarles a los nifios la manera correcta de realizar el juego discriminacion de
figurafondo.

- Los nifios discriminan las figuras que se encuentran ocultas.

- Los nifios reconocen que objeto se encuentra al fondo para colocarla y poder

ganar eljuego.
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B. Actividad ladica: Rompecabezas

Concepto: Un rompecabezas es un juego de mesa cuyo objetivo es formar una figura
combinando correctamente las partes de esta, que se encuentran en distintos pedazos o

piezas planas.

Capacidades a desarrollar: Ejercita su memoria visual.

Pasos:

- Presentamos partes de un rompecabezas para que los nifios descubran que material
vamosa utilizar.

- Indicamos la manera correcta de realizar la actividad ludica.

- Brindamos a cada nifio una pieza del rompecabezas.
- Invitamos a los nifios a jugar con la rompecabeza, unir las piezas y descubrir la

imagenque esta oculta. un rompecabezas.
- Con ayuda de los nifios armar un rompecabezas para que después lo realicen solos.

- Mencionan como se sintieron y que tuvieron en cuenta para armar el rompecabezas.

C. Actividad ludica: El regalo gigante

Concepto: La actividad Iudica del regalo gigante consiste en esconder objetos dentro
de el para que los nifios reconozcan el si se encuentra “dentro” o “fuera de él, este

regalo debeser lo suficientemente grande para vivir experiencias directas.

Capacidades a desarrollar: Percepcion visual.

Pasos:

- Presentamos el regalo gigante a los nifios junto con un objeto el cual no servira
pararealizar el juego propuesto.

- -Realizamos una simulacion directa de la actividad explicandoles la manera
correcta deejecutarla.

- -Iniciamos la actividad con los nifios.

- Mencionan expresiones como estoy dentro del regalo o estoy fuera del regalo.

- Valoramos el trabajo realizado por los nifios identificando algunas dudas en ellos
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y quetodo quede perfecto.

D. Actividad ladica: Lupa didactica

Concepto: La lupa es un juego en el cual al utilizar la lupa podremos observar con
facilidad algunos aspectos de los objetos ya sean sus caracteristica y colores de los
objetos con mayor claridad, porque gracias a lupa nos podemos dar cuenta con mayor

claridad de los detalles de un objeto e imagen que s eles pueda presentar.

Capacidades a desarrollar: Percepcion visual para distinguir los objetos y sus

caracteristicas.

Pasos:

- Presentamos la lupa didactica la cual los nifios la utilizaran para observar los
objetos ypoder describirlo.

- Presentamos imagenes para utilizarlas y observar.

- Indicamos a los nifios que nos emociones diferentes aspectos relevantes (color,
tamarnou forma).

- Presentamos una caja sorpresa con objetos de su aula.

- Utilizamos la lupa para describir los objetos que nuestro entorno.

- Realizamos una simulacion del juego realizar para que los nifios se socialicen
con laactividad.

- Valoramos el trabajo de ellos nifios.

1.7.4. Actividades ludicas para fomentar el desarrollo de posicion en el
espacio yrelaciones espaciales

Entre ellas tenemos:

A. Actividad ludica: Posiciones espaciales

Concepto: Son orientaciones que debemos aprender para poder saber expresar la
ubicacion de los objetos, elementos, donde estamos 0 nos ubicamos, y con estas

destrezas poder seguir las pistas que nos puedan dar.
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Capacidades a desarrollar: Mejora las percepciones espaciales en un grado de
complejidad cada vez mayor, reconociendo las distancias de un objeto respecto a uno

mismo.

Pasos:

- Organizamos a los nifios en pares para facilitar la ejecucion de la actividad.

- Damos a conocer las reglas del juego.

- Explicamos en que consiste el juego para que los nifios se relacionen con facilidad
con laactividad.

- Mostramos tarjetas con posiciones espaciales que invitaremos que lo nifios imiten.

- Los nifios realizan posiciones espaciales demostrando de esa maneja, demostrando

de esamanera su desarrollo de la posicion en el espacio.

B. Actividad ludica: Dictado de posiciones

Concepto: Actividad en la cual los nifios siguen la variedad de las frases que su
docente les menciona, se construiran las referencias necesarias para comunicar las
posiciones de losobjetos tratados teniendo en cuenta: sus propias posiciones, la de los
intérpretes de la descripcion, y los tres planos que determinan la orientacién de cada

objeto.

Capacidades a desarrollar: Fomenta la direccionalidad.

Pasos:

- Presentamos el material a utilizar.

- Exploramos el material

- Indicamos a los nifios la actividad que se va a realizar con el dictado de
posiciones‘“arriba”, “abajo” utilizando la imagen como medio.

- Demostracion sobre el dictado de posiciones “arriba”, “abajo”, indicado por la
docente.

- Ordenamos a los nifios en 3 equipos para realizar la actividad teniendo en
cuenta querealizar un recorrido para que la actividad sea interactiva e interesante.
- Ejecucion del juego dictado de posiciones “arriba” abajo”.

- Exposicién y valoracion del trabajo de los nifios.
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C. Actividad ludica: El pez saltarin

Concepto: En esta actividad ladica se utiliza una silueta o figura de un pez saltarin con
su respetiva maceta, en la que los nifios van ayudar a ubicar al pez saltarin “dentro” y

“afuera” de su maceta.

Capacidades a desarrollar: Desarrolla la percepcion de la posicién de los objetos que

Se encuentran en su entorno.

Pasos:

- Presentamos el material a utilizar.

- Exploramos el material.

- Indicamos a los nifios que vamos a ubicarnos en el espacio: “dentro” — “fuera”.

- Demostracion de la actividad por parte de la docente.
- Ejecucion de la actividad por parte de los nifios para que cologquen al pez saltarin

“dentro”0 “fuera” de la pesera.
- Los nifios identifican su ubicacién: “dentro” y “fuera” por si mismos.

- Exposicion y valoracion del trabajo de los nifios.

1.7.5. Actividades ladicas para fomentar el desarrollo de la percepcion de la forma

Entre ellas tenemos:

A. Actividad ludica: Buscar formas en una lamina
Concepto: Actividad en la cual los nifios deben desarrollar su percepcion visual

sefialandoobjetos de la misma forma, relaciondndolo con su contorno.

Capacidades a desarrollar: Desarrolla la representacion de formas de los objetos.

Pasos:

- Presentamos una ld&mina con diferentes formas geomeétricas.
- Exploramos el material.

- Indicamos a los nifios la actividad que se va a realizar.

- Explicacion de la actividad ludica a realizar.

- Demostracién de la actividad ludica por parte de la docente.

- Ejecucion del juego didactico por parte de los nifios.
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- Entregamos imagenes con formas de un triangulo.

- Exposicién y valoracion del trabajo de los nifios.

B. Actividad ladica: Luld manda

Concepto: Es una actividad ludica en la que el nifio va a aprender jugando; por lo que,
va arecibir ciertas instrucciones del docente para ubicar ciertos objetos de diferentes
formas en un respectivo lugar; como, por ejemplo: Antonella, Luli manda a que
ubiques el objeto de forma de un cuadrado arriba de la mesa, Khalessy, Luld manda a

entregarle el objeto de forma de un tridngulo a tu amiga Kaori”.

Capacidades a desarrollar: Desarrolla la percepcion de la forma de los objetos

Pasos:

- Presentamos imagenes de forma circular.

- Exploramos el material.

- Indicamos a los nifios la actividad que se va a realizar.

- Explicamos la actividad que se realizara y orientarles que tienen que ubicar las
iméagenesde forma circular en la silueta de la misma forma geométrica.

- Demostracién de la actividad Iudica por parte de la docente.

- Ejecucion del juego por parte de los nifios.

- Exposicién y valoracion del trabajo de los nifios.

C. Actividad ludica: Completar figuras

Concepto: Son un conjunto de figuras; en la cual se muestra una parte del objeto a
completar y al costado se encuentran otras figuras; por lo tanto, el nifio va a tener que

reconocer y completar la figura con la que crea correspondiente.

Capacidades a desarrollar: Desarrolla la representacion de formas de los objetos.

Pasos:

- Presentamos una caja didactica con figuras geométricas.
- Exploramos el material.

- Indicamos a los nifios la actividad que se va a realizar.

- Explicacion de la actividad ludica a realizar.

- Demostracion de la actividad ladica por parte de la docente.
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- Ejecucion del juego didactico por parte de los nifios.
- Entregamos imagenes con formas de un tridngulo.

- Exposicion y valoracion del trabajo de los nifios.

D. Actividad ladica: Arbol de manzanas

Concepto: Es una actividad en la que el nifio va jugar especialmente con un arbol
como su mismo nombre lo dice, pero este arbol va a contener iméagenes de diferentes
formas a blanco y negro; y el nifio va a tener la capacidad y de realizar un previo
analisis para poder colocar la imagen a color a la imagen que corresponde segun su

forma en el arbol de manzanas.

Capacidades a desarrollar: Fomenta el desarrollo de la representacién de formas de
los objetos.

Pasos:

- Presentamos un arbol con siluetas de forma de triangulo.

- Exploramos el material.

- Indicamos a los nifios la actividad que se va a realizar.

- Explicacion de la actividad ludica a realizar.

- Demostracion de la actividad ladica por parte de la docente.

- Ejecucidn del juego didactico por parte de los nifios.

- Entregamos imagenes con formas de un triangulo.

- Exposicion y valoracion del trabajo de los nifios.

E. Actividad ludica: Mundo

Concepto:

Es una actividad lddica, que se puede dibujar en el suelo para luego, ir desplazando en
diferentes direcciones como: derecha, izquierda y adelante segun se arroje la pelota, para
desplazarse en diferentes direcciones solo se saltara apoyando el cuerpo en una sola pierna

y en puntapiés no sin pisar las lineas de las casillas vacias.

Capacidad:
Fomenta el desarrollo de la percepcion de direccionalidad.
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Pasos:

- Presentamos y exploramos el material a utilizar para la el juego “Mundo”.

- Explicamos como esta conformado el material para que los nifios conozcan sus partesy la
manera en que serviran.

- Indicamos a los nifios que se jugara “Mundo “un jugo que consiste en desplazarsecon
diferentes movimientos hasta llegar a la meta.

- Demostracién de la actividad Iudica por parte de la docente.

- Ejecucion de la actividad ludica por parte de los nifios.

- Los nifios identifican los desplazamientos que se realizaron mediante el juego

“Mundo”.

F. Actividad ludica: Movimientos corporales

Concepto:

Es un juego divertido y la cualidad de expresarse a traves de movimientos, en la que nifio
va realizar diversos movimientos en la que utilizara su cuerpo, en la que puede moverse
“arriba de” — “debajo de” adquiriendo un aprendizaje significado de las nociones espaciales
Capacidad:

Fomenta el desarrollo de la percepcion visual.

Pasos:

- Presentamos y exploramos el material a utilizar para la el juego “Mundo”.

- Explicamos como esta conformado el material para que los nifios conozcan sus partesy la
manera en que serviran.

- Indicamos a los nifios que se jugara “Mundo “un jugo que consiste en desplazarsecon
diferentes movimientos hasta llegar a la meta.

- Demostracién de la actividad Iudica por parte de la docente.

- Ejecucion de la actividad ludica por parte de los nifios.

- Los nifios identifican los desplazamientos que se realizaron mediante el juego

“Mundo”.

G. Actividad ludica: Laberintos
Concepto:
Es un juego ludico en el que, el nifio va fomentar e identificar su direccionalidad: derecha
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- izquierda y lo va hacer al momento en el que tiene que hallar el camino correcto de los

tantos caminos que tiene el laberinto para ayudar a la pelotita a llegar a su casa.

Capacidad:

Fomenta el desarrollo de la direccionalidad.

Pasos:
- Presentamos un laberinto llamativo.
- Exploramos el material.
- Indicamos a los nifios que realizaremos el juego Iudico “El laberinto” para fomentar la
direccionalidad: “derecha” — “izquierda”
- Explicamos la actividad ludica “El laberinto™.
- Demostracién de la actividad ludica “El laberinto” por parte de la docente para que
puedan darse cuenta la manera correcta de realizar el juego.
- Ejecucion de la actividad ludica “El laberinto” por parte de los nifios.
- Los nifios fomentan su direccionalidad “derecha” — “izquierda”.

- Exposicién y valoracién del trabajo de los nifios.

H. Actividad ludica: Caminos de colores

Concepto:

Es un juego ladico en el que, el nifio va fomentar e identificar su direccionalidad: derecha,
izquierda, adelante y atras, y lo va hacer al momento en el que tiene que caminar, desplazarse
por los diferentes caminos de colores de acuerdo a las indicaciones a la docente para llegar

a los objetos que llega a cada camino.

Capacidad:

Fomenta el desarrollo de la direccionalidad.

Pasos:
Presentamos dos siluetas de caminos de colores en un espacio adecuado del aula para que
los nifios se puedan desplazar de acuerdo al objeto que se quiere llegar, en lo que tiene que
reconocer cual es el camino de color que llega al objeto.

Exploramos el material.
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Indicamos a los nifios que realizaremos el juego ludico “Caminos de colores” para mostrar
la dindmica para desplazarse por los caminitos de colores.

Demostracion de la actividad ladica “Caminos de colores” por parte de la docente para que
puedan darse cuenta la manera correcta de realizar el juego ludico.

Ejecucion de la actividad ladica “Caminos de colores” por parte de los nifios con las
indicaciones brindadas de la docente, en lo que se va evidenciar el nivel de direccionalidad
de cada nifio.

Los nifios logran desplazarse por los diferentes caminos de colores para alcanzar el objeto
indicado por la docente.

Exposicién y valoracion del trabajo de los nifios.

. DESARROLLO PERCEPTIVO EN EL AREA DE MATEMATICA

2.1. Desarrollo Perceptivo

Bedoya & Jaramillo (2018, p. 65). El desarrollo perceptivo se refiere a como los nifios
usansus sentidos para recopilar y entender la informacién con las nociones basicas del
area de matematica y responder al mundo que los rodea. Los bebés y los nifios pequefios
usan la percepcion durante las interacciones, para la exploracion y para dar sentido a sus
experiencias. Los nifios en edad preescolar confian en la informacién perceptual para
desarrollar una mayor conciencia de sus cuerpos en el espacio y para moverse con

efectividad para realizar tareas, tales como patearle una pelota a un amigo.

2.2. Percepcion en las matematicas

La percepcién matematica se refiere a como los nifios usan sus sentidos para recopilar y
entender la informacion y responder al mundo que los rodea. Los bebés y los nifios
pequefios usan la percepcion durante las interacciones, para la exploracion y para dar
sentido a sus experiencias. Los nifios en edad preescolar confian en la informacion
perceptual para desarrollar una mayor conciencia de sus cuerpos en el espacio y
para moverse con efectividad para realizar tareas, tales como patearle una pelota a un

amigo Bedoya & Jaramillo (2018, p. 58).

La percepcion en los nifios de educacion inicial para adquirir conocimientos basicos en

el area de matematica es importante ya que interactian con su entorno reconociendo
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diferentes caracteristicas que lo rodean por lo cual les facilita en su aprendizaje realizando

tareas con mayor facilidad y efectividad.

2.3. (COmo desarrollamos competencias matematicas a través del desarrollo

perceptivo?

2.3.1. El desarrollo perceptivo matematico

Segun el Ministerio de Educacion (2015, p. 63)

La percepcion es un proceso interno a traves de la cual la persona organiza e interpreta
lainformacidn que le llega a través de los diversos sentidos. Es decir, es el reflejo sensible
de un objeto o un fendmeno de la realidad objetiva que actla sobre nuestros 6rganos

sensoriales.

Gracias a este proceso interno interpretamos la realidad y obtenemos informacion sobre
ella, Es asi, que los nifios conocen las propiedades de los objetos, en principio, solo por
el hecho de entrar en contacto practico con ellos porque los interpreta y se los apropia.

El maximo desarrollo de la percepcion se da entre los tres a siete afios.

Las dificultades perceptivas presentan posteriormente problemas en la escritura de los
nameros, asi como en la enumeracién. Los nifios no logran tener una nocion exacta del
lugar que ocupan las cifras segun correspondan (unidades, decenas y centenas). Asi

mismo, no pueden ubicarse bien espacialmente al hacer una operacion sobre el papel.

2.3.2. Importancia del desarrollo perceptivo en matematica

En relacion con el aprendizaje de la matematica, el Ministerio de Educacion (2015, p.66),

anota que la percepcion juega un papel muy importante porque favorece en los nifios:

- La discriminacion y comparacion de las caracteristicas de los objetos y personas.
- Identificar semejanzas y diferencias de objetos y personas. Reconocer
posiciones,sonidos, imagenes y cantidades.

- Relacionar objetos, formas, tamafios, longitudes y grosor de los objetos.
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- Percibir algunos estados de animo o cambios climaticos, etc.

- La organizacién e interpretacion de la informacion que percibe.

2.3.3. Aspectos del desarrollo perceptivo

Para el Ministerio de Educacion (2015, p. 64), los aspectos del desarrollo perceptivo,

seesquematizan de la siguiente manera:

Constancia del

tamano
Constancia de l Constancia del
forma & ) color
Constancia
perceptiva

Conocimiento Discriminacion

direccional wvisual
Posicion en
Percepcion el espacio y
de la forma relaciones
espaciales
2.3.3.1. La constancia perceptiva. Es el proceso de percibir un objeto de una

manera invariable pese a las alteraciones de luz, distancia y color, independientemente
del cambio de estimulo del ojo. En el procesamiento perceptivo, se combinan el color,
la figura fonda, la constancia de la forma, la representacion y el analisis perceptivo

visuales. Ministerio de Educacion (2015, p. 64)

A. Constancia de forma. Todos los objetos tienen una forma, pero pueden
cambiar por la posicion en que se encuentra el estimulo o por la perspectiva del
que percibe; por ejemplo, cuando una puerta se abre, la forma de la puerta varia cuando

esta abierta.
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B. Constancia del tamafio. Los objetos y personas parecen cambiar de tamafio

segun donde se situé el observador.

Para desarrollar la constancia perceptiva se debe propiciar:

- Reproducir disefios con bloques.
- Buscar formas en una lamina.

- Realizar ensartes de cuentas o pasado jugar con domind, bingo, loto, etc. Punzar

figuras,entre otros.

- Debemos recordar que la o el docente debe brindar estas posibilidades sin

dirigirlasacompafiando a cada nifio, propiciando los tiempos y el uso de materiales.

2.3.3.2. La discriminacion visual. Es la capacidad para distinguir estimulos
visuales a través de sus semejanzas y diferencias. Los nifios deben alcanzar una
percepcidnadecuada para que posteriormente puedan discriminar numerales que tengan
formas semejantes y aprender que unas formas graficas con una posicion determinada y
realizada en el papel de izquierda a derecha representan a las distintas cantidades.
Ministerio de Educacion (2015, p. 65).

Se debe trabajar la discriminacion visual a través de formas simples; luego, formas
complejas y posteriormente, posiciones espaciales.

Para desarrollar la discriminacion visual se debe propiciar:

Discriminaciéon visual de formas simples posteriormente complejas.

- Juegos con posiciones espaciales.

- Discriminacion de semejanzas y diferencias, entre otros.

- Debemos recordar que la o el docente debe brindar estas posibilidades sin

dirigirlasacompafiando a cada nifio, propiciando los tiempos y el uso de materiales.

2.3.3.3. Conocimiento direccional. A través del conocimiento direccional los
nifios son capaces de dar dimension a los objetos en el espacio externo y situarse en él, a
través de la derecha-izquierda, arriba-abajo, méas arriba-mas abajo, adentro-afuera,

adelante-atras. Estas nociones espaciales se desarrollan por medio de actividades de
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movimiento que ponen el énfasis en la direccion. El conocimiento direccional esta

relacionado con la lateralidad y direccionalidad. Ministerio de Educacion (2015, p. 65).

A. La lateralidad. Se refiere al conocimiento o sentir interno de las diversas
dimensiones del cuerpo con respecto a su localizacién y direccion, un nifio que ha
desarrollado adecuadamente el concepto de lateralidad no necesita depender de algin
indicador externo para determinar la direccién. Por ejemplo, colocar una cinta de cierto

color en cada mano para recordar cudl es su izquierda o derecha.

B. Ladireccionalidad. Es la proyeccion externa de la lateralidad, da dimension
a los objetos en el espacio y es un componente basico para aprender a leer y escribir. Los
nifios que no han establecido por completo la direccionalidad se enfrentaran
frecuentemente con dificultades para distinguir entre las diferentes letras del alfabeto, se

enfrenta a dificultades considerables para discriminar, como revertir palabras enteras.

Establecer el conocimiento direccional es un proceso del desarrollo que depende tanto

dela maduracién como del movimiento que realice en su entorno.

El conocimiento direccional adecuadamente desarrollado es una destreza de preparacion
necesaria para el éxito en la lectura y escritura, y el movimiento es una manera para

desarrollar el aspecto perceptivo-motor.

Para desarrollar la direccionalidad, se debe propiciar:
- Juegos como el lazarillo, gallinita ciega, etc.

- Lecturas de imagenes.

- Trazar lineas horizontales 0 movimientos.

- ldentificar los desplazamientos.

- ldentificar posiciones del cuerpo y objetos.

- Dictado de posiciones.
- Trazar esquemas punteados, laberintos, entre otros.

- Debemos recordar que la o el docente debe brindar estas posibilidades sin

dirigirlasacompafando a cada nifio, propiciando los tiempos y el uso de materiales.
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2.3.3.4. Percepcidn de la forma. Es una conducta compleja que se desarrolla
a partir de la percepcién de formas vagas hasta llegar progresivamente a la identificacion
de los rasgos distintivos de simbolos como letras y ndmeros que permiten su

reconocimiento. Ministerio de Educacién (2015, p. 66).

Para desarrollar la percepcion de las formas, se debe propiciar:

- Percepciones basicas del medio.

- Agrupacion de formas por criterio perceptual.

- Representacion de las formas.

- Discriminacién figura fondo.

- Completar figuras.

- ldentificar semejanzas y diferencias en objetos similares, entre otros.

- Debemos recordar que la o el docente debe brindar estas posibilidades sin

dirigirlasacompafando a cada nifio, propiciando los tiempos y el uso de materiales.

2.3.3.5. Posicion en el espacio y relaciones espaciales. La primera posicion
a la que se hace referencia es la relacion de un objeto con el que observa. La segunda,
hace referencia a la habilidad del que observa, de percibir la posicion de dos objetos en
relacion con él. Ministerio de Educacion (2015, p. 67).

Para desarrollar la percepcion en el espacio, se debe propiciar:

- Completar figuras.

- Armar rompecabezas.

- Ensamblar partes.

- Continuar patrones de posicion.

- Reproduccidn de mosaicos (simples y posteriormente complejos).

- Copia de figuras, entre otros.

- Debemos recordar que la o el docente debe brindar estas posibilidades sin

dirigirlasacompafiando a cada nifio, propiciando los tiempos y el uso de materiales.

Es importante tener en cuenta que ninguna funcién perceptiva funciona por separado,
sino que estan coordinadas permanentemente entre si. Por ello, la informacion que le

llegue a los nifios debe ser por los distintos canales sensoriales en las diversas
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situaciones de la vidacotidiana y de forma més intensa en los momentos de juego. De
alli la importancia de emplear diversas estrategias de ensefianza para responder a las

mismas.

2.2.3. Definicién de términos clave

2.2.3.1. Actividades Ludicas. Garaigordobil (2008, p. 53), indica que las
actividades ludicas no solo sirven en el infante para ensefiarle, también se prestan para
dar pie a un mundo de autodescubrimiento, exploracién y experimentacion, entre otras
sensaciones que permiten conocer sus limites y los del mundo que lo rodean. A través
de los juegos los pequefios interiorizan valores, roles, conductas, actitudes, normas y
reflexionan sobre sus capacidades sociales, culturales e intelectuales, por lo tanto, es
juego es un transformador positivo del proceso de crecimiento integral de las diferentes

etapas enlas que se desenvuelve.

2.2.3.2.  Desarrollo perceptivo matematico. Bedoya & Jaramillo (2018, p.
76). El desarrollo perceptivo matemético se denomina a la forma en que las personas
hacen uso de sus principales sentidos para adquirir informacién del medio para razonar
en diversas situaciones que se les presentan, planteando cinco aspectos centrales; la
discriminacién visual, la posicion en el espacio y las relaciones espaciales; la

percepcion de la forma; y el conocimiento direccional.

Las percepciones matematicas en el proceso de aprendizaje que tiene los estudiantes
son vitales para hacerle frente a las diferentes dificultades asociadas a los conceptos
basicos delarea de matematicas, esas que se muestran a traves del desinterés, la apatia

y la manera errénea en que se generan los procesos.
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3.1. PLAN DE ACCION

CAPITULO 11l
INTERVENCION PEDAGOGICA

HIPOTESIS ACTIVIDADES ACTIVI'DADES INDICADORES DE FUENTES DE INDICSSORES FUENTES D[E

GENERALES ESPECIFICAS PROCESO VERIFICACION VERIFICACION
RESULTADO

Aplicando PLANIFICACION | e Coordinacion con la directora |  Coordina con la directora y o Oficio emitido por

eficientemente | Planificacion de y profesora de aula de la profesora de aula. la Direccion

las actividades | sesiones de institucién educativa General.

lidicas se | aprendizaje asociada. e Convenio

fomentara el | utilizando las interinstitucional.

desarrollo actividades  ludicas e Convenio personal.

perceptivo en | para  fomentar el " peician ™ del  programa | e Revisa el programa curricular | e Matriz

el area de | desarrollo p,erceptlvo curricular ~ de  educacién de educacion Inicial para la Curricular.

Matematica, en el érea de

en los nifios y
nifas de 3
anos de edad,
Institucién
Educativa
Inicial

N° 108-
“Estrellitas de
Jesus”,
Chililique,
San Ignacio,
2023.

Matematica, en los
nifios y nifias de 3

afos de edad,
Institucion Educativa
Inicial N°  108-
“Estrellitas de Jesus”,
Chililique, San
Ignacio, 2023.

inicial para elaboracion de la
Matriz Curricular y de los
Proyectos deAprendizaje.

elaboracion de la Matriz
Curricular y de los Proyectos
deAprendizaje.

¢ Proyectos de
Aprendizaje.

Busqueda, seleccion y
adaptacion de las actividades
ludicas.

e Selecciona y adapta las
actividades ludicas que se van
a trabajar en el area.

e Programa de
Intervencion.

Disefio de las sesiones de
aprendizaje  teniendo  en

cuenta las actividades
ladicas como  estrategia
fomentar el desarrollo

e Disefia las sesiones de
aprendizaje  teniendo  en
cuenta las actividades ludicas.

e Sesiones de
Aprendizaje.

perceptivo en el éarea de
Matematica.
Elaboracion de los | e Elabora los instrumentos de | e Lista de Cotejo.

instrumentos de recoleccién
de informacion de: inicio,

recoleccion de informacion

53




proceso y salida.

de: inicio, proceso y salida.

EJECUCION

Ejecucién de
sesiones de
aprendizaje

utilizando las
actividades  ludicas
para fomentar el
desarrollo perceptivo
en el érea de

Matematica, en los
nifios y nifias de 3

Ejecucion de las sesiones de
aprendizaje aplicando
utilizando las actividades
lidicas para fomentar el
desarrollo perceptivo en el
area de Matematica.

e Ejecuta las

sesiones de
aprendizaje utilizando las
actividades  ludicas  para
fomentar el desarrollo
perceptivo en el area de
Matemética.

e Sesiones de
Aprendizaje.

Aplicacion de la lista de
cotejo como pruebas de
inicio, proceso y salida, para
verificar el estado actual, el

Aplica la Lista de Cotejo,
como pruebas de inicio,
proceso y salida, para
verificar el estado actual, el

e Sistematizacién de
la prueba de inicio,
proceso y salida.

afios de edad,
Instituciéon Educativa progreso de avance y la progreso de avance y la
Inicial  N°  108- situacion final de los nifios y situacion final de los nifios y
“Estrellitas de Jesus”, ninas en el desarrollo ninas en el desarrollo
Chililique, San perceptivo en el é&rea de perceptivo en el area de
Ignacio, 2023. Matematica. Matematica.
. Sistematizacion ~ de  los
EVALUACION instrumentos de recoleccion RESULTADO
Evaluacion de las ESPERADO

actividades lidicasen
la fomentacién del
desarrollo perceptivo
en el éarea de
Matematica, en los
nifios y niflas de 3

afos de edad,
Institucién Educativa
Inicial N° 108-
Estrellitas de Jesus,
Chililique, San
Ignacio, 2023.

de datos en sus fases deinicio,
proceso y de salida para
verificar el nivel de desarrollo
perceptivo en el éarea de
Matematica.

Los nifios y nifias
de 3 afios de edad,

Institucion
Educativa Inicial
N° 108-

“Estrellitas de
Jesus”, Chililique,
fomentan el
desarrollo
perceptivo en el
area de
Matematica,
utilizando
actividades

Sistematizacion de
la prueba de inicio,
proceso y salida.
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ltdicas.

INDICADORES
DE
RESULTADO

Establece
relaciones entre
objetos de su
entorno segln su
forma.

Se ubica a si
mismo en
relacion a los
objetos de su
entorno.

Expresa su
comprension  de
las nociones
espaciales como:
“arriba” 0
“abajo”,

representandolas
CON SuU Cuerpo y
con objetos, a
partir de la
exploracion y
desplazamiento

Expresa su
comprension  de
las nociones
espaciales como:
“dentro” 0

e Sesiones
Aprendizaje.

e [otos.

de
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“fuera”,

representandolas
con su cuerpo y
con objetos, a
partir de la
exploracién y
desplazamientos.

Reconoce las
texturas de los
objetos.

Utiliza sus
propias
estrategias  para
desplazarse en el
aula, realizando
movimientos
coordinados  de
acuerdo a los
materiales
existentes en el
aula.

Selecciona y
ubica objetos enel
espacio

correspondiente
Realiza trazos o
dibujos
espontaneos.
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3.2. EVALUACION DE LAS ACCIONES

3.2.1. Indicadores de proceso y fuentes de verificacion

3.2.1.1. Accion N° 1.

Planificacion de sesiones de aprendizaje utilizando las actividades ludicas
para fomentar el desarrollo perceptivo en el area de Matematica, en los
nifios y nifias de 3 afos de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-

“Estrellitas de Jesus”, Chililique, San Ignacio, 2023.

Indicadores de proceso

* Coordina con la directora y profesora de aula.

Las investigadoras realizaron las coordinaciones pertinentes con la directora de la
Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, San Ignacio, Mg. Olinda
Felicitas Espinoza Adrianzén y la profesora de aula: Prof. Jaramillo Ramirez Carmen
Evelia quienes aceptaron nuestra propuesta para realizar la investigacion de manera
asertiva. El director general del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico
“Rafael Hoyos Rubio” emitio el oficio correspondiente. Producto de esta coordinacion se

firmaron los convenios interinstitucional y personal que autorizo dichas acciones.

Fuentes de verificacion

- Oficio emitido por la Direccion General. (Ver anexo 4).
- Convenio interinstitucional. (Ver anexo 5).

- Convenio personal. (Ver anexo 6).

* Revisa el programa curricular de educacion Inicial para la elaboracion de la Matriz

Curricular y la elaboracion de Proyectos de Aprendizaje.

Las investigadoras hicieron la revision minuciosa del Programa Curricular de Educacion
Inicial, para asi poder elaborar la Matriz Curricular en relacion a los objetivos propuestos
en la investigacion. También se elaboraron los Proyectos de Aprendizaje,considerando

las capacidades, desempefios y nombres de las sesiones de aprendizaje relacionadas con
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las actividades ludicas para fomentar el desarrollo perceptivo en el area de Matematica

en relacion a los objetivos propuestos en la investigacion.

Fuentes de verificacion

- Matriz Curricular. (Ver anexo 7).

- Proyectos de Aprendizaje. (Ver anexo 8).

Selecciona y adapta las actividades ludicas que se van a trabajar en el area.

Las investigadoras realizaron la revision bibliografica referida a las actividades ludicas,
luego de ello se hizo la seleccion y adaptacion a la realidad de los estudiantes y a la
comunidad de Chililique, para que luego de ello sean aplicadas en las sesiones de

aprendizaje.

Fuentes de verificacion

- Sesiones de aprendizaje. (Ver anexo 9).

Disefia las sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta las actividades ladicas.

Las investigadoras, teniendo en cuenta la Matriz Curricular, los Proyectos de Aprendizaje,
planificaron 20 sesiones de Aprendizaje, teniendo en cuenta las actividades lGdicas como
estrategia para fomentar el desarrollo perceptivo en el area de Matematica, en los nifios y
nifias de 3 afos de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108- “Estrellitas de Jesus”,

Chililique.

Estas sesiones fueron planificadas siguiendo las indicaciones y sugerencias de nuestro
asesor metodoldgico y asesor de investigacion; asimismo, teniendo en cuenta los objetivos
planteados para ello. Para evidenciar este trabajo se seleccionaron 5 Sesiones de

Aprendizaje que evidencian el trabajo efectivo realizado.

Fuentes de verificacion

- Sesiones de aprendizaje. (\Ver anexo 9).

* Elaboracion de los instrumentos de recoleccion de informacién: inicio, proceso y
salida.

Elaboramos el instrumento de recoleccion de informacion para el inicio, proceso y salida
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de la investigacion, la cual fue una Lista de Cotejo. Los items planteados en este

instrumento, responden a los desempefios propuestos en nuestra investigacion.

La Lista de Cotejo, en su estructura presenta: las instrucciones para que las investigadoras
marquen de acuerdo a la observacion de los items desarrollados por cada estudiante,

referidos a la lectura.

La Lista de Cotejo fue elaborada por las investigadoras bajo la supervision del docente
asesor y consto de 8 items, con criterios de valoracién: Si 'y No, para evaluar los niveles de
desarrollo perceptivo en el &rea de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad,

Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Fuentes de verificacion

- Lista de Cotejo. (Ver anexo 10).

3.2.1.2. Accién N° 2.

Ejecucion de sesiones de aprendizaje utilizando las actividades ludicas
para fomentar el desarrollo perceptivo en el area de Matematica, en los
nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-

“Estrellitas de Jesus”, Chililique, San Ignacio, 2023.

* Ejecuta las sesiones de aprendizaje utilizando las actividades ludicas para fomentar
el desarrollo perceptivo en el area de Matematica.

Al respecto, en este indicador sefialamos que las investigadoras ejecutaron 20 sesiones de

Aprendizaje, utilizando las actividades ludicas como estrategia para fomentar el desarrollo

perceptivo en el area de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion

Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique, San Ignacio, 2023.

En esta ejecucion tuvimos en cuenta las sugerencias del asesor de investigacion, los
docentes que conforman el Equipo de Préctica del IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, asi
mismo, se reviso bibliografia pertinente y consideramos las sugerencias de la docente de
aula. Las sesiones de Aprendizaje mencionadas se encuentran en nuestro diario de clases,
pero para este informe de tesis hemos seleccionado 5 sesiones de aprendizaje, que

evidencian el trabajo realizado.
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Fuentes de verificacion

- Sesiones de aprendizaje. (Ver anexo 9).

¢ Aplica la Lista de Cotejo, como pruebas de inicio, proceso y salida, para verificar el
estado actual, el progreso de avance y la situacion final de los nifios y nifias en el

desarrollo perceptivo en el &rea de Matematica.

PRUEBA DE INICIO
La aplicacion de la Prueba de Inicio en los nifios y nifias de 3 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jests”, Chililique, nos arrojo los siguientes

resultados:

-ITEM 1: Establece relaciones entre objetos de su entorno segin su forma: 2
estudiantes que equivale al 17%, manifiesta que, si establece relaciones entre objetos de
su entorno segun su forma, mientras que 10 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan
que no establece relaciones entre objetos de su entorno segun su forma. (Ver tablal y

grafico 1).

- ITEM 2: Se ubica a si mismo en relacion a los objetos de su entorno: 1 estudiante que
equivale al 8%, manifiesta que, si se ubica a si mismo en relacion a los objetos de su
entorno, mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no se ubica a si

mismo en relacion a los objetos de su entorno. (Ver tabla 2 y grafico 2).

-1ITEM 3: Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o
“abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos: 3 estudiantes que equivale al 25%, manifiesta que si Expresa su
comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”, representandolas con
Su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracién y desplazamientos, mientras que 9

estudiantes, que equivalen al 75%, anotan que no Expresa su comprension de las

nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”, representdndolas con su cuerpo y con

objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos. (Ver tabla 3 y grafico 3).

-ITEM 4: Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o

“fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
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desplazamientos: 2 estudiantes que equivale al 17%, manifiesta que si Expresa su
comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con
Su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos, mientras que 10
estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no Expresa su comprension de las nociones
espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a

partir de la exploracion y desplazamientos. (Ver tabla 4 y gréafico 4).

-ITEM 5: Reconoce las texturas de los objetos: O estudiantes que equivale al 0%,
manifiesta que, si reconoce las texturas de los objetos, mientras que 12 estudiantes, que
equivalen al 100%, anotan que no reconoce las texturas de los objetos. (Ver tabla 5y

grafico 5).

-ITEM 6: Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando
movimientos coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula: 1
estudiante que equivale al 8%, manifiesta que, si utiliza sus propias estrategias para
desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de acuerdo a los materiales
existentes en el aula, mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no
utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos

coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula. (Ver tabla 6 y grafico 6).

- ITEM 7: Selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente: 1 estudiante que
equivale al 8%, manifiesta que, si selecciona y ubica objetos en el espacio
correspondiente, mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no

selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente. (Ver tabla 7 y gréafico 7).

-ITEM 8: Realiza trazos o dibujos espontaneos: 2 estudiante que equivale al 17%,
manifiesta que, si realiza trazos o dibujos espontaneos, mientras que 10 estudiantes, que
equivalen al 83%, anotan que no realiza trazos o dibujos espontaneos. (Ver tabla 8 y

gréafico 8).
Estos datos obtenidos en la Prueba de Inicio, nos indican que los niveles de desarrollo
perceptivo en el area de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucién

Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus™, Chililique, han sido muy bajos, lo que
justifico la aplicacion de un programa de intervencion con las actividades Iudicas como

estrategia para revertir la problematica detectada.
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Fuentes de verificacion

Sistematizacion de la Prueba de Entrada. (Ver anexo 11).

PRUEBA DE PROCESO

La aplicacion de la Prueba de Proceso a los nifios y nifias de 3 afios de edad de la Institucion

Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique, nos arrojé los siguientes

resultados:

ITEM 1: Establece relaciones entre objetos de su entorno segin su forma: 7
estudiantes que equivale al 58%, manifiesta que, si establece relaciones entre objetos de
su entorno segun su forma, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 42%, anotan que
no establece relaciones entre objetos de su entorno segun su forma. (Ver tabla 1 y gréafico
1).

ITEM 2: Se ubica a si mismo en relacion a los objetos de su entorno: 7 estudiantes
que equivale al 58%, manifiesta que, si se ubica a si mismo en relacion a los objetos de
suentorno, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 42%, anotan que no se ubica a si

mismo en relacion a los objetos de su entorno. (Ver tabla 2 y grafico 2).

ITEM 3: Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o
“abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos: 7 estudiantes que equivale al 58%, manifiesta que si expresa su
comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”, representandolas con
Su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracién y desplazamientos, mientras que 5
estudiantes, que equivalen al 42%, anotan que no Expresa su comprension de las nociones
espaciales como: “arriba” o “abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir

de la exploracion y desplazamientos. (Ver tabla 3 y grafico 3).

ITEM 4: Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” 0
“fuera”, representiandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos: 6 estudiantes que equivale al 50%, manifiesta que si expresa su
comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo
y con objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos, mientras que 6 estudiantes, que
equivalen al 50 %, anotan que no expresa su comprension de las nociones espaciales como:

“dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
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desplazamientos. (Ver tabla 4 y grafico 4).

-ITEM 5: Reconoce las texturas de los objetos: 7 estudiantes que equivale al 58%,
manifiesta que, si reconoce las texturas de los objetos, mientras que 5 estudiantes, que
equivalen al 42%, anotan que no reconoce las texturas de los objetos. (Ver tabla 5y
gréfico 5).

-ITEM 6: Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando
movimientos coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula: 6
estudiantes que equivale al 50%, manifiesta que, si utiliza sus propias estrategias para
desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de acuerdo a los materiales
existentes en el aula, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no
utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos

coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula. (Ver tabla 6 y grafico 6).

- ITEM 7: Selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente: 6 estudiantes que
equivale al 50%, manifiesta que, si utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el
aula, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no utiliza sus propias

estrategias para desplazarse en el aula. (Ver tabla 7 y grafico 7).

- ITEM 8: Realiza trazos o dibujos espontaneos: 6 estudiantes que equivale al 50%,
manifiesta que, si selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente, mientras que
6 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no selecciona y ubica objetos en el

espacio correspondiente. (Ver tabla 8 y grafico 8).

Estos datos obtenidos en la Prueba de Proceso, nos indican que los niveles de desarrollo
perceptivo en el area de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucién
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jestus”, Chililique, han ido elevandose, lo que nos
permite manifestar que la utilizacion de las actividades ludicas como estrategia, favorece

significativamente el desarrollo de esta competencia.

Fuentes de verificacion

- Sistematizacion de la Prueba de, Proceso. (Ver anexo 11).

PRUEBA DE SALIDA
La aplicacion de la Prueba de Salida a los nifios y nifias de 3 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique, nos arrojé los siguientes

resultados:
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ITEM 1: Establece relaciones entre objetos de su entorno segin su forma: 12
estudiantes que equivale al 100%, manifiesta que, si establece relaciones entre objetos de
su entorno segun su forma, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 0%, no establece

relaciones entre objetos de su entorno segln su forma. (Ver tabla 1 y gréfico 1).

ITEM 2: Se ubica a si mismo en relacion a los objetos de su entorno: 12 estudiantes
que equivale al 100%, manifiesta que, si se ubica a si mismo en relacion a los objetos de
su entorno, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 92%, no se ubica a si mismo en

relacién a los objetos de su entorno. (Ver tabla 2 y gréafico 2).

ITEM 3: Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” 0
“abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos: 12 estudiantes que equivale al 100%, manifiesta que si expresa su
comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”, representandolas con
Su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos, mientras que 0
estudiantes, que equivalen al 0%, no expresa su comprension de las nociones espaciales
como: “arriba” o “abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la

exploracién y desplazamientos. (Ver tabla 3 y gréfico 3).

ITEM 4: Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” 0
“fuera”, representiandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos: 12 estudiantes que equivale al 100%, manifiesta que si expresa su
comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con
su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracién y desplazamientos, mientras que 0
estudiantes, que equivalen al 0%, no expresa su comprension de las nociones espaciales
como: “dentro” 0 “fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la

exploracion y desplazamientos. (Ver tabla 4 y gréfico 4).

ITEM 5: Reconoce las texturas de los objetos: 12 estudiantes que equivale al 100%,
manifiesta que, si reconoce las texturas de los objetos, mientras que O estudiantes, que

equivalen al 0%, no reconoce las texturas de los objetos. (Ver tabla 5 y gréfico 5).

ITEM 6: Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando
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movimientos coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula: 12
estudiantes que equivale al 100%, manifiesta que, si utiliza sus propias estrategias para
desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de acuerdo a los materiales
existentes en el aula, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 0%, no utiliza sus
propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de
acuerdo a los materiales existentes en el aula. (Ver tabla 6 y grafico 6).

- ITEM 7: Selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente: 12 estudiantes que
equivale al 100%, manifiesta que, si selecciona y ubica objetos en el espacio
correspondiente, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 0%, no selecciona y ubica

objetos en el espacio correspondiente. (Ver tabla 7 y gréfico 7).

- ITEM 8: Realiza trazos o dibujos espontaneos: 12 estudiantes que equivale al 100%,
manifiesta que, si realiza trazos o dibujos espontaneos, mientras que 0 estudiantes, que

equivalen al 0%, no realiza trazos o dibujos espontaneos. (Ver tabla 8 y gréfico 8).

Estos datos obtenidos en la Prueba de Salida, nos indican que los niveles de desarrollo
perceptivo en el area de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucién
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililiqgue, se han elevado
considerablemente, lo que nos permite manifestar que la utilizacion de las actividades

Iudicas, si fue pertinente.

Fuentes de verificacion

- Sistematizacion de la Prueba de Salida. (Ver anexo 11).

3.2.2. Indicadores de resultado y fuentes de verificacion

3.2.2.1. Accion N° 3

Evaluacion de las actividades ludicas en la fomentacién del desarrollo
perceptivo en el area de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad,

Institucion Educativa Inicial N° 108- Estrellitas de Jesus, Chililique, San

Ignacio, 2023.
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RESULTADO ESPERADO

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesis”, Chililique, fomentan el desarrollo perceptivo en el area de Matematica,

utilizando actividades ltudicas.

La eficacia de las actividades ludicas para el desarrollo perceptivo en el area de Matematica
en los nifios y nifias, se puede comprobar luego de haber disefiado, ejecutado yevaluado las
20 sesiones de aprendizaje, las cuales nos demuestra la efectividad de nuestra propuesta;
asimismo, se puede verificar en la sistematizacion de las pruebas de entrada, proceso y
salida, en donde estadisticamente se pueden apreciar los logros adquiridos luego de concluir
nuestra investigacién. Tal como se puede apreciar en la sistematizacion de la Prueba de

Entrada, Proceso y Salida.

Fuente de verificacion

- Sistematizacion de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (Ver anexo 11).

Indicadores de resultado

* Establece relaciones entre objetos de su entorno segun su forma.

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de
Jesus”, Chililique, San Ignacio, si establecen relaciones entre objetos de su entorno segun
su forma, por lo tanto fomentan su desarrollo perceptivo en el area de Matematica, lo que
nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades Iddicas contribuyé a

que el desarrollo perceptivo en el area de Matematica se fomente en niveles 6ptimos.

Fuente de verificacion

- Sistematizacién de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (Ver anexo 11).

* Se ubica a si mismo en relacion a los objetos de su entorno.

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de
Jests”, Chililique, San Ignacio, si se ubica a si mismo en relacién a los objetos de su
entorno, por lo tanto fomentan en su desarrollo perceptivo en el &rea de Matematica, lo que
nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades Iudicas contribuyé a
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que el desarrollo perceptivo en el &rea de Matemaética se fomente en niveles 6ptimos.

Fuente de verificacion

- Sistematizacién de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (Ver anexo 11).

» Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”,
representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamiento

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de

Jesus”, Chililique, San Ignacio, si expresan su comprension de las nociones espaciales

como: “arriba” o “abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la

exploracién y desplazamientos, por lo tanto fomentan su desarrollo perceptivo en el area
deMatematica, lo que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades
ludicas contribuy6 a que el desarrollo perceptivo en el area de Matematica se fomente en

niveles 6ptimos.

Fuente de verificacion

Sistematizacion de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (Ver anexo 11).

* Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”,
representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos.

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de

Jesus”, Chililique, San Ignacio, si expresan su comprension de las nociones espaciales

como: “dentro” 0 “fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la

exploracion y desplazamientos; por lo tanto, fomentan su desarrollo perceptivo en el area
de Matematica, lo que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades
Iudicas contribuyd a que el desarrollo perceptivo en el rea de Matematica se fomente en

niveles éptimos.

Fuente de verificacion

Sistematizacion de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (Ver anexo 11).
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* Reconoce las texturas de los objetos.

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de
Jesus”, Chililique, San Ignacio, si reconoce las texturas de los objetos, por lo tanto
fomentar su desarrollo perceptivo en el area de Matematica, lo que nos permite aseverar
que la aplicaciéon del programa de actividades ludicas contribuy6é a que el desarrollo

perceptivo en el area de Matematica se fomente en niveles éptimos.

Fuente de verificacion

- Sistematizacion de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (VVer anexo 11).

» Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos
coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula.

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de

Jesus”, Chililique, San Ignacio, si utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula,

realizando movimientos coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula, por

lo tanto fomentar su desarrollo perceptivo en el area de Matematica, lo que nos permite

aseverar que la aplicacién del programa de actividades ludicas contribuyd a que el

desarrollo perceptivo en el area de Matematica se fomente en niveles 6ptimos.

Fuente de verificacion

Sistematizacion de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (Ver anexo 11).

« Selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de
Jesus”, Chililique, San Ignacio, si seleccionan y ubican objetos en el espacio
correspondiente, por lo tanto fomentan su desarrollo perceptivo en el area de Matematica,
lo que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades ladicas
contribuyd a que el desarrollo perceptivo en el area de Matematica se fomente en niveles

Optimos.

Fuente de verificacion

- Sistematizacion de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (Ver anexo 11).

68



* Realiza trazos o dibujos esponténeos.

Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de
Jesus”, Chililique, San Ignacio, si realiza trazos o dibujos espontaneos, por lo tanto
fomentar su desarrollo perceptivo en el area de Matematica, lo que nos permite aseverar
que la aplicaciéon del programa de actividades ludicas contribuy6é a que el desarrollo

perceptivo en el area de Matematica se fomente en niveles éptimos.

Fuente de verificacion

- Sistematizacion de la Prueba de Entrada, Proceso y Salida. (\Ver anexo 11).

3.1. DIFUSION DE RESULTADOS

Para la realizacion de la difusion de resultados, esta actividad la realizamos el
miércoles 04 de octubre del 2023 en la tarde, conjuntamente con la profesora de aula
Carmen Evelia Jaramillo Ramirez, la profesora Olinda Felicitas Espinoza Adrianzén,
directora de la Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique,

también contamos con la presencia de los padres familia y el equipo de investigacion.

En esta reunion se compartié un video corto en el que se informé los resultados del
trabajo aplicado en los nifios y nifias de 3 afios; asimismo, se agradecio el apoyo

brindado al equipo de investigacion durante el desarrollo de la investigacion.

La directora y padres de familia expresaron su agradecimiento por el trabajo realizado
y los logros obtenidos, motivando a continuar con este tipo de trabajo pedagdgico y de

esta manera mejorar la ensefianza — aprendizaje y desarrollar en buenos niveles.
El desarrollo perceptivo en el area de Matematica, en los nifios de 3 afios de edad,

Institucion Educativa Inicial N° 108- “Estrellitas de Jests”, Chililique, San Ignacio,
2023. (Ver anexo N° 13).
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CONCLUSIONES

Al término de nuestra investigacion, presentamos las siguientes conclusiones:

1. Lautilizacion de las actividades lGdicas como estrategia, permitié fomentar el desarrollo
perceptivo en el area de Matematica, en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion

Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique, San Ignacio, 2023.

2. Se observé la realidad institucional y se diagnosticé que los niveles de desarrollo
perceptivo en los nifios y nifias de 3 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°
108 - “Estrellitas de Jests”, Chililique, los cuales se encontraron en un nivel bajo, pues
en un alto porcentaje como lo fue el 83% de los estudiantes no lograban realizar
actividades de desarrollo perceptivo, tal como podemos apreciar en la sistematizacion

de la Lista de Cotejo aplicada como Prueba de Inicio de la investigacion.

3. La planificacion y ejecucion de la Programacion Curricular Anual, los Proyectos de
Aprendizaje y las Sesiones de Aprendizaje considerando capacidades y desempefios
relacionados con el desarrollo perceptivo en el area de Matematica y aplicando las
actividades ladicas, permitié elevar los niveles correspondiente, en los nifios y nifias de

3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jestus”, Chililique.

4. Se observo el nivel de valoracion de las actividades ludicas, aplicados en las Sesiones
de Aprendizaje, en la fomentacion del desarrollo perceptivo en los nifios y nifias de 3
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108 - “Estrellitas de Jests”, Chililique;
luego del cual se determind que sus resultados fueron positivos, pues un 100% de
niflos y nifias han logrado mejorar significativamente los niveles de desarrollo
perceptivo, tal como podemos apreciar en la sistematizacion de la Lista de Cotejo

aplicada como Prueba de Salida de la investigacion.
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SUGERENCIAS

Al término de nuestra investigacion planteamos las siguientes sugerencias:

1. Que las docentes del nivel de Educacion Inicial en el momento de aplicar el Programa
“Participando en actividades ludicas lograremos el desarrollo perceptivo en el area de
matematica”, deben trabajar a la par con el enfoque basado en la resolucion de
problemas, pues de esta manera la ensefianza aprendizaje de la Matematica, sera

considerada dentro de la realidad contextual de los nifios y nifias.

2. Que, las docentes de educacion inicial durante el desarrollo de las Sesiones de
Aprendizaje en el area de Matematica, deben utilizar las actividades ludicas como
estrategia y deben incluir juegos matematicos y materiales educativos, entre otros, para

reforzar las habilidades matematicas de los nifios y nifas.

3. Que se fomenten cursos de capacitacion e innovacion pedagogica a las docentes de la
Institucion Educativa Inicial N° 108 - “Estrellitas de Jesus”, Chililique, referido a la
utilizacién de las estrategias para el desarrollo perceptivo y el enfoque basado en la
resolucion de problemas y de esa manera propiciar en los estudiantes el desarrollo de las
habilidades matematicas.
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CONSECUENCIAS

CAUSAS

ANEXO N° 01
ARBOL DE PROBLEMAS

Nifios y nifias con bajos niveles
de desarrollo perceptivo en el
area de Matematica.

Nifios y nifias que no realizan
aprendizajes relacionados con el
desarrollo perceptivo en el area de
Matematica.

Nifios y niflas que aprenden
mecanicamente sin el
fortalecimiento  del desarrollo
perceptivo en el area de
Matematica.

Nifios y nifias presentan dificultades
en el fortalecimiento del desarrollo
perceptivo en el area de Matematica,
por la limitada vivencia de
experiencias concretas.

T

N°108 “ESTRELLITAS DE JESUS”
DESARROLLO PERCEPTIVO EN EL AREA DE MATEMATICA.

LOS NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
CHILILIQUE PRESENTAN BAJO NIVEL DE

Planificaciones curriculares de
largo y mediano plazo que
carecen de capacidades y
desempefios relacionados con el
fortalecimiento del desarrollo
perceptivo en el éarea de
Matematica.

Sesiones de Aprendizaje limitadas en
el uso de actividades ludicas para
fortalecer el desarrollo perceptivo en
el area de Matematica.

v

l

Se desarrollan los contenidos sin
tener en cuenta las fases de la
matemaética para ensefiar y aprender a
fortalecer el desarrollo perceptivo.

Escasos materiales didacticos en el
desarrollo de Sesiones de
Aprendizaje relacionados con el
fortalecimiento del desarrollo
perceptivo en el area de Matematica.
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MEDIOS

FINES

ANEXO N° 02
ARBOL DE OBJETIVOS

Planificacion curricular de largo
y mediano plazo de aprendizaje
gue consideren capacidades y

desempefios para el
fortalecimiento del desarrollo
perceptivo en el 4area de

Matematica.

Planificacion y ejecucion de Sesiones

de Aprendizaje que promuevan
aprendizajes relacionados con el
fortalecimiento  del desarrollo

perceptivo en el area de Matematica.

Nifios y nifias que se propicia el
fortalecimiento del desarrollo
perceptivo en el area de Matematica
teniendo en cuenta las fases de la
matematica.

Elaboracion de materiales didacticos
apropiados que promuevan el
fortalecimiento del desarrollo
perceptivo en el area de Matematica.

LOS NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 108 “ESTRELLITAS DE JESUS” - CHILILIQUE PRESENTAN BUENOS NIVELES DE
DESARROLLO PERCEPTIVO EN EL AREA DE MATEMATICA.

A

Planificar la  programacion
curricular anual y los proyectos
de aprendizaje considerando
capacidades 'y  desempefios

relacionados con el
fortalecimiento del desarrollo
perceptivo en el area de

Matematica.

4

Aplicar las actividades ludicas que
permitan el fortalecimiento del
desarrollo perceptivo en el area de
Matematica.

Desarrollar los contenidos teniendo
en cuenta las fases de la matematica
para el propiciar el fortalecimiento
del desarrollo perceptivo en el rea de
Matematica.

l

Disefiar y elaborar los materiales
didacticos que permitan el
desarrollo de aprendizajes
relacionados con el fortalecimiento
del desarrollo perceptivo en el area
de Matematica.

78




ANEXO N° 03
OFICIO EMITIDO POR LA DIRECCION GENERAL

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL. DESARROLLO"

San Ignacio, 10 de marzo del 2023.

OFICIO MULTIPLE N° 01-2023/DRE-CAJ/IESPP “RHR”.SIIDG.

SENOR : Prof.
Director de la LE. N° 108 — “ESTRELLITAS DE JESUS”-CHILILIQUE

San Ignacio.

ASUNTO : Solicito apoyo con recepcion de las estudiantes del IESPP “Rafael
Hoyos Rubio” para realizar sus Practicas Pre Profesionales.

Tengo el honor de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y hacer
de su conocimiento que, las estudiantes del IX-X semestre, de la carrera de Educaciéon
Inicial del IESPP “RHR”, de acuerdo a la normatividad vigente, deben ejecutar sus
Practicas Pre Profesionales; por lo que nuestra institucion ha planificado desarrollar las
practicas en el periodo 2023-1 y 2023-lI, segln el siguiente cuadro:

CICLO FECHA INICIO FECHA TERMINO
IX CICLO INICIAL 20-03-2023 19-07-2023
X CICLO INICIAL 24-07-2023 04-10-2023
En las semanas del 31-07-23 al 11-08-23 las
OBSERVACION estudiantes realizaran trabajos académicos en el IESPP
“Rafael Hoyos Rubio”.

Dichas practicas se realizaran en la modalidad presencial los dias: lunes martes y
miércoles, en tal sentido, solicito a Ud. apoyar a las estudiantes: RODRIGUES ROJAS,
LIZBETH y FLORES CHOCAN, JENNIFER SARAY; quien se ha determinado que
atenderan el aula de 3 afios de Educacioén Inicial, por lo que deberan coordinar con
la docente de aula sobre las actividades de aprendizaje a planificar y ejecutar
respectivamente.

En espera de su valioso apoyo, a esta institucion de formaciéon docente,
hago propicia la ocasion para reiterarle las muestras de mi especial consideracion y
deferencia personal.

Atentamente

MINISTERIO DE €0U2%
CORIERNO REAIOHALL
S.PP B g

Fran

S+
///

/

\

Calle .EI Maestro N°.637 — San Ignacio-Cajamarca
www.pedagogicorafelhoyosrubio. edu.pe,
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ANEXO N° 04
CONVENIO
INTERINSTITUCIONAL

INETITHTO DE EDUCACIEN SUIPE R PP DAL MG O FUILICO

My
w ’ WAL ALL H4OY OO0 BRI
TAR IEANAL Y

.

CONVENIO INTERINSTITUCIONAL DE PRACTICAS PRE PROFEﬂOﬂAlSS F INVESTIGACION
ENTRE EL INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO "RAFAEL HOYOS
RUBIO” Y LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N* 108 CHILILIQUE - SAN IGNACIO.

Conste que el presente convenio, el que se denomina CONVENIO INTE RINSTITUCIONAL DE PRACTICAS
PRE PROFESIONALES E INVESTIGACION, efectuado de conformidad con la Ley General de Educacion N

28044 y su Reglamento, Ley de Institutos v Escuelas de Educacion Supenory de la Carrera Puhlica de
sus docentes, Ley N” 30512 y su Reglamento, vy en el marco de esta normativa legal se celebra el
convenia entre el Instituto de Educacion Superior Pedagogico “Rafael Hoyos Rubio” de San lgnacioy
la Institucion Educativa Inmicial N” 108, Sector Chiliique del distrito y provincia de 5an ignacio,
identificados en este convenio, de acuerdo a los términos siguientes:

e 1

| I. DATOS GENERALES ¥ : A
INSTITUCION DE FORMACION DOCENTE —

LA B
Nombre de la Institucion IESPP “Rafael Hoyos Rubio” -

Codigo Modular i 0926865
| Direccron Calle El Maestra N* 637
Pa'gma Web WWW. pedapogl(omfaelhoyosrubro edu.pe

Coneo Electronlco sanignacio@pedagogic ricorafaelhoyosrubio.edu.pe |

| Prograiﬁa de estudios Educacion Inicial
| Francisco Marcelo Chunque Salas.

DNI N" 27854410

frnchunqueclhotmall com

l B, | INSTITUCION EDUCATIVA: CENTRO DE PRACTlCAS E INVESTIGACION
l_Nombre de la institucion LEIN" 108

Representante legal

Codigo Modular 0585745
'_Dlreccmn I Sector Chililique -San lgnauo
‘ Zona Rural ]
ST Olinda Felicitas Espinoza Adrianzén. |
“"ﬁt‘_ epresentante legal | DNI. N” 16648284
; :’g [ Email: indal0 331@ @hotmail.com |
Total

/ Il. CICLOS, DIAS Y HORAS DE PRACTICA E INVESTIGACION:

cicos [0t I [m Tw Tv Twi Jvn JTvimix |x
Dias |s l_s 8 |8 |10 |10 |15 |15 |64 |e4 | 204
Horas 30 /30 |48 |48 (60 |60 |90 |90 384 [38a | 1224
| 1. MEMPO DE VIGENCIA I Dos anos: 2023 y 2024 |
IV. CONDICIONES DEL CONVENIO:
4.1 Plaza de ejecucian: periodo comprendido del 01 del mes de marzo al 31 de diciembre del 2023 al 2024.
2.2 Dlosue piachiia uie profesiena! € investESLION, 1UNSs, ITGILES, ITIHEICUIES, JUEVES § viariies, Segui &}

DCBN y el plan de trabajo de |la Practica e Investigacion.
4.3 FEdades a asumir, segin coordinacidn: 3, 4 y 5 afios de Educacidn Inicial.
4.4 Horario de las practicas: de 8:00 am hasta la 12.30 pm.
4.5 Asegurar los ambientes donde realiza las practicas: aulas de la institucion Educativa.
| 46  Socializar los resultados de Ia investigacién realizado por los estudiantes en la institucion Educativa.
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Vi

Establecer astrecha coordinacién académica y extra curricular entre ambas institucianes con la

a7z
‘ finalidad de formar profesionales altamente calificados y competitivos.

V. OBLIGACIONES DE LA IESPP “RAFAEL HOYOSRUBIO™:

5.1 Coordinar y formalizar con EL CENTRG DE PRACTICA |a gestidn de ja Praclica e investgacidn pata fos
estudiantes de formaclén Inlcial docente de |, I, 11, IV, V, VI, VI, VIIE, IX y X clclos académicas cuya
finalidad es desarrollar y consclidar las habilidades docentes, asi como la aplicacion progresiva de los
conocimientos proplos de su nivel v carrera/programa; favoreclendo un espiritu Investigativo v |
reflexivo en el estudiante

5.2 Aslgnar a los estudiantes practicantes de la carrera/programa de Educacidn Inicial el grupo y seccidn |
¢e ninos y ninas, previa coordinacion y solicitud de raquerimientas escritos por parte del CENTRU UE |
PRACTICA. f

5.3 Elequipo del Area de Practica e Investigacian del Instituto asume la organizacidn, asesoria, monitares,
supervision y evaluacion de la Practica e Investigacion que se lleva a rabo en |5 Institucidn Educativa |
de Practica e Investigacién, |

54 Promover la aprobacion de Proyectos de Investigacidn en cada Centro de Prictica, para su ejecucion,
partiendo de i3 problematica educativa detectada en el contexto donde realiza ia practica pedagdgica
y generar |os proyectos de innovacion que coadyuven hacia la calidad educativa,

Vi. OBLIGACIONES DE LA LE. DE PRACTICAS E INVESTIGACION:

Froporcionar i0s ambientes adecuados, 105 Servicios bAsICos, ei MoDiano y 105 materiaies necesarius,
asl como a brindar las condiciones y facilldades que garanticen el normal desarrollo de {as actividades
educativas a cargo de los alumnos practicantes.

6.2 Apoyar al estudiante y brindar la colaboracién necesaria para el desarrollo de los trabajos de
investigacion de los estudiantes practicantes, quienes se compromeaten a entregar por escrite 3 |a
direccion de la Institucion, un informe sobre los resultados o hallazgos correspondienteas al CENTRO DE
PRACTICA, '

6.3 Facilitar el monitoreo y Is supervision pedagdgica de los estudiantes practicantes, a cargo de los
asesores de |a Practica & Investigacion del INSTITUTO.

6.4 Asesorara losestudiantes-practicantes en las acciones de pasantia, la planificacién de la Programacian

Curricular Anual, Experiencias de Aprendizaje y Sesiones de Aprendizaje para el desarrollo eficiente de

las dreas curriculares,

/6.5 Informarse a traveés del INSTITUTO sobre las normas y el sistema de evaluacion de |3 Practica Docente

y enviar los informes evaluativos de los estudiantes practicantes, requeridos por el INSTITUTO.

6 6 No solicitar ningdn tipo de aporte econdémico a los estudiantes, ni permitir gue ellos realicen ningln
tipo de manejo monetario en sus aulas e instituciones, teniendo en clienta que |a Practica Docente es
una actividad Ad Honorem.

6.7 Losdocentes de aula pueden observar y supervisar las actividades de aprendizaje de los estudiantes
practicantes, sin intervenir en el momento de I3 ejecucidn, dindoles recomendaciones
posteriormente.

6.8 Emitirinformes que requlera el IESPP “Rafael Hoyos Rubio” San Ignacio en relacidn con las actividades,

desempenio, responsabilidad y compromiso del practicante.

- »
0,1

VII. DE LA RESOLUCION:

[
(
El presente Convenio de Cooperacian Interinstitucional se podrd renovar automaticamente concluide el
periodo de |a vigencia, previa evaluacldn de las acclones realizadas y del cumplimiente de los compromisos
de las partes. Si alguna de las partes considera pertinente alguna modificacion de este convenio debera
l solicitarla por escrito en el mes de noviembre antes de concluir el plazo de vigencia del presente documento.

[EL neumplimiento de alguno de los compromisos del presente convenio produce la resolucion del mismo.
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Lus cabus i cufnideiadus en el pikseite Cuivenin seidis e bunitus poi & INSTITUTC &l Lo Biri i cun el \
CENTRO DE PRACTICA, de manera armonjosa y con respeto al objeto del convenio. ]

Las partes, después de haber leido el presente convenio, se ratifican en su contenido y lo suscriben en

~Ral da conformidad en dos sicmplares; ¢ primero para la Institucion [ducativa ¥ el segundo para ¢!

[ESPP "Rafael Hoyos Rubio” San lgnacio.
En senal de conformidad con el contenido del presente documento se firman dos ejemplares de 1gual

tenor, en la ciudad de San Ignacio, el 01 de marzo del afio 2023.

Thunguez Salas
(27854410
O GENERAL

7 Firma \_

Responsable del IESPP “RHR”

&l
,
B

" DRESCION 53

«

Kesponsable ge |a IE.
Centro de Practica e Investigacion
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ANEXO N° 05
CONVENIO PERSONAL

CONVENIO DE PRACTICAS PREPROFESIONALES E INVESTIGACION DE ESTUDIANTES CON
‘ LA INSTITUCION EDUCATIVA CENTRO DE PRACTICAS.

Conste que el presente convenio, el que denomina CONVENIO DE PRACTICAS PREPROFESIONALES
E INVESTIGACION, efectuado de conformidad con la Ley General de Educacion N° 28044 y su
Reglamento, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica de sus
docentes, Ley N° 30512 y su Reglamento, y en el marco de esta normativa legal se celebra el
convenio entre el ESTUDIANTE del Instituto de Educacién Superior Pedagdgico “Rafael Hoyos
Rubio” de San Ignacio y la Institucién Educativa Inicial N° 108 “Estrellitas de Jests” del sector
Chililique del distrito y provincia de San Ignacio, identificados en este convenio, de acuerdo a los
términos siguientes:

I. DATOS GENERALES

A. INSTITUCION DE FORMACION DOCENTE

Nombre de la Institucién : IESPP “Rafael Royos Rubio”

Codigo Modular : 0926865

Direccién : Calle El Maestro N° 637

Pagina Web : www.pedagogicorafaelhoyosrubio.edu.pe
Correo Electrénico : sanignacio@pedagogicorafaelhoyosrubio.edu.pe
Programa de estudios : Educacién Inicial

: Francisco Marcelo Chunque Salas.

Representante legal DN, N° 27854410

B. INSTITUCION EDUCATIVA: CENTRO DE PRACTICAS PREPROFESIONALES

Nombre de la institucién : LE.I N° 108 - “Estrellitas de Jests”
Cédigo Modular : 0585745

Direccién : CHILILIQUE

Zona :Rural (X) Urbano ( )

: Espinoza Adrianzén, Olinda Felicitas.

Representante legal DNL. N° 16648284

Il. Cédigo Modular 1li. N° de horas de IV.Total horas de V. Tiempo de vigencia
IE. de Practica Préactica semanal préctica: IXy X
Desde el 20 de marzo
0585745 18 horas semanales 486 hasta el 04 de octubre
del 2023.

VIi. Datos del estudiante:

Apellidos y Nombres Cddigo del estudiante | Ciclos

FLORES CHOCAN, JENNIFER SARAY 70940363 IX-X

VIl. Condiciones del convenio:

6.1. Plazo de ejecucion: periodo comprendido del 20 de marzo al 04 de octubre del 2023.
6.2. Dias de préctica pre profesional e investigacién: lunes, martes y miércoles.

6.3. Edades a asumir, seg(in coordinacion: 3 afios de Educacién Inicial.

6.3. Horario de las practicas: de 08:30 am hasta la 12.30 pm.

6.4. Ambiente donde realiza las practicas: aulas de la institucidon Educativa.
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Vill. Obligaciones del estudiante:

7.1. Participa en acciones de ayudantia, la programacién, ejecucién, evaluacién curricular, y utilizacién de
recursos y materiales diddcticos incluyendo entornos virtuales de las actividades de aprendizaje
asignadas y en las actividades institucionales del CENTRO DE PRACTICA.

7.2. Desarrollar sus précticas pre profesionales e investigacién con vocacidn, disciplina y responsabilidad en
el Marco del Buen Desempefio Docente. )

7.3. Permanente comunicacién con los padres de familia, docentes y directivos de la institucién educativa.

7.4. Observary atender ritmos de aprendizaje y habilidades mas heterogéneas y diversos de los estudiantes
en el proceso ensefianza aprendizaje.

7.5. Demostrar actitudes éticas y morales acordes con la profesién.

7.6. Velar por la conservacién y funcionamiento de los materiales, equipos e infraestructura de la IE. Donde
refliza su practica.

Ill. Obligaciones de la I.E. de practicas preprofesionales:

8.1 Proporcionar los ambientes adecuados, los servicios basicos, el mobiliario y los materiales necesarios;
asf como a brindar las condiciones y facilidades que garanticen el normal desarrollo de las actividades
aducativas a cargo de los alumnos practicantes.

8.2 Apoyar al estudiante y brindar la colaboracién necesaria para el desarrollo de los trabajos de
investigacién de los estudiantes practicantes, quienes se comprometen a entregar por escrito a la
direccién de la institucién, un informe sobre los resultados o hallazgos correspondientes al CENTRO DE
PRACTICA.

8.3 Facilitar el monitoreo y la supervisién pedagégica de los estudiantes practicantes, a cargo de los
asesores de la practica e investigacién del INSTITUTO.

8.4 Asesorar en la planificacién de la Programacién Curricular Anual, Proyectos de Aprendizaje y Sesiones
de Aprendizaje para el desarrollo eficiente de las dreas curriculares.

8.5 Informar sobre el desempefio, responsabilidad y compromiso del estudiante en la institucién
educativa.

8.6 Informarse a través del INSTITUTO sobre las normas y el sistema de evaluacién de la Practica Pre
Profesional Docente y enviar los informes evaluativos de los estudiantes practicantes, requeridos por
el INSTITUTO.

8.7 No solicitar ningln tipo de aporte econémico a los estudiantes, ni permitir que ellos realicen ningin
tipo de manejo monetario en sus aulas e institucién, teniendo en cuenta que la Practica Pre Profesional
Docente es una actividad Ad Honorem. )

Las partes, después de leido el presente convenio, se ratifican en su contenido y lo suscriben en
sefial de conformidad en dos ejemplares; el primero para la institucion educativa, el segundo para
el practicante, estudiante del IESPP “Rafael Hoyos Rubio” San Ignacio.

San Ignacio, marzo del 2023.

Flores San\Jennifer Saray

Firma del estudiante e r#Firma responsable de la |E.
JEe2

DNI N* 70940363 s DNI N°16648284
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CONVENIO DE PRACTICAS PREPROFESIONALES E INVESTIGACION DE ESTUDIANTES CON
LA INSTITUCION EDUCATIVA CENTRO DE PRACTICAS.

Conste que el presente convenio, el que denomina CONVENIO DE PRACTICAS PREPROFESIONALES
E INVESTIGACION, efectuado de conformidad con la Ley General de Educacién N° 28044 Yy su
Reglamento, Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica de sus
docentes, Ley N° 30512 y su Reglamento, y en el marco de esta normativa legal se celebra el
convenio entre el ESTUDIANTE del Instituto de Educacion Superior Pedagdgico “Rafael Hoyos
Rubio” de San Ignacio y la Institucion Educativa Inicial N° 108 “Estrellitas de Jesus” del sector
- Chililique del distrito y provincia de San lgnacio, identificados en este convenio, de acuerdo a los
términos siguientes:

. DATOS GENERALES
A. INSTITUCION DE FORMACION DOCENTE

Nombre de la Institucidn : IESPP “Réfael Royos Rubio”
Cédigo Modular : 0926865
Direccion : Calle El Maestro N° 637
Pagina Web : www.pedagogicorafaelhoyosrubio.edu.pe
Correo Electrénico ¢ sanignacio@pedagogicorafaelhoyosrubio.edu.pe
Programa de estudios : Educacién Inicial
Representante legal : Francisco Marcelo Chunque Salas.
: DNL. N° 27854410

B. INSTITUCION EDUCATIVA: CENTRO DE PRACT! ICAS PREPROFESIONALES

Nombre de la institucion : LE.I N° 108 “Estrellitas de Jes(s”

Cédigo Modular : 0585745 -
Direccién : Chililique

Zona : Rural (X)) Urbano { )

: Espinoza Adrianzén, Olinda Felicitas.
DNI. N° 16648284

Representante legal

Il. Cédigo Modular iil. N° de horas de IV. Total horas de V. Tiempo de vigencia
IE. de Practica Préctica semanal practica: IXy X
Desde el 20 de marzo
0585745 18 horas semanales 486 hasta el 04 de octubre
del 2023.

VI. Datos del estudiante:
Apellidos y Nombres Codigo del estudiante Ciclos

RODRIGUES ROJAS, LIZBETH 60421691 IX-X

VIii. Condiciones del convenio:

6.1. Plazo de ejecucidn: periodo comprendido del 20 de marzo al 04 de octubre del 2023.
6.2. Dias de préctica pre profesional e investigacion: lunes, martes y miércoles.

6.3. Edades a asumir, segtin coordinacién: 3 afios de Educacion Inicial.

6.3. Horario de las practicas: de 08:30 am hasta la12.30 pm.

6.4. Ambiente donde realiza las précticas: aulas de la institucién Educativa.
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Vil Obligaciones del estudiante: —
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en el proceso ensefanza aprendizaje. bl

7.5. Demostrar actitudes éticas y m
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PRACTICA. P
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asesores de |a practica e investigacién del INSTITUTO. L e

8.4 Asesorar en la planificacién de |a Programacién Curricular Anual, Proyectos de Aprendizaje !
de Aprendizaje para el desarrollo eficiente de las sreas curriculares. o
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l.a; ':adr:e:;:fzs::idad en dos ejemplares; el primero para la institucién educativa, el segundo para
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San lgnacio, marzo del 2023.
Rodrigues R&jas, Lizbeth

Firma del estudiante
DNI N° 60421691
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ANEXO N° 06

MATRIZ CURRICULAR

A COMPETEN N DESEMPENOS
AREA CIA CAPACIDADES DESEMPENOS PRECISADOS
MATEMA | Resuelve e Modela objetos con | - Establecen relaciones de Establece relaciones

TICA problemas de | formas geométricas y sus medida en situaciones

forma,
movimiento y
localizacion

transformaciones.

e Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones

geométricas.

o Usa estrategias y
procedimientos

p
ara orientarse en el
espacio.

cotidianas. Expresan con
su cuerpo o mediante
algunas acciones cuando
algo es grande o pequefio.

Se ubica a si mismo y
ubicaobjetos en el espacio
en el que se encuentra; a
partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones
para desplazarse. Utiliza
expresiones como
"arriba”, "abajo", "dentro"
y "fuera", que muestran
las relaciones que
establece entre su cuerpo,
el espacio y los objetos
que hay en el entorno

Prueba diferentes formas

de resolver una
determinada situacioén
relacionada con la

ubicacion, desplazamiento
en el espacio y la
construccion de objetos
con material concreto.

entre objetos de su
entorno segln su forma.
Se ubica a si mismo en
relacién a los objetos de
su entorno.

Expresa su comprension
de las nociones
espaciales como:
“arriba” o “abajo”,
representandolas con su
Cuerpo y con objetos, a
partir de la exploracion y|
desplazamiento.
Expresa su compresion
de las nociones
espaciales como:
“dentro” o “fuera”,
representandolas con su
Cuerpo y con objetos, a
partir de la exploracion y|
desplazamientos.
Reconoce las texturas de
los objetos.

Utiliza sus propias
estrategias para
desplazarse en el aula,
realizando movimientos
coordinados de acuerdo
a los materiales
existentes en el aula.
Selecciona y ubica
objetos en el espacio
correspondientes.
Realiza trazos o dibujos
espontaneos.
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ANEXO N°07
PROYECTO DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Inicia : N° 108 “Estrellitas de Jesus”.
1.2 Ciclo/Edad : 11/ 3 afios.
1.3 Lugar : Chililique.
1.4 Directora : Mg. Espinoza Adrianzén, Olinda Felicitas.
1.5 Profesora de aula : Jaramillo Ramirez, Carmen Evelia.

1.6 Investigadoras : - Flores Chocan, Jennifer Saray.

- Rodrigues Rojas, Lizbeth.
1.7 Docente de Investigacion : Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.
1.8 Docente Asesor de Tesis : Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.

SITUACION SIGNIFICATIVA:

2.1. TITULO “Pequeiios exploradores conociendo el entorno que nos rodea”.

2.2. DURACION: 04 INICIO: 13 de septiembre del 2023.

semanas TERMINO: 04 de octubre del 2023.

2.3. SITUACION En la Institucién Educativa Inicial N° 108 “Estrellitas de Jesus” — Chililique — San
SIGNIFICATIVA O Ignacio, en el aula de 3 afios de edad, se evidencid que los nifios tienen problemas al

FUNDAMENTACION adaptarse y relacionarse en el espacio, presentando bajo nivel en su desarrollo
perceptivo en el area de matematica; porque cuando se les presentaba figuras
geométricas no conocian su forma, asimismo desconocian de las nociones espaciales
al ubicarse, ubicar objetos y desplazarse por si mismos, es por ello; que se ha
planificado actividades lGdicas que ayudaran a fomentar el desarrollo perceptivo para
lograr que ellos conozcan y comprendan su espacio los rodea.

AREA PRODUCTO

Fomentar el desarrollo de la percepcion visual al conocer
la forma de circulo y desarrollan una ficha de trabajo donde
tienen que colorear solo los objetos de forma circular.

Fomentar el desarrollo de la percepcion visual al conocer
la forma de cuadrado y desarrollan una ficha de trabajo
donde trazan y pintan la forma geométrica de un

2.4, PRODUCTOS cuadrado.

Matematica Conocen la nocion espacial “Arriba”-“Abajo” vy
desarrollan una ficha de trabajo donde tiene que colorear
de rojo las manzanas que estan “arriba” y de amarillo las
manzanas que estan “abajo” del arbol.

Se ubica “Dentro”-“Fuera” del regalo gigante y desarrollan
una ficha donde colorean al nifio que se encuentra
“dentro” del regalo gigante y encierran al nifio que se
encuentra “afuera” del regalo gigante.

Il. PRE PLANIFICACION DEL PROYECTO DE APRENDIZAJE:

¢QUE HAREMOS? ¢COMO LO HAREMOS? ¢QUE
NECESITAMOS?
- Identificaremos la|- Empleando material llamativo. - Imégenes.
problemética y los |- Planteando situaciones problematicas. |-  Regalo gigante.
propésitos a lograr en el |-  Mediante el dialogo, lluvia de ideas. - Limpiatipo, cinta
proyecto de aprendizaje. - Desarrollando fichas de trabajo. - Siluetas de las formas del
- Buscaremos titulos |-  Mediante actividades ludicas. circulo yel cuadrado.
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tentativos para las sesiones
de aprendizaje.

Preparar material adecuado
para el desarrollo de las

Entonando canciones alusivas a cada -
tema. -
Mostrando videos.

Emplearemos material del aula.

Silicona, goma

Siluetas e imagenes de los

ndmeros
Videos, canciones

sesiones.
Conocemos

cuadrado.

Aprendemos las nociones

espaciales.

las
geomeétricas del circulo y el

figuras

Organizandose en equipos de trabajo.
- Aplicando el instrumento de evaluacién
(lista de cotejo).

- Microfono de la
participacion.

- Papel bond, tijeras,
plumones

- Laptop, parlante.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

5 COMPE- IIDDEQSEECAIASP,EIID\ICC))SS EVIDENCIA ENFOQUE | INSTR.

o TENCIA CAPACIDADES (Criterios de DE TRANS DE

< - APRENDIZAJE | VERSAL EVAL.
evaluacion)

e Modela objetos | Se ubica a si | Los nifios | Busqueda de | Lista de
con formas | mismo y ubica | desarrollan  una | la excelencia cotejo
geométricas y | objetos de forma | ficha de trabajo
sus circular a través | donde tienen que
transformacione | del juego “Lulu | colorear solo los
S. manda” para | objetos de forma

e Comunica su | reconocer la su | circular.
comprension forma geométrica.
sobre las formas | Se ubica a si | Los nifios

Resuelve y relaciones | mismo y ubica | desarrollan  una
problemas de geométricas. objetos en el ficha de trabajo

forma, e Usa estrategias | espacio en el que | donde tiene que
movimiento y y se encuentra; | colorear de

< localizacion. procedimientos | utilizando rojo las manzanas

O para orientarse expresiones gue estan “arriba”

\E en el espacio. “arriba”, “abajo” y de amarillo las

S através de la manzanas que

- identificacion de | estdan “abajo” del

< posiciones. arbol.

2 Establece Los nifios
relaciones de | desarrollan  una
forma cuadricular | ficha de trabajo
a través del juego | donde trazan y
“Buscar formas en | pintan la forma

una lamina” para
reconocer la
forma geométrica
del cuadrado.

geométrica de un
cuadrado.
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Se wubica a si| Los
mismo utilizando
expresiones como:

nifios
desarrollan  una
ficha de trabajo

“dentro” - “fuera” | donde colorean al
a través del juego | nific  que  se
“El regalo encuentr
gigante” para | a “dentro” del
aprender a | regalo gigante vy
ubicarse en el | encierran al nifio
espacio. gue se encuentra

“afuera” del
regalo gigante.

IV. PROYECCION DE SESIONES DE APRENDIZAJE

FORMULACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE EN FORMA SECUENCIAL

MIERCOLES 13 DE
SEPTIEMBRE DEL
2023

MIERCOLES 20 DE
SEPTIEMBRE DEL
2023

MIERCOLES 27 DE
SEPTIEMBRE DEL
2023

MIERCOLES 04 DE
OCTUBRE DEL 2023

Sesion N° 17

Conocemos a nuestro
amigo el circulo con el
juego: Luld manda.

Sesién N° 18

Nos divertimos
conociendo a nuestro
amigo el cuadrado con el
juego: Buscar formas en
una lamina.

Sesion N° 19

Conocemos las nociones
espaciales “Arriba’-
“Abajo” con el juego: El
arbol de manzanas.

Sesién N° 20

Nos ubicamos “Dentro”-

“Fuera” con el juego: El regalo

gigante.

V. ESTRATEGIAS A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION
5.1 Actividad Ladica: Lulu manda.
5.2 Actividad Ludica: Buscar formas en una lamina.
5.3 Actividad Ludica: El arbol de manzanas.
5.4 Actividad Ludica: El regalo gigante.

VI. MEDIOSY MATERIALES EDUCATIVOS

6.1 Simbolos visuales
Imagenes.

Arbol.

Laminas.

@emrpooooTw

6.2  Simbolos orales

a. Palabra hablada.

Regalo gigante.

Siluetas del circulo y cuadrado.
Fichas de trabajo.
Imagen de reloj, una pizza, una pelota, una moneda.

b. Dialogo, conversaciones, preguntas.

6.3 Experiencias simuladas

a. Dindmicas.
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6.4 Exhibiciones
a. Casos

6.5 Experiencia directa
a. Ejecucion de la actividad ludica.

6.6 Radio y grabaciones
a. Videos.
b. Canciones.

6.7 Exposiciones

a. Técnica del museo.

VIIl. BIBLIOGRAFIA

Ministerio de educacion, (2017). Disefio Curricular. Lima, Perd. Recuperado
de: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacion, (2016). Programa de Educacion Inicial. Lima, Per(. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacioninicial.pdf

Flores Chocéan Jennifer Saray Rodrigues Rojas, Lizbeth
Practicante Practicante
i

e

Jaramillo Ramirez Carmen Evelia Espinoza Adrianzén, Olinda Felicitas
Profesora De Aula Directora I.E N° 108
“Estrellitas De Jests”

Mg. Tocto Flores Pedro Efrén
Docente Asesor De Tesis
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3.

ANEXO N° 8 ,
PROGRAMA DE INTERVENCION

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Nombre : “Participando en actividades ludicas lograremos el desarrollo
perceptivo en el drea de Matematica”.

1.2. Beneficiarios : Los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucidon Educativa
Inicial N° 108 “Estrellitasde Jests” - Chililique, San Ignacio, 2023.

1.3. Duracion : 8 meses.

1.4. Autoras : - Flores Chocan, Jennifer Saray.

- Rodrigues Rojas, Lizbeth.
1.5. Asesor : Mg. Tocto Flores Pedro Efrén.

FUNDAMENTACION DEL PROGRAMA

A través del juego los nifios aprenden acerca de las cosas que les rodean, sobre si mismos y sobre las personas
gue juegan con ellos; aprenden distintas experiencias, tales como: ganar, perder, compartir, conocer y aceptar
las limitaciones propias y la de los demas, sofiar, etc. Logran respetar las normas y reglas morales, éticas y
sociales, estableciendo lazos de cohesién, ayuda, cooperacion, integracién y autonomia; expresan sus
emaociones, sensaciones, deseos, impulsos, sentimientos y estados de animo; aprenden a vivir y ensayan la forma
de actuar en el mundo; aprenden los valores, normas; establecen lazos emocionales, adoptan roles diferentes y
socializan con los demas.

Jean Piaget considera al “juego un ejercicio de la inteligencia representativa a la inteligencia sensorio-motora";
el juego simbolico es, por tanto, una forma propia del pensamiento infantil y si, en la representacion cognitiva,
laasimilacion se equilibra con laacomodacidn, en el juego simbdlico la asimilacién prevalece en las relaciones
del nifio con el significado de las cosas y hasta en la propia construccion de lo que la cosa significa. De este
modo el nifio no s6lo asimila la realidad, sino que la incorpora para poderla revivir, dominarla o compensarla.
(Tripero, 2018, p. 46).

Piaget (1975) plantea que "el desarrollo perceptivo matematico se enfatiza en la construccidn de la nocién del
conocimiento, que se desglosa de las relaciones entre los objetos y desciende de la propia produccion del
individuo" (p. 20); es decir, el nifio fomenta un desarrollo perceptivo, conocimiento l6gico matematico,
coordinando las relaciones simples que previamente ha creado entre los objetos, lo cual, viéndolo desde este
punto de vista, exige que el docente sea conocedor de todos los aspectos relacionados con dicho tema para
orientar y potenciar estos procesos en los nifios y asi lograr la consolidacion de un aprendizaje significativo,
integrador, auténomo, comprensivo y el uso de actividades especificas para llegar al logro de los aprendizajes.
(Lugo & Vilchez, 2019, p. 54).

OBJETIVOS DEL PROGRAMA
3.1. Objetivo general

Fomentar el desarrollo perceptivo en el area de Matematica, utilizando actividades lGdicas en los nifios
ynifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108 “Estrellitas de Jests” - Chililique, San
Ignacio, 2023.

3.2. Obijetivos especificos

» Planificar la programacién curricular anual y los proyectos de aprendizaje considerando capacidades
y desempefios relacionados con el fortalecimiento del desarrollo perceptivo en el area de Matematica
en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108 “Estrellitas de Jesus” -
Chililique.

« Aplicar las actividades ludicas que permitan fomentar del desarrollo perceptivo en el area de
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Matematica en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108 “Estrellitas

de Jesus” - Chililique.

» Desarrollar los contenidos teniendo en cuenta las fases de la matematica para fomentar el desarrollo
perceptivo en el area de Matematica en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa
Inicial N° 108 “Estrellitas de Jesus” - Chililique.

« Disefiar y elaborar los materiales didacticos que permitan fomentar del desarrollo perceptivo enel
area de Matematica en los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108
“Estrellitas de Jests” - Chililique.

4. DESCRIPCION DEL PROGRAMA

Nuestro programa de intervencion ha sido elaborado para fomentar el desarrollo perceptivo en el area de
matematica, utilizando las actividades Iudicas para trabajar con en los nifios y nifias de 3 afios de edad,
Institucién Educativa Inicial N° 108  Estrellitas de Jests” - Chililique, para ello el equipo de investigacion
desarrollara el programa de intervencién a través de la aplicacion de 20 sesiones de aprendizaje, utilizando las

actividades ludicas, las cuales seran adaptadas a la realidad contextual.

5. DISENO DEL PROGRAMA

ANTES

J

DURANTE

<

DESPUES

<

Nifios y nifias con bajos niveles
de desarrollo perceptivo en el
area de Matematica.

Nifios y nifias que no realizan
aprendizajes relacionados con
el desarrollo perceptivo en el
area de Matemética.

Nifios y nifias que aprenden
mecanicamente sin la
fomentacion del desarrollo
perceptivo en el &rea de
Matematica.

Niflos y nifias presentan
dificultades en la fomentacion
del desarrollo perceptivo en el
drea de Matematica, por la
limitada vivencia de
experiencias concretas.

DESARROLLO PERCEPTIVO
EN EL AREA DE
MATEMATICA,
UTILIZANDO LAS
ACTIVIDADES LUDICAS,
EN LOS NINOS Y NINAS DE
3 ANOS DE EDAD,
INSTITUCION EDUCATIVA
N° 108

“ESTRELLITAS DE JESUS” -
CHILIQUE, SAN IGNACIO,
2023

Nifios con buenos niveles de
desarrollo perceptivo en el
area de Matematica.

Nifios que realizan
aprendizajes  relacionados
con el desarrollo perceptivo
en el area de Matematica.
Nifios que aprenden
significativamente con la
fomentacion del desarrollo
perceptivo en el éarea de
Matematica.

Nifios fomentados en el
desarrollo perceptivo en el
area de Matemadtica, por la
vivencia de experiencias
concretas.
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6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1. Actividades ludicas para fomentar el desarrollo perceptivo en el &rea de matematica

6.1.1. Discriminacion de semejanzas y diferencias.
6.1.2.  Representacion de formas.
6.1.3. Ensamblar partes.

6.1.4.  Agrupaciones

6.1.5.  Los gusanos comelones.

6.1.6.  Discriminacion figura - fondo.
6.1.7. Rompecabezas

6.1.8.  El regalo gigante.

6.1.9. Lupadidactica.

6.1.10. Posiciones espaciales

6.1.11. Dictado de posiciones.

6.1.12. Arbol de manzanas.

6.1.13. El pez saltarin.

6.1.14. Buscar formas en una lamina.
6.1.15. Luld manda.

6.1.16. Completar figuras.

6.1.17. El mundo.

6.1.18. Movimientos corporales.
6.1.19. Laberinto.

6.1.20. Caminito de colores.

6.2. Sesiones de aprendizaje y cronograma

NOMBRE DE LA

ACTIVIDAD LUDICA A

N® SESION DE APRENDIZAJE gl\::l)_pléésngm FECHA

1. | “Conocemos a huestro amigo el triangulo”. Camino al arbol de sombras. | 05 - 04 - 2023
2. | “Nos divertimos conociendo a nuestro amigo el rectangulo”. | Representacion de forma. 12 - 04 - 2023
3. | “Colocamos la imagen “Arriba” - “Abajo”. Dictado de posiciones. 19 - 04 - 2023
4. | “Nos ubicamos “Arriba” - “Abajo”. Movimientos corporales. 26 - 04 - 2023
5. | “Identificamos las nociones espaciales “Dentro” - “Fuera”. Pez saltarin. 03 - 05 - 2023
6. | “Descubrimos las texturas liso - 4spero”. Lupa didéctica. 10-05- 2023
7. | “Recorrimos los caminos suave - rugoso”. Agrupaciones. 17 - 05 - 2023
8. | “Nos desplazamos en diferentes direcciones”. Mundo. 14 - 06 - 2023
9. | “Conocemos el camino de la escuela a la casa” Croquis. 21 - 06 - 2023
10. | “Comparamos imagenes” Discriminacion, semejanzas | 28 - 06 - 2023

y diferencias.

11. | “Nos divertimos ensamblando siluetas de personas”. Ensamblar partes. 05 - 07 - 2023
12. | “Encontramos l0s objetos de nuestra aula” Caminitos de colores. 12 - 07 - 2023
13. | “Conocemos las medidas largo - corto”. Gusanos comelones. 19 - 07 - 2023
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14. | “Identificamos “grande” - “pequefio” Rompecabezas. 16 - 08 - 2023
15. | “Armamos la silueta oculta” Discriminacion figura fondo. | 23 - 08 - 2023
16. | “Ayudamos a la pelota a llegar a su casa”. Laberinto. 30 -08 - 2023
17. | “Conocemos a nuestro amigo el circulo”. Luld manda. 13-09 - 2023
18. | “Nos divertimos conociendo a nuestro amigo el cuadrado”. Lamina de encaje. 20 - 09 - 2023
19. | “Conocemos las nociones espaciales “Arriba” - “abajo”. Arbol de manzanas. 27-09 - 2023
20. | “Nos ubicamos “Dentro” - “Fuera”. Regalo gigante. 04 - 10 - 2023
7. MATRIZ CURRICULAR
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENQOS
MATEMATICA | Resuelve Modela objetos con formas Establece relaciones entre objetos
problemas de | geométricas y SUS | de su entorno segtin su forma.
forma, transformaciones. Se ubi Lo lacic
movimiento y eu l_ca a si mismo en relacion a
localizacién Comunica su comprension | 10s objetos de su entorno.

sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio.

Expresa su comprension de las
nociones espaciales como: “arriba”
0 “abajo”, representandolas con su
cuerpo y con objetos, a partir de la
exploracion y desplazamiento.
Expresa su compresion de las
nociones espaciales como: “dentro”
o “fuera”, representandolas con su
cuerpo y con objetos, a partir de la
exploracion y desplazamientos.
Reconoce las texturas de los
objetos.

Utiliza sus propias estrategias para
desplazarse en el aula, realizando
movimientos  coordinados  de
acuerdo a los materiales existentes
en el aula.

Selecciona y ubica objetos en el
espacio correspondientes.
Realiza  trazos o
espontaneos.

dibujos

8. EVALUACION

Para este proceso se contara con la aceptacion del asesor de la investigacion quien evaluara y constatara
la viabilidad del programa de intervencion y asi mismo la aplicacion de las actividades ludicas y
sesiones de aprendizaje ejecutadas.
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ANEXO N° 09
SESIONES DE APRENDIZAJES

SESION DE APRENDIZAJE
“CONOCEMOS A NUESTRO AMIGO EL CIRCULO CON EL JUEGO: LULU MANDA”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2
1.3.
1.4,
1.5.
1.6.

1.7.
1.8.
1.9.

Institucién Educativa Inicial - N° 108 “Estrellitas de Jesus”.

Ciclo/Edad : Il Ciclo/ 3 afios.

Lugar : Chililique.

Directora : Mg. Olinda Felicitas Espinoza Adrianzén.
Profesora de aula : Jaramillo Ramirez, Carmen Evelia.

Practicantes

Docente de Investigacion
Asesor de Investigacién

Fecha de Ejecucién

: - Flores Chocan Jennifer Saray.
- Rodrigues Rojas Lizbeth.

: Mg. Tocto Flores Pedro Efrén.
: Mg. Tocto Flores Pedro Efrén.

: 13/09/2023.
Il. COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y
ACTITUDES ADESARROLLAR.

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

) DESEMPERNO EVIDDEé\ICIA INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA| CAPACIDADES PRECISADO APRENDIZAJE EVALUACION

Modela objetos Lista de Cotejo.

con formas | Conoce y ubica | Los nifos

geométricas ysus | objetos de forma | desarrollan una

transformaciones | circular a través del | ficha de trabajo
8 “Resuelve , juego “Lult manda” | donde  tienen
= problemas de Comunica su | para reconocer su | que  colorear
< forma, movimiento|  comprension forma geométrica. solo los objetos
E y localizacion”. sobrelas formas y de forma
> relaciones circular.
S geométricas.

Usa estrategias y

procedimientos

paraorientarse en

el espacio.

VALOR ACTITUD

_ Disposicion para
g adaptarse los
% Flexibilidad y apertura. cambios,
S Busqueda de la excelencia. modificando si fuera
‘£ necesario la propia
&E conducta para
~ alcanzar
L determinados
=) =
o objetivos  cuando
EL) surgen dificultades,
=z informacion no
- conocida 0

situaciones nuevas.
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I1l. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

3.1. PROCESOS PEDAGOGICOS
Motivacion/interés/incentivo

Saberes previos

Conflicto Cognitivo

Prop6sito y organizacion

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje.
Evaluacion.

3.2. PROCESOS DIDACTICOS DE ACUERDO A CADA AREA
Comprensién del problema.

Busqueda de estrategias.

Representacién (De lo concreto a lo simbdlico).
Formalizacion.

Reflexion.

Transferencia.

3.3. ESTRATEGIA AUTILIZAR EN LA INVESTIGACION
e Actividad ladica: “Lult manda”
v' Presentamos iméagenes de forma circular.
v Exploramos el material
v" Indicamos a los nifios la actividad que se va a realizar
v

Explicamos la actividad que se realizara y orientarles que tienen que ubicar las

imagenes deforma circular en la silueta de la misma forma geométrica.
Demostracidn de la actividad ludica por parte de la docente.

Ejecucion del juego por parte de los nifios.

Exposicion y valoracion del trabajo de los nifios.

ANANEN

3.4. ACTIVIDADES PERMANENTES
Cancién de Bienvenida.

Oracion de la mafiana.

Fecha del dia.

El Clima.

Asistencia.

3.5. MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.

El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar la sesion de aprendizaje, cada nifio escoge el
sector de su preferencia, explora, manipula el material. Para identificar luego las habilidades y destrezas
y su vocacion para un futuro profesional. Luego se les invita a guardar todo el material utilizado.

3.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
* Motivacion:
-Invitamos a los nifios a ponerse en media luna para presentarles
INICIO a un amigo llamado “Circulo” para despertar el interés de los SIMBOLOS
nifios. VISUALES
(ANEXO 01) (Silueta de la figura

geométrica “circulo”)
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- Invitamos a los nifios a recorrer la silueta del cuerpo de nuestro
amigo y juntos realizamos un circulo mégico en el aire con
ayuda de nuestro dedo para ir familiarizandose con el tema.
-Realizamos las siguientes interrogantes para analizar la
cancion entonada.

e (COMo se llama nuestro
amigo?;¢;Le preguntamos?

e ;De qué color es?

e ;Qué forma tiene su cuerpo?

* Saberes previos:
- Realizamos las siguientes preguntas para saber cuanto
conocen los nifios del tema.
e ;Han escuchado hablar de nuestro amigo el circulo?,
¢Lo han visto en algdn lugar?
* ;Conocen algunos objetos de la misma forma del amigo
el circulo?

* Conflicto Cognitivo:
- Formulamos la siguiente pregunta para que 29
los nifios desarrollen su imaginacion. ﬁ‘
e (En nuestro alrededor existirdn cosas -
que también tengan la forma de un ‘&‘
circulo?
* Propdésito y organizacién:
- Presentamos y socializamos el propésito de la clase, para
tener en claro lo que se desea lograr con los nifios.

Los nifios conocen y ubica objetos la forma
geométrica del “Circulo”.

Recordamos los acuerdos de convivencia

Mencionamos las normas de convivencia
para que recuerden como deben de
comportarse durante la clase, evitando
fomentar el desorden.

Saludo
de%pk—in ror-dmhvw\rwe
de las persona:

Liego puntualmente
a la escuela

1

=

Levanto Ila

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo e
interrogantes)

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo e
interrogantes)

98




DESARROLLO

* Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
Comprension del problema:

- Presentamos el caso de Luciana para
fomentar el involucramiento de los
nifios en la solucion del problema.
(ANEXO 02).

ﬂucianajunto con sus hermanitos se divierte con el juego\

“Lultt manda”, su hermano mayor dice en voz alta:

-iLuld manda! que elijan todos los objetos que tengan
forma circular; ella tenia (Una pelota, una mufieca, una
pandereta), pero Luciana no sabia reconocer cuales de
sus cosas tenia la forma circular.

¢Podemos ayudar a Luciana a reconocer cual de sus
cosas tienen forma circular y que gane el juego “Lula

\manda”? j

Presentamos imagenes de forma circular relacionadas al
caso (Un reloj, una pizza, una pelota, una moneda) para
que establezcan relaciones geométricas del circulo en el
entorno que lo rodea. (ANEXO 03)

Exploramos el material y realizamos las siguientes para
familiarizarnos:

*  ;Qué imagenes observamos?

e ;Algunas de estas cosas que observamos en las
imagenes las encontramos en casa?

e ;Qué forma tenia el reloj?

*  (Qué forma tenia la pelota?

. Blsqueda y ejecucién de estrategias.

Dialogamos con los nifios para buscar estrategias y
ayudar a Luciana a reconocer los objetos que tienen la
forma circular y que gane el juego “Lulii manda”.
Dibujamos con una tiza la silueta de un circulo y de un
cuadro que servird como distractor para recorrerla y que
conozcan la forma geométrica que se esta trabajando.
Explicamos a los nifios la actividad que se realizard,
orientandoles que tiene que ubicar las imégenes de
forma circular en la silueta de la misma forma
geomeétrica.

Utilizamos un lenguaje adecuado para explicarles a
los nifios lo que se busca con la actividad Iudica, el
cual es fomentar el desarrollo de la percepcion de la
forma de los objetos. (ANEXO N° 04)

Demostramos la actividad lddica del juego: “Lula
manda”, para que ellos se den cuenta la manera correcta
de realizarlo.

Ejecutamos el juego: “Lult manda”; donde los nifios
reconocen las cosas circulares que tiene Luciana y se

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo e
interrogantes)

SIMBOLOS
VERBALES
(caso de Luciana)

SIMBOLOS
VISUALES
(Material: Un reloj,
una pizza, una pelota,

una moneda)

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo e
interrogantes)

DEMOSTRACIONES
(Los nifios explican con
sus palabras sus
estrategias)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo)
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ubican dentro de la silueta circular, siguiendo la

siguiente expresion:

jAntonella!, Luld manda a que ubiques la imagen del
reloj en el la figura geométrica idéntica a él.

jKarina!, Luld manda a que ubiques la imagen de la pizza
en el la figura geométrica idéntica a él.

. Representacion de lo concreto a lo simbdlico SIMBOLOS
- Entregamos una ficha de trabajo donde los nifios van a _V'SUALES_
colorear solo la imagen de los objetos de forma circular. (Ficha de trabajo)

(ANEXO N° 05)

. Formalizacion y Reflexién
- Los nifios exponen sus trabajos y lo

EXPOSICIONES

explican, valorando su esfuerzo y i3 (Socializacion del trabajo)
dedicacion. ¥
- Realizamos las siguientes preguntas para »
reflexionar sobre lo aprendido: n
e ;Cbémo ayudamos a Luciana a n SIMBOLOS
reconocer sus objetos de forma VERBALES

circular?
e ;De qué otra forma podemos ayudar a Luciana?

. Retroalimentacion.
- Aclaramos las dudas que tienen los nifios en relacion al
tema trabajado y profundizamos sobre todo lo
aprendido.

(Diélogo e interrogantes)

CIERRE

¢ Metacognicion
- ¢Qué aprendimos sobre nuestro amigo el circulo?
¢Cémo aprendimos a reconocer la forma circular en los
objetos de nuestro alrededor?
¢Para qué aprendimos a reconocer la forma del circulo?
¢COmo nos sentimos hoy?

* Evaluacién:
Evaluamos a través de la lista de cotejo, para evidenciar el
logro de aprendizaje de los nifios. (ANEXO 06)

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo e interrogantes)

IV. BIBLIOGRAFIA

Ministerio de educacion, (2017). Disefio Curricular. Lima, Perd. Recuperado
de: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacion, (2016). Programa de Educacion Inicial. Lima, Perd.
Recuperado de: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa- curricular-

educacioninicial.pdf

V. ANEXOS
5.1. ANEXO N° 01: Silueta del amigo circulo.
5.2. ANEXO N° 02: Caso de Luciana.
5.3. ANEXO N° 03: Imagenes de forma circular.
5.4. ANEXO N° 04: Marco teorico.
5.5. ANEXO N° 05: Ficha de trabajo.
5.6. ANEXO N° 06: Instrumento de evaluacidn: lista de cotejo.
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Docente Asesor De Tesis

101



ANEXOS N° 01

5.1 Anexo N° 01: Silueta del amigo circulo.

10:



ANEXO N° 02

5.2 Anexo N° 02: Caso de Luciana.

[ —1\
Luaana Junto a sus hemat

t0s % dwuerjten con €l jueqo
Lol manda Sv hermano moyol
dice en vo3 alta 4 -

Hlulg mandql Que e")““ Yodos

e 1 endan Jormg c‘rwlar ello.
+6nla (Ona fe‘ 0, u0a mvneca)

Ua pis) erg Luc‘ana N0 gdoic

(nocer aoles de s casug den
a Cvewlor,

Ofodencs opdar 0 luciang

\. J
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ANEXO N° 03

5.1. Anexo N° 03: Imagenes de forma circular.

RELOJ

PIZZA MONEDA
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ANEXO N° 04

5.4. Anexo N° 03: Imégenes de forma circular.

[ —

ACTIVIDAD LUDICA: LULU MANDA
CONCEPTO:

Es una actividad ludica en la que el nifio va a aprender jugando; por lo que,
va a recibir ciertas instrucciones del docente para ubicar ciertos objetos de
diferentes formas en un respectivo lugar; como, por ejemplo: Antonella, Lulu
manda a que ubiques el objeto de forma de un cuadrado arriba de la mesa,
Khalessy, Luli manda a entregarle el objeto de forma de un tridngulo a tu
amiga Kaori”.

CAPACIDADE A DESARROLLAR
Desarrolla la percepcion de la forma de los objetos.

PASOS:

- Presentamos imagenes de forma circular.

- Exploramos el material

- Indicamos a los nifios la actividad que se va a realizar .

- Explicamos la actividad que se realizard y orientarles que tienen que
. ubicarlas imagenes de forma circular en la silueta de la misma forma .
- geomeétrica. .

- Demostracion de la actividad ludica por parte de la docente.

- - Ejecucion del juego por parte de los nifios.

- Exposicién y valoracién del trabajo de los nifios.
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ANEXO N°05
5.5. Anexo N° 05: Ficha de trabajo.

- Colores los objetos de forma circular
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ANEXO N° 06
5.6. Anexo N° 06: Instrumento de evaluacién: lista de cotejo.

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

“CONOCEMOS A NUESTRO AMIGO EL CIRCULO CON EL JUEGO: LULU

MANDA”

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

CAPACIDADES

e Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
o Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

CRITERIOS DE | Observa la forma de la | Menciona que objetos en Ubica los objetos en la
EVALUACION | figura geométrica y | forma de circulo hay su aula. | silueta que corresponde.
menciona su nombre.

ESTUDIANTE Sl NO Sl NO Sl NO
01 | ARIAS LOPEZ, Antonela X X

Angely. X
02 | BERRU CHANTA,

Neymayr Acderly X X X
03 | GARCIA ARIAS,

Anthuanet Khlessy. X X X
04 | HEROS NUNES, Susan X X

Jackeline. X
05 | LABAN MORETO, Luz

Karina. X X X
06 | MIJAHUANCA

CORDOVA, Anisha X X X

Doriano Thais.
07 | PASTOR CODOVA, Asly

Sofia. X X X
08 | DIAZ SANCHEZ, Jhossep

Natan. X X X
09 | TICHO  JARAMILLO,

Kaoei Natsumi. X X X
10 | CASTILLO HUAMAN,

Kinverly. X X X
11 | TINEO CORDOVA,

Milagritos Maite X X X
12 | JARAMILLO TUSI,

Brianna X X X
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EVIDENCIAS DE TRABAJO

Presentamos la silueta de nuestro amigo el circulo para conseguir logra el interés de los nifios hacia
el tema para conocer la forma que tiene esta figurageométrica.

Se explicd a los nifios la forma correcta de ejecutar la actividad lGdica: luld manda; para que ellos
logren desenvolverse sin dificultad y fomentar el desarrollo de la percepcion de la forma de circulo.
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Ejecucién de la actividad ludica por parte de los nifios, pero al mismo tiempo van conociendo e
identificando la forma geométrica del circulo.

Mediante la técnica del museo los nifios exponen qué realizaron y como lo hicieron la ficha de
trabajo.
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SESION DE APRENDIZAJE

“NOS DIVERTIMOS CONOCIENDO A NUESTRO AMIGO EL CUADRADO A TRAVESDEL

JUEGO: BUSCAR FORMAS EN UNA LA LAMINA”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
14.
15.
1.6.

1.7.
1.8.
1.9.

Institucién Educativa Inicial:

Ciclo/Edad
Lugar

Directora
Profesora de aula
Practicantes

Docente de Investigacion

Asesor de Investigacion
Fecha de Ejecucion

I.E. N° 108 “Estrellitas de Jesus”

: 1l ciclo / 3 afios
: Chililique - San Ignacio
: Espinoza Adrianzén, Olinda Felicitas

: Jaramillo Ramirez, Carmen Evelia

: - Flores Chocan Jennifer Saray
- Rodrigues Rojas Lizbeth

: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén

: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén

: 20/ 09/ 2023

Il. COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

PERTINENTES YACTITUDES ADESARROLLAR.

< EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES | D=>CMPENO DE DE
APRENDIZAJE EVALUACION
MATEMATICA “RESUELVE » Modela objetos Establece Los nifios
PROBLEMAS DE con formas | relaciones de | desarrollan una ficha
FORMA, geométricas  y | forma cuadricular | de trabajo donde
MOVIMIENTO Y sus a través del juego | trazan y pintan la
LOCALIZACION” transformaciones | “Buscar formas forma geométrica de
» Comunica su | en unalamina” un cuadrado. LISTA DE
comprension para reconocer la COTEJO
sobre las formas | forma geométrica
y relaciones | del cuadrado.
geométricas
* Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse
en el espacio
VALOR ACTITUD
Disposicion  para
adaptarse
a los cambios,
modificando
ENFOQUE si fuera necesario la
TRANS BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA propia conducta
VERSAL Flexibilidad y apertura para alcanzar

determinados

objetivos

cuando surgen
dificultades,
informacién no
conocida o

situaciones nuevas.
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PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

3.1. PROCESOS PEDAGOGICOS
* Motivacién/interés/incentivo
* Saberes previos
* Conflicto Cognitivo
* Propdsito y organizacion
* Gestién y acompafiamiento del aprendizaje
* Evaluacion.

3.2. PROCESOS DIDACTICOS
¢ Comprension del problema.
¢ Blsqueda de estrategias.
¢ Representacion (De lo concreto a lo simbolico).
¢ Formalizacion.
o Reflexion.
e Transferencia.

3.3. ESTRATEGIA AUTILIZAREN LA INVESTIGACION
e Estrategia de aprendizaje contextualizada: “Buscar formas en una lamina”:

Presentacion de siluetas con forma geométrica de un cuadrado.

Exploracion el material a utilizar.

Indicamos a los nifios que van a conocer la figura geométrica del cuadrado.
Demostracion de la actividad lidica “Lamina de encaje” por parte de la docente.
Ejecucion de la actividad lGdica “Lamina del encaje” por parte de los estudiantes.
Los nifios conocen la figura geométrica del cuadrado.

3.4. ACTIVIDADES PERMANENTES

3.5.

Cancion de bienvenida.
Fecha del dia.

El clima.

Oracion de la mafiana.
Asistencia.

MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.
El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar con la sesion de aprendizaje, cada nifio escoge el
sector de su preferencia para explorar y/o manipular el material para poder identificar, determinar las

habilidades, destrezasy su vocacion para un futuro vocacional. Luego se les invita a guardar todo el
material utilizado.
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3.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
* Motivacion: IMAGENES FIJAS,
INICIO - Invitamos a los nifios a ponerse en RADIO Y

media luna para presentarles a un
video llamado “Sefior cuadrado”
para despertar el interés de los
nifios.

\J,
erlS

https://www.youtube.com/watch?v=71ZHRpoL-6k
(ANEXO 01)

Realizamos las siguientes interrogantes para analizar la
cancion entonada.
 ¢Coémo se llama el sefior del video?

« ¢De qué color es?
* ;Qué forma tiene su cuerpo?

* Saberes previos:
- Realizamos las siguientes preguntas para saber cuanto
conocen los nifios del tema.
« ¢Han escuchado hablar del sefior cuadrado?
« ¢Donde han visto figuras cuadradas?
* ¢En su casa tienen cosas que tengan esta forma?

* Conflicto Cognitivo:
- Formulamos la siguiente pregunta para que los nifios
desarrollen su imaginacion.
« ¢En nuestro alrededor existiran cosas que también tengan
la forma de un cuadrado?

* Propésito y organizacién:
- Presentamos y socializamos el proposito de la clase, para
tener en claro lo que se desea lograr con los nifios.

Los nifios conocen la forma geométrica del cuadrado.

Recordamos los acuerdos de convivencia

Mencionamos las normas de convivencia para que recuerden
cémo deben de comportarse durante la clase, evitando
fomentar el desorden.

GRABACIONES
(Video titulada: “Sefior
cuadrado™)

SIMBOLOS

VERBALES
(Didlogo e

interrogantes)

SIMBOLOS

VERBALES
(Didlogo e

interrogantes)



https://www.youtube.com/watch?v=7lZHRpoL-6k

DESARROLLO

* Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:

Comprension del problema:
- Presentamos el caso de Kaori para fomentar el involucramiento
de los nifios en la solucién del problema. (ANEXO 02)

Kaori es una nifia muy inteligente, la Maestra Lizbeth
le ha pedido que coloque las siluetas de forma de
cuadricular en la lamina de formas.

iAyudemos a Kaori a colocar la forma de cuadrado en la
l&mina de formas!

- Realizamos las siguientes preguntas para ver su nivel de
comprension:
* (A quién le vamos a ayudar?
* (En qué le vamos ayudar?
« ;COomo podemos hacer para ayudarle a nuestra amiga
Kaori?

SIMBOLOS
VERBALES
(Caso de Kaori)

SIMBOLOS
VERBALES
(Didlogo e interrogante)

- Utilizamos un lenguaje claro y preciso para explicarles
queé es 'y su importancia deconocer la figura geométrica del
cuadrado a través de la actividad ladica “. (ANEXO 03)

Busqueda y ejecucion de estrategias.

« Dialogamos con los nifios para proponer estrategias y ayudar
a Kaori a que conozca la forma del cuadrado y colocarlo en
la lamina de formas.

* Presentamos y exploramos el material a utilizar. (ANEXO
04)

* Indicamos a los nifios que vamos a conocer la figura
geomeétrica del cuadrado.

* Trabajamos de manera individual y colectivo.

« Colocamos la Iamina del encaje en un lugar estratégico.

» Entregamos a los nifios siluetas de diferentes formas
geométricas.

» Explicamos a los nifios como se realiza la actividad (Cada
nifio va a realizar un circuito de juego: saltar dos veces dentro
del ula ula para llegar a ldamina de formas y deberan de
colocar las siluetas que tienen la forma de un cuadrado enla
lamina de formas)

« Realizamos una demostracidn de la ejecucion de la actividad
ludica “Lamina de encaje” por parte de la docente para que
los nifios se socialicen con la actividad propuesta y la puedan
realizar sin ninguna dificultad.

» Ejecucion de la actividad ludica “Buscar formas en una
lamina” por parte de los nifios para que logren conocer la
figura geométrica del cuadrado. (ANEXO N°05).

- Realizamos las siguientes preguntas para contrastar si los
nifios han comprendido y ver el nivel de comprension de los
nifios sobre la actividad ludica realizada.

- ¢Qué hemos realizado?
- ¢Lograron conocer la figura geométrica del cuadrado?
- ¢Cuéntos lados tiene la figura geométrica del cuadrado?

DEMOSTRACIONES
(Los nifios explican con
sus palabras sus
estrategias)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e interrogante)

DEMOSTRACIONES
(Ejecucion de la
actividad ludica)
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Representacion de lo concreto a lo simbdlico
- Entregamos una ficha de trabajo donde los nifios trazan y
pintan la forma geométrica de un cuadrado. (ANEXO N° 06)

Formalizacién y Reflexion

- Los nifios socializan sus trabajos a través de la técnica del
museo (ANEXO N°Q7)

- Realizamos las siguientes preguntas para reflexionar sobre lo
aprendido:
- (Cémo ayudamos a Kaori a reconocer sus objetos de

forma geométrica del cuadrado?

- ¢De qué otra forma podemos ayudar a Kaori?

* Retroalimentacion.
- Aclaramos las dudas que tienen los nifios en relacion al
tema trabajado y profundizamos sobre todo lo
aprendido

IMAGENES FIJAS,
RADIO Y
GRABACIONES
(Ficha de trabajo)

EXPOSICIONES
(Socializacion del
trabajo)

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo, exposicion
del trabajo de los
nifios)

CIERRE

* Metacognicién
- ¢Qué aprendimos sobre nuestro amigo el cuadrado?
- ¢Como aprendimos a conocer la forma del cuadrado en los
objetos de nuestro alrededor?
- ¢Para qué aprendimos a conocer a nuestro amigo el
cuadrado?
- ¢COmo nos sentimos el dia de hoy al conocer a nuestro amigo
el cuadrado?
* Evaluacion:
Evaluamos a través de la lista de cotejo, para observar el logro
de aprendizaje de los nifios. (ANEXO 08)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e interrogantes)

IV. BIBLIOGRAFIA

Canciones

Ministerio

infantiles. (2020). Sesior cuadrado, La canci6n del

cuadrado.

Obtenido  de:https://www.youtube.com/watch?v=71ZHRpoL-6k

de educacion, (2017). Diserio Curricular.

Lima, Perd.

Recuperado de:http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Ministerio de Educacién, (2016). Programa de Educacidn Inicial. Lima, Perd. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacioninicial.pdf

V. ANEXOS

5.1. Anexo N° 01: Video titulado “Sefior cuadrado”.
5.2. Anexo N° 02: Marco teérico.

5.3. Anexo N° 03: Caso de Kaori.

5.4. Anexo N° 04: Material a utilizar.

5.5. Anexo N° 05:

5.6. Anexo N° 06: Ficha de trabajo.
5.7. Anexo N° 07: Exposicion de los trabajos.
5.8. Anexo N° 08: Instrumento de evaluacion.
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ANEXO N° 01

5.1. Anexo N° 01: Video titulado “Sefior cuadrado”.

LINK DEL VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=71ZHRpoL -6k
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https://www.youtube.com/watch?v=7lZHRpoL-6k

ANEXO N° 02

5.2. Anexo N° 02: Marco teérico.

ACTIVIDA LUDICA: BUSCAR FROMAS EN UNA LAMINA

CONCEPTO:

Actividad en la cual los nifios deben desarrollar su percepcion visual sefialando
objetos de la misma forma,relacionandolo con su contorno.

CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrolla la representacion de formas de los objetos.

PASOS:

- Presentacion de siluetas con forma geométrica de un cuadrado.

- Exploracion el material a utilizar.

- Indicamos a los nifios que van a conocer la figura geométrica del cuadrado.

- Demostracion de la actividad lGdica “Lamina de encaje” por parte de la docente.
- Ejecucidn de la actividad Itdica “Lamina del encaje” por parte de los estudiantes.
- Los nifios conocen la figura geométrica del cuadrado.
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ANEXO N° 03

5.3. Anexo N° 04: Caso de Kaori
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ANEXO N° 04

5.4. Anexo N° 04: Material a utilizar.




ANEXO N° 05

5.5. Anexo N° 05: Ejecucién de la actividad ludica “Buscar formas en la lamina”.
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ANEXO N° 06
5.6. Anexo N° 06: Ficha de trabajo

-y 3 A%03
HMIFINIE “oy Migrcoles 20 de repiiembre dal
B ado 2013
“Extrellieas de Jezis” - Chililique
FICHA DE TRABAJO
________ ——
] ~ S
4 At
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ANEXO N° 07
5.7. Anexo N° 07: Exposicién de los trabajos.
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ANEXO N° 08

5.8. Anexo N° 08: Instrumento de evaluacién.

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

“NOS DIVERTIMOS CONOCIENDO A NUESTRO AMIGO EL
CUADRADO ATRAVES DELJUEGO: BUSCAR FORMAS
EN UNA LA LAMINA”

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

CAPACIDADES

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

CRITERIOS DE Expresa la| Traza y pinta la | Establece relaciones de
EVALUACION comprension de la | formageométricade un | forma cuadricular con los
figura geomeétrica | cuadrado. objetos de su entorno y/o
del cuadrado aula.
identificando sus
lados.
ESTUDIANTE
Sl NO Sl NO Sl NO
01 | ARIAS LOPEZ, Antonela X X X
Angely.
02 | BERRU CHANTA, X X
Neymayr Acderly
03 | GARCIA ARIAS, X X X
Anthuanet Khlessy.
04 | HEROS NUNES, Susan X X X
Jackeline.
05 | LABAN MORETO, Luz X X X
Karina.
06 | MIJAHUANCA X X X
CORDOVA, Anisha
Doriano Thais.
07 | PASTOR CODOVA, Asly X X X
Sofia.
08 | DIAZ SANCHEZ, JhossepNatan. X X X
09 | TICHO JARAMILLO, X X X
Kaoei Natsumi.
10 | CASTILLO HUAMAN, X X
Kinverly.
11 | TINEO CORDOVA, X X X
Milagritos Maite
12 | JARAMILLO TUSI, X X X
Brianna
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EVIDENCIAS DE TRABAJO

Para captar la atencién de los nifios se les invitd a ubicarse en media luna para presentarles un video
Ilamativodel tema a tratar titulado “Sefior cuadrado”.

Se les presentd un caso de Kaori, quien es una nifia del mismo sal6n, pero con una mufieca, con la
intencidnde que no se distraigan y logren comprender el caso narrado.
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|

Ejecucion de la actividad ludica por parte de los nifios, pero al mismo tiempo van conociendo y/o
identificando la figura geométrica del cuadrado.

Mediante la técnica del museo los nifios exponen qué realizaron y como lo hicieron la ficha de trabajo.
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SESION DE APRENDIZAJE

“NOS UBICAMOS ARRIBA - ABAJO A TRAVES DEMOVIMIENTOS CORPORALES”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1
1.2.
13.
1.4.
15.
1.6.

1.7.
1.8.
1.9.

Institucién Educativa Inicial

Ciclo/Edad
Lugar

Directora
Profesora de aula
Practicantes

Docente de Investigacion
Asesor de Investigacion
Fecha de Ejecucion

: Il ciclo / 3 afios

: Chililique - San Ignacio
: Espinoza Adrianzén, Olinda Felicitas
: Jaramillo Ramirez, Carmen Evelia
: - Flores Chocan Jennifer Saray

- Rodrigues Rojas Lizbeth
: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén
: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén

:17/05/ 2023

ACTITUDES A DESARROLLAR.

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

. LLE. N° 108 “Estrellitas de Jesus”

. COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y

) DESEMPERO EVIDENCIA INSTRUDE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES PRECISADO DE EVALUACION
APRENDIZAJE
* Modela objetos | Se ubica a si| Los nifios
con formas | mismo desarrollan una
geométricas vy | utilizando fichade trabajo
sus expresiones donde colorean al
transformaciones | como: arriba -| nifio quese
“RESUELVE eComunica  su | abajo a través | encuentra arribade
PROBLEMAS comprension del juego | lasilla'y encerrarel LISTA DE
DEFORMA, sobre las formas | “Movimientos nifio  que COTEJO
< MOVIMIENTO Y y relaciones | corporales” para seencuentra
Q LOCALIZACION geométricas identificarlas abajo deuna mesa.
'<T: ” + Usa estrategias y | nociones
= procedimientos | espaciales.
',"_J para orientarse
<§E en el espacio
VALOR ACTITUD
Disposicion ~ para
_ adaptarse a los
g cam
% bios,modificando
S si fuera necesario la
2 ) propia  conducta
é BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA Flexibilidad y apertura para alcanzar
~ determinados
L:I)J objetivos  cuando
o surgen
Q dificultades,
Pz informacion no
L conocida 0

situaciones nuevas.
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I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

3.1. PROCESOS PEDAGOGICOS
* Motivacidén/interés/incentivo
* Saberes previos
* Conflicto Cognitivo
* Prop6sito y organizacion
* Gestion y acompariamiento del aprendizaje
* Evaluacion.

3.2. PROCESOS DIDACTICOS
e Comprension del problema.
¢ Blsqueda de estrategias.
¢ Representacion (De lo concreto a lo simbolico).
o Formalizacion.
o Reflexion.
o Transferencia.

3.3.

ESTRATEGIA AUTILIZAREN LA INVESTIGACION

e Estrategia de aprendizaje contextualizada: “Movimientos corporales”

3.4.

3.5

Presentamos los diversos movimientos que se puede hacer con nuestro cuerpo.
Invitamos a realizar todos juntos los diversos movimientos socializados.
Indicamos a los nifios que vamos a ubicarnos en el espacio: arriba - abajo.
Demostracién de la actividad por parte de la docente.

Ejecucion de la actividad por parte de los nifios.

Los nifios identifican su ubicacién: arriba y abajo por si mismos.

Exposicion y valoracion del trabajo de los nifios.

ACTIVIDADES PERMANENTES
Cancion de bienvenida.
Fecha del dia.
El clima.
Oracioén de la mafiana.
Asistencia.

MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.

El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar la sesién de aprendizaje, cada nifio escoge el
sector de su preferencia, explora, manipula el material. Para identificar luego las habilidades y
destrezas y su vocacion para un futuro profesional. Luego se les invita a guardar todo el material
utilizado.

IV. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
* Motivacion:

INICIO - Invitamos a los nifios a ponerse en media luna para entonar RADIO Y
una cancion titulada “Arriba - abajo” GRABACIONES
https://www.youtube.com/watch?v=1cFQmnh4Pj4, (Cancidn titulada:

“Arriba - abajo”
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https://www.youtube.com/watch?v=1cFQmnh4Pj4

conjuntamente con la cancién presentamos imagenes del sol,
tierra, cielo y mar. (ANEXO 01)

- Realizamos las siguientes interrogantes para analizar el nivel
de comprensién de los nifios.

- ¢Les gusto la cancién?

- ¢De qué trato la cancion?

- El sol, ¢Esta arriba 0 abajo?

- Latierra, ¢Esta abajo o arriba?
- El cielo, ¢Esta arriba 0 abajo?
- El mar, ¢Esta abajo o arriba?

* Saberes previos:
- Realizamos las siguientes preguntas para saber cuénto
conocen los nifios del tema.
- ¢Qué objetos se encuentran arriba de la mesa de color rojo?
- ¢ Qué objetos se encuentran abajo de la silla de color verde?
- ¢Ustedes saben ubicarse arriba de unasilla?
- ¢Podréan ubicar una pelota abajo de una mesa?

* Conflicto Cognitivo:
- Formulamos la siguiente pregunta para que los nifios
desarrollen su imaginacion.
- ¢ Todos nosotros estamos ubicados arriba o abajo del techo
de nuestra aula?

* Proposito y organizacion:
- Presentamos y socializamos el propdsito de la clase, para
tener en claro lo que se desea lograr con los nifios.

Log nifios aprenden a ubicarse “arriba” —
“abajo” en el espacio.

Recordamos los acuerdos de convivencia

Mencionamos las normas de convivencia para que recuerden
cémo deben de comportarse durante la clase, evitando
fomentar el desorden.

DEMOSTRACIONES
(Material: Imagenes del
cielo, sol, tierra'y mar)

SIMBOLOS

VERBALES
(Didlogo e

interrogantes)

IMAGENES FIJAS,
RADIO Y
GRABACIONES
(Cartel del proposito
de la clase)
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DESARROLLO

* Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:

Comprension del problema

- Presentamos el caso de Khalessy para fomentar el
involucramiento de los nifios en la solucién del problema.
(ANEXO 02)

Khalessy estudia en el aula de 3 afios, es una nifia bonita
e inteligente, la Maestra Lizbeth le ha pedido que se
ubique arriba de una silla - abajo de una mesa.

jAyudemos a nuestra amiga Khalessy a ubicarse arriba
de una silla - abajo de una mesa!

- Realizamos las siguientes preguntas para ver su nivel de
comprension:
- (A quién le vamos a ayudar?
- ¢En qué le vamos ayudar?
- ¢Coémo podemos hacer para ayudarle a nuestra amiga
Khalessy?

- Utilizamos un lenguaje claro y preciso para explicarles la
importancia de ubicarse y ubicar objetos en el espacio:
“Arriba” y “abajo” en nuestra vida cotidiana. (ANEXO
03)

Busqueda y ejecucion de estrategias.

- Dialogamos con los nifios para proponer estrategias y
ayudar a Khalessy ubicarse arriba de una silla y abajo de
unamesa.

- Presentamos los diversos movimientos que se puede hacer
con nuestro cuerpo.

- Invitamos a realizar todos juntos los diversos movimientos
socializados.

- Indicamos a los nifios que vamos a ubicarnos en el espacio:
arriba - abajo.

- Trabajamos de manera individual y todos juntos.

- Explicamos a los nifios como se realiza la actividad (La
maestra va a mencionar: se ubican arriba de una silla y debajo
de una mesa)

- Realizamos una demostracion de la ejecucion de la actividad
para que los nifios se socialicen con la actividad propuesta y
la puedan realizar sin ninguna dificultad.

- Ejecucion de la actividad planteada por parte de los nifios e
identifican su ubicacion: arriba y abajo por si mismaos.
(ANEXO N°04)

Realizamos las siguientes preguntas para contrastar si los
nifios han comprendido y ver el nivel de comprensidn de los
nifios sobre la actividad realizada.
- ¢ Qué hemos realizado?
- ¢Ustedes se ubicaron abajo de la mesa?

Ustedes se ubicaron arriba de silla
- Si yo me subo en lasilla, ¢Estoy abajo o arriba de la silla?

SIMBOLOS
VERBALES
(Caso Khalessy)

SIMBOLOS
VERBALES
(Los nifios explican con
sus palabras sus
estrategias para
ubicarse en el espacio:
arriba - abajo y ubicar
imagenes de frutas y
verduras arriba - debajo
de una mesa)

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo e Interrogantes)

DEMOSTRACIONES
(Ejecucion de la
actividad ludica)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e Interrogantes)
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Representacion de lo concreto a 1o simbélico

- Entregamos una ficha de trabajo donde tienen que colorear al
nifio que se encuentra arriba de la silla y encerrar el nifio que
se encuentra abajo de una mesa. (ANEXO N° 05)

Formalizacion y Reflexion
- Los nifios socializan sus trabajos y lo explican (ANEXO N°
06)
- Realizamos las siguientes preguntas para reflexionar sobre lo
aprendido:
- ¢Cbémo ayudamos a Khalessy ubicarse arriba de una
silla y abajo de una mesa?
¢De qué otra manera podriamos haber ayudado a
Khalessy a ubicarse arriba de una silla y abajo de una
mesa?

Retroalimentacion.
Aclaramos las dudas que tienen los nifios en relacion al tema
trabajado y profundizamos sobre todo lo aprendido.

IMAGENES FIJAS
(Ficha de trabajo)

EXPOSICIONES
(Socializacion del
trabajo)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e interrogantes)

CIERRE

* Metacognicién
- ¢Qué aprendimos al ubicarnos arriba de una silla y abajo
deuna mesa?
- ¢Cdémo aprendimos a ubicarnos arriba - abajo?
- ¢Para qué aprendimos a ubicarnos arriba - abajo?

* Evaluacion:
Evaluamos a través de la lista de cotejo, para observar el
logro de aprendizaje de los nifios. (ANEXO 07)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e interrogantes)

IV. BIBLIOGRAFIA

Canciones

infantiles.

(2020). Arriba - abajo. Obtenido

https://www.youtube.com/watch?v=1cFOmnh4Pj4

Ministerio  de
Recuperado  de: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

educacion, (2017). Disefio Curricular. Lima,

Peru.

Ministerio de Educacién, (2016). Programa de Educacidn Inicial. Lima, Perd. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacioninicial.pdf

V. ANEXOS

5.1
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.

Anexo N° 01:
Anexo N° 02:
Anexo N° 03:
Anexo N° 04:
Anexo N° 05:
Anexo N° 06:
Anexo N° 07:

Caja sorpresa.

Marco tedrico.

Caso de Khalessy.

Ejecucion de la actividad ladica “Movimientos corporales”.
Ficha de trabajo.

Exposicion de los trabajos.

Instrumento de evaluacion.
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ANEXO N° 01

5.2. Anexo N° 01: Caja sorpresa.

a

hol on moto 422
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ANEXO N° 02

5.2. Anexo N° 02: Marco teérico.

ACTIVIDA LUDICA: BUSCAR FROMAS EN UNA LAMINA

CONCEPTO:

Es un juego divertido y la cualidad de expresarse a través de movimientos, en la que nifio va
“realizar diversos movimientos en la que utilizara su cuerpo, en la que puede moverse “arriba
Ide” — “debajo de” adquiriendo un aprendizaje significado de las nociones espaciales

‘CAPACIDAD:
IFomenta el desarrollo de la percepcidn visual.

“PASOS:

I— Presentamos y exploramos el material a utilizar para la el juego “Mundo”.

*- Explicamos como esta conformado el material para que los nifios conozcan sus partesy la
manera en que serviran. .

- Indicamos a los nifios que se jugara “Mundo “un jugo que consiste en desplazarsecon )

= diferentes movimientos hasta llegar a la meta.

“- Demostracion de la actividad ltdica por parte de la docente. .

- Ejecucion de la actividad ltdica por parte de los nifios. -

~ Los nifios identifican los desplazamientos que se realizaron mediante el juego

* “Mundo”.
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ANEXO N° 03

5.3. Anexo N° 04: Caso de Khalessy
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ANEXO N° 04

5.4. Anexo N° 05: Ejecucién de la actividad ludica “Buscar formas en la lamina”.
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ANEXO N° 05
5.5. Anexo N° 05: Ficha de trabajo

FICHA DE TRABAJO

Colores al nifio ue 3c cacocatrs arriba de s aills v encerrar ol nifo gue 1c cxcucatrs abajo dc onz mena

= |

136




ANEXO N° 07

5.7. Anexo N° 07: Instrumento de evaluacion.

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

“NOS DIVERTIMOS CONOCIENDO A NUESTRO AMIGO EL CUADRADO A
TRAVES DELJUEGO: BUSCAR FORMAS EN UNA LA LAMINA”

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

CAPACIDADES

¢ Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
¢ Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

CRITERIOS DE | Expresa su comprensién de | Colorea al nifio que se | Se ubica “arriba” - “abajo”
EVALUACION | las  nociones  espaciales | encuentra arriba de la silla y | €n relacion a los objetos del
“arriba” - “abajo” encerrar el nifio que se | aula.
representandolas con su encuentra abajo de una mesa.
cuerpo.
ESTUDIANTE
Sl NO Sl NO Sl NO
01 | ARIAS LOPEZ, Antonela X X X
Angely.
02 BERRU CHANTA, X X
Neymayr Acderly
03 | GARCIA ARIAS, X X X
Anthuanet Khlessy.
04 HEROS NUNES, Susan X X X
Jackeline.
05 LABAN MORETO, Luz X X X
Karina.
06 MIJAHUANCA X X X
CORDOVA, Anisha
Doriano Thais.
07 | PASTOR CODOVA, Asly X X X
Sofia.
08 DIAZ SANCHEZ, Jhossep X X X
Natan.
09 | TICHO JARAMILLO, X X X
Kaoei Natsumi.
10 | CASTILLO HUAMAN, X X
Kinverly.
11 | TINEO CORDOVA, X X X
Milagritos Maite
12 | JARAMILLO TUSI, X X X
Brianna
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EVIDENCIAS DE TRABAJO

1
{
[
‘
I
[}
I
.

ﬂf ©Bn moto g2 '
Para captar la atencion de los nifios se les invitd a ubicarse en media luna para presentarles material

llamativo del tema a tratar.

shot on moto g22

Se explico a los nifios la forma correcta de ejecutar la actividad ladica: movimientos corporales;
para que ellos logren desenvolverse sin dificultad y fomentar el desarrollo de la percepcién.
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@ ‘ shot ondmoto g22

Ejecucion de la actividad ludica por parte de los nifios, pero al mismo tiempo van conociendo e identificando
las nociones espaciales: “Arriba” - “Abajo” realizando movimientos con su cuerpo.

Mediante la técnica del museo los nifios exponen qué realizaron y como lo hicieron la ficha de trabajo.
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SESION DE APRENDIZAJE

“NOS DESPLAZAMOS EN DIFERENTES DIRECCIONES A TRAVES DEL JUEGO
MUNDO”

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial
1.2. Ciclo/Edad
1.3. Lugar
1.4. Directora
1.5. Profesora de aula
1.6. Practicantes

- Rodrigues Rojas Lizbeth
1.7. Docente de Investigacion
1.8.  Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de Ejecucion

COMPETENCIAS,

DESEMPENOS ESPERADOS,

ACTITUDES ADESARROLLAR.

2.1.PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

: LE. N° 108 “Estrellitas de Jests”

: Il ciclo / 3 afios

: Chililique - San Ignacio
: Espinoza Adrianzén, Olinda Felicitas
: Jaramillo Ramirez, Carmen Evelia

: - Flores Chocan Jennifer Saray

: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén
: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén

:15/06/ 2023

SABERES PERTINENTES Y

< EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES EIEEE:I:@PA%I\IOO DE DE
APRENDIZAJE EVALUACION
eModela objetos | Prueba diferentes | Los nifios
con formas | formas de | desarrollan una ficha
geométricas y | resolver una | de trabajo colorean a
sus situacion los nifios que van a la
transformaciones | relacionada con el | derechay encierran a
“RESUELVE e Comunica su | desplazamiento los nifios que van a la
PROBLEMAS DE comprension utilizando el | izquierda. LISTA DE
MATEMATICA FORMA, sobre las formas | juego “Mundo”. COTEJO
MOVIMIENTO Y y relaciones
LOCALIZACION” | geométricas
e Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse
en el espacio
VALOR ACTITUD
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ENFOQUE
TRANSVERSAL

BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA

Flexibilidad y apertura

Disposicion  para
adaptarse

a los cambios,
modificando

si fuera necesario la
propia conducta
para alcanzar
determinados

objetivos

cuando surgen
dificultades,
informacion no
conocida o

situaciones nuevas.

I11. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

3.1. PROCESOS PEDAGOGICOS
* Motivacidn/interés/incentivo
* Saberes previos
* Conflicto Cognitivo
* Proposito y organizacion
* Gestion y acompafiamiento del aprendizaje
* Evaluacion.

3.2. PROCESOS DIDACTICOS
e Comprension del problema.
¢ Busqueda de estrategias.
¢ Representacion (De lo concreto a lo simbdlico).
¢ Formalizacion.

e Reflexion.

¢ Transferencia.

3.3. ESTRATEGIA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION

Estrategia de aprendizaje contextualizada: “El Mundo”

Presentamos el material a utilizar.

Exploramos el material.

Explicamos como esta conformado el material para que los nifios conozcan sus partes y la
maneraen que serviran.

Indicamos a los nifios que se jugara “Mundo “el cual consiste en desplazarse con
diferentesmovimientos hasta llegar a la meta.

Demostracion de la actividad ladica por parte de la docente.

Ejecucidn de la actividad ludica por parte de los nifios.

Los nifios identifican los desplazamientos que se realizaron mediante el juego “Mundo”.

3.4. ACTIVIDADES PERMANENTES

Cancion de bienvenida.
Fecha del dia.

El clima.

Oracion de la mafiana.
Asistencia.
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3.5. MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.

El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar la sesién de aprendizaje, cada nifio escoge el sector de
su preferencia, explora, manipula el material. Para identificar luego las habilidades y destrezasy su vocacion

para un futuro profesional. Luego se les invita a guardar todo el material utilizado.

3.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
* Motivacion: IMAGENES FIJAS,
INICIO -Invitamos a los nifios a ponerse en media luna para observar el RADIO Y

video  titulado  “El  baile de los  animales”
https://www.youtube.com/watch?v=HRs7DfxI2-c ~ ANEXO
01)
- Realizamos las siguientes interrogantes 0

para analizar el nivel de comprensidon de s

los nifios. :
\ ]

v" ¢Les gusto la cancién? ==
v' ¢De qué trato la cancién?
v' ¢Hacia donde camino el cocodrilo Dante?
v' ¢Hacia dénde camino el pinguino Lalo?
* Saberes previos:
- Realizamos las siguientes preguntas para saber y observar
cuanto conocen los nifios del tema.
v' ¢ Todos nos desplazamos hacia adelante?
v ¢ Todos nos desplazamos hacia un costado?
v' ¢Alguna vez han realizado estos movimientos?
* Conflicto Cognitivo:
- Formulamos la siguiente pregunta para % [ W,
que los nifios desarrollen su imaginacién. ” :72__ !
7,

v' ¢Podremos desplazarse endiferentes
direcciones siguiendo un orden? |

* Propdsito y organizacion:
- Presentamos y socializamos el proposito de la clase, para
tener en claro lo que se desea lograr con los nifios.

Los nifios conocen su derecha e izquierda con el
juego “El Mundo”

Recordamos los acuerdos de convivencia

Mencionamos las normas de convivencia para que recuerden
cémo deben de comportarse durante la clase, evitando
fomentar el desorden.

GRABACIONES
(Cancion: “El baile de
los animales™)

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo e
interrogantes)

IMAGENES FIJAS,
RADIO Y
GRABACIONES
(Cartel del proposito
de la clase)
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https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c

DESARROLLO

* Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:

Comprension del problema
- Presentamos el caso de Luld para fomentar el involucramiento
de los nifios en la solucion del problema. (ANEXO 02)

Lul( estudia en el aula de 3 afios, es una nifia bonita e

inteligente, la Maestra Saray le ha pedido que le ayude a
llegar a la meta del juego “Mundo porque se confunde
mucho a ir moviéndose y se siente muy triste al no poder.

jAyudemos a nuestra amiga Lul( a desplazarse por el
juego para llegar al “Mundo” saltando!

- Realizamos las siguientes preguntas para ver su nivel de
comprension:
v' (A quién le vamos a ayudar?
v' ¢En qué le vamos ayudar?
v' ;Cbémo podemos hacer para ayudarle a Lulu a
desplazarse réapido para ganar el juego “Mundo”?

- Utilizamos un lenguaje claro y preciso para explicarles
gue sobre la direccionalidad y su importancia a todos los
nifios. (ANEXO 03)

* Blsqueda y ejecucion de estrategias.

- Dialogamos con los nifios para buscar estrategias y logren

involucrarse para solucionar el problema.

- Presentamos y exploramos el material a utilizar para la el

juego “Mundo”.

- Explicamos como esta conformado el material para que los
nifios conozcan sus partes y la manera en que serviran.

- Indicamos a los nifios que se jugara “Mundo “un jugo que
consiste en desplazarse con diferentes movimientos hasta
llegar a la meta.

- Demostracion de la actividad ludica por parte de la docente.

- Ejecucion de la actividad ludica por parte de los nifios.

- Losnifios identifican los desplazamientos que se realizaron
mediante el juego “Mundo”

- Realizamos las siguientes preguntas para contrastar si los

nifios han comprendido y ver el nivel de comprension de los

nifios sobre la actividad realizada.

v' ¢ Qué hemos realizado?

v ¢;Cémo nos desplazamos para o
llegar a la meta? >

v ¢Hacia dénde tienen que caminar
para llegar a la pizarra desde sus
asientos?

v ¢Hacia dénde tienen que caminar
para llegar a la pizarra desde sus
asientos?

SIMBOLOS
VERBALES
(Caso Lula)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e Interrogantes)

SIMBOLOS
VERBALES
(Los nifios explican con
sus palabras sus
estrategias descubrir las
texturas suave - rugoso.
de los objetos que se
encuentran a su
alrededor)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e Interrogantes)

DEMOSTRACIONES
(Ejecucion de la
actividad ludica
juego
“Mundo”)

IMAGENES FIJAS,
RADIO Y
GRABACIONES
(Ficha de trabajo)

EXPOSICIONES
(Socializacion del trabajo)
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* Representacion de lo concreto a lo simbélico
- Entregamos una ficha de trabajo donde colorean a los nifios
que van a la derecha y encierran a los nifios que van a la

izquierda. (ANEXO N° 04) \S/iE'\/Il?%(,)AILCIE)E

* Formalizacién y Reflexién (Didlogo e interrogantes)

- Los nifios socializan sus trabajos y lo

explican (ANEXO N° 06)

- Realizamos las siguientes preguntas
para reflexionar sobre lo aprendido:

v' ¢;Cémo ayudamos a Lull para que
se desplace méas rapido y gane el
juego “Mundo”?

v' ¢De qué otra manera podriamos haber ayudado LulGa
ganar el “Mundo”?

Retroalimentacion.
Aclaramos las dudas que tienen los nifios en relacion al tema
trabajado y profundizamos sobre todo lo aprendido.

CIERRE * Metacognicién
v ¢Qué aprendimos al desplazarse para ganar el juego
CQMunzO”? P bara 9 JHe9 SIMBOLOS
v ¢Cémo aprendimos a identificar los diferentes _VERBALES
movimientos? (Diélogo e interrogantes)
v’ ¢De qué otra manera podriamos haber jugado con
movimientos?
v’ ¢Para qué aprendimos a moverse a jugar “Mundo”?
* Evaluacion:
Evaluamos a través de la lista de cotejo, para evidenciar el
logro de aprendizaje de los nifios. (ANEXO 07)
3.6.1. BIBLIOGRAFIA
Canciones infantiles. (2020). El baile de los animales.
Obtenido de:https://www.youtube.com/watch?v=HRs7DfxI2-c
Ministerio de educacion, (2017). Disefio Curricular. Lima, Pera.
Recuperado de:http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
Ministerio de Educacién, (2016). Programa de Educacion Inicial. Lima, Perl. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacioninicial.pdf
3.6.2.  ANEXOS

5.1 Anexo N° 01: Cancién “El baile de los animales”
5.2 Anexo N° 02: Marco tedrico.

5.3 Anexo N° 03: Caso de Luld

5.4. Anexo N° 04: Ejecucién de la actividad propuesta.
5.5. Anexo N° 05: Ficha de trabajo.

5.6. Anexo N° 06: Exposicion de los trabajos.

5.7. Anexo N° 07: Instrumento de evaluacion.

144



http://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c
http://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacioninicial.pdf

Flores Chocéan Jennifer Saray Rodrigues Rojas, Lizbeth
Practicante Practicante

Jaramillo Ramirez Carmen Evelia Espinoza Adrianzén, Olinda Felicitas
Profesora De Aula Directora I.E N° 108
“Estrellitas De Jesus”

Mg. Tocto Flores Pedro Efrén
Docente Asesor De Tesis
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ANEXO N° 01
5.1. Anexo N° 01: Cancion “El baile de los animales”

EL Baile de los Animales - Las Canciones del Zoo 3 | El Reino Infantil

! @ ElReino nfantl 9 Suscribirse [ﬁ 1M 9] A) Compartir ~~ons

58.4 M de suscriptores

Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl|2-c
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ANEXO N° 02
5.2. Anexo N° 02: Marco teérico.

ACTIVIDAD LUDICA: MUNDO

CONCEPTO:

Es una actividad IGdica, que se puede dibujar en el suelo para luego, ir desplazando en
diferentes direcciones como: derecha, izquierda y adelante segln se arroje la pelota, para
desplazarse en diferentes direcciones solo se saltara apoyando el cuerpo en una sola pierna
y en puntapiés no sin pisar las lineas de las casillas vacias.

CAPACIDAD:
Fomenta el desarrollo de la percepcidn de direccionalidad.
PASO

- Presentamos y exploramos el material a utilizar para la el juego “Mundo”.

- Explicamos como esta conformado el material para que los nifios conozcan sus partes
y la manera en que serviran.

- Indicamos a los nifios que se jugara “Mundo “un jugo que consiste en desplazarse

. con diferentes movimientos hasta llegar a la meta.

- Demostracion de la actividad ludica por parte de la docente.

Ejecucidn de la actividad ludica por parte de los nifios.

Los nifios identifican los desplazamientos que se realizaron mediante el juego

. “Mundo”.
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ANEXO N° 03
5.3. Anexo N° 02: Caso de Lulu

ey
|
!

Luld estudia en el aula de 3 afios, es una nifia bonitae
inteligente, la Maestra Saray le ha pedido que le ayude a
llegar a la meta del juego “Mundo porque seconfunde
mucho a ir moviéndose y se siente muy triste al no
poder.

jAyudemos a nuestra amiga Lull a desplazarse por
el juego para llegar al “Mundo” saltando!

ANEXO N° 04

5.4. Anexo N° 04: Ejecucion de la actividad propuesta.
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ANEXO N° 05
2.1 Anexo N° 05 Ficha de trabajo.

ANEXO N° 06

2.1. Anexo N° 06: Exposicion de los trabajos.
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2.1

ANEXO N° 07

Anexo N° 07: Instrumento de evaluacion.

LISTADE COTEJO

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

“RECORRIMOS LOS CAMINOS SUAVE - RUGOSO A TRAVES DEL JUEGO: EL

EXPLORADOR”

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

CAPACIDADES

e Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

CRITERIOS DE | Menciona los | Se desenvuelve asimismo para | Se mueve de acuerdo a las
EVALUACION | desplazamientos  derecha- | desplazarse por el juego: El | consignas que la docente.
izquierda. mundo.
ESTUDIANTE SI NO Sl NO Si NO
01 | ARIAS LOPEZ, Antonela | X X X
Angely.
02 BERRU CHANTA, | X X X
Neymayr Acderly
03 | GARCIA ARIAS, X X X
Anthuanet Khlessy.
04 | HEROS NUNES, Susan X X X
Jackeline.
05 LABAN MORETO, Luz X X X
Karina.
06 MIJAHUANCA X X
CORDOVA, Anisha | X
Doriano Thais.
07 PASTOR CODOVA, Asly | X X X
Sofia.
08 DIAZ SANCHEZ, Jhossep | X X X
Natan.
09 | TICHO JARAMILLO, | X X X
Kaoei Natsumi.
10 | CASTILLO HUAMAN, | X X X
Kinverly.
11 | TINEO CORDOVA, X X X
Milagritos Maite
12 | JARAMILLO TUSI, X X X
Brianna
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I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

1.7.

1.8.
1.9.

SESION DE APRENDIZAJE

RECORDAMOS LAS NOCIONES ESPACIALES “ARRIBA”- “ABAJO” A
TRAVES DEL JUEGO ELARBOL DE MANZANAS”

Institucion Educativa Inicial

Ciclo/Edad : 1l Ciclo/ 3 afios.
Lugar : Chililique
Directora

Profesora de aula
Practicantes

Docente de Investigacion
Asesor de Investigacion

Fecha de Ejecucion

- N° 108 “Estrellitas de Jesus”.

: Olinda Felicitas Espinoza Adrianzén
: Jaramillo Ramirez, Carmen Evelia
: - Flores Chocén Jennifer Saray
- Rodrigues Rojas Lizbeth
: Mg. Tocto Flores Pedro Efrén
: Mg. Tocto Flores Pedro Efrén

1 24/05/2023

COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y
ACTITUDESA DESARROLLAR.

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

< EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES | peocPERO DE DE _
APRENDIZAJE EVALUACION
eModela objetos con | Se ubicaasi Los nifios LISTA DE
formas geométricas | mismo y ubica desarrollan una ficha COTEJO
ysus objetos en el | detrabajo donde
6 transformaciones. espacio en el que | tiene que colorear de
- “RESUELVE e Comunica su se  encuentra; | rojo las manzanas que
'E PROBLEMAS comprension sobre | utilizando estan “arriba” y de
S DE FORMA, las formas y expresiones amarillo las
Ll MOVIMIENTO relaciones “arriba”, “abajo” manzanas que estan
'E Y geomeétricas. através de la “abajo” del arbol.
S LOCALIZACIO | eUsa estrategias y identificacion de
N” procedimientos posiciones.
para orientarse en
elespacio.
VALOR ACTITUD
ENFOQ Disposicién  para
UE adaptarse a los
TRANS- cambios,
VERSA ENFOQUE BUSQUEDA DE LA Flexibilidad y apertura modificando Si
L EXCELENCIA fuera necesario la

propia  conducta
para alcanzar
determinados
objetivos  cuando
surgen dificultades,
informacion no
conocida 0
situaciones
cotidianas.
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3.5.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

3.1. PROCESOS PEDAGOGICOS

» Motivacién/interés/incentivo

« Saberes previos

+ Conflicto Cognitivo

* Proposito y organizacion

« Gestion y acompafiamiento del aprendizaje.
« Evaluacion.

3.2. PROCESOS DIDACTICOS

» Comprension del problema.

* Blsqueda de estrategias.

« Representacion (De lo concreto a lo simbolico).
+ Formalizacion.

« Reflexion.

* Transferencia.

3.3. ESTRATEGIA AUTILIZAR EN LA INVESTIGACION

3.4.

* Estrategia de aprendizaje contextualizada: “El Mundo”

Actividad ludica contextualizada: “Identificar posiciones”

Presentamos un arbol con siluetas de manzanas a utilizar en la actividad lddica.
Exploramos el material para que los nifios reconozcan sus caracteristicas y se familiaricen
con ellos.

Indicamos a los nifios la actividad para lograr identificar las posiciones
“arriba”, “abajo” al ubicar lasmanzanas.

Demostracion sobre cdmo realizar la actividad utilizando las siluetas de
manzanas para que los nifiossigan las indicaciones de la docente e

identifiquen la posiciones “arriba” y “abajo”.

Ordenamos a los nifios en una fila para poder tener un mejor orden y
sepan como identificar lasposiciones “arriba” y “abajo” al realizar la
actividad lddica.

Ejecucion de la actividad lGdica para identificar posiciones “arriba” abajo”.
Exposicion y valoracion del trabajo de los nifios.

ACTIVIDADES PERMANENTES
Canciodn de Bienvenida.

Oracion de la mafiana.

Fecha del dia.

El Clima.

Asistencia.

MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.

El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar la sesion de aprendizaje, cada nifio escoge el
sector de su preferencia, explora, manipula el material. Para identificar luego las habilidades y destrezas
y su vocacion para un futuro profesional. Luego se les invita a guardar todo el material utilizado.
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3.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
* Motivacion: IMAGENES FIJAS,
INICIO - Invitamos a los nifios a ponerse en media luna para presentar un video RADIO Y

- “arriba”, “abajo”. ANEXO N°01
- Realizamos las siguientes interrogantes para
analizar el nivel de comprension de los nifios:
¢Les gustd el video?
¢ Qué observaron en el video?
¢Recuerdan lo que decia el payaso?
¢Qué hacian los nifios y el payaso?

ANENENEN

* Saberes previos:
- Realizamos las siguientes preguntas para saber cuanto conocen los
nifios del tema.
v" ¢Han escuchado las palabras “arriba”, “abajo”?
v' ¢Han utilizado las palabras “arriba”, “abajo”?

v' ;Creen que seran necesarias estas palw nuestra
* Conflicto Cognitivo: &
- Formulamos la siguiente pregunta para (‘J.
que los nifios desarrollen su
imaginacion.
v' iPodremos identificar las
posiciones “arriba”, “abajo”?

* Propdsito y organizacion:
- Presentamos y  socializamos el
proposito de la clase, paratener en claro lo que se desea lograr con los
nifios.

Los nifios identifican las posiciones “arriba”, “abajo”a
través del arbol de manzanas.

Recordamos los acuerdos de convivencia
Mencionamos las normas de convivencia para que recuerden cdmo
deben de comportarse durante la clase, evitando fomentar el desorden.

GRABACIONES
(video: “arriba”,
“abajo”)

SIMBOLOS
VERBALES
(Dialogo e
interrogantes)

IMAGENES FIJAS,
RADIO Y
GRABACIONES

(Cartel del prop6sito)
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DESARROLLO

* Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:

Comprension del problema:

- Presentamos el caso de Lul( con una e
silueta para fomentar el 2
involucramiento de los nifios en la P
solucién del problema. (ANEXO ‘
N°02)

Lull estudia en el aula de 3 afios, es una nifia muy
inteligente, la Maestra Saray le ha pedido que ubique
en un arbol “arriba” y “abajo” las manzanas, siguiendo
las indicaciones de la docente.

jAyudemos a nuestra amiga Luli ubicar “arriba” y
“abajo” las manzanas en el é&rbol segin las
indicaciones!

- Utilizamos un lenguaje claro y preciso para que los nifios entiendan
e identifiquen las posiciones “arriba”, “abajo” para queentienda y
puedan realizar la actividad sin dificultad. ANEXO N°03

. Blsqueda y ejecucidn de estrategias.

- Dialogamos con los nifios para buscar estrategias y ayudar a Luld
a ubicar las manzanas “arriba” 0 “abajo” de acuerdo a las
indicaciones de la docente.

- Presentamos y exploramos un arbol de manzanas que se utilizara
en la actividades identificando las posiciones “arriba” y “abajo”
al colocar las manzanas. .

- Indicamos a los nifios la actividad para lograr identificar las

posiciones “arriba”, “abajo” al ubicar las manzanas.

- Demostracion sobre como realizar la actividad utilizando las
siluetas de manzanas para que los nifios sigan las indicaciones
de la docente e identifiquen la posiciones “arriba” y “abajo”.

- Ordenamos a los nifios en una fila para poder tener un mejor
orden y sepan como identificar las posiciones “arriba” y “abajo”
al realizar la actividad ludica.

- Ejecucién de la actividad lddica para identificar posiciones
“arriba” abajo”.

- Exposicidn y valoracion del trabajo de los nifios.

. Representacién de lo concreto a lo simbélico
- Entregamos una ficha de trabajo donde los nifios se van a colorearel
objeto que esta “arriba” de la silla y marcar con un aspa el objeto
gue esta debajo de lasilla. (ANEXO N° 04)

. Formalizacion y Reflexion
- Los nifios socializan sus trabajos y lo explican (ANEXO N° 05)
- Realizamos las siguientes preguntas para reflexionar sobre lo
aprendido:
v' ¢Coémo ayudamos a Lulu a identificar y ubicar
“arriba”, “‘abajo” las manzanas?
v (Logramos identificar las posiciones “arriba” y
“abajo”?
v ;Ustedes estaran “arriba” 0 “abajo” del techo de
nuestra aula?

SIMBOLOS
VERBALES
(Caso de Lulu)

IMAGENES
FIJAS, RADIO Y
GRABACIONES

(silueta de Luld)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e
interrogantes)

IMAGENES FIJAS,
RADIO Y
GRABACIONES
(silueta de arbol y
manzanas)

SIMBOLOS
VERBALES
(Diélogo e
interrogantes)
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v' ¢De qué otra forma podemos ayudar a Luld?

. Retroalimentacion.
Aclaramos las dudas que tienen los nifios en relacion al tema trabajado
y profundizamos sobre todo lo aprendido.

CIERRE

¢ Metacognicion
v' ¢Qué aprendimos sobre identificar y ubicar lasmanzanas en el .
arbol? SIMBOLOS

. . - - . . VERBALE
v' ¢Como aprendemos identificar las posiciones “arriba” y“abajo” (Didlogo es

en nuestra vida diaria? interrogantes)
v' ¢C6émo nos sentimos hoy?
* Evaluacion:
Evaluamos a través de la lista de cotejo, para evidenciar ellogro de
aprendizaje de los nifios. (ANEXO 06)

3.6.3.
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ANEXO N° 01
5..1. Anexo N° 01: Presentacion del video

Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=vCoghqz8s9E
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ANEXO N° 02
5.2. Anexo N° 02: Caso de Luld.

(O

Luld estudia en el aula de 3 afios, es una
nifia muy inteligente, la Maestra Saray le ha
pedido que ubique en un arbol “arriba” y
“abajo” las manzanas, siguiendo las
indicaciones de la docente.

jAyudemos a nuestra amiga Lul( ubicar
“arriba” y “abajo” las manzanas en el arbol
segun las indicaciones!

i

|

|
&

ANEXO N° 03

5.3. Anexo N° 03: Marco teorico.

ACTIVIDAD LUDICA: ARBOL DE MANZANAS

. CONCEPTO: .
Es una actividad en la que el nifio va jugar especialmente con un arbol como su mismo nombre I

. lodice, pero este arbol va a contener imagenes de diferentes formas a blanco y negro; y el nifio

va a tener la capacidad y de realizar un previo analisis para poder colocar la imagen a color a la

imagen que corresponde segun su forma en el arbol de manzanas.
CAPACIDAD:

Fomenta el desarrollo de la percepcidn visual.
PASOS: .

- Presentamos el material a utilizar.

- Exploramos el material. -

- Explicamos como esta conformado el material para que los nifios conozcan sus
partes y la maneraen que serviran.

- Indicamos a los nifios que se jugara “Mundo “el cual consiste en desplazarse
con diferentesmovimientos hasta llegar a la meta.

- Demostracion de la actividad ldica por parte de la docente.

- Ejecucidn de la actividad ludica por parte de los nifios.

- Los nifios identifican los desplazamientos que se realizaron mediante el juego “Mundo”. .
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ANEXO N° 04
5.4.  Anexo N° 04: Desarrollamos la ficha de trabajo.

ANEXO N° 05
5.5. Anexo N° 05: Socializacién de los trabajos.
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ANEXO N° 06

6.1. Anexo N° 06: Lista de cotejo

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

“RECORDAMOS LAS NOCIONES ESPACIALES “ARRIBA”- “ABAJO” A

TRAVES DE UN ARBOL DE MANZANAS”

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

CAPACIDADES

e Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

o Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
CRITERIOS DE | Expresa su comprension de | Representa con su cuerpo | Se ubica “arriba” - “abajo” las
EVALUACION | las nociones espaciales | en relacion a los objetos las | manzanas de acuerdo a las
“arriba” - “abajo” nociones espacia]es indicaciones.
representandolas  con  SU | «apriba” - “abajo”
CUerpo.
ESTUDIANTE
Sl NO Sl NO S| NO
01 | ARIAS LOPEZ, Antonela X X X
Angely.
02 BERRU CHANTA, X X X
Neymayr Acderly
03 | GARCIA ARIAS, X X X
Anthuanet Khlessy.
04 | HEROS NUNES, Susan X X X
Jackeline.
05 LABAN MORETO, Luz X X X
Karina.
06 MIJAHUANCA X X X
CORDOVA, Anisha X
Doriano Thais.
07 PASTOR CODOVA, Asly X X X
Sofia.
08 DIAZ SANCHEZ, Jhossep X X X
Natan.
09 | TICHO JARAMILLO, X X X
Kaoei Natsumi.
10 CASTILLO HUAMAN, X X X
Kinverly.
11 | TINEO CORDOVA, X X X
Milagritos Maite
12 JARAMILLO TUSI, X X X
Brianna
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ANEXO N° 10
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO

DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres:

1.2.

Institucién Educativa Inicial:

1.3. Lugar:
1.4. Fecha de Observacion:
1.5. Investigadoras:

. OBJETIVO

Analizar el nivel de desarrollo perceptivo en el area de Matemaética, en los nifios y

nifias de 3 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 108- Estrellitas de Jesus,
Chililique, San Ignacio.

Las respuestas de instrumento sirven (nicamente para esta investigacion y seran

totalmente confidenciales.El llenado tendra los siguientes criterios de valoracion:

SI() NO()
N° INDICADORES SI NO
1 Establece relaciones entre objetos de su entorno segun su forma.
2 Se ubica a si mismo en relacidn a los objetos de su entorno.
Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” 0 “abajo”,
3 representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos.
Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”,
4 representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos.
5 Reconoce las texturas de los objetos.
6 Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando
movimientos coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula.
7 Selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente.
8 Realiza trazos o dibujos espontaneos.
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ANEXO N° 11
SISTEMATIZACION DE LOS INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
SISTEMATIZACION PRUEBA D EENTRADA, PROCESO Y SALIDA

Tabla 1l
Establece relaciones entre objetos de su entorno segun su forma.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

fi hi% fi hi% Fi hi%

Sl 2 17 7 58 12 100
NO 10 83 5 42 0 0

TOTAL 12 100 12 100 12 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Gréfico 1
Establece relaciones entre objetos de su entorno segun su forma.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 1.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 1 y el gréfico 1, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que equivale
al 17%, manifiesta que, si establece relaciones entre objetos de su entorno segln su forma, mientras que 10
estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no establece relaciones entre objetos de su entorno segun su forma.
En la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivale al 58%, manifiesta que, si establece relaciones entre objetos
de su entorno segln su forma, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 42%, anotan que no establece relaciones
entre objetos de su entorno segln su forma. Y en la prueba de salida: 12 estudiantes que equivale al 100%,
manifiesta que, si establece relaciones entre objetos de su entorno segln su forma, mientras que 0 estudiantes, que
equivalen al 0%, no establece relaciones entre objetos de su entorno segin su forma.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesus”, Chililique, San Ignacio, si establecen relaciones entre objetos de su entorno segln su forma, porque se
utilizé la estrategia denominada “ Buscar formas en una lamina““ que permitié fortalecer su desarrollo perceptivo
en el area de Matematica, lo que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades lidicas
contribuy6 a que el desarrollo perceptivo en el area de Matematica se fortalezca en niveles dptimos.
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Tabla 2
Se ubica a si mismo en relacion a los objetos de su entorno.

x PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% Fi hi%
S 1 8 7 58 12 100
NO 11 92 5 42 0 0
TOTAL 12 100 12 100 12 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Gréfico 2
Se ubica a si mismo en relacion a los objetos de su entorno.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 2.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 2 y el grafico 2, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que equivale al
8%, manifiesta que, si se ubica a si mismo en relacién a los objetos de su entorno, mientras que 11 estudiantes, que
equivalen al 92%, anotan que no se ubica a si mismo en relacion a los objetos de su entorno. En la prueba de
proceso: 7 estudiante que equivale al 58%, manifiesta que, si se ubica a si mismo en relacién a los objetos de su
entorno, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 42%, anotan que no se ubica a si mismo en relacién a los
objetos de su entorno. Y en la prueba de salida: 12 estudiantes que equivale al 100%, manifiesta que, si se ubica
a si mismo en relacién a los objetos de su entorno, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 92%, no se ubica a
si mismo en relacién a los objetos de su entorno.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesus”, Chililique, San Ignacio, si se ubican a si mismos en relacion a los objetos de su entorno, porque se utilizo
la estrategia denominada “ Movimientos corporales* que permitié fortalecer su desarrollo perceptivo en el area de
Matematica, lo que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades ludicas contribuyd a que el
desarrollo perceptivo en el area de Matematica se fortalezca en niveles 6ptimos.
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Tabla 3
Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”, representandolas con su cuerpo
y con objetos, a partir de la exploracién y desplazamientos.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

X

fi hi% fi hi% Fi hi%

Sl 3 25 7 58 12 100
NO 9 75 5 42 0 0

TOTAL 12 100 12 100 12 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Gréfico 3
Expresa su comprensién de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”,
representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 3.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 3 y el grafico 3, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que equivale
al 25%, manifiesta que si expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”,
representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracién y desplazamientos., mientras que 9
estudiantes, que equivalen al 75%, anotan que no expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba”
0 “abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos. En la prueba
de proceso: 7 estudiantes que equivale al 58%, manifiesta que si expresa su comprension de las nociones espaciales
como: “arriba” o “abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 42%, anotan que no expresa su comprension de las
nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la
exploracién y desplazamientos. Y en la prueba de salida: 12 estudiantes que equivale al 100%, manifiesta que si
expresa su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”, representandolas con su cuerpo y con
objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 0%, no expresa
su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”, representandolas con su cuerpo y con objetos,
a partir de la exploracién y desplazamientos.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesus”, Chililique, San Ignacio, Si expresan su comprension de las nociones espaciales como: “arriba” o “abajo”,
representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos, porque se utilizé la
estrategia denominada “ Dictado de posiciones* que permitié fortalecer su desarrollo perceptivo en el &rea de
Matematica, lo que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades lddicas contribuy6 a que el
desarrollo perceptivo en el area de Matematica se fortalezca en niveles 6ptimos.
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Tabla 4
Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo
y con objetos, a partir de la exploracién y desplazamientos.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

X fi hi% fi hi% Fi hi%

S| 2 17 6 50 12 100
NO 10 83 6 50 0 0

TOTAL 12 100 12 100 12 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Grafico 4
Expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”,
representadndolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 4.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 4 y el grafico 4, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que equivale
al 17%, manifiesta que si expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”,
representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos., mientras que 10
estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no expresa su comprensién de las nociones espaciales como:
“dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracién y desplazamientos. En
la prueba de proceso: 6 estudiantes que equivale al 50%, manifiesta que si expresa su comprension de las nociones
espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y
desplazamientos, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 50 %, anotan que no Expresa su comprensién de las
nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la
exploracién y desplazamientos. Y en la prueba de salida: 12 estudiantes que equivale al 100%, manifiesta que si
expresa su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo y con
objetos, a partir de la exploracién y desplazamientos, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 0%, no Expresa
su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”, representandolas con su cuerpo y con objetos,
a partir de la exploracién y desplazamientos.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jests”, Chililique, San Ignacio, si expresan su comprension de las nociones espaciales como: “dentro” o “fuera”,
representandolas con su cuerpo y con objetos, a partir de la exploracion y desplazamientos, porque se utilizé la
estrategia denominada “ El pez saltarin“ que permitié fortalecer su desarrollo perceptivo en el &rea de Matematica,
lo que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades ludicas contribuy6 a que el desarrollo
perceptivo en el &rea de Matematica se fortalezca en niveles éptimos.
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Tabla 5
Reconoce las texturas de los objetos.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

fi hi% fi hi% Fi hi%

Sl 0 0 7 58 12 100
NO 12 100 5 42 0 0

TOTAL 12 100 12 100 12 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Gréfico 5
Reconoce las texturas de los objetos.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 5.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 5 y el grafico 5, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 0 estudiantes que equivale
al 0%, manifiesta que, si reconoce las texturas de los objetos, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 100%,
anotan que no reconoce las texturas de los objetos. En la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivale al 58%,
manifiesta que, si reconoce las texturas de los objetos, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 42%, anotan
gue no reconoce las texturas de los objetos. Y en la prueba de salida: 12 estudiantes que equivale al 100%,
manifiesta que, si reconoce las texturas de los objetos, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 0%, no reconoce
las texturas de los objetos.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesus”, Chililique, San Ignacio, Si reconocen las texturas de los objetos, porque se utilizd la estrategia
denominada “Camino de colores* que permitio fortalecer por lo tanto fortalecen su desarrollo perceptivo en el area
de Matematica, lo que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades lddicas contribuyé a que
el desarrollo perceptivo en el area de Matematica se fortalezca en niveles 6ptimos.
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Tabla 6
Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de acuerdo a
los materiales existentes en el aula.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

X fi hi% fi hi% Fi hi%

S| 1 8 6 50 12 100
NO 11 92 6 50 0 0

TOTAL 12 100 12 100 12 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Gréfico 6
Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando
movimientos coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula.

100
80
60
40
20

fi hi% fi hi% fi hi%
PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

SI EmNO mTOTAL

Nota: los datos son proporcionados por la tabla 6.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 6 y el grafico 6, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que equivale al
8%, manifiesta que, si utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos
coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula., mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 92%,
anotan que no utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de
acuerdo a los materiales existentes en el aula. En la prueba de proceso: 6 estudiantes que equivale al 50%,
manifiesta que, si utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados
de acuerdo a los materiales existentes en el aula, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no
Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de acuerdo a los
materiales existentes en el aula. Y en la prueba de salida: 12 estudiantes que equivale al 100%, manifiesta que, si
Utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de acuerdo a los
materiales existentes en el aula, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 0%, no Utiliza sus propias estrategias
para desplazarse en el aula, realizando movimientos coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesus”, Chililique, San Ignacio, si utiliza sus propias estrategias para desplazarse en el aula, realizando
movimientos coordinados de acuerdo a los materiales existentes en el aula, porque se utilizo la estrategia
denominada “ Posiciones espaciales* que permitié fortalecer su desarrollo perceptivo en el area de Matematica, lo
que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades ludicas contribuyé a que el desarrollo
perceptivo en el area de Matematica se fortalezca en niveles 6ptimos.
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Tabla7
Selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

fi hi% fi hi% Fi hi%

Sl 1 8 6 50 12 100
NO 11 92 6 50 0 0

TOTAL 12 100 12 100 12 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Gréfico 7
Selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 7.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 7 y el gréfico 7, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que equivale al
8%, manifiesta que, si selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente, mientras que 11 estudiantes, que
equivalen al 92%, anotan que no selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente. En la prueba de
proceso: 6 estudiantes que equivale al 50%, manifiesta que, si selecciona y ubica objetos en el espacio
correspondiente, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no selecciona y ubica objetos en el
espacio correspondiente. Y en la prueba de salida: 12 estudiante que equivale al 100%, manifiesta que, si
selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente, mientras que O estudiantes, que equivalen al 0%, no
selecciona y ubica objetos en el espacio correspondiente.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesus™, Chililique, San Ignacio, si seleccionan y ubican objetos en el espacio correspondiente, porque se utilizo
la estrategia denominada “Laberinto* que permiti6 fortalecer su desarrollo perceptivo en el area de Matematica, lo
que nos permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades ludicas contribuy6 a que el desarrollo
perceptivo en el drea de Matematica se fortalezca en niveles 6ptimos.

168



Tabla 8
Realiza trazos o dibujos espontaneos.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

X

fi hi% fi hi% Fi hi%

Sl 2 17 6 50 12 100
NO 10 83 6 50 0 0

TOTAL 12 100 12 100 12 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas de Jesus”, Chililique.

Gréfico 8

Realiza trazos o dibujos espontaneos.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 8.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 8 y el grafico 8, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiante que equivale al
17%, manifiesta que, si realiza trazos o dibujos espontaneos, mientras que 10 estudiantes, que equivalen al 83%,
anotan que no realiza trazos o dibujos espontaneos. En la prueba de proceso: 6 estudiante que equivale al 50%,
manifiesta que, si realiza trazos o dibujos espontaneos, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan
gue no realiza trazos o dibujos espontaneos. Y en la prueba de salida: 12 estudiantes que equivale al 100%,
manifiesta que, si realiza trazos o dibujos espontaneos, mientras que 0 estudiantes, que equivalen al 0%, no realiza
trazos o dibujos espontaneos.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108-“Estrellitas
de Jesus”, Chililique, San Ignacio, si realizan trazos o dibujos espontaneos, porque se utiliz6 la estrategia
denominada “Luld Manda“ que permitié fortalecer su desarrollo perceptivo en el area de Matematica, lo que nos
permite aseverar que la aplicacion del programa de actividades ludicas contribuyé a que el desarrollo perceptivo
en el area de Matemética se fortalezca en niveles 6ptimos.
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ANEXO N° 12
MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITU LODE LA INVESTIGACIOI\J: “ACTIVIDADES LUDICAS PARA FOMENTAR El DESARROLLO PERCEPTIVO EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS
DE 3 ANOS DE EDAD, INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 108 “ESTRELLITAS DE JESUS” - CHILILIQUE, SAN IGNACIO, 2023”.

INVESTIGADORES: - FLORES CHOCAN, JENNIFER SARAY.
- RODRIGUES ROJAS, LIZBETH.

ASESOR: MG. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN.

HIPOTESIS DE UNIDAD DE TERMINOS TECNICA/
PROBLEMA OBJETIVOS ACCION ANALISIS CLAVE INSTRUMENTO
(Como  fomentar el | OBJETIVO GENERAL Aplicando Los nifios y nifias de | Término Clave N° 1 | Técnica:

desarrollo perceptivo en
el 4rea de Matematica en
los nifios y nifias de 3
afos de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 108
“Estrellitas de Jesus” -
Chililique, San Ignacio,
20232

Fomentar el desarrollo perceptivo en el érea de
Matematica, utilizando actividades ludicas en los nifios y
nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°
108 “Estrellitas de Jesus” - Chililique, San Ignacio, 2023.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Planificar la programacion curricular anual y los
proyectos de aprendizaje considerando capacidades y
desempefios relacionados con la fomentacion del
desarrollo perceptivo en el &rea de Matematica en los
nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa
Inicial N° 108 — Estrellitas de Jesus, Chililique.

o Aplicar las actividades ludicas que permitan fomentar el
desarrollo perceptivo en el &rea de Matematica en los
nifios y nifias de 3 afios de edad, Institucion Educativa
Inicial N° 108 — Estrellitas de Jesus, Chililique.

e Desarrollar los contenidos teniendo en cuenta las fases
de la matematica para fomentar el desarrollo perceptivo
en el area de Matematica en los nifios y nifias de 3 afios
de edad, Institucion Educativa Inicial N° 108 -
Estrellitas de Jesus, Chililique.

e Disefiar y elaborar los materiales didacticos que

permitan fomentar el desarrollo perceptivo en el area de
Matematica en los nifios y nifias de 3 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 108 — Estrellitas de
JesUs, Chililique.

eficientemente las
actividades lidicas se

fomentara el
desarrollo perceptivo
en el area de

Matematica, en los
nifios y nifias de 3
afios de edad,
Institucion Educativa
Inicial N° 108
“Estrellitas de Jess”
—  Chililique, San
Ignacio, 2023.

3 aflos de edad,
Institucién
Educativa Inicial N°
108 “Estrellitas de
Jesus”-  Chililique,
San Ignacio, 2023.

Actividades ludicas.
Término Clave N° 2

Desarrollo perceptivo
en el area de
Matematica.

Observacion
Instrumento:

Lista de Cotejo.
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ANEXO N° 13
EVIDENCIAS DE LA DIFUSION DE RESULTADOS

Link del video: https://drive.google.com/file/d/1h4FKOOFDBzZvazG-NAntn9DjK1028edX/view

En este video se puede visualizar los logros de la investigacion realizada en la IEI N°108- “Estrellitas de Jesus”;
en la cual, las investigadoras estan socializando los resultados fructiferos ante la directora Mg. Espinoza Adrianzén
Olinda Felicitas, profesora de aula Jaramillo RamirezCarmen Evelia, Padres de Familia y nifios del salén “Los

conejitos”.

En esta imagen se puede evidenciar la reunion previa con la profesora de aula Evelia Jaramillo Ramirez, y en
compafiia de la directora Olinda Felicitas Espinoza Adrianzén; para programar una reunién con los padres de
familia el dia 04 del mes de octubre de este afio a horas 3:30 pm. para difundir los resultados de la investigacion.
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EVIDENCIA DE RECOLECCION DE DATOS — INICIO

Se desarrollo la percepcion de nociones espaciales en el cual los nifios colorean de acuerdo a la consigna las
frutas que estan “arriba” o “abajo” de arbol, en cual se evidencio que tenia bajo nivel de percepcion al establecer
relacion en las nociones.




EVIDENCIA DE RECOLECCION DE DATOS - PROCESO

Se trabajo la constancia de la forma utilizando un rompecabezas en el cual, se evidencio una mejora por reconocer
y encajar las partes teniendo en cuenta su percepcion.
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EVIDENCIA DE RECOLECCION DE DATOS - SALIDA

Se desarrollé constancia perceptiva; en el cual, la nifia Kaori desarrolld la ficha de trabajo de manera correcta ya
que recorto y pego los animales que son del mismo color de acuerdo a cada color de los recuadros; por lo que, se
evidencio que presenta un alto nivel de desarrollo perceptivo de constancia perceptiva al establecer relaciones de
acuerdo al color.
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EVIDENCIA DE RECOLECCION DE DATOS — INICIO

Se trabajo la constancia de la forma utilizando un rompecabezas en el cual, se evidencio dificultades al conocer y
las partes de rompecabezas, uniéndolos sin ningin orden determinado a la forma correcta de la figura. percepcion
visual.

FICHA DI [ RABAIO

Recorta, encuentra la figura geometrica escondida y pega.

L _/\_J

N s
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EVIDENCIA DE RECOLECCION DE DATOS - PROCESO

Se trabajo la actividad ladica Completar figuras en el cual se evidencio leve avance en cuanto a la percepcion de
la forma en cual tenia recortar, formar la imagen y pegarla en la ficha de trabajo.




EVIDENCIA DE RECOLECCION DE DATOS - SALIDA

Se trabajo con la consigna colorea al nifio que se encuentra “dentro” del regalo y encierra al que esta “afuera” lo
cual se desarrollé la ficha sin tener ninguna dificultad y reconociendo la percepcion de las nociones.




EVIDENCIAS DE LA EJECUCION DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS REALIZADAS EN LA
INVESTIGACION

Actividad ludica “Armar figuras” para fomentar el desarrollo la percepcion en los nifios de 3 afios de edad en la
IEI N°108-“Estrellitas de Jesus”.

'AA‘;

Actividad ludica “Laberinto” para fomentar el desarrollo la percepcion en los nifios de 3 afios de edad en la
IEIN°108-“Estrellitas de Jests”.
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Actividad ludica “Lupa didactica” para fomentar el desarrollo la percepcion en los nifios de 3 afios de edad en
la IEI N°108-“Estrellitas de Jesus”.

Actividad lddica “Movimientos corporales” para fomentar el desarrollo la percepcion en los nifios de 3 afios
deedad en la IEI N°108-“Estrellitas de Jesus”.
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