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RESUMEN
Pedro (2011) explica que la Realidad Aumentada es aquella tecnologia capaz de
complementar la percepcion e interaccion con el mundo real, brindando al usuario un
escenario real aumentado con informacion adicional generada por un ordenador. De este
modo, la realidad fisica se combina con elementos virtuales disponiéndose de una realidad
mixta en tiempo real. (p. 301). Arana (2019, p. 6) manifiesta que el rendimiento
académico es una medida de las capacidades del alumno, que expresa lo que éste ha
aprendido a lo largo del proceso formativo. También supone la capacidad del alumno para

responder a los estimulos educativos.

En esta investigacion nos propusimos desarrollar el siguiente proyecto: “LA REALIDAD
AUMENTADA EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL AREA CIENCIA Y
TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DEL V CICLO INSTITUCION EDUCATIVA
CENTRO DE APLICACION IESPP “RAFAEL HOYOS RUBIO”, SAN IGNACIO, ANO
2022”7, planteando el objetivo general: Mejorar el rendimiento académico en el area de
Ciencia y Tecnologia utilizando la realidad aumentada, en los estudiantes del V ciclo
Institucion Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, distrito y

provincia San Ignacio, afio 2022.

Para evaluar los niveles de rendimiento académico en el &rea de Ciencia y Tecnologia,
utilizamos una Guia de observacion. Para la calificacion de los estudiantes se tomd en cuenta
la competencia correspondiente; la Unidad de Analisis estuvo conformada por 14 estudiantes
del V ciclo.

Los resultados muestran que del 100% de estudiantes el 93% se encontraban en el nivel de
inicio; es decir su rendimiento académico era muy bajo; sin embargo, en el proceso se elevé
el porcentaje a 57% y a la salida lograron avanzar al 93% en su rendimiento académico. Se
concluye que un alto porcentaje de los nifios y nifias han alcanzado un nivel alto de

rendimiento académico.

PALABRAS CLAVE: Realidad Aumentada y rendimiento académico en el area Ciencia y

Tecnologia.



ABSTRACT

Pedro (2011) explains that Augmented Reality is that technology capable of complementing
perception and interaction with the real world, providing the user with a real scenario
augmented with additional information generated by a computer. In this way, physical reality
is combined with virtual elements, providing a mixed reality in real time. (p.301). Arana
(2019, p. 6) states that academic performance is a measure of the student’s abilities, which
expresses what he has learned throughout the training process. It also assumes the student's

ability to respond to educational stimuli.

In this research we set out to develop the following project: "AUGMENTED REALITY IN
THE ACADEMIC PERFORMANCE OF THE SCIENCE AND TECHNOLOGY AREA IN
STUDENTS OF THE V CYCLE EDUCATIONAL INSTITUTION CENTER OF
APPLICATION IESPP "RAFAEL HOYOS RUBIO", SAN IGNACIO, YEAR 2022",
setting the objective General: Improve academic performance in the area of Science and
Technology using augmented reality, in the students of the V cycle Educational Institution
Application Center IESPP "Rafael Hoyos Rubio™, San Ignacio district and province, year
2022.

To assess the levels of academic performance in the area of Science and Technology, we use
an Observation Guide. For the qualification of the students, the corresponding competition

was taken into account; the Analysis Unit was made up of 14 students from the V cycle.

The results show that of the 100% of students, 93% were at the beginning level; that is, their
academic performance was very low; however, in the process the percentage was raised to
57% and at the end they managed to advance to 93% in their academic performance. It is
concluded that a high percentage of boys and girls have reached a high level of academic

performance.

KEY WORDS: Augmented Reality and academic performance in the Science and

Technology area.
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INTRODUCCION

Segun Navarro (2017, p. 65), la realidad aumentada (RA) es una tecnologia que permite
observar elementos fisicos de la realidad a través de dispositivos y software especifico. Esta
tecnologia aplicada al campo educativo permite recrear la realidad y dar vida a los objetos
para su estudio, aplicando asi la tecnologia como recurso de ensefianza y aprendizaje.
Gracias a ello se potencia un aprendizaje mas realista y significativo, despertando el interés
y la motivacion de los usuarios sin poner en riesgo su integridad fisica, facilitando a su vez

la comprensién de conceptos que requieren gran capacidad de abstraccion.

El Ministerio de Educacién (2002, p. 56), define que el Rendimiento Académico determina
el nivel de conocimiento alcanzado, y es tomado como Unico criterio para medir el éxito o
fracaso escolar a través de un sistema de calificaciones de 0 a 20 en la mayoria de las
instituciones educativas publicas y privadas, y actualmente las escala descriptiva: AD, A, B
y C. Las calificaciones dadas y la evaluacion tienen que ser una medida objetiva sobre el

estado de los rendimientos de los alumnos.

Esta realidad del rendimiento académico, permitié determinar que el equipo de investigacion
se proponga desarrollar la presente investigacion: “LA REALIDAD AUMENTADA EN EL
RENDIMIENTO ACADEMICO DEL AREA CIENCIA Y TECNOLOGIA EN
ESTUDIANTES DEL V CICLO INSTITUCION EDUCATIVA CENTRO DE
APLICACION IESPP “RAFAEL HOYOS RUBIO”, SAN IGNACIO, ANO 20227, y asi

revertir el problema detectado.

El presente informe de investigacion-accidn, esta estructurado de la siguiente manera:

DATOS DE LA INVESTIGACION: en este aspecto se especifica el titulo de la
investigacion, sede de la investigacion, ubicacion de la institucion Educativa, beneficiarios,
duracion de la investigacion, responsable de la investigacion, asesor de la investigacion y

jurado.

CAPITULO I: detalla el planteamiento de la investigacion: descripcion del contexto,

planteamiento del problema, andlisis critico de la situacién problematica, definicion del

xii
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problema que contempla el enunciado diagndstico y la pregunta de accion, los objetivos de

la investigacion, la hipotesis de accion y la justificacion de la investigacion.

CAPITULO II: en este acépite describo el marco teérico conceptual de mi investigacion,
primero detallo los antecedentes de la investigacion: internacionales, nacionales y locales,
luego las bases teorico cientificas a través del desarrollo de las bases cientificas, bases

tedricas y la definicion de los términos clave.

CAPITULO IlI: hace referencia a la intervencion pedagdgica: el plan de accion, la
evaluacion de las acciones, indicadores de proceso y resultado y las fuentes de verificacion

pertinentes, también se anota la forma como se difundieron los resultados de la investigacion.

Este informe termina con el planteamiento de las conclusiones, recomendaciones, las

referencias bibliograficas consultadas y los anexos correspondientes.

LAS AUTORAS.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Salazar (2018, p. 78) afirma que el 12 % de los estudiantes en Estados Unidos no
alcanza el nivel minimo en matematicas, ciencias y lectura. Estados Unidos se situa
asi en bajo rendimiento escolar en el conjunto de esas tres areas, pero la supera en
matematicas (26%, frente al 23%) y ligeramente en ciencias, con alrededor del 18 %,
asegura el informe, elaborado con datos de 64 paises. El porcentaje de alumnos con
bajo rendimiento en ciencias decreciéo en Estados Unidos alrededor de 6 puntos
porcentuales entre los informes. El pais se sitGa entre los once donde la situacion
socioecondmica del alumno tiene mas impacto en su rendimiento escolar. Asi, un
alumno estadounidense con bajos recursos tiene casi seis veces mas probabilidades de
mostrar bajo rendimiento escolar que sus compafieros en mejores circunstancias.
Ademas de la situacion socio-economica, el haber repetido curso es el factor con

mayor impacto en el bajo rendimiento académico.

Por otro lado en Espafia Santos (2019, p. 56) indica que existen alumnos con bajo
rendimiento en lectura (18,3 por ciento), matematicas (23,6 por ciento) y ciencias (17,8
por ciento). Analizando la media de los 34 paises que conforman la OCDE, el estudio
concluye que alrededor de un 28 por ciento de los estudiantes de 9 a 10 afios termina
la educacion obligatoria sin el nivel minimo en al menos una de esas tres materias,
asimismo, se sefiala que los estudiantes tienen mas probabilidades de mostrar bajo
rendimiento si proceden de una familia de bajos recursos, si son hijos de inmigrantes
y estan expuestos a diversas formas de exclusion social y econémica, si solo tienen un

progenitor y si asisten a una escuela rural.

En el Perd, segun estudios del INEI (2019, p.87) en Lima, se observa bajos niveles de
rendimiento académico en el area de Ciencia Tecnologia y Ambiente con bajos niveles

de aprobacion, con demasiados alumnos que no logran el nivel satisfactorio minimo.

14



Ademas, se observd que algunos alumnos son muy distraidos en la clase y no prestan
atencion al profesor; el profesor no desarrolla completamente todas las estrategias
didacticas propuestas en Rutas del aprendizaje que facilitaria el desarrollo de las
competencias y capacidades propuestas en el Documento Curricular Nacional.

Ademas, se observa que algunos alumnos no cuentan con su libro de area.

Al nivel regional Salas (2019, p. 82) hace un analisis en referencia al bajo rendimiento
escolar, donde indica que se encuentra que, en el caso de primaria, la mayoria de
distritos y la totalidad de provincias de la region tienen menos del 20% de estudiantes
con atraso escolar, siendo la provincia de San Miguel la que cuenta con el valor mas
bajo (9.5%). En primaria, existe una tendencia distinta, ya que en nueve provincias, el
porcentaje de estudiantes con atraso escolar estd entre 20.0% y 30%: Cajabamba
(20.4%), Celendin (30.1%), Chota (21.6%), Cutervo (20.2%), Hualgayoc (25.5%), San
Ignacio (20.4%), San Marcos (27.1%), San Miguel (25.9%) y San Pablo (26.8%). La

provincia con menor atraso escolar es Cajamarca, con 17.4%.

En la Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “Rafael Hoyos Rubio”,
también se puede apreciar este tipo de realidad problematica, pues las docentes siguen
en la tematica tradicional que son las areas de Matematica y Comunicacion a las que
se debe atender prioritariamente, dejando de lado las demas, como es el caso de
Ciencia y Tecnologia, a la cual no se le da la importancia del caso y solamente se
trabaja una o dos clases por semana y los estudiantes se ven perjudicados al no
desarrollar los contenidos importantes propios de esta area y por ende del logro de
competencias como la indagacién, formulacién de proyectos y desarrollo del

pensamiento creativo y tecnologico.

Segun Tacca (2011, p. 140) no ensefar ciencias, con el nivel adecuado, alegando que
los alumnos no estan capacitados intelectualmente es una forma cruel de
discriminacion. Esta situacion tiene muchas causas, consecuencias y diferentes
angulos de explicacion, pero es imprescindible argumentar la necesidad de cambiar
esta triste realidad y pasar a una “alfabetizacion cientifica” que se debe desarrollar

desde temprana edad.
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Los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa centro de aplicacion IESPP
“Rafael Hoyos Rubio”, tienen un bajo rendimiento académico en el area de Ciencia 'y
Tecnologia, debido a las siguientes causas:

¢ Programaciones curriculares que no involucran la utilizacion de estrategias y técnicas

innovadoras para aprender significativamente.

e Estudiantes que desconocen la utilizacion de recursos tecnoldgicos como la realidad

aumentada.
e Estudiantes con escasa estimulacion para el desarrollo de experiencias interactivas.

e Limitada aplicacion de espacios para desarrollar pertinentemente el area de Ciencia

y Tecnologia.

Lo que trae como consecuencias:

e Estudiantes que desarrollan el area de Ciencia y Tecnologia con aprendizaje de

contenidos solamente tedricos.

e Estudiantes que aprenden de forma tradicional sin la utilizacién de recursos

tecnologicos.
e Estudiantes que demuestran desidia por desarrollar el area de Ciencia y Tecnologia.

e Ambientes poco favorables para el desarrollo de experiencias sin agregar

componentes virtuales.

También se observo que existen estudiantes con escasa estimulacion para el desarrollo
de experiencias interactivas, segin Alcazar (2015, p. 68) es muy importante tener una
buena estimulacién en el desarrollo de experiencias interactivas ya que describen las
conductas, actividades y relaciones entre docente y estudiantes al interior del aula. Es
decir, los vinculos y actividades que se desarrollan en el salén de clases, en las que
participan dos o méas individuos, y que tienen como objetivo estimular el aprendizaje,

asi como el desarrollo de habilidades y capacidades creativas, sociales e intelectuales.

Asimismo existe la limitada aplicacion de espacios para desarrollar pertinentemente el
area de Ciencia y Tecnologia segun Domenech & Vifas (2007, p. 79), nos dice que un

espacio escolar es un lugar en el que la comunidad educativa reflexiona, con el Gnico
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objetivo de conseguir un crecimiento intelectual, personal y humano del conjunto de
alumnos y alumnas y para saber cuales son los conocimientos relevantes y
significativos que necesitan para conseguir su integracion con éxito en la sociedad
actual, lo que da como consecuencias que si no se desarrolla los estudiantes tengan
ambientes poco favorables para el desarrollo de experiencias sin agregar componentes

virtuales.

Es en este sentido que el equipo de investigacion propone la aplicacion adecuada de la
realidad aumentada para asi contribuir a mejorar el rendimiento académico en el area
de Cienciay Tecnologia de los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro de

Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, distrito y provincia San Ignacio, afio 2022.

1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

1.2.1. Enunciado diagndstico

Los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, tienen un bajo rendimiento académico en el area

de ciencia y tecnologia, en afio 2022.

1.2.2. Pregunta de accion

¢Como mejorar el rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia
de los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro de Aplicacion
IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, distrito y provincia San Ignacio, afio 2022?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general
Mejorar el rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia
utilizando la realidad aumentada, en los estudiantes del V ciclo Institucion
Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, distrito y

provincia San Ignacio, afio 2022.
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1.3.2. Objetivos especificos

» Diagnosticar el nivel de rendimiento académico en el area de Ciencia y
Tecnologia de los estudiantes del V ciclo Institucién Educativa Centro de

Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.

» Adaptar y contextualizar los recursos a trabajar en las clases a la realidad
aumentada en el area de Cienciay Tecnologia con los estudiantes del V ciclo
Institucion Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”,

San Ignacio.

» Desarrollar Actividades de Aprendizaje utilizando la realidad aumentada en
el area de Ciencia y Tecnologia con los estudiantes del V ciclo Institucién

Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.

» Evaluar el impacto de la realidad aumentada en el rendimiento académico
en el &rea de ciencia y tecnologia de los estudiantes del V ciclo Institucién

Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.

1.4. HIPOTESIS DE ACCION
La aplicacion adecuada de la realidad aumentada contribuira a mejorar el rendimiento
académico en el &rea de Ciencia y Tecnologia de los estudiantes del V ciclo Institucion

Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, distrito y provincia San

Ignacio, afio 2022.

1.4.1. Unidad de analisis

Estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael

Hoyos Rubio” distrito y provincia San Ignacio, afio 2022.

1.4.2. Términos clave

18



1.4.2.1. Término clave N° 1: La realidad aumentada.

1.4.2.2. Término clave N° 2: Rendimiento académico del area de Ciencia y

Tecnologia.

1.5. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Justificacion tedrica

Nuestra investigacion se justifica tedricamente, porque una de las actuales
tecnologias que puede aportar considerablemente en los procesos de ensefianza,
aprendizaje es la realidad aumentada. A partir de ella, un estudiante puede utilizar
los sentidos del tacto, oido y la vision para consolidar significativamente
conceptos que mediante otro tipo de estrategias no seria tan facil de lograr.
Actualmente, existen gran numero de alternativas y estrategias de aprendizaje que
nos permiten transmitir el conocimiento, sin embargo, aln se pueden evidenciar
dificultades en algunas areas del conocimiento en cuanto a disponibilidad y forma
de transmitirlo, igualmente la percepcién juega un papel fundamental en la forma

que aprendemos y como asociamos el conocimiento tedrico a la préactica.

1.5.2. Justificacion metodoldgica

Al trabajar esta investigacion aplicando la realidad aumentada en el rendimiento
académico del area Ciencia y Tecnologia en estudiantes del V ciclo, Institucién
Educativa Centro de Aplicacién IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, los
estudiantes van a desarrollar aprendizajes significativos dentro y fuera del aula de
clases, incrementando significativamente el rendimiento académico, por lo que
sus padres y docentes también se van a ver involucrados y contribuiran en el logro
de los objetivos de esta investigacion, y también para el desarrollo de la Realidad
Aumentada en el rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia, lo
primero que se tendra en cuenta son los equipos las cuales son: Una laptop, un
teléfono movil, y en segundo lugar se tiene los software, con los cuales se
desarrollara la Realidad Aumentada, por Gltimo también se cuenta con los

servicios que son indispensables las cuales son: el servicio de internet, telefonia
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movil, servicio de luz eléctrica, todo esto es necesariamente para la
implementacion de Realidad Aumentada en el rendimiento académico en el area

de Ciencia y Tecnologia.

1.5.3. Justificacion practica

La justificacion préactica es porque el area de Ciencia y Tecnologia que se da en
los estudiantes de la institucion educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael
Hoyos Rubio”, distrito y provincia San Ignacio donde existen las TIC donde se
puede practicar con aplicaciones via web y con apoyo de libros de imagenes que
permitan asociar el area con este tipo de materiales educativos para poder adquirir
el conocimiento, sin embargo, el acceso a estos sitios web es limitado, la demanda
de los lugares es alta y hay dificultades de aprender adecuadamente por medio de
imagenes en un libro, por eso la realidad aumentada se muestra como una
alternativa de innovacién que nos podria ayudar en diferentes procesos de

aprendizaje y de esta manera mejorar el rendimiento académico en los estudiantes.

Del mismo modo, consideramos que la realidad aumentada es una de las
herramientas virtuales que combina la informacion fisica con la informacion
virtual para crear una nueva realidad, esto permite ampliar lo que nuestros sentidos
captan permitiendo generar imagenes tridimensionales, la cual se estd empezando
a utilizar en los salones de clase como una alternativa de apoyo a los procesos de

aprendizaje en el &rea de Ciencia y Tecnologia.

20



CAPITULO II

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. ANTECEDENTES

2.1.1. Antecedentes internacionales

Masaquiza (2018), en su tesis “Realidad aumentada como apoyo al proceso

ensefianza - aprendizaje en la unidad educativa”, presentada en la Universidad

Regional Autonoma de los Andes, Ambato, Ecuador, arribé a las siguientes

conclusiones:

= Se analizo6 los requerimientos funcionales y no funcionales para el desarrollo
de aplicacion mévil Android con realidad aumentad, también se enfoco el
analisis de la metodologia propuesta para el desarrollo de la misma, se disefid
y se realizo la aplicacidn con sus respectivos cadigos de ejecucion, por ultimo,
en un dispositivo movil con sistema operativo Android se realizaron pruebas
tras pruebas para poder llegar a los resultados deseados.

= Este proyecto se enfocd en encontrar alternativas para mejorar el proceso de
la ensefianza de los profesores y el aprendizaje de los nifios de cuarto afio de
educacion basica en la Unidad Educativa “Fray Bartolomé de las Casas —
Salasaca, para ello se desarrollé una aplicacion educativa con la tecnologia
de realidad aumentada.

®= Tomando en cuenta que la realidad aumentada es un nuevo paradigma de
interaccion con el usuario junto con el avance y popularizacion que presenta
los dispositivos mdviles en los ultimos afios, las aplicaciones de realidad
aumentada, son consideras como una herramienta educativa por tal motivo se
desarrolla esta aplicacion.

= Al realizar la investiga de campo se puede concluir que no existe el suficiente

uso de herramientas tecnologias en sus aulas de clases para una buena
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ensefianza de los profesores hacia los nifios, problema que quiere resolver con

este presente proyecto investigativo.

Larrosa (2018), en su tesis “Incentivar al uso de la realidad aumentada en la

enseflanza a estudiantes”, presentada en la Universidad de Guayaquil, Ecuador,

arribo a las siguientes conclusiones:

= Se concluye que con el uso de esta tecnologia de RA como incentivo ayuda a
mejorar la ensefianza del estudiante ya que esta herramienta nos brinda un
momento de atencion hacia el objeto que estamos observando siendo un
desarrollo creativo y aplicando diferentes técnicas para la elaboracion del
disefio, el docente realiza la temética de la clase mientras se va mostrando los
objetos virtuales elaborados en el software de realidad aumentada haciendo
la clases mas interactiva y dinamica.

= Se realizaron las encuestas a docentes teniendo una gran creencia que la
realidad aumentada se pueda establecer en el entorno educativo que utilizando
esta tecnologia con imagenes en 2D-3D los estudiantes actden mas en clases
ya que esta herramienta incentivaria el aprendizaje y el interés por las
materias mejorando el contenido planificado que el docente usa para brindar
su clase.

= Teniendo en consideracion que se debe capacitar al docente para el uso de
estas herramientas como modelado de disefio y sistema de realidad
aumentada, en la encuesta realizada se observa que si estarian de acuerdo que
les instruyan sobre la tecnologia de RA ya que esta herramienta se esta dando
a conocer como una innovacion tecnologica.

= Nos encontramos en una época tecnoldgica donde el estudiante manipula
medios digitales teniendo facil acceso a la interaccion grafica del ordenador
o dispositivo electrénico. Queda demostrado que se puede utilizar esta
herramienta de RA como un apoyo a la ensefianza y aprendizaje en la
educacion con figuras y objetos basicos que se puedan generar con el software

indicado.

Lopez (2019), en su tesis “Uso de la Realidad Aumentada como Estrategia de

Aprendizaje para la Ensefianza de las Ciencias Naturales”, presentada en la
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Universidad Cooperativa de Colombia, Bogota, arrib6 a las siguientes

conclusiones:

= La inclusion de la realidad aumentada como tecnologia emergente, se
presenta como un instrumento innovador que permiten adoptar modelos de
aprendizaje constructivistas en donde la transmision del conocimiento se
presenta al resolver una situacion problematica partiendo de un saber
adquirido previamente. En areas como las ciencias naturales resulta una
herramienta practica que mejora los procesos de ensefianza- aprendizaje de
manera significativa, ya que asiste de modo positivo en la creacion de
estimulos motivantes y acerca al estudiante a observar una realidad inmediata
de un modo diferente. De esta manera, la RA permite visibilizar procesos
complejos, que bien por su naturaleza cientifica, no son faciles de aprender.
Incorporar este mecanismo tecnoldgico, es una oportunidad transcendental
para difundir el conocimiento, plantear actividades que integren las
tecnologias que los jovenes utilizan a diario y proponer un cambio en los
planteamientos pedagdgicos dotados de recursos didacticos progresistas.

= La realidad aumentada es un ecosistema de informacion que permite
representar de mejor manera y a mayor cantidad nuevos procesos de
ensefianza, principalmente los que se encargan de explicar las ciencias
naturales, se entiende que este modo de ensefianza muestra las cosas que a
manera bidimensional no se logra percibir a profundidad y amplia una vision
de cada detalle que es necesario analizar o contemplar para los campos de
aprendizaje pedidos al estudiante.

» La ensefianza se ve ahora como un mundo de transicion hacia la innovacion,
una categoria donde se debe mostrar que las cosas se pueden aprender de una
manera mas sencilla y eficaz, pero que también a su vez revele, que lo que se
estd explicando o dando a entender es diferente a lo que en el pasado se ha
venido ensefiando, buscando una forma de ensefiar de manera distinta, con el
mismo contenido, pero mas eficiente. La ensefianza se ha vuelto exigente
dado que las herramientas actuales permiten que el estudiante acceda a la
informaciéon mas facil y rapido, por lo cual, los docentes deben ser
examinadores y saber de donde se adquiere esta informacion para lograr que

el estudiante genere analisis critico y propositivo.
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Obando, et al. (2019), en su tesis “Realidad Aumentada como estrategia para la

Ensefianza — Aprendizaje de las Ciencias Naturales”, presentada en Universidad

Nacional Auténoma de Nicaragua, Managua, arribaron a las siguientes

conclusiones:

= Las competencias tecnoldgicas se refieren a las habilidades y conocimientos
que se deben de tener para el uso adecuado de herramientas tecnologicas,
considerando como competencias basicas el dominio del paquete de Office
(Word, Excel, PowerPoint), uso oportuno y efectivo de Internet o en su
conjunto herramientas de la Web 2.0, correo electronico, uso de medios
tecnologicos como computadoras, Tablet, celulares, proyectores digitales,
pantallas inteligentes.

= Los docentes y estudiantes tienen que desarrollar las competencias
tecnoldgicas, con el compromiso debido, para usarlas con fines constructivos
y de aprendizaje. Los docentes deben de preocuparse por alcanzar las
competencias tecnoldgicas para desarrollar clases mas motivadoras y mas
innovadoras.

= La realidad aumentada tiene una gama de herramientas que facilitan el
aprendizaje y permite que tanto los estudiantes como docentes puedan
vincular elementos que no son facilmente observables en la vida comun, pues
con esta tecnologia tienen la posibilidad de verlas combinando la realidad con
lo virtual.

= Realidad aumentada es la posibilidad de acercar a las personas a situaciones
del entorno pero de manera virtualizada, es por ello que existen muchas
aplicaciones que se utilizan para la educacién en el desarrollo de muchos
contenidos de diversas &reas. La utilizacion de la realidad aumentada para
abordar el contenido de los vertebrados, genero mucho dinamismo y

motivacion en los estudiantes.

Gutierrez (2020), en su tesis “Desarrollo de proyectos interactivos, disefiados
con aplicaciones de realidad aumentada por docentes del colegio sagrado
corazon de Jesus, hermanas Betlemitas de Bucaramanga, para fortalecer los
procesos de enseflanza-aprendizaje en su campo disciplinar”, presentada en la
Universidad Auténoma de Bucaramanga, Colombia, arrib6 a las siguientes

conclusiones:
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= Al abordar el primer objetivo de esta investigacion, “Diagnosticar el uso de
la Realidad Aumentada en el aula de clase por parte de los docentes del
Colegio Sagrado Corazén de Jesus, Hermanas Bethlemitas de Bucaramanga”,
se pudo concluir que algunos de los participantes conocian la existencia de la
RA, destacando su uso en areas como el marketing, el entretenimiento, la
medicina, la arquitectura, la decoracion y el turismo; pero ignoraban su uso
en el &rea de la educacion; es decir, no la reconocieron como una herramienta
gue ayude en el fortalecimiento de los procesos de ensefianza - aprendizaje.

= En cuanto a los hallazgos encontrados en el proceso de analisis, cimentados
en las categorias empleadas en el Pre test, “Tecnoldgica” y “Pedagdgica” y
los lineamientos sobre competencias TIC para el desarrollo profesional
docente, planteados por el Ministerio de Educacion Nacional MEN en la (Ley
N° 1341, 2009), se puede concluir que aproximadamente el 80% de la
poblacion objeto de investigacién no conoce o no utiliza herramientas TIC
innovadoras como la RA en el aula de clase, mientras que solo el 20 % las
conoce 0 ha escuchado hablar de ellas.

= Por otra parte, se puede decir que el desarrollo del pensamiento critico,
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas como la RA, no es aplicado en
los procesos de ensefianza por parte de los docentes participantes en esta tesis,
aclarando que para plantear esta conclusién, se tom6 como referencia los
resultados del Pre test, en el cual se abordd solamente el primer objetivo
especifico de este trabajo de maestria; es decir, cuando un gran nimero de los
encuestados no conocian o sabian de la existencia de la RA.

= Tal como lo reflejan los resultados de la investigacion, el 80% de los
involucrados en este proyecto, “No utilizaba herramientas tecnolégicas como
la Realidad Aumentada para ayudar a los estudiantes a desarrollar el
pensamiento critico”, tan solo el 20% de ellos manifestd que no la habia
utilizado en la ensefianza, pero si habian escuchado sobre el tema en otras
areas; teniendo en cuenta lo anterior, si los docentes no conocia, ni utilizaban
este tipo de tecnologia en el aula de clase, es imposible que los estudiantes

puedan generar un pensamiento critico a partir de ella.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Arias & Morén (2018), en su tesis “Gamificacion y realidad aumentada como

estrategia didactica en el curso de Cienciay Tecnologia para el nivel primario del

Colegio Independencia Miraflores — Lima”, presentada a la Universidad San

Martin de Porres, Lima, Peru, arribaron a las siguientes conclusiones:

= El desarrollo de estas tecnologias aumenta el interés por parte del estudiante,
por ello con el desarrollo del proyecto se logré aumentar el interés por parte de
los alumnos de 5to y 6to grado de primaria hacia el curso de ciencia y
tecnologia, y de esta manera reforzar su aprendizaje sobre ecosistemas, flora y
fauna.

= Las participaciones de los alumnos de 5° y 6° grado de primaria aumentaron,
debido a que la informacidn proporcionada para su aprendizaje es interactiva,
visual y sonora y, de esta manera aumenta las interacciones con el docente.

= Con la implementacion de la herramienta de realidad aumentada y
gamificacion se ha logrado generar una nueva metodologia de ensefianza por
parte de los docentes.

= La tecnologia potencia las estrategias didacticas empleadas por los docentes,
ello permite que el proceso de ensefianza -aprendizaje mejore en los

estudiantes.

Bohorquez & Llajaruna (2018), en su tesis “Aplicativo moévil con realidad

aumentada para el aprendizaje de geometria en los estudiantes de 6to grado de

primaria”, presentada en la Universidad Auténoma del Per(, Lima, arribaron a las

siguientes conclusiones:

= Se comprueba, que el uso de un aplicativo mévil con realidad aumentada
influye positivamente en el aprendizaje del reconocimiento del objeto y sus
elementos de la geometria debido al incremento del promedio de las
calificaciones en un 40.82%, aplicado en la evaluacion de los estudiantes de
6to grado del grupo experimental, el cual obtuvo un promedio de 16.10 a
comparacién del grupo control que solo logro un promedio de 11.43 de nota.

= Es muy relevante, que el uso de un aplicativo movil con realidad aumentada
mejora notablemente el aprendizaje de resolucion de ejercicios de areas de las

figuras geométricas debido al incremento significativo del promedio de las
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calificaciones en un 154.95%, aplicado en la evaluacion de los estuantes de 6to
grado del grupo experimental, el cual obtuvo un promedio de 15.47 a
comparacién del grupo control que solo logro un promedio de 5.20 de nota.

= Se aprecia, que el uso de un aplicativo movil con realidad aumentada
incrementa significativamente el aprendizaje de construccién de objetos a
partir de figuras geométricas debido al incremento del promedio de las
calificaciones en un 85.71%, aplicado en la evaluacién de los estuantes de 6to
grado del grupo experimental, el cual obtuvo un promedio de 15.60 a
comparacion del grupo control que solo logro un promedio de 6.73 de nota.

= Se comprueba, que el uso de un aplicativo mévil con realidad aumentada
influye positivamente en el aprendizaje de geometria debido al incremento del
promedio general de las calificaciones en un 82.18%, aplicado en la evaluacion
de los estuantes de 6to grado del grupo experimental, el cual obtuvo un
promedio general de 15.72 a comparacién del grupo control que solo logro un
promedio general de 8.63 de nota.

Tazza (2019), en su tesis “Aplicativo mévil con realidad aumentada para el

aprendizaje de la célula en los estudiantes de quinto grado de primaria”,

presentada en la Universidad Auténoma del Perd, Lima, arribd a las siguientes

conclusiones:

= Se comprueba, que el uso del aplicativo movil con realidad aumentada influye
positivamente en el nivel de argumentacion sobre el tema la célula debido a
que el promedio de calificaciones incremento en un 117.9%, como se
demuestra en la aplicacion de la evaluacion de los estudiantes de 5to grado de
primaria del grupo experimental, el cual obtuvo un promedio de 17.65 a
diferencia del grupo control que solo logro alcanzar un promedio de 8.1.

= Se aprecia, que el uso de un aplicativo mdvil con realidad aumentada
incrementa notablemente el nivel de interés en el tema la célula debido al
incremento significativo en los resultados, aplicado en la lista de cotejo de los
alumnos de quinto grado de primaria del grupo experimental, el cual obtuvo un
promedio de 4.3 puntos de 5 a diferencia del grupo de control que solo obtuvo
1.25 en los resultados.

= Se verifica que el uso de un aplicativo maévil con realidad aumentada mejora

significativamente el nivel de comprension en el tema la célula, debido al
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aumento considerable en el promedio de los resultados con un 30.35%,
aplicado en la evaluacion de los alumnos de quinto grado de primaria del grupo
experimental, el cual obtuvo un promedio de 15.65 a diferencia del grupo de

control que solo logro alcanzar un promedio de 10.9 en los resultados.

Carranza (2019), en su tesis “Aplicacion mévil basada en la tecnologia de realidad

aumentada, para apoyar el rendimiento académico de los estudiantes”, presentada

Universidad Catdlica Santo Toribio de Mogrovejo, Chiclayo, arrib6 a las

siguientes conclusiones:

= Con el uso de la aplicacion mdvil basada en la tecnologia de Realidad
aumentada se puede mejorar significativamente el proceso de identificar
correctamente las estructuras del Sistema Nervioso Central — Encéfalo, ya que
como en resultado tenemos que el grupo de experimental logrd obtener
calificaciones més elevadas que el grupo control, teniendo 38.46 % de
estudiantes que sacaron la calificacion de 20 en el grupo experimental y en el
grupo control tuvieron 0% de estudiantes con esa calificacion, ademas se
observO que el grupo experimental incremento positivamente sus
calificaciones.

®= En cuanto a nuestro segundo objetivo que es Acrecentar el porcentaje de
estudiantes que logran describir correctamente las estructuras del Sistema
Nervioso Central — Encéfalo se logro tener una respuesta mas prometedora en
el grupo experimental, ya que el 70% de estudiantes lograron realizar preguntas
y acotaciones voluntarias al momento de realizar el trabajo grupal en el
laboratorio.

= Para nuestro objetivo, Aumentar el porcentaje de estudiantes que logran
explicar correctamente las estructuras del Sistema Nervioso Central — Encéfalo
concluimos que, si logramos este objetivo, ya que la aplicaciéon en grupo
Experimental el promedio de las notas de los estudiantes es mayor que el grupo
control, siendo el 15.2 y 13.8 respectivamente. Podemos decir que el estudiante
ha interactuado con una nueva forma de aprender, lo cual es atreves de un
celular donde sobrepone lo real con lo virtual, siendo este un plus para llamar

la atencidn del estudiante.
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= Con la profunda investigacion realizada para esta tesis, puedo decir que el tema
sobre realidad aumentada esta siento utilizada en todos los &mbitos y que dan
buenos resultados, y lo deben aprovechar al maximo en todos los campos.

Huanca (2021), en su tesis “Aplicacion de la realidad aumentada en la percepcion

de aprendizaje en estudiantes de primaria”, presentada en la Universidad Peruana

Unidn, Juliaca, Perd, arribo a las siguientes conclusiones:

= La aplicacion de la realidad aumentada incrementa la percepcion de
aprendizaje en estudiantes de quinto grado de primaria, por lo cual concluimos
que, se logré mejorar incrementar el nivel de la percepcién del aprendizaje,
optimizando sus habilidades en la relacion a la manipulacién vy
experimentacion de la tecnologia realidad aumentada, ya que antes de la
aplicacion de la realidad aumentada la mayoria de los estudiantes se ubican en
el nivel medio y bajo. Sin embargo, después de la aplicacion de la realidad
aumentada se obtuvo un incremento en la percepcion del aprendizaje
ubicandose en todos los estudiantes en el nivel alto. Asimismo, se logrd
incrementar en la facilidad de uso percibida, que antes de la aplicacion se
ubicaban en el nivel medio y bajo, después de la aplicacion del programa todos
se ubicaron en el nivel alto, logrando asi que los estudiantes lleguen a tener un
uso facil y adecuado de esta tecnologia.

= Luego de la investigacion pudimos notar que la aplicacion de la realidad
aumentada fue eficaz en el disfrute percibido en estudiantes de quinto grado de
primaria, antes de la aplicacion de la realida aumentada la mayoria de los
estudiantes se encontraban en el nivel medio y bajo al igual que dimension
anterior, pero en el post test se ubicaron en el nivel alto, logrando que todos los
estudiantes hayan disfrutado la experiencia de la realidad aumentada.

= También, observamos que fue eficaz en la actitud de uso percibido donde
notamos que antes de empezar el programa los estudiantes en su mayoria se
ubican en un nivel medio y que después se ubicaron en el nivel alto, obteniendo
como resultado una actitud positiva frente al uso de esta herramienta
tecnoldgica.

= Finalmente, la aplicacion de la realidad aumentada incrementa la intencion de
uso percibido antes del inicio del programa se encontraban en el nivel medio y

que después se ubicaron en el nivel alto.
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2.1.3.

Antecedentes locales

Pefla & Zurita (2021), en su tesis: “Estrategia metodologica de texto animado

para mejorar el rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia, en

los estudiantes del 111 ciclo, en la institucién educativa centro de aplicacién

[.LE.S.P.P. “R.H.R.”, distrito y provincia de San Ignacio, region Cajamarca, afio

20217, presentada al Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico

“Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, Perti, arribaron a las siguientes

conclusiones:

e Se logro elevar el rendimiento académico en al area Ciencia y Tecnologia,
utilizando la estrategia metodoldgica de texto animado en los estudiantes
del 111 ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP
“RHR.”, distrito y provincia de San Ignacio, region Cajamarca, afio 2021.

e La aplicacion de la estrategia metodoldgica de texto animado en la
planificacion y ejecucion de Actividades de Aprendizaje, permiti6 mejorar
el rendimiento académico en al area Ciencia y Tecnologia, en los
estudiantes del 111 ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
del IESPP “RHR.”, distrito y provincia de San Ignacio.

e Se diagnosticd que los niveles de rendimiento académico en el area de
Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del Il ciclo, en la Institucion
Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”, los cuales se
encontraron en un nivel bajo, pues en un alto porcentaje como lo fue el 85%
de los estudiantes no lograban identificar, mencionar y describir la
composicion del sistema humano tal como se puede apreciar en la
sistematizacion de la Prueba de Desempefio, aplicada como Prueba de
Entrada.

e La determinacién asertiva de espacios educativos permitio fortalecer el
rendimiento académico en al area Ciencia y Tecnologia, en los estudiantes
del 111 ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP
“RHR.”, distrito y provincia de San Ignacio.

e La evaluacion del programa “El texto animado ayuda a mejorar mis
aprendizajes en Ciencia y Tecnologia”, considerando la estrategia

metodoldgica de texto animado, luego de cual pudimos apreciar que sus
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resultados fueron pertinentes, pues un 95% de nifios y nifias han logrado
mejorar sus niveles de rendimiento académico en el area de Ciencia y
Tecnologia, tal como podemos apreciar en la sistematizacion de la Prueba

de Desempefio, aplicada como Prueba de Salida de la investigacion.

2.2. BASES TEORICO CIENTIFICAS

2.2.1. Bases cientificas

2.2.1.1. Teorias sobre Realidad Aumentada

A. Aporte de Pascual y Madeira
Pascual & Madeira (2012), afirma que la realidad aumentada amplia las
imagenes de la realidad, a partir de su captura por la cAmara de un equipo
informético o dispositivo movil avanzado que afiade elementos virtuales
para la creacion de una realidad mixta a la que se le han sumado datos
informaticos. (p.203)

B. Aporte de Olabe Urtea

Para Olabe (2007), la realidad aumentada no reemplaza el mundo real por
uno virtual, sino al contrario, mantiene el mundo real que ve el usuario
complementandolo con informacion virtual superpuesto al real. El usuario
nunca pierde el contacto con el mundo real que tiene al alcance de su vista

y al mismo tiempo puede interactuar con la informacion virtual superpuesta.
(p.1)

C. Aporte de Ronald Azuma
Azuma (2014), sefiala que la Realidad Aumentada es la combinacion de
objetos reales y virtuales en 3D que contienen informacion, donde el usuario
interacciona en tiempo real para recrear su realidad fisica en pos de la

construccion de nuevos significados. (p.49)
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2.2.1.2. Teorias sobre Rendimiento Académico

A. Aporte de Chadwick Clifton

Para Chadwick (1990), el rendimiento académico es la expresion de
capacidades y de caracteristicas psicoldgicas del estudiante, desarrollado y
actualizado a través del proceso de ensefianza-aprendizaje que posibilita
obtener un nivel de funcionamiento y logros académicos a lo largo de un

periodo, que se sintetizan un calificativo final que evalla el nivel alcanzado.
(p.45)

B. Aporte de Carlos Pizarro Le6n Gomez
Segun Pizarro (1985), el rendimiento académico que puede ser considerada
una medida de la capacidad de respuesta del individuo, que expresa en forma
estimativa, lo que una persona ha aprendido como resultado de un proceso
de instruccion o formacion. Ademés, el mismo autor, ahora desde la
perspectiva del alumno, define el rendimiento académico como la capacidad
de respuesta que tiene un individuo, a estimulos educativos, objetivos o

propdsitos educativos previamente establecidos. (p.165)

C. Aporte de Juan Tonconi
Tonconi (2010), define el rendimiento académico como el nivel de
conocimientos demostrados en un area 0 materia, evidenciado a traves de
indicadores cuantitativos, usualmente expresados mediante calificacion
ponderada en el sistema vigesimal y, bajo el supuesto que es un “grupo
social calificado” fija los rangos de aprobacion, para areas contenidos
especificos o para asignaturas determinadas con anterioridad. A partir de
esta posicion el rendimiento académico debe entenderse como expresion
valorativa cuali-cuantitativa de los logros alcanzado durante el proceso y
que se confirman en resultado, evidenciado en el ‘saber hacer’ del estudiante
derivados sobre todo de la manera en que determinadas aspectos
institucionales, sociales, familiares y personales de los estudiantes, los

cuales afectan el resultado manifiesto. (p.50)
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2.2.2. Bases tedricas

2.2.2.1. Realidad Aumentada

A. Historia de la realidad aumentada

Resulta muy interesante analizar como y cuédndo surgié la tecnologia de
realidad aumentada, ya que la primera vez que se utilizé el concepto fue en
1901. Fue el escritor Frank Baum, quien imagind por primera vez unas gafas
electronicas para visualizar informacion adicional sobre las personas que se
tenia delante.

La primera implementacion tecnoldgica basada en realidad aumentada lleg6 en
el 1957, por parte de Morton Heiling, un cinematografo que proponia en su
Sensorama una experiencia multisensorial al usuario, compuesta por elementos
visuales, sonoros y olfativos. Este fue el inicio de la historia de la realidad
aumentada.

En el afio 1973, el artista informatico Myron W. Krueger, cred la
primera instalacion de realidad aumentada que mezclaba camaras de video con
un sistema de proyeccidn, para crear un entorno interactivo que respondia a los
movimientos de los usuarios por medio de sombras y movimiento.

Durante la década de los 90 se comenzaron a implementar aplicaciones muy
interesantes que utilizaban el concepto de realidad aumentada para resolver
problemas en ambitos como la industria o el disefio. Cabe destacar a Tom
Caudell, que acufio el término “realidad aumentada” para describir una
aplicacion de apoyo al montaje de cableados eléctricos complejos.

A pesar de que este concepto se inventd hace muchos afios, la realidad
aumentada es todavia hoy una tecnologia emergente, y ha necesitado muchos
avances tecnologicos en computacion y visualizacion para alcanzar la madurez.
Asi surgen las empresas de realidad aumentada, que, al calor de la evolucion
de estas tecnologias, aprovechan el enorme potencial que tiene la realidad

aumentada en multitud de sectores.
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A. Concepto de Realidad Aumentada

Segun Navarro (2017), larealidad aumentada (RA) es una tecnologia que
permite observar elementos fisicos de la realidad a través de dispositivos
y software especifico. Esta tecnologia aplicada al campo educativo permite
recrear la realidad y dar vida a los objetos para su estudio, aplicando asi la
tecnologia como recurso de ensefianza y aprendizaje. Gracias a ello se potencia
un aprendizaje més realista y significativo, despertando el interés y la
motivacion de los usuarios sin poner en riesgo su integridad fisica, facilitando
a su vez la comprension de conceptos que requieren gran capacidad de

abstraccion. (p.65)

Otros autores asi como de Pedro (2011) explica: Aquella tecnologia capaz de
complementar la percepcion e interaccion con el mundo real, brindando al
usuario un escenario real aumentado con informacion adicional generada por
un ordenador. De este modo, la realidad fisica se combina con elementos

virtuales disponiéndose de una realidad mixta en tiempo real. (p. 301).

B. Caracteristicas de Realidad Aumentada

- Es una tecnologia que superpone elementos virtuales a la imagen real.

- Permite interaccionar con ella en tiempo real. Las acciones que realiza el
usuario tienen consecuencia directa sobre la recreacion de la realidad que se
visualiza.

- Laimagen se proyecta en 3D, de forma que parece adquirir las capacidades
o0 proporciones fisicas del entorno.

- Se relaciona con el contexto, es decir, la informacién que aparece en el

dispositivo, tiene que ver con los que vemaos con nuestros propios 0jos.

C. Niveles de Realidad Aumentada

Rice (2009, p. 35), manifiesta que se puede entender los niveles como una

forma de medir la complejidad de las tecnologias involucradas en el desarrollo
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de sistemas de Realidad Aumentada. En principio, a mas nivel, mayores son

las posibilidades de las aplicaciones. Estos niveles son:

a. Nivel 0: Hiperenlazando el mundo fisico (physical world hyper linking).
Basado en cadigos de barra (enlaces 1D, Universal Product Code), codigos
2D (por ejemplo, los codigos QR) o reconocimiento de imagenes aleatorias.
Lo caracteristico de este nivel 0 es que los codigos son hiperenlaces a otros
contenidos, no existe registro en 3D ni seguimiento de los marcadores
(basicamente funcionan como un hiperenlace HTML pero sin necesidad de

teclear).

b. Nivel 1: Realidad aumentada basada en marcadores (marker based AR).
Normalmente supone el reconocimiento de patrones 2D; el reconocimiento
3D de objetos (por ejemplo, una silla) seria la forma mas avanzada de nivel
1 de Realidad Aumentada. Segin Estebanell et al. (2012), “los marcadores
son unas iméagenes en blanco y negro, generalmente cuadradas, con dibujos

sencillos y asimétricos”.

c. Nivel 2: Realidad Aumentada sin marcadores (markerless AR). Mediante el
uso del GPS y la brijula de los dispositivos electronicos, conseguimos
localizar la situacion y la orientacion y superponer POI (puntos de interés)
en las imagenes del mundo real. Lens-Fitzgerald (2009) lo define como AR
basada en GPS-brajula. También puede incluir el uso de acelerémetros para

calcular la inclinacién.

d. Nivel 3: Visién aumentada. Citando a Rice (2009): “Debemos despegarnos
del monitor o el display para pasar a ligeros, transparentes displays para
llevar encima (de una escala como las gafas). Una vez la Realidad
Aumentada se convierte en VA (visibn aumentada), es inmersiva. La
experiencia global inmediatamente se convierte en algo mas relevante,
contextual y personal. Esto es radical y cambia todo”. Este nivel no esta

todavia disponible.
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D. Software para la aplicacion de la Realidad Aumentada

Para Rice (2009), existen multitud de herramientas para realizar apps que

integren esta nueva tecnologia, entre ellas tenemos:

a. Layar: El uso de larealidad aumentada para crear imagenes interactivas que
sirvan para promocionar los productos de una marca es sin duda una de las
tendencias de moda. Layar te permite crear contenido interactivo y acceder
al mismo desde catalogos, revistas, folletos informativos o c6digos impresos
en los productos. También permite la insercion de videos o versiones

alternativas al producto que este observando el cliente en ese momento.

b. Augment: Esta herramienta te permite mostrar los productos de tu catalogo
con imagenes virtuales en 3D, de tal modo que los clientes puedan
observarlo desde todos los angulos y perspectivas. Es una herramienta
relativamente facil de usar que ademas puedes probar durante 30 dias de

forma gratuita.

c. Vuforia: Herramienta completa con la que puedes elaborar todo tipo de
aplicaciones de realidad aumentada, reconoce tanto textos como imégenes
u objetos tanto en dos como en tres dimensiones e incluye la opcion de
insertar botones virtuales. Ademas, puede usarlo con cualquier dispositivo

ya sea un smartphone o utilizando la webcam de tu ordenador.

d. Aurasma: Esta herramienta te permite crear experiencias interactivas
complejas ya que la capa virtual puede contener mas de una accion. Es decir,
puedes mostrar un video y una imagen 3D a la misma vez.

e. ZooBurst: Esta herramienta esta enfocada al &ambito educativo, permite a
los usuarios crear libros interactivos en 3D, cuenta con un banco de

imagenes, aunque también puedes usar las tuyas propias.

f. Clickarapp: Cerramos con una herramienta muy parecida a Layar pero que
ademas cuenta con plantillas ya disefiadas para que te sea mas facil crear

contenido interactivo. (p.40)
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E. Importancia de la Realidad Aumentada en la educacion

Basogain (2007), define que la Realidad Aumentada es una tecnologia que
complementa la percepcidn e interaccion con el mundo real y permite al usuario
estar en un entorno real aumentado con informacion adicional generada por el
ordenador. Esta tecnologia esta introduciéndose en nuevas areas de aplicacion
como son entre otras la reconstruccion del patrimonio historico, el
entrenamiento de operarios de procesos industriales, marketing, el mundo del
disefio interiorista y guias de museos. EI mundo académico no esta al margen
de estas iniciativas y también ha empezado a introducir la tecnologia de la
Realidad Aumentada en algunas de sus disciplinas. Sin embargo el
conocimiento y la aplicabilidad de esta tecnologia en la docencia son minimas.
La Realidad Aumentada permite elegir al estudiante los contenidos a trabajar,
aumentando su autonomia en el aprendizaje, al tiempo que posibilita la
autoevaluacion en base a la retroalimentacion de la aplicacion utilizada y
aumenta el sentimiento de competencia al lograr los objetivos de cada paso en

las actividades. (p.48)

F. Elementos de la Realidad Aumentada

Dominguez et al. (2020). Manifiesta que para tener elementos de la realidad
aumentada se necesita conseguir la superposicion de elementos virtuales en la
vista de un entorno fisico, un sistema de realidad aumentada debe estar

formado, por lo general, por los siguientes elementos:
a. Camara: Es el dispositivo que capta la imagen del mundo real. Puede ser
la cAmara web del ordenador o bien la camara del teléfono inteligente o de

la tableta.

b. Procesador: Es el elemento de hardware que combina la imagen con la

informacion que debe sobreponer.
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c. Marcador: Es el encargado de reproducir las imagenes creadas por el

procesador y donde se vera el modelo en 3D.
d. Software: Es el programa informatico especifico que gestiona el proceso.
e. Pantalla: En ella se muestran combinados los elementos reales y virtuales.

f. Conexion a Internet: Se utiliza para enviar la informacion del entorno real
al servidor remoto y recuperar la informacion virtual asociada que se

superpone a éste.

g. Activador: Los elementos de la Realidad Aumentada son un elemento del
mundo real que el software utiliza para reconocer el entorno fisico y
seleccionar la informacion virtual asociada que se debe afiadir. Puede ser un
codigo QR, un marcador, una imagen u objeto, la sefial GPS enviada por el
dispositivo, realidad aumentada incorporada en gafas (Google Glass) o en
lentillas bidnicas. (p.81)

2.2.2.2. Rendimiento Académico

A. Concepto de Rendimiento Académico

El Ministerio de Educacion (2002), define que el Rendimiento Académico
determina el nivel de conocimiento alcanzado, y es tomado como Unico criterio
para medir el éxito o fracaso escolar a través de un sistema de calificaciones
de 0 a 20 en la mayoria de las instituciones educativas publicas y privadas, y
actualmente las escala descriptiva: AD, A, B 'y C. Las calificaciones dadas y la
evaluaciéon tienen que ser una medida objetiva sobre el estado de los

rendimientos de los alumnos.

Arana (2019, p. 6) manifiesta que el rendimiento académico es una medida de
las capacidades del alumno, que expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del
proceso formativo. También supone la capacidad del alumno para responder a

los estimulos educativos.
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El rendimiento académico es un término multidimensional, a partir del cual se
puede dar cuenta tanto de la cuantia como de la condicion de los resultados que
se han obtenido en los procesos de ensefianza-aprendizaje (Stover, Uriel, de la
Iglesia, Freiberg Hoffman & Fernandez Liporace, 2014). Al mismo tiempo, se
lo entiende como un indicador para medir la productividad de un sistema, que
involucra a su vez alumnos y profesores y dispara procesos de evaluacion
destinados a alcanzar una educacion de calidad. En algunas ocasiones también
se utiliza para medir la eficacia del curriculum y de los procesos de evaluacion
curricular (Rivas Moya, Gonzalez Valenzuela & Delgado Rios, 2010).

En ese sentido, y con una perspectiva social, brinda un parametro de lo que una
persona ha aprendido como resultado de un proceso de formacion o
instruccién, basado en objetivos que el sistema considera necesarios y
suficientes para que los individuos se desarrollen como miembros de una
sociedad. (p.56)

G. Tipos de Rendimiento Académico

Existen diferentes tipos de rendimiento escolar, segun Leal (1994), éstos se van
a dar durante el proceso de educativo, esto quiere decir que tarea educativa se
va a poder evaluar mediante aquellos instrumentos y elementos personales que
son parte del proceso educativo y no solo de la productividad que tenga el
estudiante. (p.123)

Es asi como Bobadilla (2006) propone cuatro tipos de rendimiento escolar, y

estos son:

a. Rendimiento suficiente. Es cuando alumno logra aquellos objetivos que se
plantean y ya estan establecidos en lo que es los procesos de ensefianza-

aprendizaje.
b. Rendimiento insuficiente. Por el contrario en esta es cuando el alumno no

logra o alcanza a cumplir con los contenidos establecidos que se pretende

que cumplan.
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Rendimiento satisfactorio. Cuando el alumno tiene las capacidades

acordes al nivel que se desea y esta dentro de sus alcances.

Rendimiento insatisfactorio. Por otro lado este es cuando el alumno no
alcanza el nivel esperado o minimo en cuando a su desarrollo de capacidades

con las que debe contar. (p.78)

Partiendo del punto de vista de Figueroa (2004), que define el Rendimiento

Académico como “el conjunto de transformaciones operadas en el educando, a

través del proceso ensefianza-aprendizaje, que se manifiesta mediante el

crecimiento y enriquecimiento de la personalidad en formacidon”. De esta

afirmacion se puede sustentar, que el Rendimiento Académico, no sdlo son las

calificaciones que el estudiante obtiene mediante pruebas u otras actividades,

sino que también influye su desarrollo y madurez bioldgica y psicoldgica, por

lo tanto acota que los tipos de rendimiento académico con:

a.

Individual: Es el que se manifiesta en la adquisicion de conocimientos,
experiencias, habitos, destrezas, habilidades, actitudes, aspiraciones, etc.; lo

que permitira al profesor tomar decisiones pedagogicas posteriores.

Rendimiento General: es el que se manifiesta mientras el estudiante va al
Centro Educativo, en el aprendizaje de las Lineas de Accion Educativa y
habitos culturales y en la conducta del alumno.

Rendimiento Especifico: es el que se da en la resolucion de los
problemas personales, desarrollo en la vida profesional, familiar y social
que se les presentan en el futuro. Se evalla la vida afectiva del alumno, se
considera su conducta parceladamente: sus relaciones con el maestro,

consigo mismo, con su modo de vida y con los demas.

Social: La institucién educativa al influir sobre
un individuo, no se limita a éste sinoque a través del mismo ejerce

influencia de la sociedad en que se desarrolla.
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Se considera factores de influencia social: el campo geografico de la
sociedad donde se sitla el estudiante, el campo demografico constituido

por el nimero de personas a las que se extiende la accidn educativa. (p.56)

C. Factores que influyen en el Rendimiento Académico

El rendimiento académico puede ser influenciado por muchos factores y

segun Leal (1994, p. 130) los podemos agrupar en los siguientes:

e. Factores fisiologicos: El desarrollo de la persona le lleva a travesar
diversos cambios lo cual se sabe que afecta el rendimiento académico,
aunque es dificil precisar en qué medida lo hace cada uno de ellos, ya que
por lo general estan interactuando con otro tipo de factores. Entre los que
se incluyen en este grupo estan; los cambios hormonales, padecer
deficiencias en los 6rganos de los sentidos, desnutricién y problemas de
peso y salud.

f. Factores pedagdgicos: Son aquellos aspectos que se relacionan con la
calidad de la ensefianza. Entre ellos estan el nimero de estudiantes por
maestro, los métodos y materiales didacticos utilizados, la motivacion de
los estudiantes y el tiempo dedicado por los profesores a la preparacién

de sus clases.

g. Factores psicoldgicos: Entre estos se cuentan algunos desordenes en las
funciones psicoldgicas basicas, como son la percepcion, la memoria y la

conceptualizacion, los cuales dificultan el aprendizaje.

h. Factores sociologicos: Son aquellos que incluyen las caracteristicas
familiares y socioecondmicas de los estudiantes, tales como la posicion
econdmica familiar, el nivel de escolaridad y ocupacion de los padres y
la calidad del ambiente que rodea al estudiante.

D. Area de ciencia y tecnologia
Segun Minedu (2016) indica que es la ciencia y la tecnologia estan presentes
en diversos contextos de la actividad humana, ocupando un lugar importante

en el desarrollo del conocimiento y de la cultura de nuestras sociedades, que
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han ido transformando nuestras concepciones sobre el universo y nuestras
formas de vida. Este contexto exige ciudadanos que sean capaces de
cuestionarse, buscar informacion confiable, sistematizarla, analizarla,
explicarla y tomar decisiones fundamentadas en conocimientos cientificos,
considerando las implicancias sociales y ambientales. Asi también,
ciudadanos que usen el conocimiento cientifico para aprender
constantemente y tener una forma de comprender los fenébmenos que

acontecen a su alrededor.

E. Ciencia y Tecnologia uso de las TIC y su vinculacion con la Realidad

Aumentada

Alejos (2019) anota que la importancia de la realidad aumentada en el
desarrollo de las clases de ciencias naturales, que permiten un acercamiento
con fenémenos de la naturaleza de manera virtual, creando una idea global de
lo que es la realidad en escenarios no conocidos de forma fisica, por citar
ejemplos, los estudiantes a través de la Realidad Aumentada pueden acercarse
a escenarios como un pantano, que en esta realidad no podrian conocer ni en
una excursion, por la carencia de este tipo de tierra en las instituciones
educativas, sin embargo por medio de la realidad aumentada se podria conocer
los pantanos y tener acercamiento a animales que viven en este contexto como
lagartos, cocodrilos haciendo uso de realidad aumentada desde una Tablet,
computador o celular y verlos desde el aula de clase, sin correr ningn riesgo
y conociendo muy de cerca su fisionomia. Este entre muchos mas ejemplos de
Realidad Aumentada que propicia las Ciencias Naturales para su
implementacion como recursos didacticos que facilitan la comprension y por

ende el Aprendizaje en los estudiantes. (p.70)

2.2.3.Definicion de términos clave

2.2.3.1. Realidad Aumentada
Azuma (1997), refiere que la realidad aumentada (AR) es una variacion de
entornos virtuales o realidad virtual (VR), como se le llama mas comdnmente.

Las tecnologias de realidad virtual sumergen completamente al usuario en un
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entorno sintético. Durante la inmersidn, el usuario no puede ver el mundo real a
su alrededor. En contraste, RA permite al usuario ver el mundo real al superponer
0 mezclar objetos virtuales con el mundo real. Por lo tanto, la AR complementa

la realidad en lugar de reemplazarla por completo.

2.2.3.2. Rendimiento Académico

Para Requena (1998), el rendimiento académico es fruto del esfuerzo y la
capacidad de trabajo del estudiante. De las horas de estudio, de la competencia
y el entrenamiento para la concentracion. El rendimiento académico como una
forma especifica o particular del rendimiento escolar es el resultado alcanzado
por parte de los estudiantes que se manifiesta en la expresion de sus capacidades
cognoscitivas que adquieren en el proceso ensefianza-aprendizaje, esto a lo largo

de un periodo o afio escolar. (p.79)
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3.1.PLAN DE ACCION

HIPOTESIS ACTIVIDADES ACTIVIDADES INDICADORES DE FUENTES DE INDICADORES DE FUENTES DE
GENERALES ESPECIFICAS PROCESO VERIFICACION RESULTADO VERIFICACION
La aplicacion | PLANIFICACION Revision  del curriculo | Adaptacion del programa | Programacion
adecuada de la nacional y  programa | curricular anual. curricular anual.
realidad Planificacion de | curricular de educacion
aumentada sesiones de | primaria para la concrecion
contribuira a | aprendizaje teniendo | curricular.
mejorar el | en cuenta la Realidad | Elaboracién de | Realizacion de | Experiencias de
rendimiento Aumentada para | experiencias de aprendizaje | experiencias de | aprendizaje.
académico en el | contribuiramejorar el | para organizar las sesiones | aprendizaje para organizar
drea de Ciencia y | rendimiento de aprendizaje en el area de | las actividades de

Tecnologia de los
estudiantes del V
ciclo Institucién
Educativa Centro
de Aplicacion

IESPP “Rafael
Hoyos  Rubio”,
distrito y
provincia San

Ignacio, afio 2022,

académico en el area
de Ciencia y

Ciencia y Tecnologia.

aprendizaje.

Elaboracion de sesiones de

Elaboracion de sesiones de

Sesiones de

Tecnologia de los | aprendizaje teniendo en | aprendizaje teniendo en | aprendizaje.

estudiantes del V | cuenta la Realidad | cuenta la Realidad

ciclo Institucion | Aumentada en el parea de | Aumentada.

Educativa Centro de | Ciencia y Tecnologia.

Aplicacion  1ESPP | Elaboracion del | Elaboracion de | Guia de

“Rafael Hoyos | instrumento  de  inicio | Instrumentos de inicio, | observacion.

Rubio”. proceso, salida. proceso, salida.

EJECUCION Aplicacion de los | Aplica la prueba de inicio. | Sistematizacion de
Instrumentos de la prueba de inicio.

Ejecucidn de sesiones
de aprendizaje
aplicando la Realidad

Aumentada para
contribuir a mejorar el
rendimiento

académico en el area
de Ciencia y
Tecnologia de los
estudiantes del V
ciclo Institucion
Educativa Centro de
Aplicacion IESPP
“Rafael Hoyos
Rubio”.

recoleccion de datos en su
fase de inicio.

Ejecucion de sesiones de
aprendizaje aplicando la
Realidad Aumentada en el

Desarrolla las sesiones de
aprendizaje.

Fotografias

drea de Ciencia vy

Tecnologia.

Aplicacion de los | Aplica la prueba de | Sistematizacion de
instrumentos de | proceso. la prueba de

recoleccion de datos en su
fase de proceso.

proceso.
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EVALUACION

Evaluaciébn de la
pertinencia de la
estrategia  Realidad
Aumentada en el
rendimiento
académico en el area
de Ciencia y
Tecnologia de los
estudiantes del V
ciclo Institucion
Educativa Centro de
Aplicacion IESPP
“Rafael Hoyos
Rubio”.

Aplicacion de los
Instrumentos de salida para
evaluar la eficacia de la
estrategia realidad
aumentada en el
rendimiento académico en
el area de Ciencia y
Tecnologia.

RESULTADO
ESPERADO

Los estudiantes del V
ciclo Institucion
Educativa Centro de
Aplicacion IESPP
“Rafael Hoyos
Rubio”, distrito vy
provincia San Ignacio
mejoran su
rendimiento

académico en el area
de Ciencia y
Tecnologia utilizando
la Realidad
Aumentada.

INDICADORES
DE
RESULTADO

Formula preguntas
acerca de las causas
de un hecho,
fendmeno, objetivo
natural 0
tecnoldgico que
observa.

Deduce
informacion
anotando las
caracteristicas  de
personajes,
animales y objetos
observados.

Sistematizacién
de la prueba de
salida.
Fotografias.

Diario de clases.

Links.
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ldentifica los

factores
involucrados en la
relacién causa-
efecto para
formular su
hipétesis.

Explica sus

resultados, en base
a fuentes con
respaldo cientifico.

Representa
graficamente su
alternativa de
solucion.

Elabora
conclusiones  que
explican las
relaciones
estudiadas.

Defiende su punto
de vista respecto a
un aspecto
controversial.
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3.2. EVALUACION DE LAS ACCIONES
3.2.1. Indicadores de proceso y fuentes de verificacion

3.2.1.1.Acci6on N° 1
Planificacion de sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta la Realidad
Aumentada para contribuir a mejorar el rendimiento académico en el area de
Ciencia y Tecnologia de los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro
de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”.

Indicadores de proceso
e Adaptacion del programa curricular anual.

En este indicador primero realizamos la revision del Curriculo Nacional de EBR
y Programa Curricular de Educacion Primaria, y asi elaboramos la Programacion
Curricular Anual de V ciclo.

Programacion curricular anual: Ver anexo N° 04,

e Realizacion de experiencias de aprendizaje para organizar las

actividades de aprendizaje.

Habiendo elaborado la Programacion Curricular Anual, nos abocamos a la
planificacion de Experiencias de Aprendizaje, teniendo en cuenta la realidad del
aula de V ciclo, la competencia, la capacidad y desempefios propuestos en
nuestro Proyecto de Investigaciéon, del mismo modo se trabajoé el esquema
propuesto por el equipo de Practica e Investigacion del Instituto de Educacién
Superior Pedagdgico Publico “Rafael Hoyos Rubio”.

Experiencias de aprendizaje: ver anexo N° 05.

e Elaboracion de sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta la Realidad

Aumentada.

Al respeto de este indicador se planificaron 20 Sesiones de Aprendizaje,
teniendo en cuenta la propuesta educativa para promover significativamente el
rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia, en los estudiantes
del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”.
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Estas actividades fueron planificadas siguiendo las indicaciones y sugerencias
del asesor de investigacion y teniendo en cuenta los objetivos planteados para

ello. Para evidenciar este trabajo se seleccionaron 5 Sesiones de Aprendizaje.

Sesiones de aprendizaje: ver anexo N° 06.

e Elaboracion de Instrumentos de inicio, proceso, salida.

Se elabor0 el instrumento de recoleccién de informacion para el inicio, proceso
y salida de la investigacion, la cual fue una Guia de Observacién. Los items
planteados en este instrumento, responden a los desempefios propuestos en
nuestra investigacion. La Guia de Observacion, en su estructura presenta: las
instrucciones para que las investigadoras marquen de acuerdo a la observacion

de los items desarrollados por cada estudiante.

La Guia de Observacion fue elaborada por las investigadoras bajo la supervision
del docente asesor y consto de 15 items, con criterios de valoracion: Si y No,
para evaluar los niveles de rendimiento académico en el area de Ciencia y
Tecnologia, en los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de
Aplicacion del IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.

Guia de observacion: ver anexo N° 07.

3.2.1.2. Accion N° 2

Ejecucion de sesiones de aprendizaje aplicando la Realidad Aumentada para
contribuir a mejorar el rendimiento acadéemico en el area de Ciencia y
Tecnologia de los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro de
Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”.

Indicadores de proceso

¢ Aplica la prueba de inicio.
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La aplicacién de la Prueba de Inicio a los estudiantes del V ciclo, Institucién
Educativa N° Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”, nos arrojé los siguientes
resultados:

- Formula preguntas acerca de las causas de un hecho, fendmeno, objeto
natural o tecnoldgico que observa: 1 estudiante que equivale al 7%,
manifiesta que si formula preguntas acerca de un evento observado, mientras
que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no formulan preguntas
acerca de las causas de un hecho, fendmeno, objeto natural o tecnoldgico que
observa.

Infiere posibles impactos positivos 0 negativos de la solucién tecnoldgica

en diferentes contextos: 2 estudiantes que equivalen al 14%, manifiestan que
si infieren posibles impactos de la solucion tecnoldgica, mientras que 12
estudiantes, que equivalen al 86%, anotan que no infieren posibles impactos
positivos o negativos de la solucion tecnoldgica en diferentes contextos.

Deduce informacién anotando las caracteristicas de personajes, animales

y objetos observados: 3 estudiantes que equivalen al 21%, manifiestan que si
deducen informacién de un evento observado, mientras que 11 estudiantes, que
equivalen al 79%, anotan que no deducen informacion anotando las
caracteristicas de personajes, animales y objetos observados.

Identifica los factores involucrados en la relacion causa-efecto para

formular su hipdtesis: 1 estudiante que equivalen al 7%, manifiestan que si
identifican los factores involucrados en la formulacion de hipotesis, mientras
que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no identifican los factores
involucrados en la relacién causa-efecto para formular su hipdtesis.

Tiene buena motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas: 1

estudiante que equivale al 7%, manifiestan que si tienen buena motivacion para
el desarrollo de experiencias interactivas, mientras que 13 estudiantes, que
equivalen al 93%, anotan que no tienen buena motivacion para el desarrollo de
experiencias interactivas.

Realiza pruebas para verificar si la solucion tecnolégica cumple con los

requerimientos establecidos: 3 estudiantes que equivalen al 21%, manifiestan
que si realizan pruebas para verificar si las soluciones tecnologicas cumplen

los requerimientos establecidos, mientras que 11 estudiantes, que equivalen al
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79%, anotan que no realizan pruebas para verificar si la solucion tecnolégica
cumple con los requerimientos establecidos.

Describe el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
propone mejoras al mismo: 1 estudiante que equivale al 7%, manifiesta que
si describen el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no describen el
procedimiento, los logros y dificultades de su indagacién, propone mejoras al
mismo.

Lleva a cabo su alternativa de solucion, manipulando los materiales,
instrumentos y herramientas segun sus funciones: 2 estudiantes que
equivalen al 14%, manifiestan que si llevan a cabo su alternativa de solucion,
manipulando los materiales, instrumentos y herramientas segun sus funciones,
mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 86%, anotan que no llevan a cabo
su alternativa de solucion, manipulando los materiales, instrumentos y
herramientas segun sus funciones.

Explica sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico: 3
estudiantes que equivalen al 21%, manifiestan que si explican sus resultados,
en base a fuentes con respaldo cientifico, mientras que 11 estudiantes, que
equivalen al 79%, anotan que no explican sus resultados, en base a fuentes con
respaldo cientifico.

Representa graficamente su alternativa de solucion: 1 estudiante que
equivale al 7%, manifiesta que si representa graficamente su alternativa de
solucion, mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no
representan graficamente su alternativa de solucion.

Propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la
solucidn tecnoldgica: 1 estudiante que equivale al 7%, manifiestan que si
propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la solucion
tecnologica, mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no
proponen alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la
solucion tecnoldgica.

Elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas: 3 estudiantes
que equivalen al 21%, manifiestan que si elaboran conclusiones que explican
las relaciones estudiadas, mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 79%,

anotan que no elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas.
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- Defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial: 1 estudiante
que equivale al 7%, manifiesta que si defiende su punto de vista respecto a un
aspecto controversial, mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 93%,
anotan que no defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial.

- Opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnoldgicos en la
comprension de hechos y fendmenos: 2 estudiantes que equivalen al 14%,
manifiestan que si opina respecto a la influencia del uso de los objetos
tecnoldgicos en la comprensién de hechos y fendmenos, mientras que 12
estudiantes, que equivalen al 86%, anotan que no opina respecto a la influencia
del uso de los objetos tecnologicos en la comprension de hechos y fenémenos.

- Demuestra interés y gusto por desarrollar el area de Cienciay Tecnologia:
3 estudiantes que equivalen al 21%, manifiestan que si demuestra interés y
gusto por desarrollar el area de ciencia y tecnologia, mientras que 11
estudiantes, que equivalen al 79%, anotan que no demuestra interés y gusto por

desarrollar el area de ciencia y tecnologia.

Estos datos obtenidos en la Prueba de Inicio, nos indican que los niveles de
rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del
V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”, han sido
muy bajos, lo que amerito la aplicacion la estrategia de la Realidad Aumentada

y asi elevar el rendimiento académico.

Sistematizacion de la prueba de inicio: ver anexo N° 8.

e Desarrolla las sesiones de aprendizaje.

Las investigadoras ejecutaron 20 Actividades de Aprendizaje, aplicando la
estrategia de la Realidad Aumentada para contribuir en el mejoramiento del
rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del

V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”.

En esta ejecucidn tuvimos en cuenta las sugerencias del asesor de investigacion,
los docentes de Practica, asi mismo, se revisO bibliografia pertinente y

consideramos las sugerencias de la docente de aula. Las Sesiones de Aprendizaje
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mencionadas se evidencias en fotografias, pero para este informe hemos

seleccionado 5 sesiones, que evidencian el trabajo realizado.

Fotografias: ver anexo N° 09.

¢ Aplica la prueba de proceso.

La aplicacion de la Prueba de Proceso a los estudiantes del V ciclo, Institucion

Educativa Aplicacion del IESPP “RHR”, nos arrojo los siguientes resultados:

- Formula preguntas acerca de las causas de un hecho, fenémeno, objeto
natural o tecnoldgico que observa: 8 estudiantes que equivale al 57%,
manifiesta que si formula preguntas acerca de un evento observado, mientras
que 6 estudiantes, que equivalen al 43%, anotan que no formulan preguntas
acerca de las causas de un hecho, fenébmeno, objeto natural o tecnologico que

observa.

Infiere posibles impactos positivos 0 negativos de la solucidn tecnoldgica
en diferentes contextos: 7 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que
si infieren posibles impactos de la solucion tecnoldgica, mientras que 7
estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no infieren posibles impactos

positivos o negativos de la solucidn tecnoldgica en diferentes contextos.

Deduce informacién anotando las caracteristicas de personajes, animales
y objetos observados: 8 estudiantes que equivalen al 57%, manifiestan que si
deducen informacién de un evento observado, mientras que 6 estudiantes, que
equivalen al 43%, anotan que no deducen informacién anotando las

caracteristicas de personajes, animales y objetos observados.

Identifica los factores involucrados en la relacion causa-efecto para
formular su hipdtesis: 7 estudiante que equivalen al 50%, manifiestan que si
identifican los factores involucrados en la formulacion de hipotesis, mientras
que 7 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no identifican los factores

involucrados en la relacion causa-efecto para formular su hipotesis.

Tiene buena motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas: 8
estudiante que equivale al 57%, manifiestan que si tienen buena motivacion
para el desarrollo de experiencias interactivas, mientras que 6 estudiantes, que
equivalen al 43%, anotan que no tienen buena motivacion para el desarrollo de

experiencias interactivas.
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- Realiza pruebas para verificar si la solucién tecnoldgica cumple con los
requerimientos establecidos: 7 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan
que si realizan pruebas para verificar si las soluciones tecnoldgicas cumplen
los requerimientos establecidos, mientras que 7 estudiantes, que equivalen al
50%, anotan que no realizan pruebas para verificar si la solucion tecnolégica

cumple con los requerimientos establecidos.

Describe el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
propone mejoras al mismo: : 8 estudiante que equivale al 57%, manifiesta
que si describen el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 43%, anotan que no describen el
procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion, propone mejoras al

mismo.

Lleva a cabo su alternativa de solucion, manipulando los materiales,
instrumentos y herramientas segun sus funciones: 7 estudiantes que
equivalen al 50%, manifiestan que si llevan a cabo su alternativa de solucion,
manipulando los materiales, instrumentos y herramientas segun sus funciones,
mientras que 7 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no llevan a cabo
su alternativa de soluciéon, manipulando los materiales, instrumentos vy

herramientas segun sus funciones.

Explica sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico: 8
estudiantes que equivalen al 57%, manifiestan que si explican sus resultados,
en base a fuentes con respaldo cientifico, mientras que 6 estudiantes, que
equivalen al 43%, anotan que no explican sus resultados, en base a fuentes con

respaldo cientifico.

Representa graficamente su alternativa de solucion: 7 estudiantes que
equivale al 50%, manifiesta que si representa graficamente su alternativa de
solucion, mientras que 7 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no

representan graficamente su alternativa de solucion.

Propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la
solucidn tecnoldgica: 8 estudiantes que equivalen al 57%, manifiestan que si
propone alternativas viables de cbmo mejorar el funcionamiento de la solucion
tecnologica, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 43%, anotan que no
proponen alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la

solucidn tecnoldgica.
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- Elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas: 7 estudiantes
que equivalen al 50%, manifiestan que si elaboran conclusiones que explican
las relaciones estudiadas, mientras que 7 estudiantes, que equivalen al 50%,

anotan que no elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas.

Defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial: 8
estudiantes que equivale al 57%, manifiesta que si defiende su punto de vista
respecto a un aspecto controversial, mientras que 6 estudiantes, que equivalen
al 43%, anotan que no defiende su punto de vista respecto a un aspecto

controversial.

Opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnoldgicos en la
comprension de hechos y fendmenos: 7 estudiantes que equivalen al 50%,
manifiestan que si opina respecto a la influencia del uso de los objetos
tecnoldgicos en la comprension de hechos y fendmenos, mientras que 7
estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no opina respecto a la influencia

del uso de los objetos tecnologicos en la comprension de hechos y fenémenos.

Demuestra interés y gusto por desarrollar el area de Ciencia y Tecnologia:
8 estudiantes que equivalen al 57%, manifiestan que si demuestra interés y
gusto por desarrollar el area de ciencia y tecnologia, mientras que 6 estudiantes,
que equivalen al 43%, anotan que no demuestra interés y gusto por desarrollar

el &rea de ciencia y tecnologia.

Estos datos obtenidos en la Prueba de Proceso, nos indican que los niveles de
rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del
V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”, han
ido elevandose, lo que nos permite manifestar que la aplicacién de la estrategia
metodoldgica de la Realidad Aumentada, favorece significativamente el

rendimiento académico.

Sistematizacion de la prueba de proceso: ver anexo N° 08.

3.2.2.Indicadores de resultado y fuentes de verificacion
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3.2.2.1. Accion N° 3

Evaluacion de la pertinencia de la estrategia Realidad Aumentada en el
rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia de los estudiantes del
V ciclo Institucion Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos
Rubio”.

Indicadores de resultado

e Aplicacion de los Instrumentos de salida para evaluar la eficacia de la
estrategia realidad aumentada en el rendimiento académico en el area de

Cienciay Tecnologia.

La aplicacion de la Prueba de Salida a los estudiantes del V ciclo, Institucién
Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”, nos arrojo los siguientes
resultados:

- Formula preguntas acerca de las causas de un hecho, fenémeno, objeto
natural o tecnoldgico que observa: 13 estudiantes que equivalen al 93%,
manifiesta que si formula preguntas acerca de un evento observado, mientras
que 1 estudiante, que equivale al 7%, anota que todavia no formula preguntas
acerca de las causas de un hecho, fenébmeno, objeto natural o tecnoldgico que
observa.

- Infiere posibles impactos positivos 0 negativos de la solucion tecnoldgica
en diferentes contextos: 14 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan
que si infieren posibles impactos de la solucion tecnoldgica.

- Deduce informacion anotando las caracteristicas de personajes, animales
y objetos observados: 13 estudiantes que equivalen al 93%, manifiestan que
si deducen informacidn de un evento observado, mientras que 1 estudiante, que
equivale al 7%, anota que todavia no deduce informacion anotando las
caracteristicas de personajes, animales y objetos observados.

- Identifica los factores involucrados en la relacion causa-efecto para
formular su hipétesis: 14 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que
si identifican los factores involucrados en la formulacion de hipdtesis.

- Tiene buena motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas: 13
estudiantes que equivale al 93%, manifiestan que si tienen buena motivacion

para el desarrollo de experiencias interactivas, mientras que 1 estudiante, que
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equivale al 7%, anota que todavia no tiene buena motivacién para el desarrollo

de experiencias interactivas.

Realiza pruebas para verificar si la solucion tecnoldgica cumple con los
requerimientos establecidos: 14 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si realizan pruebas para verificar si las soluciones tecnologicas

cumplen los requerimientos establecidos.

Describe el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
propone mejoras al mismo: 13 estudiantes que equivalen al 93%, manifiesta
que si describen el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
mientras que 1 estudiante, que equivale al 7%, anota que todavia no describe

el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion.

Lleva a cabo su alternativa de solucién, manipulando los materiales,
instrumentos y herramientas segun sus funciones: 14 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si llevan a cabo su alternativa de solucién,

manipulando los materiales, instrumentos y herramientas segun sus funciones.

Explica sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico: 13
estudiantes que equivalen al 93%, manifiestan que si explican sus resultados,
en base a fuentes con respaldo cientifico, mientras que 1 estudiante, que
equivale al 7%, anota que todavia no explica sus resultados, en base a fuentes

con respaldo cientifico.

Representa graficamente su alternativa de solucion: 14 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si representan graficamente su alternativa

de solucion.

Propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la
solucion tecnoldgica: 13 estudiantes que equivalen al 93%, manifiestan que si
propone alternativas viables de cbmo mejorar el funcionamiento de la solucion
tecnologica, mientras que 1 estudiante, que equivale al 7%, anota que todavia
no propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la
solucion tecnologica.

- Elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas: 14 estudiantes
que equivalen al 100%, manifiestan que si elaboran conclusiones que explican
las relaciones estudiadas.

- Defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial: 13

estudiantes que equivale al 93%, manifiesta que si defiende su punto de vista
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respecto a un aspecto controversial, mientras que 1 estudiante, que equivale al
7%, anota que todavia no defiende su punto de vista respecto a un aspecto
controversial.

- Opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnoldgicos en la
comprension de hechos y fendmenos: 14 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si opina respecto a la influencia del uso de los objetos
tecnoldgicos en la comprension de hechos y fendbmenos.

- Demuestra interés y gusto por desarrollar el area de Ciencia y Tecnologia:
13 estudiantes que equivalen al 93%, manifiestan que si demuestra interés y
gusto por desarrollar el area de ciencia y tecnologia, mientras que 1 estudiantes,
que equivale al 7%, anota que todavia no demuestra interés y gusto por

desarrollar el area de ciencia y tecnologia.

Estos datos obtenidos en la Prueba de Salida, nos indican que los niveles de
rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del
V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”, se
han elevado considerablemente, lo que nos permite manifestar que la aplicacion
de la estrategia metodolodgica de la Realidad Aumentada, para el mejoramiento

del rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia, si fue pertinente

Sistematizacion de la prueba de salida: ver anexo N° 08.

e Formula preguntas acerca de las causas de un hecho, fenémeno, objetivo
natural o tecnoldgico que observa.
Los estudiantes del V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
del IESPP “RHR”, lograron formular preguntas acerca de las causas de un

hecho, fendmeno, objetivo natural o tecnoldgico que observa.

e Deduce informacion anotando las caracteristicas de personajes, animales
y objetos observados.
Los estudiantes del V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
del IESPP “RHR”, lograron deducir informacién anotando las caracteristicas

de personajes, animales y objetos observados.
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Identifica los factores involucrados en la relacion causa-efecto para
formular su hipotesis.

Los estudiantes del V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
del IESPP “RHR”, lograron identificar los factores involucrados en la

relacion causa-efecto para formular su hipotesis.

Explica sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico.
Los estudiantes del V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
del IESPP “RHR”, lograron explicar sus resultados, en base a fuentes con

respaldo cientifico.

Representa graficamente su alternativa de solucién.
Los estudiantes del V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
del IESPP “RHR”, lograron representar graficamente su alternativa de

solucion.

Elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas.
Los estudiantes del V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
del IESPP “RHR”, lograron elaborar conclusiones que explican las relaciones

estudiadas.

Defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial.
Los estudiantes del V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
del IESPP “RHR”, lograron defender su punto de vista respecto a un aspecto

controversial.

DIFUSION DE RESULTADOS

Para la realizacion de la difusion de resultados, esta actividad la realizamos virtual,

con la presencia de la profesora Wilma Esther Adrianzén Carrién, docente de la

Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”, también contamos con

la presencia de los padres familia y el equipo de investigacion, el dia 07 de octubre del

En esta reunion se entregd un video en el que se informd los resultados del trabajo

aplicado en estudiantes del V ciclo, en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion

del TESPP “RHR”; asimismo, se agradecio el apoyo brindado al equipo de

investigacion durante el desarrollo de la investigacion.
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La docente de aula y padres de familia expresaron su agradecimiento por el trabajo
realizado y los logros obtenidos, motivando a continuar con este tipo de trabajo
pedagdgico y de esta manera mejorar la ensefianza — aprendizaje y mejorar el
rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia en los educandos. (Ver

anexo N° 10).
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CONCLUSIONES

Al término de nuestra investigacion, presentamos las siguientes conclusiones:

1. Selogré mejorar el rendimiento académico en el area de Cienciay Tecnologia utilizando
la realidad aumentada, en los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro de

Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, distrito y provincia San Ignacio, afio 2022,

2. Se adaptd y contextualizo los recursos a trabajar en las clases a la Realidad Aumentada
en el area de Ciencia y Tecnologia con los estudiantes del V ciclo Institucién Educativa

Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.

3. Se desarrollaron Sesiones de Aprendizaje utilizando la Realidad Aumentada en el area
de Cienciay Tecnologia con los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro de

Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.

4. Se diagnostico los niveles de rendimiento academico en el area de Ciencia 'y Tecnologia
en los estudiantes en los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro de
Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, los cuales se encontraron en un
nivel bajo, pues en un alto porcentaje como lo fue el 93% de los estudiantes no
manifestaban un rendimiento académico adecuado, tal como se puede apreciar en la

sistematizacion de la Guia de Observacion, aplicada como Prueba de Entrada.

5. Laevaluacion del impacto de la realidad aumentada en el rendimiento académico en el
area de ciencia y tecnologia de los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro
de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, luego de cual pudimos
apreciar que sus resultados fueron pertinentes, pues un 93% de estudiantes han logrado
mejorar sus niveles de rendimiento académico en el area de Ciencia y Tecnologia, tal
como podemos apreciar en la sistematizacion de la Guia de Observacion, aplicada como
Prueba de Salida de la investigacion.
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SUGERENCIAS

Al término de nuestra investigacion planteamos las siguientes sugerencias:

1. Que las docentes del nivel de Educacion Primaria trabajen el area de Ciencia y Ambiente
enfatizando en la competencia indaga, para que sus estudiantes despierten la curiosidad
por la investigacion del medio en el que viven y estudien las interrelaciones que se

desarrollan en su realidad contextual.

2. Que, durante el desarrollo de las Sesiones de Aprendizaje, del area de Ciencia y
Tecnologia, en donde se utilicé la Realidad aumentada se considere la recreacion de
la realidad de un aula y dar vida a los objetos para su estudio, aplicando asi la tecnologia
como recurso de ensefianza y aprendizaje buscando en todo momento los aprendizajes

significativos en los estudiantes.

3. Que se fomenten cursos de capacitacion e innovacion pedagogica a las docentes de la
Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “RHR”, referidos a estrategias y
uso de herramientas tecnoldgicas, que contribuyan a que la ensefianza de las ciencias se
realice de forma experimental, basada en el enfoque de la indagacion y el método

cientifico.
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CONSECUENCIAS

CAUSAS

ANEXO N° 1: ARBOL DE PROBLEMAS

Estudiantes que desarrollan el
area de Ciencia y Tecnologia
con aprendizaje de contenidos
solamente tedricos.

Estudiantes que aprenden de forma
tradicional sin la utilizacion de
recursos tecnolgicos.

Estudiantes que demuestran
desidia por desarrollar el area de
Ciencia y Tecnologia.

Ambientes poco favorables para
el desarrollo de experiencias sin
agregar componentes virtuales.

APLICACION

LOS ESTUDIANTES DEL V CICLO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CENTRO DE
IESPP “RAFAEL HOYOS RUBIO”, TIENEN UN BAJO RENDIMIENTO

ACADEMICO EN EL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA.

A

Programaciones  curriculares
que no involucran la utilizacion
de estrategias y técnicas
innovadoras para aprender
significativamente.

Estudiantes que desconocen la
utilizacion de recursos tecnolégicos
como la realidad aumentada.

i

Estudiantes con escasa
estimulacién para el desarrollo de
experiencias interactivas.

Limitada aplicacion de
espacios  para  desarrollar
pertinentemente el area de
Ciencia y Tecnologia.
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ANEXO N° 2: ARBOL DE OBJETIVOS

Estudiantes que desarrollan el Estudiantes que aprenden de forma Estudiantes que  demuestran Ambientes favorables para el
area de Ciencia y Tecnologia innovadora utilizando  recursos interés y gusto por desarrollar el desarrollo de experiencias
@ con aprendizaje de tecnologicos. area de Ciencia y Tecnologia. agregando componentes virtuales.
Z | contenidos solamente
LL | tedricosy précticos.
Y A Y
LOS ESTUDIANTES DEL V CICLO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CENTRO DE
SEIJ\IETL'XS APLICACION  [ESPP “RAFAEL HOYOS RUBIO”, TIENEN ELEVADOS NIVELES DE
RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL AREA DE CIENCIA'Y TECNOLOGIA.
4 v l
Programaciones curriculares Estudiantes que conocen la Estudiantes con buena estimulacién Buena aplicacion de espacios
que involucran la utilizacién | | utilizacion de recursos tecnologicos para el desarrollo de experiencias || para desarrollar pertinentemente
O| de estrategias y técnicas || como larealidad aumentada. interactivas. el area de Ciencia y Tecnologia.
8 innovadoras para aprender
S | significativamente.
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ANEXO N° 3: PROGRAMA DE INTERVENCION

PROGRAMA PROPUESTO
DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre : “Mejoramos el rendimiento académico en el area de

Ciencia y Tecnologia a través de la realidad aumentada”.

1.2. Autores : Mijahuanca Mendoza, Kathy Vivian.
Rodriguez Garcia, Yulissa.
1.3. Asesor : Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.
1.4. Beneficiarios : Los estudiantes de V ciclo de la institucion educativa

Centro de Aplicacion — “Rafael Hoyos Rubio”.
1.5. Duracién : 08 meses.

Inicio: marzo del 2022.

Termino: octubre del 2022.
FUNDAMENTO TEORICO
Con el paso de los afios y desde su creacién, diversos autores han propuesto definiciones acerca de la Realidad
Aumentada; sin embargo, se tendran en cuenta algunos, como Blazquez (2017, p. 45) quien define a la
realidad aumentada como aquella informacion adicional que se obtiene de la observacion de un entorno,
captada a través de la camara de un dispositivo que previamente tiene instalado un software. Por su parte
Teréan (2012, p. 35) en su estudio, nos da a conocer que la Realidad Aumentada es la unién del mundo real y
el virtual para crear nuevas condiciones para la imagen, donde los objetos fisicos y digitales coexisten e

interactlian en tiempo real.

Azuma (1997, p. 78), plantea que la Realidad Aumentada es la combinacion de objetos reales y virtuales en
3D que contienen informacidn, donde el usuario interacciona en tiempo real para recrear su realidad fisica en
pro de la construccidn de nuevos significados. Gracias a ella los estudiantes tienen la oportunidad de explorar
el entorno que les rodea de manera distinta y disfrutar de un proceso de aprendizaje interactivo y
enriquecedor. Para ello combina imagenes del mundo real con otras virtuales para crear un entorno lleno de

informacion que incluye objetos 3D, audios, videos, informacion complementaria.

En este proceso, son importantes las destrezas y las habilidades que el alumnado desarrolla, pues fomentan
su capacidad de investigacion e indagacion, aprende de los errores cometidos y contrasta sus pensamientos e
ideas aproximandose a la realidad desde otra perspectiva. Asimismo, gana en autonomia. Si favorecemos que
el alumnado utilice Realidad Aumentada en el aula podemos conseguir que sea una persona con una
capacidad de adaptacion superior y sobre todo que potencie su creatividad e innovacién, habilidades

demandadas en la sociedad.

Y esto justifica que nuestra investigacion sea aplicable en la realidad institucional sefialada con la intencion
de mejorar los niveles de rendimiento académico aplicando la realidad aumentada en los estudiantes del V

ciclo.
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I1l. OBJETIVOS DEL PROGRAMA DE INTERVENCION

3.1. Objetivo general

Aplicar el programa “Mejoramos el rendimiento académico en el area de Cienciay Tecnologia a través
de la Realidad Aumentada” en los estudiantes del V ciclo Institucion Educativa Centro de Aplicacion
IESPP “Rafael Hoyos Rubio.

3.2. Objetivos especificos

e Desarrollar Sesiones de Aprendizaje teniendo en cuenta la Realidad Aumentada en el area de
Ciencia y Tecnologia con los estudiantes del V ciclo.

e Promover la Realidad Aumentada como recurso educativo en el area de Ciencia y Tecnologia en
los estudiantes del V ciclo.

e Evaluar el impacto de la Realidad Aumentada en el rendimiento académico en el area de Ciencia

y Tecnologia en los estudiantes del V ciclo.

IV. DESCRIPCION DEL PROGRAMA
Nuestro programa ha sido elaborado para mejorar el rendimiento académico del area de Ciencia y Tecnologia
en la Institucion Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio™ de la provincia de San Ignacio
en la cual se desarrollara con Sesiones de Aprendizaje con los estudiantes del V ciclo, en donde los
mencionados fortaleceran las comprension, la observacién y el analisis de conocimientos oportunos a través

de la realidad aumentada.
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V. DISENO DEL PROGRAMA

VI.

ANTES

<

DURANTE

<

DESPUES

4

Estudiantes que desarrollan el
area de Cienciay Tecnologia con
aprendizaje de  contenidos
solamente tedricos.

Estudiantes que aprenden de
forma tradicional sin la
utilizacion de recursos
tecnoldgicos.

Estudiantes que demuestran
desidia por desarrollar el area de
Ciencia y Tecnologia.

Ambientes poco favorables para
el desarrollo de experiencias sin
agregar componentes virtuales.

Aplicacion de la Realidad
Aumentada para mejorar el
rendimiento académico, en el
area Ciencia y Tecnologia, en
los estudiantes del v ciclo de la
Institucion educativa centro le
aplicacion IESPP “Rafael
Hoyos Rubio”, San Ignacio.

Estudiantes que desarrollan el
area de Ciencia y Tecnologia
con aprendizajes de contenidos
tedricos y practicos.

Estudiantes que aprenden de
forma innovadora utilizando
recursos tecnoldgicos.

Estudiantes que demuestran
interés y gusto por desarrollar
el area de Cienciay Tecnologia.

Ambientes favorables para el
desarrollo de experiencias
agregando componentes
virtuales.

6.2. Proyector-Data.
6.3. Organs 3d Anatomy.

6.4. Ar Fermale Anatomy Free.

6.5. Biologia-Utpl.
6.6. Take Root.
6.7. Animal Feeding.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1. Estrategias para trabajar la realidad aumentada

6.8. Anatomia Ar-Ver El Cuerpo Humano.

6.9. Ar Fermale Anatomy Free.

6.10. 3d Bones And Organs.
6.11. Sistema Solar.

6.12. Earth’S Core.

6.13. Chromeville.

6.14. Arloopa.

6.15. Wwf Free Rivers.
6.16. CEGA AR- GEO
6.17. Rock ldentifier

6.18. Explora tu energia

6.2. Sesiones de aprendizaje y cronograma
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ESTRATEGIAS A

N° | NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE UTILIZAR EN CADA FECHA
SESION
1. | Conozcamos la clasificacion de los alimentos. Proyector-Data. 22/03/22
2. | Reconocemos los alimentos procesados. Proyector-Data. 29/03/22
3. | Conociendo el aparato digestivo. Organs 3d Anatomy. 05/04/22
4. | Conocemos nuestro sistema respiratorio para
Organs 3d Anatomy. 12/04/22
mantenerlo saludable.
5. | Conociendo el sistema reproductor femenino y
] Ar Fermale Anatomy Free. 19/04/22
masculino.
6. | Conocemos el mundo de la célula. Biologia-Utpl. 26/04/22
7. | Conocemos el ciclo de vida de los seres vivos. Take Root. 03/05/22
8. | Conocemos el orden de la cadena alimenticia. Animal Feeding. 10/05/22
9. . Anatomia Ar-Ver El Cuerpo
Conociendo los huesos del esqueleto humano. 17/05/22
Humano.
10. | Identificando la funcion del aparato circulatorio. Ar Fermale Anatomy Free. 24/05/22
11. | Conocemos las enfermedades del aparato
) ) 3d Bones And Organs. 01/06/22
circulatorio.
12. | Conociendo nuestro sistema solar. Sistema Solar. 21/06/22
13. | Identificamos la estructura de la tierra. Earth’S Core. 28/06/22
14. | Conocemos los animales vertebrados e invertebrados. | Chromeville. 05/07/22
15. | Conocemos el reino de las plantas. Chromeville. 12/07/22
16. | Conocemos los beneficios que brindan las plantas. Arloopa. 19/07/22
17. | Conocemos la aventura del agua. Wwf Free Rivers. 16/08/22
18. | Conocemos como se produce la erupcién de un
) CEGA AR- GEO. 23/08/22
volcén.
19. | Explicamos los diferentes tipos y uso de las rocas y .
] Rock Identifier 06/09/22
minerales
20. | conocemos los tipos de energia. Explora tu energia 29/09/22
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VIlI. MATRIZ CURRICULAR
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
= Formula preguntas acerca de las
causas de un hecho, fenémeno,
objetivo natural o tecnoldgico que
observa.
» Deduce informacién anotando las
caracteristicas de personajes,
) . - Comprende y usa ) )
< Explica el mundo fisico o animales y objetos observados.
o ] conocimientos sobre los . )
@] basandose . . = Identifica los factores involucrados
6] L seres vivos, materia y 5
> en conocimientos sobre . o en la relacion causa-efecto para
O energia,  biodiversidad, .
L los seres ) ) formular su hipotesis.
] . i Tierra y universo. .
> vivos, materia y energia, o = Explica sus resultados, en base a
< o . - Evalta las implicancias o
&) biodiversidad, Tierra y fuentes con respaldo cientifico.
E . del saber y del quehacer .
= universo = Representa gréficamente su
© cientifico y tecnolégico. _ Ny
alternativa de solucion.
= Elabora conclusiones que explican las
relaciones estudiadas.
= Defiende su punto de vista respecto a
un aspecto controversial.
VIII. EVALUACION

Se evalUa los resultados mediante el instrumento denominado guia de observacion.
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DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nivel

1.2. Institucion Educativa
1.3. Ciclo/Grado

1.4. Lugar

1.5. Director

1.6. Profesora de Aula

1.7. Practicantes

1.8. Docente de Practica

JUSTIFICACION

La presentacion programacion curricular anual se centra en desarrollar las competencias en los estudiantes de V ciclo de educacion primaria en la I.E IESPP
“Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, segun el diagndstico realizado se detectd que los estudiantes presentan dificultades en comprender un problema, busqueda

de estrategias matematicas, comprension de textos, expresion oral y produccion de textos; asimismo se muestran dificultades en el logro de las competencias

PROGRAMACION CURRICULAR ANUAL

: Educacién Primaria

: Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”
: V/5to y 6to grado

: San Ignacio

: Francisco Marcelo Chunque Salas

: Wilma Esteher Adrianzen Carrién

: -Yulissa Rodriguez Garcia

-Kathy Mijahuanca Mendoza

: Mg. Gilmer Segundo Monteza Obando

en el area de ciencia y tecnologia es por ello que en esta programacion curricular se pretende fortalecer las competencias en los estudiantes.

DIAGNOSTICO DEL CONTEXTO EDUCATIVO: MATRIZ DE PROBLEMAS Y PROPOSITOS DE APRENDIZAJE PRIORIZADOS

FUENTE

PROBLEMAS
IDENTIFICADOS

CAUSA O EXPLICACION

APRENDIZAJES PROPUESTOS

Problematica nacional, | La presencia del Covid 19 no

regional e institucional permitié consolidar

las

habilidades comunicativas en los

Estudiantes desinteresados en las

clases virtuales por carecer

herramientas tecnolégicas.

de

= Fortalecer en los estudiantes habilidades

comunicativas de comprension de

textos,
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estudiantes a nivel nacional,

regional e institucional.

Estudiantes no logran conectarse a
través del aplicativo wasap, no
pueden recibir ni enviar productos

Padres desinteresados en apoyar a
sus hijos en el desarrollo de las

actividades de clase.

expresion oral y produccion de textos creando un

album de fabulas, historias o cuentos.

Areas curriculares
-Matematica
-Comunicacion
-Ciencia y tecnologia

-Personal social

= Dificultades en la resolucion de
problemas de la competencia
resuelve problemas de cantidad,
evidenciada en que los
estudiantes no comprenden el
problema 'y no buscan

estrategias para resolverlo.

=Poco desarrollo de las
habilidades de produccion de
textos, dificultades en Ia
expresion oral y comprension de

textos.

Estudiantes no comprenden lo que
leen, asi mismo no utilizan
estrategias de  resolucion  de

problemas.

Demuestran inseguridad al momento
de desarrollar competencias
comunicativas, evidenciadas en

temor al hablar frente a sus
comparieros.
Poco héabito de lectura en los
estudiantes.

Desconocimiento de estrategias para
lectora,

la comprension para

identificar  informacion literal,

inferencial, critica.

= Fortalecer competencias matematicas usando
estrategias vivenciales, juegos ladicos, uso de

materiales y representaciones numericas.

= Fortalecer a través de la produccion de cuentos,
fabulas, leyendas; habilidades de escritura con
coherencia y cohesion.

= Dinamizar la expresién oral a través de juegos

dramatizaciones,

ludicos preparacién  de

discursos sencillos.
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= Escaso manejo de las tablets
como herramientas tecnoldgicas
como apoyo para desarrollar
de areas

competencias las

curriculares.

Dificultad para integrarse en

trabajos grupales.

= Estudiantes no conocen ni manejan
muy bien los aplicativos de las
tabletas, asi mismo no saben
aprovechar la informacién que en

ellas se les ofrece.

= Fortalecer el uso de herramientas tecnologicas a
través del manejo de los aplicativos de las
tabletas como un recurso en los aprendizajes de

los estudiantes.

Oportunidades del
calendario: civico o
comunal.

= Escaso interés de los estudiantes

en la participacion en las
actividades  del  calendario
civico, comunal: aniversario

patrio, celebracion aniversario
de la escuela, celebracion dia de

la madre.

= Estudiantes no tienen conocimiento
de

civico y comunal.

las actividades del calendario

= Fortalecer en los estudiantes el conocimiento del
calendario civico y comunal y la importancia de

su participacion en ellas.

Aspectos de salud en la

comunidad.

» Estudiantes muestran
deficiencia en la préactica de
habitos personales, evidenciado
en el desaseo de su vestimenta,
lavado de manos y malas

précticas alimenticias.

» Falta de exigencia de practicas
saludables en los padres de familia

hacia sus hijos.

= Propuestas para la prevencién, cuidado y

conservacion de la salud familiar mediante
producciones escritas, practicas dirigidas de
cuidado del cuerpo, decalogo de compromisos de

cuidado del cuerpo.

Practicas alimenticias en
la comunidad.

Desconocimiento de alimentos
nutritivos en los estudiantes

consumiendo comidas chatarra.

= Desconocimiento de una buena
alimentacidn saludable.
= Desconocimiento del valor nutritivo

de los alimentos.

= Promover una cultura de alimentacién saludable
a través de preparacion de instructivos con dietas
de alimentos balanceados, conociendo el valor

nutritivo de las frutas, verduras, carnes.
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Actitudes frente al medio

ambiente

= Contaminacion del suelo, aire y
agua con el arrojo de basura en

lugares inapropiados.

Falta de conciencia ambiental con el
arrojo de plasticos en las areas verdes
de la institucién educativa.

Quema de basura en ambientes de la

institucion educativa.

= Promover

concientizando sobre el arrojo de desechos

organicos e inorganicos en sus respectivos tachos

una educacion

de basura utilizando las 3R.

ambiental,

Convivencia  en la
familia,  escuela vy

comunidad.

» Poca comunicacion y confianza
entre padres e hijos.

» Poco interés de padres en el
apoyo de los aprendizajes de sus
hijos o en el cumplimiento de las

tareas.

Falta de comunicacidn entre padres e
hijos.
Desinterés de padres en el

aprendizaje de sus hijos.

= Fortalecer

decisiones para mejorar los aprendizajes en los

estudiantes.

compromisos para

la toma de

IV. MATRIZ DE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE Y ACTIVIDADES DE ACUERDO AL CONTEXTO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA.

APRENDIZAJES

PROPOSITOS DE

NOMBRE DE LA

. PROPUESTOS APRENDIZAJE SITUACION EXPERIENCIA | PRODUCTO/S DE | TIEMPO
PRIORIZADOS (COMPETENCIAS) SIGNIFICATIVA DE LA EA
APRENDIZAJE
Personal social Este nuevo afio escolar | Retornamosaclases | Exposicion de una
Prevencion, cuidado Construye su identidad. comenzaremos un nuevo | presenciales propuesta y reflexion
y conservacion de la Convive y participa | reto con el retorno a la | cuidando  nuestra | sopre sy importancia
salud familiar democraticamente en la blsqueda | presencialidad, el | salud familiar. en la prevencion, 4
mediante del bien coman. reencuentro entre semanas

producciones

escritas y practicas

Comunicacién

Lee diversos tipos de textos

escritos en su lengua materna.

compafieros y compafieras
después de dos afios, debido
a la pandemia del COVID-

cuidado y
conservacién de la

salud familiar.
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de cuidado

cuerpo.

del

Escribe diversos tipos de textos
en su lengua materna.
Se comunica oralmente en su
lengua materna.

Matemaética
Resuelve problemas de gestién de

datos e incertidumbre.

Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia vy
cambio.

Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién.

Resuelve problemas de cantidad.
Arte y cultura

Crea  proyectos desde los

lenguajes artisticos.

Aprecia de manera critica

manifestaciones artistico-

culturales.

Ciencia y tecnologia

Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos.

Explica el mundo fisico

basandose en conocimientos

19, proponiéndonos a cuidar

nuestra salud y la familia.

Explica con buena
diccion las
experiencias vividas

antes del retorno

presencial 0
semipresencial a
clases.

Escribe una cartilla
acerca del cuidado de
la salud y difundirla
con el destinatario, y
con tu maestra o
maestro  por los
medios que tengas a

tu alcance.
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sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y
universo.

Educacién religiosa

e Construye su identidad como
persona humana, amada por Dios,
digna, libre 'y trascendente,
comprendiendo la doctrina de su
propia religion, abierto al diadlogo
con las que le son cercanas.
e Asume la experiencia del
encuentro personal y comunitario
con Dios en su proyecto de vida
en coherencia con su creencia
religiosa.
Educacion fisica

e Asume una vida saludable.

Personal Social
e Convive y participa
democréaticamente.
e Construye su identidad.
Matematica

o Resuelve problemas de cantidad.

En nuestra vida cotidiana,
siempre tomamos
decisiones; conforme vamos
creciendo debemos
organizarnos mejor para ser
personas responsables 'y

tomar buenas decisiones.

Tomamos

decisiones en la
organizacion  del
aula para una buena
convivencia Y
orientar los
aprendizajes de los

estudiantes.

Realiza
compromisos para la
organizacion de su

aula.

Plantea alternativas

para solucionar

3

Semanas
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Fortalecer acuerdos
y compromisos para
tomar  decisiones
orientadas a
mejorar el
aprendizaje de los
estudiantes.

Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia vy
cambio.

Comunicacion
Escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna.
Lee diversos tipos de textos
escritos en su lengua materna.
Se comunica oralmente en su

lengua materna.

Ciencia y Tecnologia

Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia 'y  energia,
biodiversidad, Tierra y universo.
Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos.

Arte y Cultura
Crea  proyectos desde los
lenguajes artisticos.

Educacion Religiosa

Construye su identidad como
persona humana, amada por Dios,

digna, libre y trascendente,

En este retorno a clases es
importante organizar el aula,
determinar carteles de
autogobierno y organizar la
biblioteca del aula ya que
con ello se fortalecera la
toma de decisiones, la
participacién, el didlogo, y

ser fortalezca la autonomia.

conflictos que surgen

en el aula.

Escribe un texto

descriptivo de la

convivencia para
asumir un
compromiso.
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comprendiendo la doctrina de su
propia religion, abierto al didlogo
con las que le son cercanas.

Educacion Fisica
Se desenvuelve de manera
autbonoma a través de su
motricidad.

Asume una vida saludable.

Fortalecer
habilidades
comunicativas  de
comprension,
expresién oral y
produccion de
textos a través de
fabulas, historias y

cuentos.

Personal Social
Convive y participa
democréaticamente.
Construye su identidad.
Matemética

Resuelve problemas de cantidad.

Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia vy
cambio.

Ciencia y tecnologia

Indaga mediante métodos

cientificos para construir sus
conocimientos.

Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
Vivos,

materia 'y  energia,

biodiversidad, Tierra y universo.

El distanciamiento social
ocasionado por la pandemia
trajo impactos positivos y
negativos en la familia,
muchas familias no tuvieron
una buena convivencia lo
que generd conflictos que
ocasiono su desintegracion.
En este contexto, es
necesario que los estudiantes
puedan realizar diversas
actividades para fortalecer
sus lazos familiares. Ello se
alcanzara

habilidades

de comprensidn, expresion

mejorando las

comunicativas

Fortalecemos
nuestro vinculo
familiar
comunicandonos
mejor para convivir
en un ambiente de

armonia.

Elaborar historietas.

Carta para un

familiar.

Fichas de roles.

4

semanas
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Comunicacion oral y escritura de textos
o Lee diversos tipos de textos. para una sana convivencia.
o Escribe diversos tipos de textos.
e Se comunica oralmente en su
lengua materna.
Arte y Cultura
e Crea  proyectos desde los

lenguajes artisticos.

e Aprecia de manera
manifestaciones artistico-
culturales.

Educacion Religiosa

e Construye su identidad como
persona humana, amada por Dios,
digna, libre y trascendente,
comprendiendo la doctrina de su
propia religion, abierto al dialogo
con las que le son cercanas.

e Asume la experiencia del
encuentro personal y comunitario
con Dios e su proyecto de vida en
coherencia con su creencia
religiosa.

Educacion fisica

e Asume una vida saludable.
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Uso de herramientas

tecnoldgicas y
aplicativos de
tabletas como
recurso de

aprendizaje.

e Convive y

Personal Social

e Construye su identidad.

participa
democraticamente en la basqueda
del bien comun.
Comunicacioén
Escribe diversos tipos de textos.
Lee diversos tipos de textos.
Matemética

Resuelve problemas de cantidad.

Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia vy
cambio.

Resuelve problemas de forma y
movimiento, localizacion.
Resuelve problemas de gestion,

datos e incertidumbre.

Ciencia y Tecnologia

Explica el mundo fisico

basdndose en  conocimientos
sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y

universo.

Los estudiantes del Centro
IESPP
Rubio”

de Aplicacion del
“Rafael  Hoyos
vienen afrontando
consecuencias de la
pandemia del COVID 19,
conllevando a que la salud,
su aprendizaje, la economia
y Ssu bienestar se vean
afectados.

Frente a esta situacion,
proponemos como estrategia
complementaria el uso de
herramientas  tecnoldgicas
COMO recurso para mejorar
los aprendizajes, rescatando
las manifestaciones
culturales, costumbres vy
tradiciones de  nuestra
comunidad, region y pais;
asi como el aprendizaje de
habilidades matematicas, la

ciencia y la tecnologia.

Conocemos y
celebramos nuestra
diversidad cultural
utilizando nuestras
herramientas

tecnologicas.

Afiche de la
diversidad cultural

de mi comunidad.

4

Semanas
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¢ Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos.
Arte y cultura
e Crea  proyectos desde los
lenguajes artisticos.
e Aprecia de manera critica
manifestaciones artisticas

culturales.

Educacion Religiosa

e Construye su identidad como
persona humana, amada por Dios,
digna, libre y trascendente,
comprendiendo la doctrina de su
propia religion, abierto al didlogo
con las que le son cercanas.
Educacion fisica

e Asume una vida saludable.

Conocimiento  del
calendario civico y
comunal 'y  su
importancia en su

participacion.

Personal Social
e Construye interpretaciones
histéricas.
o Construye su identidad.
Matematica
¢ Resuelve problemas de cantidad.

Comunicacion

El mes de julio celebramos
nuestro aniversario patrio,
acontecimiento que permite
acentuar nuestra identidad
COMO peruanas y peruanos,
ello

nos compromete

profundizar nuestro

Afianzamos nuestra
identidad

conociendo nuestra
historia y cultura de

nuestro Perl

Elaboramos resefias

historicas.

Participacion de una
mesa redonda para
expresar los

conocimientos de la

3
semanas
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o Lee diversos tipos de textos.
o Escribe diversos tipos de textos.
e Se comunica oralmente en su
lengua materna.
Arte y Cultura
e Crea  proyectos desde los
lenguajes artisticos.

Ciencia y tecnologia

e Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia 'y  energia,
biodiversidad, Tierra y universo.

¢ Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos.

Educacidn Religiosa

e Construye su identidad como
persona humana, amada por Dios,
digna, libre y trascendente,
comprendiendo la doctrina de su
propia religién, abierto al didlogo
con las que le son cercanas.

Educacién Fisica
e Interactuar a través de sus

habilidades sociomotrices.

sentimiento patriotico,
reflexionando  sobre la
diversidad cultural e
histérica de nuestro pais
para construir un pais que

anhelamos.

historia de nuestro

pais.
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Fortalecemos
conocimientos
acerca de
prevencion
situaciones

riesgo.

la
ante
de

Personal Social
e Gestiona responsablemente el
espacio y ambiente.
e Gestiona responsablemente los
recursos econémicos.
Matematica

¢ Resuelve problemas de cantidad

e Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia vy
cambio.

Comunicacion
o Lee diversos tipos de textos en su
lengua materna.
e Escribe diversos tipos de textos
escritos en su lengua materna.
e Se comunica oralmente en su
lengua materna.

Ciencia y Tecnologia

e Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia 'y  energia,

biodiversidad, Tierra y universo.

métodos

¢ Indaga mediante

cientificos para construir sus

conocimientos.

Muchas comunidades de
acuerdo al lugar donde viven
deben enfrentar situaciones
de riesgo ante un fenémeno
natural pero muchas veces
no se encuentran preparados
y en sus hogares no toman
medidas preventivas.

Es por ello que debemos
saber actuar ante situaciones
de riesgo de su localidad y
desarrollen una cultura de

prevencion.

Descubriendo e

innovando para
enfrentar
situaciones de

riesgo para mejorar

la calidad de vida.

Escribe una noticia.

Escribe una carta

para una autoridad.

Explica en una ficha

sobre la
conservacion de
alimentos.

5
semanas
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Educacién Religiosa

Construye su identidad como
persona humana, amada por Dios,
digna, libre y trascendente,
comprendiendo la doctrina de su
propia religién, abierto al didlogo
con las que le son cercanas.
Educacion Fisica

Asume una vida saludable.

Fortaleciendo la
educacion

ambiental y
concientizacion del

reciclado de basura.

Personal Social
Gestiona responsablemente el
espacio y ambiente.

Matemética

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia vy
cambio.

Comunicacion
Lee diversos tipos de textos en su
lengua materna.
Escribe diversos tipos de textos
escritos en su lengua materna.
Se comunica oralmente en su
lengua materna.

Ciencia y Tecnologia

El desarrollo de nuestra
ciudad, en gran medida ha
sido posible gracias a la
explotacion y uso intensivo
de recursos renovables y no
renovables. Sin embargo, la
falta de planeacion en la
produccion, distribucion y
consumo exagerado de estos
recursos a causado un grave
deterioro en el ambiente
Requiriéndose fortalecer en
los estudiantes y poblacion
la conciencia ambiental
mediante el reciclado de la

basura.

Reflexionamos
sobre el uso de
nuestros  recursos
naturales y el
cuidado del medio

ambiente

Elaboracion de
esquemas.

Escribe un texto
expositivo de
opinion  de  los

recursos naturales.

Afiches

Campafia de

sensibilizacion

5

Semanas
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e Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia 'y  energia,

biodiversidad, Tierra y universo.

métodos

¢ Indaga mediante

cientificos para construir sus
conocimientos.

Educacion Religiosa

e Construye su identidad como

persona humana, amada por Dios,

digna, libre y trascendente,

comprendiendo la doctrina de su

propia religion, abierto al didlogo

con las que le son cercanas.
Educacion Fisica

e Asume una vida saludable.

Desarrollamos
nuestras
competencias
matematicas
empleando
estrategias
adecuadas para
realizar
representaciones

numéricas.

Personal Social
e Gestiona responsablemente el
espacio y ambiente.

Matematica

® Resuelve problemas de cantidad

® Resuelve problemas de
regularidad,  equivalencia vy
cambio.

Comunicacién

Se  nuestra institucion
educativa se ha detectado
gue los estudiantes tienen
baja comprension  de
problemas ya que no utilizan
estrategias de resolucién es
por ello que se ha visto la
necesidad de desarrollar
competencias matematicas

empleando estrategias vy

Fomentamos el uso
de estrategias para
desarrollar
competencias

matematicas.

Recopilamos
sobre uso

teléfono celular

datos
del

5

semanas

90




o |ee diversos tipos de textos en su
lengua materna.

e Escribe diversos tipos de textos
escritos en su lengua materna.

e Se comunica oralmente en su
lengua materna.

Ciencia y Tecnologia

e Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia 'y  energia,
biodiversidad, Tierra y universo.

e Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos.

Educacidn Religiosa

e Construye su identidad como
persona humana, amada por Dios,
digna, libre y trascendente,
comprendiendo la doctrina de su
propia religion, abierto al didlogo
con las que le son cercanas.

Educacidn Fisica

e Asume una vida saludable.

resolucién de problemas
matematicos mediante
juegos,  laboratorios y
talleres matematicos, para el
aprendizaje de la

matematica.
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE, ENFOQUES TRANSVERSALES, ORGANIZACION DEL TIEMPO Y DISTRIBUCION DE UNIDADES

V.

DIDACTICAS EN EL ANO ESCOLAR.

ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DEL TIEMPO
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PROPOSITOS DE
APRENDIZAJE:
COMPETENCIAS Y
ENFOQUES
TRANSVERSALES

SuU

CONSTRUYE
IDENTIDAD.

DEMOCRATICAMENTE.

CONVIVE Y PARTICIPA
CONSTRUYE

INTERPRETACIONES

HISTORICAS.

NO

2
3
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GESTIONA
RESPONSABLEMENTE EL
ESPACIO Y EL AMBIENTE.

GESTIONA
RESPONSABLEMENTE
LOS RECURSOS
ECONOMICOS.

Educacion fisica

SE  DESENVUEVE DE
MANERA AUTONOMA A
TRAVES DE SuU
MOTRICIDAD.

ASUME UNA VIDA
SALUDABLE.

INTERACTUA A TRAVES
DE SUS HABILIDADES
MOTRICES.

Arte y cultura

APRECIA DE MANERA
CRITICA
MANIFESTACIONES
ARTISTICO -
CULTURALES DIVERSAS.

10

CREA PROYECTOS
ARTISTICOS DESDE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS.

Com

unica

11

LEE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS ESCRITOS.
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12

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS
DE TEXTOS.

13

SE COMUNICA
ORALMENTE.

Matematica

14

RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD.

15

RESUELVE PROBLEMAS
DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE.

16

RESUELVE PROBLEMAS

DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y
CAMBIO.

17

RESUELVE PROBLEMAS
DE FORMA, MOVIMIENTO
Y LOCALIZACION.

Ciencia y tecnologia

18

EXPLICA EL MUNDO
FISICO BASANDOSE EN
CONOCIMIENTOS SOBRE
LOS  SERES  VIVOS,
MATERIA Y ENERGIA,
BIODIDERSIDAD, TIERRA
Y UNIVERSO.

19

INDAGA MEDIANTE
METODOS CIENTIFICOS
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PARA CONSTRUIR SUS
CONOCIMIENTOS.

20

DISENA Y CONSTRUYE
SOLUCIONES
TECNOLOGICAS PARA
RESOLVER PROBLEMAS
DE SU ENTORNO.

Educacion religiosa

21

CONSTRUYE SuU
IDENTIDAD COMO
PERSONA HUMANA,
AMADA POR DIQS, DIGNA,
LIBRE Y TRASCENDENTE,
COMPRENDIENDO LA
DOCTRINA DE SU PROPIA
RELIGION, ABIERTO AL
DIALOGO CON LAS QUE
SON CERCANAS.

22

ASUME LA EXPERIENCIA
DEL ENCUENTRO
PERSONAL Y
COMUNITARIO CON DIOS
EN SU PROYECTO DE
VIDA EN COHERENCIA
CON SU CREENCIA
RELIGIOSA.
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SE DESENVUELVE EN LOS X
8 g 23 | ENTORNOS VIRTUALES X X X X X X X
= GENERADOS POR LAS TIC
gz GESTIONA su X
3 g 24 | APRENDIZAJE DE X X X X X X X
MANERA AUTONOMA
ENFOQUES TRANSVERSALES
e Enfoque Intercultural X X
e Enfoque de Atencion a la diversidad X X
e Enfoque de Igualdad de género
e Enfoque Ambiental X X
e Enfoque de Derechos X X X
e Enfoque de Blusqueda de la
excelencia
e Enfoque de Orientacion al bien
comun X X
TUTORIAY ORIENTACION
EDUEATTVA EA1 EA2 EA3 EA4 EAS EAG6 EA7 EA8
X X X X X X X X

VI

ESTRATEGIA METODOLOGICAS.

o Aprendizaje Cooperativo Y Colaborativo

e Asignacion De Tareas

e Lluvia de ideas

e Dramatizaciones.
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VII. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS.
o Disefio Curricular Nacional
¢ Programa de Educacion Primaria

o Plataforma de Aprendo en Casa.
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educacion-basica.pdf
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. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado
1.3. Lugar
1.4. Director

1.5. Profesora de aula

1.6. Investigadoras

: Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”

-V ciclo

: San Ignacio

: Francisco Marcelo Chunque Salas

: Wilma Esteher Adrianzen Carrién

: Rodriguez Garcia Yulissa

: Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

1.7. Docente Asesor de Investigacion: Mg.Pedro Efrén Tocto Flores

1.8. Fecha de ejecucion

: Del 09 de mayo al 03 de junio

ANEXO N° 5: EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA N° 03

Fortalecemos nuestro vinculo familiar comunicAndonos mejor para convivir en un ambiente de armonia.

Il. COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y ACTITUDES A DESARROLLAR.
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE.

. PROPOSITOS DE CRITERIOS DE INSTRUMENTO
AREA | COMPETENCIA ] ) ) EVIDENCIA
CAPACIDADES EVALUACION EVALUACION DE EVALUACION
Se comunica | Obtiene informacién del | - Recupera informacion | -Recupera informacion | Escala de valoracion. | Conversatorio
(Z) oralmente en SU | texio oral. explicita ~de textos | de poemas de sentido acerca de la
g lengua materna. | | o interpreta | Orales que escucha | figurado segin  sus fiesta de mama.
O informacién del texto | seleccionando datos es- | propios términos del
P
-} oral. pecificos. campo del saber.
(ED , I Empl " Conversatorio de
O - Adecta, organiza y |~ ntegra esta | -Emplea gestos y

desarrolla las ideas de

informacion cuando es

movimientos corporales

sus cambios.
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forma  coherente y
cohesionada.
Utiliza recursos no

verbales y paraverbales

de forma estratégica.

Interacta
estratégicamente con

distintos interlocutores.
Reflexiona y evallta la

forma, el contenido y

contexto del texto oral.

dicha en distintos
momentos y por distin-
tos interlocutores en
textos que incluyen ex-
presiones con sentido
figurado, y vocabulario
que incluye sinénimos
y términos propios de

los campos del saber.

Emplea  gestos y
movimientos
corporales que

enfatizan lo que dice.

al declamar un poema

por el dia de la madre.

-Evalda la presentacion
de poemas con la
utilizacion de recursos

verbales y no verbales.

Lee diversos tipos
de textos escritos
en su lengua

materna.

- Infiere e

Obtiene informacion del
texto escrito.

interpreta
informacion del texto.
Reflexiona y evalla la

forma, el contenido y

contexto del texto.

Identifica informacion

explicita, relevante y
complementaria que se

encuentra en distintas

partes del texto.
Selecciona datos
especificos e integra
informacién  explicita

cuando se encuentra en
distintas  partes  del
texto, o al realizar una
lectura intertextual de

diversos tipos de textos

- Lee una historieta de
los derechos del nifio,

predice a partir del

titulo y de las
imagenes.
- Reconoce el

proposito del texto

para emitir su
opinion.

- Explica de qué trata

principalmente el

texto

Escala de valoracion

Lee una

autobiografia.

Leemos una

noticia
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con varios elementos
complejos en su
estructura, asi como con
vocabulario variado, de
acuerdo a las tematicas
abordadas.

Explica el tema, el

proposito, los puntos de

vista y las motivaciones

de personas y
personajes, las
comparaciones e

hipérboles, el problema

central, las ensefianzas,

los valores y la
intenciéon del autor,
clasificando y
sintetizando la

informacioén, y elabora
conclusiones sobre el
texto para interpretar su

sentido global.

- Reflexiona acercade

su contenido.
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Escribe  diversos
tipos de textos en

su lengua materna.

-Adecia el texto a la

situacion comunicativa.

-Organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente

y cohesionada.

-Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma

pertinente.

-Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y

contexto del texto escrito.

-Evalta de manera
permanente el texto, para
determinar si se ajusta a la
situacion comunicativa, si
existen reiteraciones
innecesarias 0
digresiones que afectan la
coherencia  entre las
ideas, o si el uso de
conectores y referentes
asegura la cohesion entre

ellas.

-Evalaa la utilidad de los

recursos ortograficos

- Utiliza

recursos
gramaticales y
ortograficos (por
ejemplo, el punto
aparte para separar
parrafos) que

contribuyen a  dar
sentido a su texto, €
incorpora algunos
recursos textuales
(como uso de negritas o
comillas) para reforzar

dicho sentido.
Emplea algunas figuras
retoricas

(personificaciones e

hipérboles) para
caracterizar personas,
personajes y
escenarios, o0 para
elaborar patrones

ritmicos y versos libres,
con el fin de producir

efectos en el lector (el

- Adecua su historieta a

la situacion
comunicativa

considerando las
caracteristicas y

elementos de la

narracion.

- Escribe una historieta
de acuerdo a un hecho
previo, tiene en cuenta
su estructura y el
nimero de vifietas, lo
ajusta al propdsito y
destinatario.

-Revisa la coherencia y
cohesion; los recursos
textuales, gramaticales
y ortograficos de su

historieta.

- Organiza las
responsabilidades de la
familia en un cuadro

de doble entrada.

-Elabora un cuadro de

doble entrada sobre las

Escala de valoracion

Escribe una
historieta de los
derechos del
nifio y

adolescente.

Escribe un

cuento.

Elaboramos un

cuadro de
responsabilidade
s
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empleados y la
pertinencia del
vocabulario, para mejorar
el texto y garantizar su

sentido.

entretenimiento o el
suspenso, por ejemplo).
Evalua el efecto de su
texto en los lectores, a
partir de los recursos
textuales y estilisticos
utilizados, y
considerando su
propdsito al momento

de escribirlo.

Compara y contrasta
los aspectos
gramaticales y
ortograficos mas
comunes, asi como las
caracteristicas de tipos
cuando

textuales,

evalua el texto.

responsabilidades en el

hogar.

PERSONAL SOCIAL

Construye

identidad.

su

- Se valora a si mismo.

- Autorregula sus

emociones.

- Reflexiona y argumenta

éticamente.

Explica sus
caracteristicas
personales

lidades,

(cua-
gustos,
fortalezas y

limitaciones), las

-Describe sus
caracteristicas

personales (cualidades,
gustos, fortalezas vy
limitaciones) para

fortalecer su identidad

Escala de valoracién

Identifica los las
caracteristicas

personales en un
cuadro de doble

entrada.
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Vive su sexualidad de
manera  integral y
responsable de acuerdo a
su etapa de desarrollo y

madurez.

cuales le permiten
definir y fortalecer su
identidad con relacion

a su familia.

Describe sus
emociones y explica
sus causas y posibles
consecuencias. Aplica
estrategias de
autorregulacion
(respiracion,
distanciamiento,
relajacion y

visualizacion).

con relacibn a su

familia.

- Reflexiona sobre
como aprovechar el
tiempo con actividades
artisticas y recreativas
en familia para mejorar
nuestra convivencia y la

relacion con nuestros

familiares.
-Participa en la
planificacion para

rendir homenaje del dia

de las madres

-Explica las practicas
culturales y costumbres

de como la celebra.

-Describe el rol que
cumple la madre en el
hogar y el trabajo que
realizan los trabajadores

de su comunidad.

Planificaciéon en
un cuadro de
doble  entrada
como celebrar el

dia de la madre.

Elaboramos una
ficha de roles de
los trabajares de

mi comunidad.
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Convive y
participa
democraticamente

- Interactia con todas las

personas.

- Construye normas y

asume acuerdos y leyes.

- Maneja conflictos de

manera constructiva.

- Delibera sobre asuntos

publicos.

- Participa en acciones
que promueven el

bienestar comun.

- Muestra  un  trato
respetuoso e inclusivo
con sus compaferos de
aula y propone acciones
para mejorar la
convivencia a partir de
la  reflexion  sobre
conductas propias o de
otros. Evalua el
cumplimiento de sus

deberes.

- Participa en la
construccion
consensuada de normas
de convivencia del aula,
teniendo en cuenta los
deberes y derechos del
nifio, y evalua su

cumplimiento.

-Reconoce la
importancia del derecho
a la familia, identidad,

recreacion y educacion

-Evalua si se cumple y
respeta los derechos del

nifio y adolescente.

-ldentifica las
actividades las
actividades familiares

de diversos contextos y

como estas han
fortalecido sus vinculos

familiares.

-ldentifica las funciones
gue asumen sus padres
donde identifican el
cumplimiento de sus

derechos.

-Participa en la
construccion de los
debe

deberes  que

asumir en familia.

Escala de valoracion

Identifica si se
cumple el
derecho a la
familia e
identidad en un
cuadro de doble

entrada.

Presenta el cartel
de actividades en
familia y los
inviten a
participar  para
fortalecer el

vinculo familiar.

Elabora un
cuadro de doble

entrada sobre los

deberes que
asumen en
familia.

105




MATEMATICA

Resuelve
problemas

cantidad.

de

Traduce cantidades a

expresiones numeéricas.

Comunica su
comprension sobre los
nimeros y las

operaciones.

Usa  estrategias y

procedimientos.

de  estimacion y

calculo.

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y

las operaciones.

- Establece

relaciones
entre datos y una o mas
acciones de agregar,
quitar, comparar, igua-
lar, reiterar, agrupar y
repartir cantidades,
para transformarlas en
expresiones numéricas
(modelo) de adicion,
sustraccion, multi-
plicacion y division
con niimeros naturales.

Resuelve  problemas
con dos o tres etapas y
las traduce en

expresiones aditivas.

Expresa comprension
en el sistema de
numeracion con

numeros de hasta seis

cifras.
Establece  relaciones
que involucran

acciones de repartir en

situaciones

Representa ntimeros
hasta la decena de
millén

descomponiendo para
compararlos segln su
orden posicional y

cantidad de cifras.

-Expresa
simbolicamente
utilizando signos

<,>= para comparar
nimeros segin su

valor posicional.

Representa el nimero
aproximado por
redondeo a la unidad

de millon.

Utiliza la  recta
numérica y expresa
simbolicamente el
numero aproximado.
Resuelve problemas

de comparacion

utilizando esquemas.

Escala de valoracion

Compara
nlimeros de

hasta siete cifras.

Aproximo

nameros de siete
cifras hasta la
unidad de

millon.
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multiplicativas,
interpretando el
residuo, con numeros

naturales.

Establece  relaciones
entre datos y una o mas
acciones de agregar,
quitar, comparar, igua-
lar, reiterar, agrupar y
repartir cantidades,
para transformarlas en
expresiones numéricas
(modelo) de adicion,
sustraccion, multi-
plicacion 'y division
con numeros naturales,
y de adicion 'y
sustraccion con

decimales.

- Establece relaciones
entre los datos de un
problema realizando
operaciones de

adicion y sustraccion.
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Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio.

- Traduce  datos vy
condiciones
expresiones
algebraicas.

Comunica su

comprension sobre las

relaciones algebraicas.

Usa  estrategias y
procedimientos  para
encontrar

equivalencias y reglas

generales.

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y

equivalencia.

- Establece

relaciones
entre datos y valores
desconocidos de una
equivalencia y rela-
ciones de variacion
entre los datos de dos
magnitudes, y las
transforma en
ecuaciones simples con

nameros naturales, o en

tablas de
proporcionalidad.
Establece  relaciones

entre los datos de una
regularidad y los
transforma en un
patron de repeticion
(que  combine un
criterio geométrico de
simetria o traslacion y
un criterio perceptual)
0 en un patrén aditivo

de segundo orden.

- Determina a través de
graficos la relacion de

parentesco familiar.

Escala de valoracion

Resuelve
problemas
relacion
parentesco

familiar.

de
de
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CIENCIAY TECNOLOGIA

Explica el mundo
fisico basandose
en conocimientos
sobre los seres
vivos, materia y

energia,

Biodiversidad,

Tierra y universo

- Comprende y usa

conocimientos  sobre
los seres vivos, materia
y energia,
biodiversidad, Tierra y

universo

Evalua las implicancias

del saber y del quehacer
cientifico y
tecnologico.

- Explica,

en base a
fuentes con respaldo
cientifico, las
diferencias entre c¢lula

animal y vegetal y que

ambas cumplen
funciones basicas y
aplica estos
conocimientos

situaciones cotidianas.

Explica, en  Dbase
fuentes con respaldo
cientifico, que los seres
vivos presentan
diferentes formas de
reproduccion y aplica
estos conocimientos a

situaciones cotidianas.

Describe, en base a
fuentes con respaldo
cientifico, a través de
un modelo que la
materia se compone de
particulas pequefias y

aplica estos

- Identifica las partes
de la célula animal y

vegetal.

- Explica las
diferencias de la
célula  animal y

vegetal.

- Menciona que su
cuerpo tiene
estructuras como los
huesos, que permiten
su sostén y

proteccion.

- Identifica las partes
del esqueleto

humano.

- Identifica las partes
del sistema

circulatorio.

Escala de valoracion

Los estudiantes
representan

graficamente las
diferencias de la

célula animal y

vegetal
utilizando la
aplicacion
biologia AR.
Dibujan el
esqueleto
humano e
indican sus
partes y
funciones
utilizando la
aplicacion
Anatomia AR-
ver el cuerpo
humano.
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conocimientos a

situaciones cotidianas.

Explica, en base a
fuentes con respaldo

cientifico, que los

ecosistemas se
encuentran
constituidos por

componentes abiodticos
y bidticos que se
interrelacionan y aplica
estos conocimientos a

situaciones cotidianas.

Explica, en base a
fuentes con respaldo
cientifico, el caracter
dinamico de la
estructura externa ¢
interna de la Tierra y
aplica estos
conocimientos a
situaciones cotidianas.
Explica que el que
hacer tecnolodgico

progresa con el paso

- Conoce las funciones
del sistema

circulatorio.

- Comunica
conclusiones sobre la
indagacion,
proponiendo mejoras
en los temas

propuestos.

Dibujan el
sistema
circulatorio

sefialando las

partes y
funciones
utilizando la

aplicacion AR
Fermale

Anatomy Free.

Afiche de las
diferentes
enfermedades
del aparato
circulatorio
utilizando la
aplicacion 3D
Bones and

Organs.
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del tiempo como
resultado de la

creciente comprension

cientifica y su
aplicaciéon  ingeniosa
para resolver

problemas (a  los
materiales, a los seres
Vivos, a los
componentes del
paisaje geografico).

Opina respecto a la
influencia del uso de
los objetos
tecnoloégicos en la
comprension de hechos

y fendmenos.

ARTE Y CULTURA

Aprecia de manera
critica
manifestaciones
artistico-

culturales.

Percibe
manifestaciones

artistico-culturales.

Contextualiza las
manifestaciones

culturales.

Reflexiona creativa y

criticamente.

Describe y analiza las
cualidades de los
elementos visuales,
tactiles, sonoros y
kinestésicos que
percibe en
manifestaciones

artistico-culturales, y

- Describe y analiza el
proposito y mensajes
que comunican los

cuadros familiares.

Escala de valoracion

Apreciar un

cuadro familiar.
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establece  relaciones
entre sus hallazgos y
las ideas y emociones

que ellas le generan.

Crea proyectos
desde los lenguajes

artisticos.

Explora y experimenta
los lenguajes del arte.
Aplica procesos

creativos.

Evalua y socializa sus

procesos y proyectos.

Explora los elementos
de los lenguajes de las
artes visuales, la
musica, el teatro y la
danza, y los aplica con
fines expresivos y
comunicativos. Prueba
y propone formas de
utilizar los medios, los
materiales, las
herramientas 'y las
técnicas con  fines
expresivos 'y comu-

nicativos.

Genera ideas a partir de
estimulos y fuentes
diversas (tradicionales,
locales y globales) y
planifica su trabajo
artistico tomando en

cuenta la informacion.

- Describe y analiza el
propdsito 'y mensajes
que comunican los
murales de los derechos

del nifio y adolescente

- Elabora un mural de
los derechos del nifio y
adolescente para una
campafia en su

comunidad educativa.

-Realiza creaciones
artisticas utilizando
material reciclado y

diversas técnicas.

Escala de valoracion

Aprecio y
elaboro un mural
de los derechos
del niflo vy

adolescente.

Elaboramos un

cuadro familiar.
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EDUCACION RELIGIOSA

Construye su
identidad ~ como
persona humana,

amada por Dios,
digna, libre vy

trascendente,

- Conoce a Dios y asume

su identidad religiosa y
espiritual como
persona digna, libre y

trascendente.

Cultiva y valora las

- Explica el amor de

Dios presente en la
Creacion y se

compromete a cuidarla.

Reconoce el amor de

Dios presente en Ila

-Reconoce que Jesus es
ejemplo a seguir para
alcanzar una
convivencia justa en su

familia.

-Escribe un

Escala de valoracion

Escribe un
compromiso de
seguir el ejemplo
de Jesls para
mejorar la

convivencia con

comprendiendo  la manifestaciones Historia de la | compromiso de seguir su familia.
doctrina  de  su religiosas de su entorno Salvacion respetandose | el ejemplo de JesUs para
propia  religion, argumentando su fe de a si mismo y a los | mejorar la convivencia
abierto al dialogo manera comprensible y demas. con su familia.
con las que le son respetuosa. -Valora y compara los
cercanas Asume un
' deberes que asumia .
compromiso de
Jesus en su familia. .
cumplir sus
-Promueve la deberes como lo
convivencia  cristiana hacia Jests.
basada respeto y amor
fraterno.
Asume la Transforma su entorno | - Relaciona el amor de | Reflexiona acerca de | EScalade valoracion | Expresa el amor

experiencia  del
encuentro

personal y
comunitario con
Dios en su
proyecto de vida

en coherencia con

desde el encuentro
personal y comunitario
con Dios y desde la fe

que profesa.

Actila coherentemente
en razén de su fe segin

los principios de su

Dios con sus experien-
cias de vida, para

actuar con coherencia.

- Acepta las ensefianzas

de Jesucristo, para
asumir cambios de

comportamiento al

las virtudes de Virgen
Maria, explica que es la
Madre de Jesus y Madre

nuestra

a nuestra Madre
celestial a través

de una oracion
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su creencia conciencia moral en interactuar con los | Reconoce a la Virgen
religiosa. situaciones  concretas demas. Maria como nuestra
de la vida. madre e imita las
acciones buenas.
Asume una vida | - Comprende las | -Participa y regula su | - Participa en Lista de cotejo Cuadro de doble

saludable. relaciones entre la | cuerpo en actividades actividades fisicas de entrada
< actividad fisica, | fisicas y juegos de juegos de relajacion.
O . . .,
5 alimentacion, postura e | relajacion.
LZL higiene personal y del
Q ambiente, y la salud.
2

Incorpora practicas que . .
8 porap 4 -Utiliza diferente
[a) mejoran su calidad de . .
w métodos para determinar
vida. . .
la amplitud fisica de su
cuerpo.

Se desenvuelve en Personaliza  entornos | - Elabora una | - Elabora su cartel | Escaladevaloracion | piataforma meet

los entornos virtuales: presentacion virtual de virtual utilizando WhatsApp

virtuales Gestiona informacién su cartel de las diversas fuentes 'y Videos
2 generados por las del entorno virtual. actividades recreativas materiales  virtuales opT
= TIC , artisticas. ara presentar las
~ Interactiia en entornos Y p p

virtuales

Crea objetos virtuales

en diversos formatos.

actividades
recreativas y

artisticas.
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TUTORIA

Gestiona
aprendizaje
manera

autonoma

su

de

- Define  metas de
aprendizaje.

- Organiza acciones
estratégicas para

alcanzar sus metas.

- Monitorea y ajusta su
desempefio durante el

proceso de aprendizaje.

- Planifica las metas de
la  experiencia de
aprendizaje teniendo en
cuenta las actividades
recreativas 'y ludicas
familiares para

fortalecer su vinculo.

- Presenta el cartel de
actividades en familia
y proponen juntos
como organizarse de
acuerdo a un tiempo

para participar.

Escala de valoracion

Cuadro de
compromiso de
metas

personales.

2.2. SITUACION SIGNIFICATIVA

Los estudiantes del 5° y 6° grado de la I.LE IESSPP “Rafael Hoyos Rubio”” hemos detectado las siguientes dificultades:

Seguridad al momento de expresarse.

e Comprension de textos.

Ortografia.

Uso de estrategias para resolver problemas matematicos.

El distanciamiento social ocasionado por la pandemia trajo impactos positivos y negativos en la familia como mas unién familiar por que permitio

fortalecer sus lazos, pero por otro lado muchas familias no tuvieron una buena convivencia lo que gener6 conflictos que no pudieron superar lo que

ocasiono su desintegracion. En este contexto, es necesario que los estudiantes puedan realizar diversas actividades como conocer sus derechos y

participar en actividades ludicas para fortalecer sus lazos familiares asimismo reflexione la importancia de asumir sus responsabilidades para una sana

convivencia. Ello se alcanzara mejorando las habilidades comunicativas de comprensidn, expresion oral y escritura de textos para una sana convivencia.

Ante esta situacion, surgen algunas preguntas:

¢ Qué podemos hacer para promover el fortalecimiento de los vinculos familiares?

¢Por qué es importante asumir responsabilidades en familia?
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Con esta experiencia se pretende que los estudiantes puedan reforzar lazos y divertirse en familia para una convivencia en armonia. Para ello pretendemos
alcanzar con los estudiantes los siguientes productos:

Elaborar historietas de las responsabilidades.
Carta a un familiar utilizando buena ortografia.

Elaborar dipticos acerca de la fiesta de mama.

2.3. PLANIFICADOR DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

LUNES: 09/05/2022 MARTES: 10/05/2022 MIERCOLES: 11/05/2022
COMUNICACION MATEMATICA COMUNICACION

NOMBRE: Conversando acerca de la fiesta de NOMBRE: Hallamos los multiplos de un

mama. Texto discontinuo: los dipticos ndmero.
1M 1 N

MULTIPLOS de un n°

6= {6,12,18,24,30,,..}

OEEE@OO

13— {1 3,26,39,52,65,...}

PERSONAL SOCIAL CIENCIA Y TECNOLOGIA EDUC.FISICA
NOMBRE: La igualdad de derechos, el rol de lamadre | NOMBRE: Conocemos el mundo de la célula | NOMBRE: Carreras de resistencia
en el hogar.

Partes fundamentales de la célula

A
|

7,
-
YR
B
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LUNES: 16/05/2021
COMUNICACION

MARTES: 17/05/2022
MATEMATICA

MIERCOLES: 18/05/2022
COMUNICACION

NOMBRE: Escritura de textos de opinion acerca de
los derechos del nifio, nifia y adolescentes, utilizando

conectores. .
ARTICULO DE
OPINION

A |

B4l

NOMBRE: Patrones de repeticion. Con

gréficos.

NOMBRE: Escritura de un cuento de las

responsabilidades.

PERSONAL SOCIAL
NOMBRE: Nos reencontramos de una forma

diferente.

2 i 2

faad

CIENCIA Y TECNOLOGIA
NOMBRE: Conociendo los huesos del

esqueleto humano.

EDUC.FISICA
NOMBRE: Carreras con vallas

LUNES: 23/05/2022
COMUNICACION

MARTES: 24/05/2022
MATEMATICA

MIERCOLES: 25/05/2022
COMUNICACION

NOMBRE: conversatorio de nuestros cambios.

NOMBRE: division de nimeros naturales.

PARTES DE UNA DIVISION

NOMBRE: lectura de  textos

autobiogratia.

de

117




PERSONAL SOCIAL
NOMBRE: cambios al crecer ( etapas de desarrollo
humano)

CIENCIA Y TECNOLOGIA
NOMBRE:

aparato circulatorio.

Identificando la funcién del

EDUC.FISICA
NOMBRE: juegos de relajacion

.

LUNES: 30/05/2022
COMUNICACION

MARTES: 31/05/2022
MATEMATICA

MIERCOLES:

01/06/2022

COMUNICACION

NOMBRE: Leemos noticias del deterioro del medio

ambiente.

NOMBRE: fracciones equivalentes.

NOMBRE: Plan lector.

PERSONAL SOCIAL
NOMBRE: ;Qué prejuicios y estereotipos hacen

diferencias entre hombres y mujeres?
=

CIENCIA Y TECNOLOGIA
NOMBRE: Conocemos las enfermedades del

aparato circulatorio.

Inflamacién -
Manos y
pies frios

“Arafiitas”y -
varices

- Mareo al
levantarse

EDUC.FISICA
NOMBRE: La salud y la calidad de vida.

Y

@
}»-\‘aq%’
\“r’.‘ Yl o
o0l Al

* 90

N.®
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1. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS
e Demostraciones: dramatizaciones
e Experiencias directas: contacto directo con las plantas
e Experiencias simulada: juego de roles,
e Exposiciones: debates, mesas redonda
e Imaégenes fijas, radio y grabaciones: imagenes, dibujos, diagramas.
¢ Simbolos verbales. Didlogos, conversaciones.
¢ Simbolos visuales: esquemas, ldminas, afiches.

¢ Viajes de campo: visitas a las areas verdes de la institucion educativa.

V. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
e Aprendizaje colaborativo
e Asignacion de tareas.
e Elaboracion de estrategias de resolucion de problemas.
e Juego de roles.
e Lluvias de ideas.
e Trabajo grupal.

e Trabajo individual.

V. BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacidn. (2016). Programa de Educacion Primaria. Lima, Per(. Recuperado de: file:///D:/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ministerio de Educacion. (2016).Curriculo Nacional de la Educacion Bésica. Lima, Perl. Recuperado de: file:///D:/curriculo-nacional-de-la-

educacion-basica.pdf
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Rodriguez Garcia Yulissa Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

INVESTIGADORA INVESTIGADORA

Prof. Wilma Esteher Adrianzen Carriéon MG. Francisco Chunque Salas

PROFESORA DE AULA DIRECTOR de la I.E. Centro de Aplicacion

MG. Pedro Efrén Tocto Flores
V° B° DOCENTE ASESOR DE INVESTIGACION
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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CIENCIAY TECNOLOGIA

I. DATOS INFORMATIVOS

ANEXO N° 6: SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N° 01
TITULO DE LA SESION

“Conocemos el mundo de la célula”

1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad

1.3. Lugar

1.4. Director

1.5. Profesora de Aula

1.6. Investigadoras

1.7. Asesor de Investigacion

1.8. Fecha de ejecucion
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Explica el mundo
fisico basandose
en conocimientos
sobre los seres
vivos, materia y
energia,
Biodiversidad,

Tierra y universo.

e Comprende y

usa

conocimiento

s sobre los
seres  Vivos,
materia y
energia,

biodiversidad
, Tierra 'y
universo

eEvalia las
implicancias
del saber y del
quehacer

cientifico vy

tecnoldgico.

: Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”

-V ciclo

: San Ignacio

: Francisco Marcelo Chunque Salas

: Wilma Esteher Adrianzen Carrion

: Rodriguez Garcia Yulissa

Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

: Pedro Efrén Tocto Flores

1 26/04/2022

5to:

Explica, en base
a fuentes con
respaldo
cientifico, las
diferencias entre
célula animal y
vegetal.

6to:

Explica, en base
a fuentes con
respaldo
cientifico, las
diferencias entre
célula animal y

vegetal.

Los  estudiantes
representan

graficamente las
diferencias de la
célula animal y
vegetal utilizando
la aplicacion
biologia AR.

ENFOQUE
AMBIENTAL
VALOR:
RESPETO A
TODA FORMA DE
VIDA:

Aprecio, valoracion
y disposicion para
el cuidado a toda
forma de vida sobre

la Tierra

Lista de cotejo
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1l. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

Planteamiento del problema.
Planteamiento de hipétesis.
Elaboracién del plan de accién.

YV V YV V

Estructuracion del sabor construido
» Recojo de datos y andlisis de resultados
» Evaluacién y comunicacion

IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION
> BIOLOGIA AR
- Fase I (estudiantes receptor)
- Fase Il (accede a la informacién)

- Fase Il (produce-evidencia de aprendizaje)
V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOTIVACION:
- La docente muestra a los estudiantes una lamina de una bacteria, un
huevo, animales, plantas y rocas. Simbolos
- La docente realiza las siguiente preguntas: visuales: laminas

e ;Qué observan en la imagen?
o ;Qué seres crecen y quienes no crecen? ¢Por qué?
SABERES PREVIOS:
- La docente plantea las siguientes preguntas para el recojo de los
saberes previos:
o ;Cuales seran las partes mas pequefias de estos seres vivos? ;Como
se llaman?
INICIO e ;Todos los seres vivos tendran el mismo tipo de célula?
e ;.Cbémo se clasifican las células?
o ;Cuales creen que son las partes de la célula?
- Los estudiantes dan sus opiniones y la docente lo escribe en un lado
de la pizarra.
CONFLICTO COGNITIVO:
- La docente realiza la siguiente pregunta:
¢Qué diferencias existen entre la célula animal y vegetal?
PROPOSITO Y ORGANIZACION:

- La docente comunica el proposito de la sesion:

HOY CONOCEREMOS LAS PARTES DE LA
CFI LI A ANIMAI Y VEGFTAI Y SLIS FLINCIONFS
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- La docente selecciona con los nifios y las nifias las normas de
convivencia que permitirdn desarrollar la sesion en un ambiente

favorable.

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
Desarrollo de procesos didacticos.
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

- La docente presenta un caso:

Pablo es un nifio, cierto dia observaba como una profesora
presentaba dos imagenes, una célula animal y otra vegetal
entonces él sentido curiosidad por conocer las partes de cada
célula y su funcion, entonces ayudamos a pablo a resolver sus
dudas con la siguiente pregunta: ¢ Cudles son las partes de la
célula animal y vegetal, y sus funciones?

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS.
- La docente pregunta a los estudiantes:
e ;Cudles son las partes de la célula animal y vegetal, y sus
funciones?
- La docente entrega hojas de papel bond a cada estudiante y solicita
que anoten sus respuestas.
- La docente pide a cada estudiante pegar sus respuestas en la pizarra.
- La docente menciona que cada estudiante salga a la pizarra a leer su

respuesta a la pregunta dada.

¢QUE ¢(QUE ;COMO LO
INFORMACION | NECESITARE? HARE?
BUSCARE?

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
- La docente escucha y lleva a notar que hay la necesidad de buscar
informacion para comprobar cual o cuales de ellas son las adecuadas
y asi poder responder correctamente la pregunta.
- La docente elabora el plan de accion con las siguientes preguntas:
- La docente anota las respuestas de los estudiantes en la pizarra.
- La docente indica que existen muchas fuentes de informacion y que
hoy utilizaremos aquellas que tenemos en el aula.
RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS.

Simbolos
verbales:

conversaciones
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- La docente hace entrega de las Tablet y solicita que ingresen a la
aplicacion biologia AR indicando que exploren la informacion
encontrada.

- La docente orienta preguntando:

e (Lacélulaanimal y vegetal es la misma?
e ;Cudl es su funcién que cumple cada una de ellas?
e ;Creen que es correcto lo que respondieron cada uno de
ustedes?
e ;Cual son sus partes de la célula animal y vegetal?
- La docente forma 2 grupos de 6 integrantes luego presenta un video:

https://www.youtube.com/watch?v=0tTJbBi3Zbw inmediatamente

pide a los estudiantes que en un papelote dibujen la célula animal y
vegetal e indiquen sus partes de cada una de ellas con ayuda de la
aplicacion Biologia AR

ESTRUCTURACION DEL SABOR CONSTRUIDO.

- La docente hace entrega de una ficha informativa y pide realizar
lectura en cadena. (ANEXO 01).

- La docente monitorea el trabajo de todos y pide que expongan desde
su grupo a toda la clase con la pregunta: ¢ Cuéles son las partes de
la célula animal y vegetal y sus funciones?

- La docente pega en la pizarra los dibujos finales y pide a cada grupo
que elijan a un integrante para que socialicen su trabajo.

- La docente hace entrega de una ficha de trabajo donde se encuentra
la célula animal y vegetal para que cada estudiante identifique sus
partes (ANEXO 2)

EVALUACION Y COMUNICACION.
- La docente evalla con los estudiantes sobre lo que realizaron el dia
de hoy para contestar la pregunta del problema:
e (Qué aprendieron el dia de hoy?
e (Qué dificultades tuvieron?
RETROALIMENTACION.

- La docente pide que detallen como lo aprendieron. Por ejemplo:

grupo 01 diga que hicimos primero; grupo 02, que hicimos después

y asi sucesivamente.

CIERRE

= Meta cognicién:
e ;Qué aprendimos hoy acerca de la célula animal?
e ;Qué aprendimos hoy acerca de la célula vegetal?
e (Qué dificultades tuvimos al manipular las Tablet?

e ;Para qué nos servira lo aprendido en mi vida diaria?
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https://www.youtube.com/watch?v=0tTJbBi3Zbw

= Evaluacion:
La docente evalUa los aprendizajes de los estudiantes con una lista de
cotejo.( ANEXO 03)

V1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

-MINEDU (2016 Programa curricular primaria file:///D:/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

-MINEDU (2016) Curriculo Nacional http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-

de-la-educacion-basica.pdf

VIl. ANEXOS
a. Anexo N° 01: Ficha informativa de las partes de la célula.
b.  Anexo N° 02: Ficha de trabajo
c. Anexo N° 03: Lista de cotejo

Rodriguez Garcia Yulissa Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

INVESTIGADORA INVESTIGADORA

Prof. Wilma Esteher Adrianzen Carridn MG. Francisco Chunque Salas

PROFESORA DE AULA DIRECTOR de la I.E. Centro de Aplicacién

MG. Pedro Efrén Tocto Flores
V° B° DOCENTE ASESOR DE INVESTIGACION
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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ANEXO 01
PARTES DE LA CELULA

A continuacion, se presentan las partes internas de la célula animal y vegetal, y sus funciones.

MEMBRANA CELULAR O PLASMATICA: Es la envoltura celular

que se caracteriza por ser la parte externa que delimita la célula, formada

principalmente por lipidos o grasas.

CITOPLASMA: es una parte de la célula compuesta por un fluido

gelatinoso en el cual se encuentran las diversas estructuras que la @ -
componen y es donde se realizan diferentes reacciones quimicas. J/
MITOCONDRIA: La mitocondria es la estructura donde se realiza el

Jugo Nuclear

proceso de respiracion celular. S

NUCLEO: se encuentra flotando en el citoplasma, Esta compuesto por la ‘ B Nucteolo

envoltura nuclear que encapsula el nucleoplasma. En el nlcleo se encuentra
el acido desoxirribonucleico.
RIBOSOMAS: La funcién de los ribosomas es la sintesis de proteinas

mediante el uso de los datos genéticos.

VACUOLA: Una vacuola es un organulo celular unido a la membrana en la

célula vegetal, mientras que la célula animal se caracteriza por la presencia de

vacuolas pequefias.

PARED CELULAR: La pared celular protege el contenido de la célula, y da

rigidez a esta, funciona como mediadora en todas las relaciones de la célula con

el entorno y actia como compartimiento celular.

CLOROPLASTO: son los organelos celulares que se ocupan de la fotosintesis en algunos organismos

eucariotas, como por ejemplo las plantas. contienen el pigmento verde llamado

g
e —

clorofila, para la realizacién de la fotosintesis. Este organelo, no esta presente en =,

la célula animal.
APARATO DE GOLGI: El aparato de Golgi son sacos pequefios planos apilados
formados por membranas dentro del citoplasma de la célula. Es donde se elabora
proteinas y moléculas de lipidos (grasa)

. . RETICULO ENDOPLASMICO: El reticulo endoplasmico puede ser liso o
rugoso, y su funcion en general es producir proteinas para que el resto de la célula

pueda funcionar.

Fuente: https://www.diferenciador.com/celula-animal-y-vegetal/
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ANEXO 02

1.OS SERES VIVOS:Las células

1. Relaciona cada funcién vital con su definicion.
Nutricién * Las células se dividen y originan otras células hijas.

Relacién * Las células obtienen las sustancias que necesitan para
crecer y conseguir energia.

Reproduccién + - Las células reciben la informacién del medio que las
rodea y pueden reaccionar ante ella.

2. Di qué tipo de célula es cada una y escribe sus partes
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ANEXO 03

Competencia: Explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y

energia, biodiversidad, Tierra y universo.

Capacidad: Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad,

Tierra y universo.

INDICADOR

Identifica las partes de la | Explica las diferencias de
APELLIDOS Y NOMBRES ] )
N° célula animal y vegetal. la célula animal y vegetal.

SI NO Si NO

1 | Flores Meléndrez Angela Luzbely

2 | Amari Adrianzén Leandro Joel

3 | Flores Martinez Anghi Nicol

4 Martinez Maza Leo David

5 | Maza Ajila Xiomara Yarumi

6 | Ojeda Neyra Jhair Esmith

7 | Quevedo Velasquez Anghi Belen

8 | Quinde Pefia Maria Fernanda

9 Huaman Gomez Tatiana Guisell

10 | Sanchez Rios Gabriela Alexandra

11 | Huaméan Gémez Dixon Javier

12 | Pesantes Gomes, Carlos Edicson

13 | Tantarico De La Cruz Maicol Yeiser

14 | Monteza Neyra Ricardo
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CIENCIAY TECNOLOGIA

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO DE LA SESION

“Conociendo los huesos del esqueleto humano”

F. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad

1.3. Lugar
1.4. Director

1.5. Profesora de Aula

1.6. Investigadoras

1.7. Asesor de Investigacion

1.8. Fecha de ejecucion
11l. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Explica el mundo
fisico basandose

en  conocimientos
sobre los seres
vivos, materia Yy
energia,
Biodiversidad,

Tierra y universo.

e Comprende vy
usa
conocimientos
sobre los seres
vivos, materia
y energia,
biodiversidad,

Tierra y
universo.

e Evalla las
implicancias

del saber y del
quehacer
cientifico vy

tecnoldgico.

: Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”

-V ciclo
: San Ignacio

: Francisco Marcelo Chunque Salas

: Wilma Esteher Adrianzen Carrion

: Rodriguez Garcia Yulissa

Mijahuanca Mend

oza Kathy Vivian

: Mg. Pedro Efrén Tocto Flores

: 17/05/2022

5to:

Explica, en base
a fuentes con
respaldo
cientifico las
partes del
esqueleto
humano.

6to:

Explica, en base
a fuentes con
respaldo
cientifico las
partes del
esqueleto

humano.

estudiantes

Los
dibujan el
esqueleto humano
e indican  sus
partes y funciones
utilizando la
aplicacion

Anatomia AR-ver

el cuerpo humano.

ENFOQUE
AMBIENTAL
VALOR:

RESPETO A

TODA FORMA DE
VIDA:

Aprecio, valoracion
y disposicion para
el cuidado a toda
forma de vida sobre

la Tierra

Escala

valoracion

de
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IV. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

YV V VYV V

>
>

Planteamiento del problema.
Planteamiento de hipbtesis.
Elaboracidn del plan de accion.
Estructuracion del sabor construido
Recojo de datos y anélisis de resultados

Evaluacion y comunicacion

V. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION

» Anatomia AR-ver el cuerpo humano

Fase I (estudiantes receptor)
Fase Il (accede a la informacion)
Fase 111 (produce-evidencia de aprendizaje)

VI.SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO

MOTIVACION:

- La docente organiza a los nifios (a) en un circulo e invita a jugar Simon

dice:
Simon dice: levanta el brazo derecho de tu compafiero de la derecha
Simon dice: dobla tu pierna izquierda.
Simén dice: toca la cabeza de tu compafiero de la izquierda
Simon dice: Toca la espalda de tu compafiero de la derecha.
Simén dice: correr en circulos alrededor del aula.
- La docente realiza las siguientes preguntas:
¢Qué les parecid la dinamica?
¢Qué movimientos han realizado durante el juego?
SABERES PREVIOS:
- La docente plantea las siguientes preguntas para el recojo de los saberes
previos:
¢ ;Han respetado a sus comparieros cuando han corrido en circulos o se
han lastimado?
o ;Es importante tener cuidado cuando realizamos algun ejercicio? ¢ Por
qué?
CONFLICTO COGNITIVO:
- La docente realiza la siguiente pregunta:
¢De qué manera podemos averiguar que partes conforman nuestro

cuerpo?

Experiencia
simulada: juego
de roles
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PROPOSITO Y ORGANIZACION:
- Ladocente comunica el propésito de la sesion:

[ Hoy conoceremos los huesos de nuestro cuerpo ]

- Ladocente selecciona con los nifios y las nifias las normas de convivencia

que permitiran desarrollar la sesién en un ambiente favorable.

DESARROLL
0]

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
Desarrollo de procesos didacticos.
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.
- La docente plantea el problema a todos los nifios(a) del aula.

- La docente pega tres imagenes en la pizarra y pide que observen.

- La docente pregunta:
o ;Qué le ocurri6 Pablito?
¢ ;Qué hueso se rompi¢?
e ;Quién lo curo?, ;Cémo lo hizo?

e ;Qué crees que no podra hacer Pablito en dos semanas? ¢Porque?

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS.
- La docente promueve a comentar la historia de Pablito a partir de las
preguntas planteadas, toma nota de la respuesta que dan a la Gltima
pregunta, referida a que Pablito no podra hacer algunas cosas, como

mantenerse parado por un tiempo, jugar o caminar.

Imégenes fijas
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- La docente realiza las siguientes preguntas: ¢Qué sostiene el cuerpo de
las personas? ¢Qué es lo que les permite mantenerse en pie jugar o
caminar?

- La docente anota las respuestas de los nifios(a) en un papelote.

- La docente realiza las siguientes preguntas: ;Qué podemos hacer para
comprobar que las respuestas dadas a la pregunta problema son las
adecuadas? Escucha sus respuestas y anotalas en un papelote.

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

- La docente completa la siguiente tabla de actividades para desarrollar su

indagacion.
¢ Qué necesito ¢ Queé fuentes ¢Queé utilizare?
investigar? usaré?

- La docente indica que existen muchas fuentes de informacion y que hoy
utilizaremos aquellas que tenemos en el aula: libros que estan en

biblioteca de aula y Tablet que contiene informacién sobre el tema.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS.

- La docente hace entrega de las Tablet y pide que ingresen a la aplicacion
Anatomia AR-ver el cuerpo donde cada estudiante explorara las partes
de esqueleto humano en realidad aumentada.

- Ladocente da un tiempo prudencial para que exploren los huesos en forma
libre y sacien parte de su curiosidad.

- Monitorea a los grupos en esta actividad para garantizar que todos hayan
podido realizar la exploracién libre.

- Pregunta: ¢Saben que es aquello que estan observando?, ;(Qué forma
tienen?, ;Qué color tienen?

- La docente entrega una ficha informativa sobre el esqueleto humano y
pide que la leen. ANEXO 01)

ESTRUCTURACION DEL SABOR CONSTRUIDO.

- La docente indica que cada estudiante debe dibujar el esqueleto humano
e indicar las partes y funciones.

- La docente pega en la pizarra los trabajos de cada grupo y pide que un
estudiante explique lo que ha hecho.

EVALUACION Y COMUNICACION.
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- La docente entrega una ficha de trabajo a los estudiantes para que la
desarrollen con ayuda de la aplicacion Anatomia AR-ver el cuerpo.
(ANEXO 02)

- La docente muestra un video del esqueleto humano para reforzar lo

aprendido https://www.youtube.com/watch?v=gBNb8FwOIzQ

RETROALIMENTACION.
- La docente pide que detallen como lo aprendieron.
e ;Qué aprendiste sobre el esqueleto humano?
e ;Qué hicimos para aprenderlo?

¢ ;Como podemos cuidar nuestros huesos?

Metacognicion:
- ¢Cbémo lo aprendiste?
- ¢Qué huesos tenemos en nuestro cuerpo?
- ¢Lograste conocer todos los huesos de nuestro cuerpo?
- ¢serd importante cuidar nuestros huesos?

CIERRE 7z -z - - - -
- ¢Para qué te servird lo aprendido en tu vida diaria?

Evaluacion:
- La docente realiza la evaluacion mediante una escala de valoracién a los
estudiantes.(ANEXO 03)

VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
-MINEDU (2016 Programa curricular primaria file:///D:/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

-MINEDU (2016) Curriculo Nacional http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-

de-la-educacion-basica.pdf

VIIl.  ANEXOS
8.1. Anexo N° 01: Ficha informativa

8.2. Anexo N° 02: Ficha de trabajo

8.3. Anexo N° 03: Escala de valoracién
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https://www.youtube.com/watch?v=qBNb8FwOlzQ
file:///D:/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Rodriguez Garcia Yulissa Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

INVESTIGADORA INVESTIGADORA

Prof. Wilma Esteher Adrianzen Carrién MG. Francisco Chunque Salas

PROFESORA DE AULA DIRECTOR de la I.E. Centro de Aplicacion

FLEDRO EFRIPN TOCTO
Sora - Jonresssoa
SeECRETA D A AR o

MG. Pedro Efrén Tocto Flores
V° B° DOCENTE ASESOR DE INVESTIGACION
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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ANEXO 01

clierpo.

HUESOS

ESQUELETO HUMANO

El esqueleto humano es el conjunto total y organizado de piezas 6seas que proporcionan

al cuerpo humano una firme estructura multifuncional, cumple tres funciones

principales: sostén, pues mantiene el cuerpo erguido; de anclaje, pues fija todos los

musculos y de proteccion, pues cuida érganos importantes y delicados de nuestro

g

Permiten realizar  movimien
pequefios y precisos por ejemplo:

falanges

———

iSabes! Nuestro cuerpo
esta formado por 206
huesos y al conjunto de
esto se le conoce como

amplios. Por ejemplo: el fémur

Permiten realizar movimientos n

esqueleto.

huesos del craneo

Sostienen las partes del cuerpo de
poco movimiento. Por ejemplo: los

PRINCIPALES HUESOS DE

NUESTRO CUERPO

1. Elcréneo

2. La caja toracica, conformada por
el esternon y las costillas.

3. La columna vertebral,
conformada por 33 vertebras en
total.

4. Los huesos de las extremidades:

superiores (brazo): cubito, radio,
humero y omoplato e inferiores
(pierna): peroné, tibia, rétula y
fémur.

Fuente: https://www.pequeocio.com/esqueleto-humano/
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https://www.pequeocio.com/esqueleto-humano/

ANEXO 02

FICHA DE TRABAJO

e Primero armaran un movil, para los cual se les hace entrega de la [&mina recortable, tijeras, broches

mariposas.

SISTEMA OSEO

- o -
-

- o e e e o oan o -

-
- - -
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ANEXO 03

ESCALA DE VALORACION

Competencia: Explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y

energia, Biodiversidad, Tierra y universo.

- Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y

universo.

- Evalua las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnologico.

NO

Nombres y Apellidos de los

estudiantes

Criterios de evaluacion

Menciona que su cuerpo tiene

estructuras como los huesos,

gue permiten su sostén y

Explica las partes del

esqueleto humano.

proteccion.

5 > g =} ‘Q > g =]
I =) -g = < S =) g -~ «
=1)] ~ = ‘a = en ~ = ‘a2 =
=} @ -5 =] @ 5 -
— 5] a 151 = — 5 s b9 =]
° ° & e Z| e e &| 2 7
- - ] 4 - - 2 Z

Flores Meléndrez Angela Luzbely

2 Amari Adrianzén Leandro Joel

3 Flores Martinez Anghi Nicol

4 Martinez Maza Leo David

5 Maza Ajila Xiomara Yarumi

6 Ojeda Neyra Jhair Esmith

7 | Quevedo Velasquez Anghi Belen
8 Quinde Pefia Maria Fernanda

9 Huaman Gomez Tatiana Guisell
10 | Sanchez Rios Gabriela Alexandra
11 | Huaméan Gémez Dixon Javier

12 | Pesantes Gomes, Carlos Edicson
13 | Tantarico De La Cruz Maicol Yeiser
14 | Monteza Neyra Ricardo
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CIENCIAY TECNOLOGIA

SESION DE APRENDIZAJE N° 03
TITULO DE LA SESION

“Identificamos la funcion del Aparato Circulatorio”

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad

1.3. Lugar

1.4. Director

1.5. Profesora de Aula

1.6. Investigadoras

1.7. Asesor de Investigacion

1.8. Fecha de ejecucion
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Explica el mundo

fisico basandose en

conocimientos

sobre los  seres
vivos, materia Yy
energia,

biodiversidad,

Tierra y universo.

- Comprende y
usa
conocimientos
sobre los seres
vivos, materia
y energia,
biodiversidad,

Tierra y
universo.

- Evalla las
implicancias

del saber y del
quehacer
cientifico 'y

tecnoldgico.

: Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”

1V ciclo

: San Ignacio

: Francisco Marcelo Chunque Salas

: Wilma Esteher Adrianzen Carrion

: Rodriguez Garcia Yulissa

Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

: Mg. Pedro Efrén Tocto Flores

1 24/05/2022

5to:

Explica, en base

a fuentes con
respaldo
cientifico, las
partes y sus
funciones  del
sistema
circulatorio.
6to:

Explica, en base
a fuentes con

respaldo
cientifico, las
partes 'y  sus
funciones  del
sistema
circulatorio.

Los estudiantes
dibujan el sistema
circulatorio

sefialando las
partes y funciones
utilizando la
AR

Fermale Anatomy

aplicacion

Free.

ENFOQUE DE
ORIENTACION
AL BIEN COMUN
VALOR:
RESPONSABILID
AD:

Dispaosicién a
valorar y proteger
los bienes comunes
y compartidos de un

colectivo.

Escala

valoracion

de

138



PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

YV V VYV V

>
>

Planteamiento del problema.
Planteamiento de hipbtesis.
Elaboracidn del plan de accién.
Estructuracion del sabor construido
Recojo de datos y anélisis de resultados

Evaluacion y comunicacion

IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION

> AR Fermale Anatomy Free

Fase | (estudiantes receptor)
Fase Il (accede a la informacion)

Fase 111 (produce-evidencia de aprendizaje)

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO

MOTIVACION:

- La docente presenta una imagen en la pizarra:

- La docente realiza las siguientes preguntas:
o ;Qué observan?
e ;Como se llama este 6rgano?

e ;Cudl es el 6rgano principal de este sistema?

SABERES PREVIOS:
- La docente plantea las siguientes preguntas para el recojo de los saberes
previos:

- ¢Qué organos conforman el sistema circulatorio?

Imégenes fijas
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- ¢Cuél es la funcién del sistema circulatorio?

CONFLICTO COGNITIVO
- La docente realiza la siguiente pregunta:

¢De qué manera conoceremos los 6rganos de nuestro sistema circulatorio?

PROPOSITO Y ORGANIZACION:

- La docente comunica el propdsito de la sesion:

Hoy conoceremos los érganos y funciones del sistema
circulatorio.

- La docente selecciona con los nifios y las nifias las normas de convivencia

que permitiran desarrollar la sesion en un ambiente favorable.

DESARROLL
0]

Gestion y Acompanamiento del aprendizaje:
Desarrollo de procesos didacticos.
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

- La docente plantea el problema a todos los nifios(a) del aula.

[ ¢ Como circula la sangre en tu cuerpo? ]

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS.
- La docente entrega un papel a cada estudiante y pide que respondan la
pregunta: ¢Cdomo circula la sangre en tu cuerpo? y luego que peguen sus

respuestas en la pizarra.

- La docente realiza las siguientes preguntas: ;Qué podemos hacer para
comprobar que las respuestas dadas a la pregunta problema son las
adecuadas? Escucha sus respuestas y anétalas en un papelote.

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

- La docente completa la siguiente tabla de actividades para desarrollar su
indagacion.

¢ QUué necesito investigar? ¢Qué utilizaré?

Simbolos
verbales:

conversaciones
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- La docente indica que existen muchas fuentes de informacién y que hoy
utilizaremos aquellas que tenemos en el aula.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS.

- La docente hace entrega de las Tablet y pide que ingresen a la aplicacion
AR Fermale Anatomy Free, donde cada estudiante explorara el sistema
circulatorio en realidad aumentada.

- La docente monitorea a los estudiantes en esta actividad para garantizar
que todos hayan podido realizar la exploracidn libre.

- La docente monitorea preguntando: ;Saben que es aquello que estan
observando?, ;Qué forma tienen?, ;Qué color tienen?, ;Qué partes tienen?

- Ladocente entrega una ficha informativa sobre el sistema circulatorio, sus
partes y funciones y pide que la leen. (ANEXO 01)

- Ladocente realiza la técnica de la lectura en cadena.

- La docente muestra un video del sistema circulatorio.
https://www.youtube.com/watch?v=Z2zATGDMNKYw

ESTRUCTURACION DEL SABOR CONSTRUIDO.
- La docente forma grupos de 4 integrantes y entrega de un papelote y
plumones.
- Ladocente indica que deben dibujar el sistema circulatorio donde sefialen
las partes y funciones.
- Los estudiantes realizan la técnica del museo y exponen sus trabajos

realizados.

EVALUACION Y COMUNICACION.

- La docente muestra el papelote inicial para que reformulen su respuesta
(hipotesis).

- La docente informa por equipos sus resultados y conclusiones a las
preguntas iniciales.

- La docente entrega una ficha de trabajo a los estudiantes para que la
desarrollen con ayuda de la aplicacion AR Fermale Anatomy Free.
(ANEXO 02)

RETROALIMENTACION.
- Ladocente pide que detallen como lo aprendieron.
e (Qué aprendiste acerca del sistema circulatorio?

e (Qué hicimos para aprender el sistema circulatorio?

CIERRE

Metacognicion:

- ¢De qué se encarga el aparato circulatorio?
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https://www.youtube.com/watch?v=ZzATGDMNKYw

- ¢Para qué te servira lo aprendido en tu vida diaria?

- ¢Pudiste superarlas en forma individual o en forma grupal?

Evaluacion:
La docente realiza la evaluacion mediante una escala de valoracién a los
estudiantes.(ANEXO 03)

V1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

-MINEDU (2016 Programa curricular primaria file:///D:/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

-MINEDU (2016) Curriculo Nacional http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-

de-la-educacion-basica.pdf

VIl. ANEXOS
a. Anexo N° 01: Ficha informativa
b.  Anexo N° 02: Ficha de trabajo

c. Anexo N° 03: Escala de valoracion
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http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Rodriguez Garcia Yulissa

INVESTIGADORA

Prof. Wilma Esteher Adrianzen Carridn

PROFESORA DE AULA

Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

INVESTIGADORA

MG. Francisco Chunque Salas

DIRECTOR de la I.E. Centro de Aplicacion

MG. Pedro Efrén Tocto Flores

V° B° DOCENTE ASESOR DE INVESTIGACION

DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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ANEXO 01

SISTEMA CIRCULATORIO

El aparato circulatorio es el encargado de transportar la sangre, las sustancias nutritivas y

el oxigeno por todo el cuerpo. Para que, finalmente, estas sustancias lleguen a las células.

También tiene la mision de transportar ciertas sustancias de desecho desde las células

hasta los pulmones o rifiones, para luego ser eliminadas del cuerpo.

(L ' IMPULSA LA PRINCIPALES ORGANOS
SANGRE POR LAS EL CORAZON: Es un organo muscular
hueco, del tamafio de un pufio. Se aloja en
VENAS'Y POR LAS

el centro del torax. Su funcion es bombear

CORAZ(')N la sangre hacia todo el cuerpo. el corazon

ARTERIAS. LA SANGRE

esta dividido en 4 cavidades: 2 auriculas y

LLEVAYTRAEEL  [venas|-

2 ventriculos.

Vasos sanguineos:

OnGe 2DELA Arterias: son vasos de paredes gruesas.

Nacen de los ventriculos y llevan sangre

RESPIRACION, LOS

desde el corazon al resto del cuerpo.

NUTRIENTES DE LA Venas: son vasos de paredes delgadas.
: Nacen en las auriculas y llevan sangre del
DIGESTION Y LOS .

cuerpo hacia el corazon.
PRODUCTOS O : Capilares: Son vasos muy finos y de
ARTERIAS paredes muy delgadas, que unen venas con
SUSTANCIAS DE \ arterias. Su Unica funcion es la de favorecer

. el intercambio gaseoso.

DESECHO DE LA A \ Jameose-.
./4 /g ks La sangre: Es un liquido que recorre el

o - 4

EXCRECION. = organismo transportando celulas y todos los

elementos necesarios para realizar sus

funciones vitales. Realiza un conjunto de funciones muy complejas e importantes para la vida

Fuente:https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/ciencias-naturales/cuerpo-humano-salud-

alimentacion/sistema-circulatorio



https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/ciencias-naturales/cuerpo-humano-salud-alimentacion/sistema-circulatorio
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/ciencias-naturales/cuerpo-humano-salud-alimentacion/sistema-circulatorio

direccion o escritas al revés.

ANEXO 02

FICHA DE TRABAJO

1. Encuentra las palabras del sistema circulatorio. Recuerda que se puede encontrar en cualquier

U R S J S G 2 G I G u B|AURICULAS
@ s T o XS S L s E o o]APILARES
_ GLOBULOS
N @ ¥ J L L Z2 G D 0 B N|HEMOGLOBINA
Y S A T E U @ A L P N E|OXIGENO
T B NBLTFGBATG 0 K G|FLAQUETAS
SANGREE
T T RE a NS5 P 0 R T E I| 1raNSPORTE
E R G N A S W S L H X X|W¥ENAS
G L AP P C W T MG C O
E A A A U EFE I C UL A 5
L A N I B O L G O M E H
v D VYV E N A 5 J W X = P
N C A P I L ARE S P I
2. Relaciona las columnas.
COLUMNA A COLUMNA B
< CAPILARES A. Tejidos que regulan el flujo sanguineo entre
cavidades.
< PLASMA , ’
B. Tejido compuesto de células sanguineas.
< VENAS C. Componente liquido de la sangre.
< VASOS saNGUINEOS D. Tubos a través de los cuales fluye la sangre.
& ARTERIAS E. Enellos ocurre el intercambio fie sustancias
y gases entre la sangre y las células.
< VALVULAS F. Vasos de paredes gruesas y eldsticas que
< SANGRE transportan la sangre rica en oxigeno desde
el corazon.
6. Vasos de paredes mds delgadas que los de las

arterias y transportan la sangre pobre en
oxigeno de regreso al corazdn.
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ANEXO 03

ESCALA DE VALORACION

Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,

biodiversidad, Tierra y universo.

- Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo

- Evalua las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnologico.

N° Nombres y Apellidos de los Criterios de evaluacion
estudiantes
Identifica las partes del | Conoce las funciones del
sistema circulatorio. sistema circulatorio.
=} =)

e |zflgs |8 |2E 2

= 3 & s = = S & s 2

(=) =) L (=] =} %)

= =2 5z % |3 = 5|z °

1 Flores Meléndrez Angela Luzbely

2 Amari Adrianzén Leandro Joel

3 Flores Martinez Anghi Nicol

4 Martinez Maza Leo David

5 Maza Ajila Xiomara Yarumi

6 | Ojeda Neyra Jhair Esmith

7 | Quevedo Velasquez Anghi Belen

8 Quinde Pefia Maria Fernanda

9 Huaman Gomez Tatiana Guisell

10 | Sanchez Rios Gabriela Alexandra

11 | Huaman Gomez Dixon Javier

12 | Pesantes Gomes, Carlos Edicson

13 | Tantarico De La Cruz Maicol Yeiser

14 | Monteza Neyra Ricardo
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04
TITULO DE LA SESION

“Conocemos las enfermedades del aparato circulatorio”

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad

1.3. Lugar
1.4. Director

1.5. Profesora de Aula

1.6. Investigadoras

1.7. Asesor de Investigacion

1.8. Fecha de ejecucion

: Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”

1V ciclo

: San Ignacio

: Francisco Marcelo Chunque Salas

: Wilma Esteher Adrianzen Carrion

: Rodriguez Garcia Yulissa

Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

: Mg.Pedro Efrén Tocto Flores

: 01/06/2022

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

CIENCIAY TECNOLOGIA

Explica el mundo
fisico basandose en

conocimientos

sobre los  seres
vivos, materia Yy
energia,

biodiversidad,

Tierra y universo.

- Comprende y
usa
conocimientos
sobre los seres
vivos, materia
y energia,
biodiversidad,

Tierra y
universo.

- Evalla las
implicancias

del saber y del
quehacer
cientifico vy

tecnoldgico.

5to:

Explica, en base
a fuentes con
respaldo
cientifico, las
enfermedades

del
circulatorio.

6to:

aparato

Explica, en base
a fuentes con
respaldo
cientifico, las
enfermedades

del

circulatorio.

aparato

Los estudiantes
realizan un afiche
de las diferentes

enfermedades del

aparato
circulatorio
utilizando la
aplicacion 3D
Bones and
Organs.

ENFOQUE
INCLUSIVO @]
ATENCION A LA
DIVERSIDAD
VALOR:

Equidad en la
ensefianza:
Disposicion a

ensefiar ofreciendo
a los estudiantes las
condiciones y
oportunidades que
cada uno necesita
los

para lograr

mismos resultados.

Lista de cotejo
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111. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

Planteamiento del problema.
Planteamiento de hipbtesis.

Elaboracidn del plan de accion.

YV V VYV V

Estructuracion del sabor construido
» Recojo de datos y andlisis de resultados
» Evaluacién y comunicacion.
IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTI1ZADA EN LA INVESTIGACION
> 3D Bones and Organs
- Fase I (estudiantes receptor)

- Fase Il (accede a la informacion)

- Fase Il (produce-evidencia de aprendizaje)

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO

MOTIVACION:

https://www.youtube.com/watch?v=2zZATGDMNKYw. (ANEXO 01)
- Ladocente realiza las siguientes preguntas:

e ;Qué observaron en el video?
e ;De qué se encarga el sistema circulatorio?
e ;. Cudles son las enfermedades?
e ;Qué podemos hacer ante ello?
SABERES PREVIOS:
- Ladocente plantea las siguientes preguntas para el recojo de los saberes
previos:
e ;Conocen las enfermedades del aparato circulatorio?
e ;Como prevenimos estas enfermedades?
CONFLICTO COGNITIVO:
- Ladocente realiza la siguiente pregunta:
¢De qué manera podemos organizar informacion de las enfermedades
de aparato circulatorio?
PROPOSITO Y ORGANIZACION:

- Ladocente comunica el proposito de la sesion:

Elaboramos un afiche sobre las enfermedades del aparato
circulatorio.

- La docente presenta un video:

Peliculas: video

148



https://www.youtube.com/watch?v=ZzATGDMNKYw

- La docente selecciona con los nifios y las nifias las normas de
convivencia que permitirdn desarrollar la sesion en un ambiente

favorable.

DESARROLL
0]

Gestion y Acompafiamiento del aprendizaje:
Desarrollo de procesos didacticos.
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

- Ladocente presenta un caso:

EL SISTEMA CIRCULATORIO

El sistema circulatorio es el que se encarga de llevar el alimento y el
oxigeno a todo el cuerpo a través de la sangre, que viaja por unos

tubitos llamados vasos sanguineos

El corazdn es el 6rgano méas importante y el encargado de bombear la

sangre.

Por qué los seres humanos sufren enfermedades circulatorias?

- Ladocente realiza la pregunta de indagacion:

¢Por qué los seres humanos
sufren enfermedades

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS.
- Ladocente pide que conversan en equipos las posibles respuestas a la

pregunta de indagacion y escriben sus hipétesis en una hoja. Ejemplo:

Es probable que los seres humanos padezcan
enfermedades circulatorias debido a la alimentacion

- La docente motiva a los estudiantes para que expresen libremente sus
ideas respecto a las preguntas.

- Ladocente pide leer sus hipdtesis a sus compafieros.

- Ladocente prevé un tiempo para que puedan registrar estos datos en el

cuaderno.

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
- La docente plantea un plan de accion para demostrar sus hipétesis a

partir de las preguntas:

simbolos
verbales:

dialogos

Imégenes fijas

149




La docente completa junto con los estudiantes la siguiente tabla de

actividades para desarrollar tu indagacion.

Qué necesito ¢ Qué fuentes ¢Como organizo la

investigar? usaré? informacion?

La docente indica que existen muchas fuentes de informacion y que
hoy utilizaremos aquellas que tenemos en el aula.

La docente indica que copien el cuadro en su cuaderno.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS.

La docente hace entrega de las Tablet y pide que ingresen a la
aplicacion donde cada estudiante escaneara un codigo y explorara el
aparato circulatorio en realidad aumentada.

La docente monitorea a los estudiantes en esta actividad para garantizar
gue todos hayan podido realizar la exploracidn libre.

Pregunta: ;Saben que es aquello que estan observando?, ;Conocen eso
gue observan?

La docente conforman 4 equipos de trabajo y se distribuye una ficha
informativa y pide que lean en cadena.(ANEXO 02)

La docente realiza la técnica de la lectura en cadena.

La docente realiza un conversatorio con los estudiantes sobre las
enfermedades del aparato circulatorio.

La docente presenta un video del cuidado y enfermedades del aparato
circulatorio.

https://www.youtube.com/watch?v=h

ESTRUCTURACION DEL SABOR CONSTRUIDO.

La docente entrega una hoja donde realizaran un afiche sobre las
enfermedades del aparato circulatorio apoyandose de la aplicacion.

La docente monitorea el trabajo y una vez culminado pide que un
estudiante de cada grupo exponga lo que han hecho.

La docente comparan sus hipétesis planteadas después de su
indagacion y experimentacion si son parecidas, se habran validado las
hipotesis; de lo contrario, habrén sido rechazadas y realizan la

correccion de sus hipotesis.
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EVALUACION Y COMUNICACION.
- La docente entrega una ficha donde se muestran actividades para
prevenir las enfermedades del aparato circulatorio. (ANEXO 03)
- Ladocente socializa la ficha junto con los estudiantes.
RETROALIMENTACION.
- Ladocente pide que detallen como lo aprendieron.
e ;Qué aprendiste?

e ;Qué enfermedades son las méas frecuentes en las personas?

META COGNICION:
- Ladocente realiza las siguientes preguntas:
e  ;Para qué te servird lo aprendido?
e  (Qué incorporarias a tu vida diaria?
EVALUACION:

CIERRE

La docente realiza la evaluacién mediante una lista de cotejo a los
estudiantes.(ANEXO 04)

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

-MINEDU (2016 Programa curricular primaria file:///D:/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

-MINEDU (2016) Curriculo Nacional http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-

de-la-educacion-basica.pdf

VIl. ANEXOS
a.  Anexo N° 01: video
b.  Anexo N° 02: ficha informativa
c. Anexo N° 03: ficha informativa

d. Anexo N° 04:lista de cotejo
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Rodriguez Garcia Yulissa

INVESTIGADORA

Prof. Wilma Esteher Adrianzen Carridn

PROFESORA DE AULA

Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

INVESTIGADORA

MG. Francisco Chunque Salas

DIRECTOR de la I.E. Centro de Aplicacion

MG. Pedro Efrén Tocto Flores

V° B° DOCENTE ASESOR DE INVESTIGACION

DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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ANEXO 01

Video: https://www.youtube.com/watch?v=2zATGDMNKYw

P Pl o) oo08/226
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ANEXO 02

ENFERMEDADES DEL SISTEMA CIRCULATORIO

GO A A A A A A A A A A A A E G A AT A o
-z . .z E #
Presion alta o hipertension -
4 4
arterial z
S

Aumento en la presion que ejerce la

sangre sobre los vasos sanguineos.

R S

R R e R G o G S G O R S S SR g i

Insuficiencia cardiaca

Debilitamiento en la accion del

corazon

]

Aneurisma

Seccién debilitada de la pared de

Varices
[nflamacion de las venas

unAa arteria n vAna

R 5 B B B N, B By Wy B B W W B, W N, W

G G G G G G G S G G g g S Y U G Y G S

Presion baja o hipotension

S S S W e W

Disminucion de la presion arterial.
Causa que el flujo de sangre al
cerebro sea menor de lo normal

S eI T T T T T I T T ET IV PTTIPTT TP

PARO CARDIACO VS INFARTO DE MIOCARDIO

Paro
cardiaco

Problema eléctrico

Es una parada subita
donde el corazon
deja de latir hasta
provocar la pérdida
de conciencia y la
necrosis gradual de
las células que no
reciben alimento

sanguineo.

infarfo de

~

Problema circulatorio

Un coagulo de sangre
bloquea la  arteria
coronaria ¢ impide que
el alimento y el oxigeno
que necesita el corazon
para Su funcionamiento
lleguen correctamente a

su destino.
\ %

FUENTE: https://medlineplus.qgov/spanish/vasculardiseases.html
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ANEXO 03

Cuidados del sistema circulatorio

Practicar deporte No usar ropa, ni cinturones
ajustados

Acudir al médico No fumar, ni comer en exceso

Reducir las grasas.

* Como el resto ¢ Ingerir pocas grasas,
cucrpo, con un

T e frituras con moderacion,
ejercicio y bebi favorece el buen

suficiente liqui funcionamiento del
aparato circulatorio,
evitando enfermedades del
mismo.
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ANEXO 04

LISTA DE COTEJO

Competencia: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y universo.

Capacidades:

-Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y

universo.

-Evalua las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnologico.

N° Nombres y Apellidos de los estudiantes Criterios

Explica las | Comprende y usa
enfermedades  del | conocimientos a partir

aparato circulatorio. | de su indagacion

Sl NO Sl NO

1 Flores Meléndrez Angela Luzbely

2 Amari Adrianzén Leandro Joel

3 Flores Martinez Anghi Nicol

4 Martinez Maza Leo David

5 Maza Ajila Xiomara Yarumi

6 Ojeda Neyra Jhair Esmith

7 Quevedo Veldsquez Anghi Belen

8 Quinde Pefia Maria Fernanda

9 Huaman Gomez Tatiana Guisell

10 Sanchez Rios Gabriela Alexandra

11 Huaman Gémez Dixon Javier

12 Pesantes Gomes, Carlos Edicson

13 Tantarico De La Cruz Maicol Yeiser

14 Monteza Neyra Ricardo
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar
1.4. Director
1.5. Profesora de Aula

1.6. Investigadoras

1.7. Asesor de Investigacion

1.8. Fecha de ejecucion

SESION DE APRENDIZAJE N° 05
TITULO DE LA SESION

“Conociendo nuestro sistema solar”

: Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”
: V ciclo

: San Ignacio

: Francisco Marcelo Chunque Salas

: Wilma Esteher Adrianzen Carrion
: Rodriguez Garcia Yulissa

Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

: Mg.Pedro Efrén Tocto Flores
: 21/06/2022

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

CIENCIAY TECNOLOGIA

natural y artificial usa
basandose en conocimientos
conocimientos sobre los seres

sobre seres Vivos, Vivos, materia

materia y energia, | y energia,
biodiversidad, biodiversidad,
Tierra y universo. Tierra y
universo.
¢ Evalla las
implicancias

del saber y del
quehacer
cientifico vy
tecnoldgico.

I

Explica el mundo | e Comprende vy

5to: Los estudiantes | ENFOQUE
Explica, en base | elaboraran ~ una | AMBIENTAL
a fuentes con | maqueta y | VALOR:
respaldo explicaran como | Solidaridad

cientifico, como | esta formado el | planetaria y equidad
estd formado el | sistema planetario | intergeneracional:

sistema  solar. | solar utilizando la | Disposicion  para

6to: aplicacion sistema | colaborar con el
Explica, en base | solar. bienestar 'y la
a fuentes con calidad de vida de
respaldo las  generaciones
cientifico, como presentes y futuras,
esta formado el asi como con la
sistema solar. naturaleza
asumiendo el

cuidado del planeta.

Escala

valoracion

de
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I11. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

YV V VYV V

>
>

Planteamiento del problema.
Planteamiento de hipbtesis.
Elaboracidn del plan de accion.
Estructuracion del sabor construido
Recojo de datos y analisis de resultados

Evaluacion y comunicacion.

IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION
» SISTEMA SOLAR

Fase I (estudiantes receptor)
Fase Il (accede a la informacion)
Fase 111 (produce-evidencia de aprendizaje)

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO

MOTIVACION:
- Ladocente presenta una maqueta del sistema solar.
- Ladocente realiza las siguientes preguntas:
e ;Qué observan?
e (Qué planeta esta cerca al sol?
e (Qué planeta estd mas alejado del sol?
SABERES PREVIOS:
- Ladocente plantea las siguientes preguntas para el recojo de los
saberes previos:
e (Qué tipo de planetas existen?
e ;Cuéntos planetas hay?
e ;Conocen estos planetas?
CONFLICTO COGNITIVO:
- Ladocente realiza la siguiente pregunta:
¢ Conoces cuantos planetas conforman el sistema solar?
PROPOSITO Y ORGANIZACION:

- Ladocente comunica el proposito de la sesion:

[ Hoy conoceremos como esta formado el sistema solar ]

- La docente selecciona con los nifios y las nifias las normas de
convivencia que permitiran desarrollar la sesion en un ambiente

favorable.

Imagenes fijas
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DESARROLLO

Gestion y Acompafiamiento del aprendizaje:
Desarrollo de procesos didacticos.
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

- Ladocente plantea un caso:

/

Juan es un estudiante de 5° y 6° grado de la I.E
Miraflores, su profesor le ha dejado como tarea que
averigiie como esta conformado el sistema solar, Juan no
tiene idea de como realizar el trabajo, para ello nos ha
pedido que le ayudemos a solucionar su problema.
¢Como esta formado el sistema solar? /

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS.
- Ladocente pide a cada estudiante salir a la pizarra a escribir la
respuesta a la siguiente pregunta: ¢Como estd formado el

sistema solar? Y luego las leen juntos con los estudiantes.

- La docente motiva a los estudiantes para que expresen
libremente sus ideas respecto a las preguntas. Escucha las
respuestas y comenta con ellos que esas respuestas que acaban
de dar son hipétesis y que necesitan investigar para poder
llegar a tener respuestas cientificas. Si lo crees necesario, pega

en la pizarra un cartel y explica qué es una hipétesis.
- La docente prevé un tiempo para que puedan registrar estos
datos en el cuaderno.
ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

- La docente completa la siguiente tabla de actividades para

desarrollar su indagacion.

¢ QUué necesito investigar? ¢Queé utilizaré?

- Ladocente indica que existen muchas fuentes de informacién
y que hoy utilizaremos aquellas que tenemos en el aula.

- Ladocente indica que copien el cuadro en su cuaderno.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS.
- Ladocente hace entrega de las Tablet y pide que ingresen a la
aplicacion EL SISTEMA SOLAR donde cada estudiante

Simbolos
verbales:

conversaciones
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escaneara un cédigo y explorara el sistema solar en realidad
aumentada.

- La docente monitorea a los estudiantes en esta actividad para
garantizar que todos hayan podido realizar la exploracion libre.

- Pregunta: ;Saben que es aquello que estan observando?, ;Qué
forma tienen?, ;Qué color tienen?, ;Qué planetas son?,
¢Conocen sus nombres?

- La docente entrega una ficha informativa sobre el sistema
solar, los nombres de cada uno de los planetas y pide que la
leen. (ANEXO 01)

- Ladocente realiza la técnica de la lectura en cadena.

- Ladocente muestra un video del sistema solar.

https://www.youtube.com/watch?v=a0zyo7Rx8z0Q

ESTRUCTURACION DEL SABOR CONSTRUIDO.
- La docente entrega una ficha donde estan los planetas y pide
elaborar una maqueta individualmente.(ANEXO 02)
- Ladocente indica que deben elaborar una maqueta del sistema
sola y los nombres de los planetas que lo conforma.
- Ladocente monitorea el trabajo y una vez culminado pide que

cada estudiante explique lo que ha hecho.

EVALUACION Y COMUNICACION.
- La docente muestra las respuestas inicial para que reformulen
su respuesta (hipotesis).
- Ladocente informa por equipos sus resultados y conclusiones

a las preguntas iniciales.

RETROALIMENTACION.
- Ladocente pide que detallen como lo aprendieron.
e ;Qué aprendiste?

e ;Qué hicimos para aprenderlo?

CIERRE

Meta cognicién:
- Ladocente realiza las siguientes preguntas:
e  ;Qué aprendimos sobre el sistema solar?
e (Para qué te servird conocer como estd compuesto el
sistema solar?
e ;Pudiste superarlas en forma individual o en forma grupal?

Evaluacion:
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La docente realiza la evaluacion mediante una escala de valoracién a
los estudiantes.(ANEXO 03)

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

-MINEDU (2016 Programa curricular primaria file:///D:/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

-MINEDU (2016) Curriculo Nacional http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-

de-la-educacion-basica.pdf

VII. ANEXOS
a. Anexo N° 01: ficha informativa
b.  Anexo N° 02: ficha de trabajo

c. Anexo N° 03: escala de valoracién
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Rodriguez Garcia Yulissa

INVESTIGADORA

Prof. Wilma Esteher Adrianzen Carridn

PROFESORA DE AULA

Mijahuanca Mendoza Kathy Vivian

INVESTIGADORA

MG. Francisco Chunque Salas

DIRECTOR de la I.E. Centro de Aplicacion

MG. Pedro Efrén Tocto Flores

V° B° DOCENTE ASESOR DE INVESTIGACION

DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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ANEXO 01

EL SISTEMA SOLAR

Sistema Solar esta formado por la Tierra y otros siete planetas que giran alrededor del Sol. Planetas del

Sistema Solar:
MERCURIO, VENUS, TIERRA, MARTE, JUPITER, SATURNO, URANO Y NEPTUNO.

ELSOL MERCUR,IO } VENUS _
= el ol S E_s el mas pequefio _del Es el planeta brlll_ante,
wler e ora bala S|ste,ma sola_lr. No tiene porque cuando se mira a
gigantesca de gas v atmosfefa, ni ||UYIa en su Venu_s desde la Tierra se le
fuego. Envia rayos que superflt_:le que esta cubierta ve brillar como una estrella.
iluminan la Tierra y le de agujeros por el choque Es un planeta en el que hace
dan vida de meteoritos. mucho calor, y hay muchos
volcanes.
TIERRA JUPITER SATURNO
Es el dnico planeta Es el planeta mas grande. Es Es el segundo planeta por
conocido sobre el que una gigantesca bola de gas su tamafo. Tiene anillos
hay agua liquida y vida. con grandes tempestades en formados por rocas y hielo.
Es el Planeta Azul, su interior. También tiene muchas
porque visto de lejos lunas, la méas importante se
parece azul. Ilama Titéan.
Planetas del-sistema solar
%.\

URANO boﬁ MRACANO

Es el planeta

més frio del

Sistema Solar. O

Gira muy

inclinado sobre

si mismo

FUENTE: https://www.imageneseducativas.com/sistema-solar-para-ninos-de-primaria/
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ANEXO 02
FICHA DE TRABAJO PARA ELABORAR LA MAQUETA
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ANEXO 03

ESCALA DE VALORACION

Competencia: Explica el mundo natural y artificial basandose en conocimientos sobre seres vivos, materia y

energia, biodiversidad, Tierra y universo.

- Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo.

- Evalua las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnologico

N° Nombres y Apellidos de los Criterios de evaluacion

estudiantes
Exponen de manera clara los | Explica caracteristicas de

elementos que componen el | cada uno de los planetas que

sistema solar. conforman el sistema solar.
(=] (=]

-9) -9)

= 2 | £ = | % 2 E | £ =

= 5 S L = = 15 j @ =

= e 2 2 z = e & g =

— - 3 z — =) 2 V4

1 Flores Meléndrez Angela Luzbely

2 Amari Adrianzén Leandro Joel

3 Flores Martinez Anghi Nicol

4 Martinez Maza Leo David

5 Maza Ajila Xiomara Yarumi

6 Ojeda Neyra Jhair Esmith

7 Quevedo Velasquez Anghi Belen

8 Quinde Pefia Maria Fernanda

9 Huaman Goémez Tatiana Guisell

10 | Sanchez Rios Gabriela Alexandra

11 | Huaméan Gémez Dixon Javier

12 | Pesantes Gomes, Carlos Edicson

13 | Tantarico De La Cruz Maicol Yeiser

14 | Monteza Neyra Ricardo
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ANEXO N° 7: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS.

GUIA DE OBSERVACION

I. DATOS GENERALES:
1.1. Institucion Educativa : Centro de Aplicacion del IESPP “Rafael Hoyos Rubio”.
1.2. Lugar : San Ignacio.

1.3. Estudiante TR

1.4. Fecha de Observacion RN

1.5. Investigadoras : - Mijahuanca Mendoza, Kathy Vivian.

- Rodriguez Garcia, Yulissa.

Il. OBJETIVO:

Conocer el nivel del rendimiento académico del area Ciencia y Tecnologia en estudiantes del V ciclo,

Institucion Educativa Centro de Aplicacion del IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.

INSTRUCCIONES:

Marca con un aspa (x) SI o NO de acuerdo a las observaciones que has realizado, segtn los siguientes

criterios de valoracién.

. VALORACION
DESEMPENOS A EVALUAR _
Sl NO

1. Formula preguntas acerca de las causas de un hecho, fendmeno, objeto natural o
tecnoldgico que observa.

2. Infiere posibles impactos positivos o negativos de la solucion tecnolégica en
diferentes contextos.

3. Deduce informacion anotando las caracteristicas de personajes, animales y objetos
observados.

4. Identifica los factores involucrados en la relacion causa-efecto para formular su
hipétesis.

5. Tiene buena motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas.

6. Realiza pruebas para verificar si la solucién tecnol6gica cumple con los
requerimientos establecidos.

7. Describe el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion, propone
mejoras al mismo.

8. Llevaa cabo su alternativa de solucién, manipulando los materiales, instrumentos
y herramientas segun sus funciones.

9. Explica sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico.

10. Representa graficamente su alternativa de solucion.

11. Propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la solucion
tecnoldgica.

12. Elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas.

13. Defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial.
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14. Opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnolégicos en la

comprension de hechos y fenémenos.

15. Demuestra interés y gusto por desarrollar el area de Ciencia y Tecnologia.

Mijahuanca Mendoza, Kathy Vivian Rodriguez Garcia, Yulissa

Investigadora Investigadora
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ANEXO N° 8: SISTEMATIZACION DE LOS INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
DATOS

Tabla 1
Formula preguntas acerca de las causas de un hecho, fendmeno, objeto natural o tecnoldgico que
observa.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 7 8 57 13 93
NO 13 93 6 43 1 7
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 1
Formula preguntas acerca de las causas de un hecho, fendmeno, objeto natural
o0 tecnoldgico que observa

100
90
80
70
60
50
40
30
20

10
o = N []
fi hi% fi hi% fi hi%
PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

m S| NO m Total

Nota: los datos son proporcionados por la tabla 1.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 1 y el grafico 1, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 7%, manifiesta que si formula preguntas acerca de un evento observado, mientras que 13
estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no formulan preguntas acerca de las causas de un hecho,
fendmeno, objeto natural o tecnolégico que observa; en la prueba de proceso: 8 estudiantes que equivale
al 57%, manifiesta que si formula preguntas acerca de un evento observado, mientras que 6 estudiantes,
que equivalen al 43%, anotan que no formulan preguntas acerca de las causas de un hecho, fenémeno,
objeto natural o tecnoldgico que observa;; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 93%,
manifiesta que si formula preguntas acerca de un evento observado, mientras que 1 estudiante, que equivale
al 7%, anota que todavia no formula preguntas acerca de las causas de un hecho, fenémeno, objeto natural
o tecnoldgico que observa.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si formulan preguntas acerca de un evento observado durante
el desarrollo de las clases y de ese modo se hacen motivadoras y los estudiantes participan activamente en
ellas, por lo tanto ya tienen un buen rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia, por lo que
afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada permitié
revertir la problematica detectada.
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Tabla 2
Infiere posibles impactos positivos 0 negativos de la solucién tecnoldgica en diferentes contextos.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 14 7 50 14 100
NO 12 86 7 50 0 0
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 2
Infiere posibles impactos positivos o negativos de la solucién tecnolégica en
diferentes contextos
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 2.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 2 y el gréfico 2, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 14%, manifiestan que si infieren posibles impactos de la solucidn tecnolégica, mientras que
12 estudiantes, que equivalen al 86%, anotan que no infieren posibles impactos positivos o negativos de la
solucion tecnoldgica en diferentes contextos; en la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivalen al 50%,
manifiestan que si infieren posibles impactos de la solucion tecnoldgica, mientras que 7 estudiantes, que
equivalen al 50%, anotan que no infieren posibles impactos positivos o negativos de la solucidn tecnoldgica
en diferentes contextos; y en la prueba de salida: 14 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que
si infieren posibles impactos de la solucién tecnolégica.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si infieren posibles impactos de la solucién tecnolégica, es decir
son capaces de realizar conclusiones sobre las soluciones tecnoldgicas, y asi ahora tienen un buen
rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia, por lo que afirmamos que la aplicacion de un
conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada permitio revertir la problematica detectada.
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Tabla 3
Deduce informacién anotando las caracteristicas de personajes, animales y objetos observados.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 21 8 57 13 93
NO 11 79 6 43 1 7
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacidn aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Grafico 3
Deduce informacion anotando las caracteristicas de personajes, animales y
objetos observados
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 3.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 3 y el grafico 3, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 21%, manifiestan que si deducen informacion de un evento observado, mientras que 11
estudiantes, que equivalen al 79%, anotan que no deducen informacién anotando las caracteristicas de
personajes, animales y objetos observados; en la prueba de proceso: 8 estudiantes que equivalen al 57%,
manifiestan que si deducen informacion de un evento observado, mientras que 6 estudiantes, que equivalen
al 43%, anotan que no deducen informacién anotando las caracteristicas de personajes, animales y objetos
observados; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 93%, manifiestan que si deducen
informacion de un evento observado, mientras que 1 estudiante, que equivale al 7%, anota que todavia no
deduce informacion anotando las caracteristicas de personajes, animales y objetos observados.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si deducen informacién de un evento observado, es decir que
en las clases utilizan la capacidad de observacidn e indagacion lo que les permite realizar deducciones sobre
los hechos o fendmenos observados, eso contribuye a que tengan un buen rendimiento académico en el area
Ciencia y Tecnologia, por lo que afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la
realidad aumentada permitio revertir la problematica detectada.
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Tabla 4
Identifica los factores involucrados en la relacion causa-efecto para formular su hipotesis.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 7 7 50 14 100
NO 13 93 7 50 0 0
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 4
Identifica los factores involucrados en la relacion causa-efecto para formular su

hipétesis
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 4.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 4 y el gréfico 4, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivalen al 7%, manifiestan que si identifican los factores involucrados en la formulacion de hipotesis,
mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no identifican los factores involucrados en
la relacion causa-efecto para formular su hipétesis; en la prueba de proceso: 7 estudiante que equivalen
al 50%, manifiestan que si identifican los factores involucrados en la formulacion de hip6tesis, mientras
que 7 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no identifican los factores involucrados en la relacién
causa-efecto para formular su hip6tesis; y en la prueba de salida: 14 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si identifican los factores involucrados en la formulacion de hipétesis.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si identifican los factores involucrados en la formulacion de
hip6tesis, es decir que son capaces de conjeturar, inferir acerca de los hechos o fenémenos que observan,
estas acciones permiten que tengan un buen rendimiento académico en el &rea Ciencia y Tecnologia, por lo
que afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada permitié
revertir la problemética detectada.
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Tabla b
Tiene buena motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 14 8 57 13 93
NO 12 86 6 43 1 7
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Grafico 5
Tiene buena motivacién para el desarrollo de experiencias interactivas
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 5.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 5 y el grafico 5, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 7%, manifiestan que si tienen buena motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas,
mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no tienen buena motivacion para el
desarrollo de experiencias interactivas; en la prueba de proceso: 8 estudiante que equivale al 57%,
manifiestan que si tienen buena motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas, mientras que 6
estudiantes, que equivalen al 43%, anotan que no tienen buena motivacién para el desarrollo de experiencias
interactivas; y en la prueba de salida: 13 estudiante que equivale al 93%, manifiestan que si tienen buena
motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas, mientras que 1 estudiante, que equivale al 7%,
anota que todavia no tiene buena motivacion para el desarrollo de experiencias interactivas.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si tienen buena motivacion para el desarrollo de experiencias
interactivas, es decir conjugan el uso de estrategias y herramientas conocidas con las digitales, anotando
asi que esto les permite tener un buen rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia, por lo que
afirmamos que la aplicacién de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada permitié
revertir la problemética detectada.

172



Tabla 6
Realiza pruebas para verificar si la solucion tecnoldgica cumple con los requerimientos establecidos.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 21 7 50 14 100
NO 11 79 7 50 0 0
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 6
Realiza pruebas para verificar si la solucién tecnoldgica cumple con los
requerimientos establecidos
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 6.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 6 y el grafico 6, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 21%, manifiestan que si realizan pruebas para verificar si las soluciones tecnoldgicas cumplen
los requerimientos establecidos, mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 79%, anotan que no realizan
pruebas para verificar si la solucion tecnolégica cumple con los requerimientos establecidos; en la prueba
de proceso: 7 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que si realizan pruebas para verificar si las
soluciones tecnolégicas cumplen los requerimientos establecidos, mientras que 7 estudiantes, que equivalen
al 50%, anotan que no realizan pruebas para verificar si la solucién tecnoldgica cumple con los
requerimientos establecidos; y en la prueba de salida: 14 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan
que si realizan pruebas para verificar si las soluciones tecnoldgicas cumplen los requerimientos
establecidos.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si realizan pruebas para verificar si las soluciones tecnoldgicas
cumplen los requerimientos establecidos, es decir que necesitan realizar los experimentos necesarios para
corroborar que las soluciones tecnoldgicas contribuyen positivamente en la sociedad, eso permite que los
estudiantes tengan un buen rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia, por lo que afirmamos
que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada permiti6 revertir la
problemaética detectada.
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Tabla7
Describe el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacién, propone mejoras al mismo.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 7 8 57 13 93
NO 13 93 6 43 1 7
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 7
Describe el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion, propone
mejoras al mismo
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 7.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 7 y el grafico 7, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 7%, manifiesta que si describen el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no describen el procedimiento, los logros y
dificultades de su indagacion, propone mejoras al mismo; en la prueba de proceso: 8 estudiante que
equivale al 57%, manifiesta que si describen el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 43%, anotan que no describen el procedimiento, los logros y
dificultades de su indagacion, propone mejoras al mismo; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que
equivalen al 93%, manifiesta que si describen el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion,
mientras que 1 estudiante, que equivale al 7%, anota que todavia no describe el procedimiento, los logros
y dificultades de su indagacion.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si describen el procedimiento, los logros y dificultades de su
indagacion, es decir son capaces de anotar los pasos o procedimientos que han seguido en sus experimentos
y /0 acciones en esta parea, lo que les permite tener un buen rendimiento académico en el area Ciencia y
Tecnologia, por lo que afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad
aumentada permitio revertir la problemética detectada.
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Tabla 8
Lleva a cabo su alternativa de solucién, manipulando los materiales, instrumentos y herramientas
segln sus funciones.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 14 7 50 14 100
NO 12 86 7 50 0 0
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Grafico 8
Lleva a cabo su alternativa de solucion, manipulando los materiales, instrumentos
y herramientas segun sus funciones
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 8.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 8 y el grafico 8, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 14%, manifiestan que si llevan a cabo su alternativa de solucion, manipulando los materiales,
instrumentos y herramientas segun sus funciones, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 86%,
anotan que no llevan a cabo su alternativa de solucién, manipulando los materiales, instrumentos y
herramientas segln sus funciones; en la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivalen al 50%,
manifiestan que si llevan a cabo su alternativa de solucién, manipulando los materiales, instrumentos y
herramientas segun sus funciones, mientras que 7 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no llevan
a cabo su alternativa de solucién, manipulando los materiales, instrumentos y herramientas segin sus
funciones; y en la prueba de salida: 14 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si llevan a
cabo su alternativa de solucion, manipulando los materiales, instrumentos y herramientas segln sus
funciones.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si llevan a cabo su alternativa de solucién, manipulando los
materiales, instrumentos y herramientas segun sus funciones, es decir son capaces de utilizar las
herramientas necesarias para realizar sus experimentos y hacer sus clase interactivas manifestando asi un
buen rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia, por lo que afirmamos que la aplicacion de
un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada permitio revertir la problematica detectada.
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Tabla 9
Explica sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 21 8 57 13 93
NO 11 79 6 43 1 7
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacidn aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 9
Explica sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 9.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 9 y el grafico 9, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 21%, manifiestan que si explican sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico,
mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 79%, anotan que no explican sus resultados, en base a fuentes
con respaldo cientifico; en la prueba de proceso: 8 estudiantes que equivalen al 57%, manifiestan que si
explican sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico, mientras que 6 estudiantes, que equivalen
al 43%, anotan que no explican sus resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico; y en la prueba de
salida: 13 estudiantes que equivalen al 93%, manifiestan que si explican sus resultados, en base a fuentes
con respaldo cientifico, mientras que 1 estudiante, que equivale al 7%, anota que todavia no explica sus
resultados, en base a fuentes con respaldo cientifico.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP “"Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, si explican sus resultados, en base a fuentes con respaldo
cientifico que les permite aseverar que todo lo que realizan y desarrollan en esta area tiene el respectivo
respaldo tedrico lo que les permite tener un buen rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia,
por lo que afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada
permitio revertir la problematica detectada.

176



Tabla 10
Representa graficamente su alternativa de solucion.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 7 7 50 14 100
NO 13 93 7 50 0 0
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacidn aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 10
Representa graficamente su alternativa de solucion
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 10.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 10 y el grafico 10, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 7%, manifiesta que si representa graficamente su alternativa de solucién, mientras que 13
estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no representan graficamente su alternativa de solucidn; en
la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivale al 50%, manifiesta que si representa graficamente su
alternativa de solucion, mientras que 7 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no representan
graficamente su alternativa de solucidn; y en la prueba de salida: 14 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si representan graficamente su alternativa de solucidn.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si representa graficamente su alternativa de solucién, es decir
que utilizando el arte grafico es capaz de manifestar las soluciones encontradas en sus problemas
propuestos, lo que les permite tener un buen rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia, por
lo que afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada
permitio revertir la problematica detectada.
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Tabla 11
Propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la solucién tecnoldgica.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 14 8 57 13 93
NO 12 86 6 43 1 7
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Griéfico 11
Propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la solucién
tecnoldgica
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 11.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 11 y el grafico 11, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 7%, manifiestan que si propone alternativas viables de cémo mejorar el funcionamiento de la
solucion tecnoldgica, mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no proponen
alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la solucién tecnolégica; en la prueba de
proceso: 8 estudiantes que equivalen al 57%, manifiestan que si propone alternativas viables de como
mejorar el funcionamiento de la solucion tecnoldgica, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 43%,
anotan que no proponen alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de la solucién tecnoldgica;
y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 93%, manifiestan que si propone alternativas
viables de como mejorar el funcionamiento de la solucion tecnol6gica, mientras que 1 estudiante, que
equivale al 7%, anota que todavia no propone alternativas viables de como mejorar el funcionamiento de
la solucién tecnoldgica.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, si propone alternativas viables de cdmo mejorar el
funcionamiento de la solucién tecnoldgica, es decir que son capaces de plantear soluciones asertivas para
las soluciones tecnoldgicas frente a los problemas que se susciten en el aula, lo que les permite tener un
buen rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia, por lo que afirmamos que la aplicacion de
un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada permitio revertir la problemética detectada.
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Tabla 12
Elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 21 7 50 14 100
NO 11 79 7 50 0 0
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Grafico 12
Elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 12.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 12 y el grafico 12, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 21%, manifiestan que si elaboran conclusiones que explican las relaciones estudiadas, mientras
que 11 estudiantes, que equivalen al 79%, anotan que no elabora conclusiones que explican las relaciones
estudiadas; en la prueba de proceso; 7 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que si elaboran
conclusiones que explican las relaciones estudiadas, mientras que 7 estudiantes, que equivalen al 50%,
anotan que no elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas; y en la prueba de salida: 14
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si elaboran conclusiones que explican las relaciones
estudiadas.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si elaboran conclusiones que explican las relaciones estudiadas,
es decir, son capaces de seguir un conjunto de objetivos y luego generar sus conclusiones que les ayuda a
culminar con éxito sus propdsitos planteados, lo que les permite tener un buen rendimiento académico en
el area Ciencia 'y Tecnologia, por lo que afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través
de la realidad aumentada permitid revertir la problematica detectada.
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Tabla 13
Defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 7 8 57 13 93
NO 13 93 6 43 1 7
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacidn aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Grafico 13
Defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 13.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 13 y el grafico 13, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 7%, manifiesta que si defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial, mientras
que 13 estudiantes, que equivalen al 93%, anotan que no defiende su punto de vista respecto a un aspecto
controversial; en la prueba de proceso: 8 estudiante que equivale al 57%, manifiesta que si defiende su
punto de vista respecto a un aspecto controversial, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 43%, anotan
que no defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial; y en la prueba de salida: 13
estudiantes que equivale al 93%, manifiesta que si defiende su punto de vista respecto a un aspecto
controversial, mientras que 1 estudiante, que equivale al 7%, anota que todavia no defiende su punto de
vista respecto a un aspecto controversial.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio"”, San Ignacio, si defiende su punto de vista respecto a un aspecto controversial,
es decir que en base a argumentos sélidos es capaz de debatir y arribar a conclusiones vélidas frente a
aspectos controversiales, lo que les permite tener un buen rendimiento académico en el area Ciencia y
Tecnologia, por lo que afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad
aumentada permitio revertir la problematica detectada.
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Tabla 14
Opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnologicos en la comprensién de hechos y
fendmenos.

« PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 14 7 50 14 100
NO 12 86 7 50 0 0
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 14
Opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnoldgicos en la
comprension de hechos y fenémenos
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 14.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 14 y el gréfico 14, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 14%, manifiestan que si opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnol4gicos en
la comprension de hechos y fendmenos, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 86%, anotan que no
opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnoldgicos en la comprension de hechos y fenémenos;
en la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que si opina respecto a la
influencia del uso de los objetos tecnoldgicos en la comprension de hechos y fenémenos, mientras que 7
estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no opina respecto a la influencia del uso de los objetos
tecnoldgicos en la comprension de hechos y fendmenos; y en la prueba de salida: 14 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si opina respecto a la influencia del uso de los objetos tecnoldgicos en
la comprension de hechos y fendmenos.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacién del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si opina respecto a la influencia del uso de los objetos
tecnoldgicos en la comprension de hechos y fendmenos, manifestado asi su parecer con respecto a las
herramientas tecnoldgicas utilizadas en esta area, lo que les permite tener un buen rendimiento académico
en el area Ciencia y Tecnologia, por lo que afirmamos que la aplicacion de un conjunto de tecnologias, a
través de la realidad aumentada permitio revertir la problematica detectada.
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Tabla 15
Demuestra interés y gusto por desarrollar el area de Ciencia y Tecnologia.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 21 8 57 13 93
NO 11 79 6 43 1 7
Total 14 100 14 100 14 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacidn aplicada a los estudiantes del V ciclo I.E.
Centro de Aplicacion del IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio.

Gréfico 15
Demuestra interés y gusto por desarrollar el area de Ciencia y Tecnologia
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 15.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 15 y el gréafico 15, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 21%, manifiestan que si demuestra interés y gusto por desarrollar el &rea de ciencia y
tecnologia, mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 79%, anotan que no demuestra interés y gusto por
desarrollar el area de ciencia y tecnologia; en la prueba de proceso: 8 estudiantes que equivalen al 57%,
manifiestan que si demuestra interés y gusto por desarrollar el area de ciencia y tecnologia, mientras que 6
estudiantes, que equivalen al 43%, anotan que no demuestra interés y gusto por desarrollar el area de ciencia
y tecnologia; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 93%, manifiestan que si demuestra
interés y gusto por desarrollar el area de ciencia y tecnologia, mientras que 1 estudiantes, que equivale al
7%, anota que todavia no demuestra interés y gusto por desarrollar el area de ciencia y tecnologia.

De esto se puede concluir que los estudiantes del V ciclo, Institucion Educativa Centro de Aplicacion del
IESPP "Rafael Hoyos Rubio", San Ignacio, si demuestra interés y gusto por desarrollar el area de cienciay
tecnologia, pues ahora se sienten a gusto trabajando asertivamente durante las clases, esto permite que
tengan un buen rendimiento académico en el area Ciencia y Tecnologia, por lo que afirmamos que la
aplicacion de un conjunto de tecnologias, a través de la realidad aumentada permitio revertir la problematica
detectada.
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ANEXO N° 9: FOTOGRAFIAS
EVIDENCIAS DE LOS TRABAJOS REPORTADOS POR LOS NINOS Y NINAS.
Estudiantes realizando y exponiendo sus trabajos.
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FOTOGRAFIAS DE TRABAJO DE LOS NINOS Y NINAS UTILIZANDO LA REALIDAD
AUMENTADA
Niflos y nifias trabajando con la aplicacion “Sistema Solar” de realidad aumentada.
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Nifios y nifias trabajando con la aplicacion “WWF Free Rivers” de realidad aumentada
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Nifios y nifias trabajando con la aplicacion “Explora tu energia” de realidad aumentada
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Docente junto con los nifios trabajando la aplicacion “CEGA AR-GEO” de realidad aumentada

Nifios y nifias trabajando con la aplicacion “Ar Female Anatomy Free” de realidad
aumentada
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ANEXO N° 10: EVIDENCIAS DE LA DIFUSION DE LOS RESULTADOS.
https://drive.google.com/file/d/11cde4QnB8blaOntI9HhFYsJOkosShiJT/view?usp=

sharing

MENSAJE DE
ASRADECIMIENTO

00:01:56

Padres de famili...
Anghy, E, Hmna, Jhon, Or... L L

Felicitar por su trabajo a cada una
de ellas y a la vez agradecerles por
brindarles sus conocimientos a

los nifos y asi puedan mejorar sus
aprendizajes.

Buen dia para todos en especial un
saludo para las futuras docentes

en en el lapso de todo este afo
estuvieron acargo de la ensefianza
de mi hijo junto con su profesora ...yo
muy contenta gporloqle an
ensefiado al trascurso de este afio

v desearles muchas felicidades en

Misiea o
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TRIPTICO

RESULTADO
ESPERADO

Los nifios y nifias del V ciclo de la Institucion
Educativa IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, han
mejorado su rendimiento académico en el area de
ciencia tecnologia:

INDICADORES DE RESULTADO:

= Formula preguntas acerca de las causas de un
hecho, fenémeno, objetivo natural o tecnol6gico
que observa.

= Deduce informacion anotando las caracteristicas
de personajes, animales y objetos observados.

= Identifica los factores involucrados en la relacién
causa-efecto para formular su hipdtesis.

= Explica sus resultados, en base a fuentes con
respaldo cientifico.

= Representa graficamente su alternativa de
solucién.

= Elabora conclusiones que explican las relaciones
estudiadas.

= Defiende su punto de vista respecto a un aspecto
controversial.

FUENTE DE VERIFICACION

e Sistematizacion de la Prueba de Salida.
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PRESENTACION

La realidad aumentada es una tecnologia que permite
observar elementos fisicos de la realidad a través de
dispositivos y software especifico. Esta tecnologia
aplicada al campo educativo permite recrear la
realidad y dar vida a los objetos para su estudio,
aplicando asi la tecnologia como recurso de
ensefianza y aprendizaje. Gracias a ello se potencia
un aprendizaje mas realista y significativo,
despertando el interés y la motivacion de los usuarios
sin poner en riesgo su integridad fisica, facilitando a
su vez la comprension de conceptos que requieren
gran capacidad de abstraccion.

Teniendo en cuenta que existen bajos niveles de
rendimiento académico en estudiantes del nivel
primario es que el equipo de investigacién se motiva
en desarrollar la presente investigacion: “La realidad
aumentada en el rendimiento académico del &rea
ciencia y tecnologia en estudiantes del v ciclo,
institucion educativa centro de aplicacion IESPP
“Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio, afio 2022”, y
asi revertir el problema detectado en este plantel.

| OBJETIVOS |

Objetivo gemeral:

Mejorar el rendimiento académico en el area de
Ciencia y Tecnologia utilizando la realidad
aumentada, en los estudiantes del V ciclo Institucion
Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos
Rubio”, distrito y provincia San Ignacio, afio 2022.

Objetivos especificos:
Diagnosticar el nivel de rendimiento académico en el

area de Ciencia y Tecnologia de los estudiantes del V
ciclo Institucién Educativa Centro de Aplicacion
IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.

Adaptar y contextualizar los recursos a trabajar en las
clases a la realidad aumentada en el area de Ciencia 'y
Tecnologia con los estudiantes del V ciclo Institucién
Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos
Rubio”, San Ignacio.

Desarrollar Actividades de Aprendizaje utilizando la
realidad aumentada en el area de Ciencia y Tecnologia
con los estudiantes del V ciclo Institucién Educativa
Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”,
San Ignacio.

Evaluar el impacto de la realidad aumentada en el
rendimiento académico en el area de ciencia y
tecnologia de los estudiantes del V ciclo Institucién
Educativa Centro de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos
Rubio”, San Ignacio.

CONCLUSIONES

Al término de nuestra investigacion arribamos a las

siguientes conclusiones:

1. Se logré mejorar el rendimiento académico en el
area de Ciencia y Tecnologia utilizando la
realidad aumentada, en los estudiantes del V
ciclo Institucion Educativa Centro de Aplicacion
IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, distrito y
provincia San Ignacio, afio 2022.

2. La planificacion y ejecucion de sesiones de
aprendizaje utilizando la realidad aumentada para
mejorar el rendimiento académico en el rea de
ciencia y tecnologia en los estudiantes del V ciclo
de la Institucion Educativa Centro de Aplicacion
IESPP “Rafaecl Hoyos Rubio”, distrito vy
provincia San Ignacio.

3. Se adapto y contextualizo los recursos a trabajar
en las clases a la Realidad Aumentada en el area
de Ciencia y Tecnologia con los estudiantes del
V ciclo Institucion Educativa Centro de
Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San
Ignacio.

4. Se desarrollaron Sesiones de Aprendizaje
utilizando la Realidad Aumentada en el &rea de
Ciencia y Tecnologia con los estudiantes del V
ciclo Institucion Educativa Centro de Aplicacion
IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio.
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ANEXO N° 11: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE LA INVESTIGACION: “LA REALIDAD AUMENTADA EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DEL AREA CIENCIA Y TECNOLOGIA EN
ESTUDIANTES DEL V CICLO, INSTITUCION EDUCATIVA CENTRO DE APLICACION IESPP “RAFAEL HOYOS RUBIO”, SAN IGNACIO, ANO

2022”.

INVESTIGADORES: - MIJAHUANCA MENDOZA, KATHY VIVIAN.

- RODRIGUEZ GARCIA, YULISSA.

ASESOR: Mg. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN

R UNIDAD DE TERMINOS ESTRATEGIA/
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS .
ANALISIS CLAVE INSTRUMENTO
Objetivo general La aplicacion adecuada | Estudiantes del V | Término clave N° 01 | Estrategia:

¢{Como mejorar el
rendimiento
académico en el
area de Ciencia y
Tecnologia de los
estudiantes del V
ciclo Institucion
Educativa  Centro
de Aplicacion
IESPP “Rafael
Hoyos Rubio”,
distrito y provincia
San afio
20227

Ignacio,

Mejorar el rendimiento académico en el

area de Ciencia y Tecnologia utilizando

larealidad aumentada, en los estudiantes

del V ciclo Institucion Educativa Centro

de Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos

Rubio”, distrito y provincia San Ignacio,

afio 2022.

Obijetivos especificos

e Diagnosticar el nivel de rendimiento
académico en el area de Ciencia y
Tecnologia de los estudiantes del V
ciclo Institucion Educativa Centro de
Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos

Rubio”, San Ignacio.

de la realidad aumentada
contribuird a mejorar el
rendimiento  académico
en el area de Ciencia y
Tecnologia  de los
estudiantes del V ciclo
Institucion Educativa
Centro de
IESPP

Rubio”,

Aplicacion
“Rafael

distrito y

Hoyos

provincia San
afio 2022.

Ignacio,

ciclo Institucion
Educativa Centro de
Aplicacion  IESPP
“Rafael

Rubio”

Hoyos
distrito 'y
provincia San

Ignacio, afio 2022.

La realidad

aumentada.

Término clave N° 02
Rendimiento
académico del &rea de

Ciencia y Tecnologia.

Observacion

Instrumento:

Guia de observacion
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Adaptar y contextualizar los recursos
a trabajar en las clases a la realidad
aumentada en el area de Ciencia y
Tecnologia con los estudiantes del V
ciclo Institucion Educativa Centro de
Aplicacion IESPP “Rafael Hoyos
Rubio”, San Ignacio.

Desarrollar Sesiones de Aprendizaje
utilizando la realidad aumentada en
el area de Ciencia y Tecnologia con
los estudiantes del V ciclo Institucion
Educativa Centro de Aplicacion
IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, San
Ignacio.

Evaluar el impacto de la realidad
aumentada en el rendimiento
académico en el area de ciencia y
tecnologia de los estudiantes del V
ciclo Institucion Educativa Centro de
Aplicacion TESPP “Rafael Hoyos
Rubio”, San Ignacio.
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ANEXO 12: EVIDENCIAS DE LA INVESTIGACION: LINKS, FOTOGRAFIAS, VIDEOS,
AUDIOS, DOCUMENTOS Y OTROS
COORDINACIONES CON LA DOCENTE
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