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RESUMEN

La heuristica es aplicable a cualquier ciencia e incluye la elaboracién de medios auxiliares,
principios, reglas, estrategias y programas que faciliten la busqueda de vias de solucién a
problemas; o sea, para resolver tareas de cualquier tipo para las que no se cuente con un
procedimiento algoritmico de solucion. La resolucion de problemas sirve de contexto para
desarrollar capacidades matemaéticas Es a través de la resolucion de problemas que los
estudiantes desarrollan sus capacidades matematicas tales como: la matematizacion,
representacion, comunicacion, utilizacion de expresiones simbdlicas, la argumentacion, etc.
(MINEDU, 2017, p. 61).

En esta investigacion nos propusimos desarrollar el siguiente proyecto: “ESTRATEGIAS
HEURISTICAS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO
Y LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DE IV CICLO, INSTITUCION
EDUCATIVA N° 16459, LAS HUAQUILLAS, DISTRITO Y PROVINCIA SAN
IGNACIO, ANO 2022”, planteando el objetivo general: Mejorar el nivel de resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion, aplicando las estrategias heuristicas, en los
estudiantes de IV ciclo de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 16459 Las

Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio.

Para evaluar los niveles de expresion oral, utilizamos una Lista de Cotejo. Para la calificacion
de los estudiantes se tomd en cuenta la competencia del nivel primario resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion; la Unidad de Analisis estuvo conformada por 18

estudiantes de 1V ciclo.

Los resultados muestran que del 100% de estudiantes el 94% se encontraban en el nivel de
inicio; es decir, no se expresaban oralmente; sin embargo, en el proceso se elevo el
porcentaje a 56% Y a la salida lograron avanzar al 100% en los niveles de resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion. Se concluye que un alto porcentaje de los

estudiantes han alcanzado un nivel alto de la competencia sefialada.

PALABRAS CLAVE: estrategias heuristicas y resolucion de problemas de forma,

movimiento y localizacion.



ABSTRACT

Heuristics is applicable to any science and includes the development of auxiliary means,
principles, rules, strategies and programs that facilitate the search for ways to solve
problems; that is, to solve tasks of any kind for which there is no algorithmic solution
procedure. Problem solving serves as a context to develop mathematical skills It is through
problem solving that students develop their mathematical skills such as: mathematization,
representation, communication, use of symbolic expressions, argumentation, etc.
(MINEDU, 2017, p. 61).

In this research we set out to develop the following project: "HEURISTIC STRATEGIES
IN THE RESOLUTION OF PROBLEMS OF FORM, MOVEMENT AND LOCATION IN
STUDENTS OF IV CYCLE, EDUCATIONAL INSTITUTION N° 16459, LAS
HUAQUILLAS, SAN IGNACIO DISTRICT AND PROVINCE, YEAR 2022", proposing
the general objective: To improve the level of resolution of problems of form, movement
and location, applying heuristic strategies, in the students of the IV cycle of primary
education of the Educational Institution N° 16459 Las Huaquillas, district and province of

San Ignacio.

To assess levels of oral expression, we use a Checklist. For the qualification of the students,
the competence of the primary level was taken into account, it solves problems of form,
movement and location; the Analysis Unit was made up of 18 fourth cycle students.

The results show that of the 100% of students, 94% were at the beginning level; that is, they
did not express themselves orally; however, in the process the percentage was raised to 56%
and at the end they managed to advance to 100% in the levels of resolution of problems of
form, movement and location. It is concluded that a high percentage of the students have

reached a high level of the indicated competence.

KEY WORDS: heuristic strategies and problem solving of form, movement and location.
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INTRODUCCION

Segun Polya, (1965) la base de la heuristica esta en la experiencia de resolver problemas y
en ver como otros lo hacen. Consecuentemente se dice que hay busquedas ciegas, busquedas

heuristicas (basadas en la experiencia) y busquedas racionales.

Segun Gestalt La habilidad de resolucién de problemas se puede definir como la capacidad
para identificar un problema, tomar medidas I6gicas para encontrar una solucion deseada, y
supervisar y evaluar la implementacion de tal solucion. Es una habilidad cognitiva, flexible
y adaptativa que indica apertura, curiosidad y pensamiento divergente, a partir de la
observacion y reconocimiento preciso del entorno. Estas actitudes conducen a la autoeficacia
y al empoderamiento, lo que permite que las personas resuelvan problemas mediante el

pensamiento critico y la toma de decisiones.

Esta realidad de la expresién oral, permitié determinar que el equipo de investigacién se
proponga desarrollar la presente investigacion: “ESTRATEGIAS HEURISTICAS EN LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN
LOS ESTUDIANTES DE IV CICLO, INSTITUCION EDUCATIVA N° 16459, LAS
HUAQUILLAS, DISTRITO Y PROVINCIA SAN IGNACIO, ANO 2022”, y asi revertir el

problema detectado.
El presente informe de investigacidn-accion, esta estructurado de la siguiente manera:

DATOS DE LA INVESTIGACION: en este aspecto se especifica el titulo de la
investigacion, sede de la investigacion, ubicacion de la institucion Educativa, beneficiarios,
duracion de la investigacion, responsable de la investigacion, asesor de la investigacion y
jurado.

CAPITULO I: detalla el planteamiento de la investigacion: descripcion del contexto,
planteamiento del problema, andlisis critico de la situacion problemaética, definicion del
problema que contempla el enunciado diagndstico y la pregunta de accién, los objetivos de

la investigacion, la hipotesis de accion y la justificacion de la investigacion.

CAPITULO I1: en este acapite describo el marco teérico conceptual de mi investigacion,
primero detallo los antecedentes de la investigacion: internacionales, nacionales y locales,
luego las bases teorico cientificas a través del desarrollo de las bases cientificas, bases

teoricas y la definicion de los términos clave.
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CAPITULO IlI: hace referencia a la intervencion pedagdgica: el plan de accion, la
evaluacion de las acciones, indicadores de proceso y resultado y las fuentes de verificacion

pertinentes, también se anota la forma como se difundieron los resultados de la investigacion.

Este informe termina con el planteamiento de las conclusiones, recomendaciones, las

referencias bibliograficas consultadas y los anexos correspondientes.

LOS AUTORES.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las estragais heuristicas son una via fundamental para el aprendizaje autonomo de los
estudiantes y obtener un aprendizaje significativo. De acuerdo a investigaciones

internacionales tenemos lo siguiente:

En Puerto Rico manifiesta sobre las estrategias heuristicas en la resolucion de
problemas: El estudiante va a adquirir conocimiento sobre la solucion de problemas y
con la aplicacion de las estrategias heuristicas solucionara los problemas matematicos.
La teoria del constructivismo es aplicable al marco conceptual de este estudio dado que
el proceso de solucion de problemas en la aplicacion de estrategias heuristicas sera
guiado por el maestro, pero construido por el estudiante utilizando conceptos previos y
conocimiento adquirido, ademas agrega La aplicacion de estrategias heuristicas para la
solucion de problemas tiene efecto significativo en el aumento del rendimiento
académico en ecuaciones en los estudiantes de un curso de matematica general de una

institucién educativa postsecundaria. Puerto rico, (2021).

Asi mismo, en Colombia considera que existen cinco procesos generales en la actividad
matematica que son: formular y resolver problemas, modelar procesos y fenémenos de
la realidad, comunicar y finalmente, formular, comparar y ejercitar procedimientos y
algoritmos. Estos procesos estan encaminados a desarrollar la competencia matematica
a traves de los conocimientos conceptual, asociado con el saber que y el saber por qué,
y procedimental, referido a técnicas y estrategias de representacion de conceptos y la
transformacion de las representaciones. Colombia, (2018). En Colombia, barranquilla
se manifiesta que: Aunado a la situacion, se podria, mencionar que uno de los factores
que inciden en esta problematica es sin duda alguna la lectura, puesto que si a un
estudiante se le dificulta la lectura de forma comprensiva, por ende no interpreta y
mucho menos puede dar solucién a un problema matematico planteado, otro factor que
también puede incidir es el poco desarrollo de las habilidades de pensamiento, lo que ha
generado preocupacion tanto en los docentes como en los padres de familia, y es ahi

donde se hace necesario implementar un proyecto de investigacion que potencie la
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resolucion de problemas con la contribucién de las habilidades de pensamiento desde

una mirada heuristica. Colombia, (2019).

En lo que conlleva a datos nacionales tenemos especificamente en Lima; Carmona,
Villareal, (2020). Plantea y hace mencion que la coyuntura actual ha cambiado el
escenario educativo, de las clases presenciales a las clases virtuales, provocado por una
pandemia mundial Ilamada Sindrome Respiratoria Severo Agudo Corona virus
(SARSCoV-2). Esto conlleva, que los docentes y los estudiantes deban interactuar a
través de una pantalla o algun medio tecnolégico. Por ello, los docentes han tenido que
reinventar sus competencias para llegar a los estudiantes. Esto genera que los docentes
y los estudiantes no tengan interaccion y acompafiamiento constante en el momento de
la resolucion de los problemas matematicos, conllevando a los estudiantes aplicar lo
aprendido mediante evidencias las cuales reflejan que no emplean una estrategia
adecuada al resolver los problemas, ya que solo colocan el resultado y no el proceso que

les permite llegar a ello.

En el ambito local el rendimiento matematico segin la prueba ECE también son
desalentadores debido a que un buen porcentaje de colegiales se encuentran en los
niveles previo al inicio e inicio como se detalla: “previo al inicio 11,5% en el nivel de
inicio 28,4%, nivel proceso 32,2% y solo un 27,8% en el nivel satisfactorio 2 n el nivel
11,5.

La matematica puede llegar a ser compleja para los estudiantes, muchos de ellos tienen
dificultad cuando se enfrentan a situaciones problemaéticas. En la actualidad, los
requieren de nuevas estrategias en la ensefianza-aprendizaje para motivarlos y despertar
el interés por el area de matematica, por tal motivo el uso de las estrategias heuristicas
puede influenciar en el desarrollo de la competencia matematica: Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes del IV ciclo de educacién

primaria.

A partir de esta problematica surge la necesidad de mediar en el nivel de influencia de
la utilizacion organizada de herramientas oportunas para el desarrollo de la competencia
matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en los
estudiantes del 1V del Nivel Primaria de la Institucion Educativa N° 16459 caserio Las

Huaquillas, distrito y provincia de San Ignacio.
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Medina (2017) quien manifiesta que la competencia matematica referente a la
resolucion de problemas debe ser una practica cotidiana del estudiante, por ello es de
suma importancia poder tenerlo en cuenta para solucionar problemas que se relacionan
con el contexto del ser humano ,las estrategias heuristicas ayuda a desarrollar un
conjunto de habilidades y destrezas que le permitan resolver problemas matematicos,
esto implica que los docentes propongan situaciones que permitan a cada estudiante

valorar los procesos matematicos y los resultados obtenidos

La importancia de aplicar las estrategias heuristica en el aprendizaje de los estudiantes
segun Tejeda (2017), da a conocer las clases de Estrategias heuristicas utilizables como
el tanteo y error, lo que implica una seleccién aleatoria de soluciones 0 medidas y la
aplicacion de las condiciones del problema a estos resultados o medidas hasta encontrar
o validar una meta. Después de la primera prueba, las alternativas ya no se seleccionan

al azar, sino que se tienen en cuenta las pruebas que se han realizado.

En los estudiantes de 1V ciclo de la institucion educativa N° 16459 Las Huaquillas, se
ha tomado como punto de partida el: “Bajo nivel de desarrollo de la competencia de
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion; cuyo objetivo es mejorar
el nivel de desarrollo de la competencia de resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacion; facilitando de esta manera el logro de aprendizajes en los
estudiantes del IV Ciclo. El uso de estrategias heuristicas en la resolucion de problemas
de forma movimiento y es necesario en la vida de las personas. es por ello que las
estrategias heuristicas favorecen enormemente en la resolucion de problemas de gestion
de datos e incertidumbre para el aprendizaje de la matematica; coincidiendo con (Neyra,
2020),quien menciona que el aprendizaje de la matematica tiene su base en el
aprendizaje basado en problemas, lo cual fundamenta la investigacién en su estudio,
donde encontrd que disminuyd en un 54% el nivel inicio, esto nos aclara ain mas el
incremento de utilizar problemas en mejora del aprendizaje de los estudiantes, los cuales
buscan las tacticas mas pertinentes y sistematicas para solucionar los problemas en
relacion a su entono. La estrategia Resuelva un problema similar y méas simple, permite
obtener una solucidn, a menudo es Util resolver primero el mismo problema con datos
mas simples y luego usar el mismo método para resolver problemas mas complejos,
usando gréaficos, tablas, en los problemas, se puede encontrar facilmente una solucion si

crea un gréafico o diagrama las Estrategias heuristicas facilitan la basqueda de solucion
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de problemas en el Aprendizaje de la matematica, conducen a tomar decisiones precisas,

con métodos que favorece a la reflexion.

1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

1.2.1. Enunciado diagndstico

Los estudiantes del 1V ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas, presentan bajo nivel en la resolucion de problemas de forma,

movimiento y localizacion, en el afio 2022.

1.2.2. Pregunta de accion

¢Qué estrategias heuristicas se pueden utilizar para mejorar la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 1V ciclo
de educacion primaria de la institucion educativa N° 16459 del caserio Las

Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio, afio 2022?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general

Mejorar el nivel de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion,
aplicando las estrategias heuristicas, en los estudiantes de 1V ciclo de educacion
primaria de la Institucién Educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y provincia

San Ignacio.

1.3.2. Objetivos especificos

e Conocer los niveles de resolucién de problemas de forma, movimiento y
localizacion, en los estudiantes del 1V ciclo de la Institucion Educativa N°

16459 Las Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio.
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e Investigar y seleccionar estrategias heuristicas para mejorar el nivel de
resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion en los
estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas,

distrito y provincia San Ignacio.

e Aplicar estrategias heuristicas en la resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacién en los estudiantes de IV ciclo de la Institucién

Educativa N° 16459 las Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio.

e Evaluar los resultados de las estrategias heuristicas, aplicadas sobre la
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion en los
estudiantes de IV ciclo de la Institucién Educativa N° 16459 Las Huaquillas,

distrito y provincia San Ignacio.

1.4. HIPOTESIS DE ACCION

La aplicacion de las estrategias heuristicas contribuye a mejorar el nivel de resolucion
de problemas de forma movimiento y localizacién en los estudiantes de IV ciclo
Institucion Educativa N° 16459, las Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio, afio
2022.

1.4.1. Unidad de analisis

Los estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas,

distrito de San Ignacio.

1.4.2. Términos clave
1.4.2.1. Término clave N° 1

Estrategias heuristicas.

1.4.2.1. Término clave N° 1.

Resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion.
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1.5. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Justificacion tedrica

1.5.2.

Los docentes al planificar los aprendizajes con estrategias heuristicas, tendran
un mejor dominio tanto tedrico y practico de lo que significa la ensefianza de la
matematica, usando la propuesta de algunos tedricos que plantean esta forma de
uso de estrategias matematicas, para el logro de competencias, involucrando en
el docente el dominio tedrico de actividades, procedimientos, métodos, técnicas
y modalidades de ensefianza, seleccionados con el fin de facilitar el aprendizaje.
Son, en su caso, las diversas formas de organizar las condiciones méas adecuadas
para la promocion del aprendizaje. Las mismas que estan interconectados,
trabajando juntos, que se ajustan para un unico objetivo, la ensefianza-
aprendizaje.

Esta investigacion est4 basada en elevar el nivel académico de los estudiantes
sobre la competencia de resolucion de problemas de forma movimiento y
localizacion con la aplicacion de estrategias heuristicas, basado en la teoria de
Polya, quien manifiesta que tener un problema significa buscar, de forma
consciente, una accion apropiada para lograr un objetivo claramente concebido,
pero no alcanzable de manera inmediata, lo cual servird para la ensefianza

aprendizaje de la resolucion de problemas matematicos en el 1V ciclo.

Justificacion metodologica

Podemos decir entonces, que las estrategias heuristicas son actividades mentales,
que propicia la creatividad del estudiante para descubrir o crear procedimientos
que ayuden a encontrar la solucion a un problema. EI MINEDU define que las
estrategias como actividades conscientes e intencionales que guian el proceso de
resolucion de problemas; estas pueden combinar la seleccion y ejecucion tanto
de procedimientos matematicos como de estrategias heuristicas, de manera

pertinente y adecuada al problema planteado.

La metodologia, estd configurada para identificar la direccion a tomar en el

procedimiento didactico, cuestionar y priorizar las experiencias antes de la
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1.5.3.

ensefianza, con el fin de lograr el aprendizaje, y cdmo se trabajara cada contenido
programatico. Porque la planificacion de estrategias heuristicas pertinente nos
ofrece todas las condiciones adecuadas para el logro de competencias
matematicas. En este caso nuestra propuesta estara centrada en que los
estudiantes mejoren significativamente la competencia de forma movimiento y

localizacion.

Justificacién préctica

En la Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y provincia San
Ignacio, se encontrd que existe bajo nivel académico en los estudiantes de 1V
ciclo en la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que
conlleva como consecuencia hallar en ellos un bajo nivel en el desarrollo de
dicha capacidad, por lo que en vista de su bajo nivel de desenvolvimiento de
dicha capacidad hemos propuesto esta investigacion, con la finalidad de elevar
el nivel de aprendizaje a través de estrategias heuristicas que facilitard su

aprendizaje y mejorara sus conocimientos matematicos.

La justificacion practica de nuestra investigacion esta enfocada en desarrollar
habilidades matematicas de forma movimiento y localizacion en los nifios y
nifias del 1V ciclo de educacion primaria de la institucién educativa del caserio
Las Huaquillas, utilizando estrategias heuristicas, con ello contribuiremos a que
los nifios y nifias desarrollen aprendizajes desde la buena practica de la
matematica, lo que les servira para las subsiguientes etapas de estudios, ademas
podran insertarse mejor en el contexto del desarrollo de las competencias del
plan de estudios del area de matematica interactuando mejor en su entorno
familia, la escuela y comunidad. Por otro lado la investigacion contribuira en el
mejoramiento de la formacion integral de los nifios y nifias de educacion
primaria del IV ciclo, los resultados que se alcancen seran motivaciones para

que otros investigadores se interesen en esta tematica de estudio.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. ANTECEDENTES

2.1.1. Antecedentes internacionales

Casimiro, (2019), en su investigacion titulada “Método de Polya en la resolucion

de problemas de ecuaciones”, presentada a la Universidad Rafael Landivar,

Quetzaltenango, Guatemala, arribo a la siguiente conclusion:

Al verificar la diferencia de la media aritmética del grupo control 16.66 con
la media aritmética del grupo experimental 24.47, obtenidas como resultado
del pos test de cada grupo puede demostrarse que hay una diferencia
significativa el grupo experimental para el aprendizaje de la resolucion de
problemas de ecuaciones por lo que se rechaza la hipotesis nula HO y se
aceptacion a la hipétesis alterna H1 EI Método de Podlya incide en la
resolucion de problemas de ecuaciones.

La incidencia del método de Pdlya en la resolucion de problemas de
ecuaciones demuestra que el docente debe aplicar nuevas herramientas,
estrategias y métodos para facilitar en el estudiante el proceso ensefianza-
aprendizaje.

El método de Polya aporta en los estudiantes la formacion de nuevos habitos
de trabajo llevindolos a un resultado positivo en su aprendizaje en la

resolucion de problemas de ecuaciones.

Dominguez & Espinosa, (2019), en su investigacion titulada “potenciar la

resolucion de problemas matematicos desarrollando habilidades de pensamiento

desde una mirada”, presentada a la Universidad De La Costa, barranquilla,

Colombia, arribaron a las siguientes conclusiones:

Luego de analizar los resultados obtenidos en las diferentes pruebas que se
aplicaron a los estudiantes de tercer grado, es pertinente decir, que muchos de

ellos presentaban dificultades en cuanto a la resolucion de problemas
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matematicos, lo cual tiene su origen en que al momento de enfrentarse a una
situacion problema, se les hacia dificil comprender el enunciado del mismoy
por ende, desconocian la operacién que debian utilizar para darle una
solucion. Otro factor que hace parte de las deficiencias presentadas en los
nifios en el area de matematicas fue el limitado desarrollo de las habilidades
de pensamiento, y esto a su vez se reflejaba al momento de observar, analizar,
clasificar, comparar, razonar, describir y argumentar.

Al aplicar el Pretest utilizado en esta investigacion, se confirma que los
estudiantes presentan deficiencias en la competencia de resolucién de
problemas, en donde se obtuvieron los siguientes resultados en el grupo
experimental A: en el nivel insuficiente 6 estudiantes, en el nivel basico 24
estudiantes, en el nivel avanzado 3 y en el nivel superior 0 estudiantes.

Se evidencio en el grupo experimental A después de la intervencion, un
avance significativo en cuanto a su desempefio académico, lo cual demostr6
que el método heuristico logro transformar la actitud de estos en su proceso
de formacion.

Con la aplicacién del Postest, se evidenciaron resultados satisfactorios,
demostrando un avance significativo en los niveles de desempefio de los
estudiantes en cuanto a la competencia de resolucion de problemas: en el nivel

insuficiente hubo una disminucion.

Campos, (2018), en su investigacion titulada “Serious Games como estrategia

de aprendizaje para la ensefianza de la matematica”, presentada a la Universidad

Técnica de Ambato, Ecuador, arribé a las siguientes conclusiones:

El estudio de las matematicas siempre ha resultado tener una gran
complejidad, especialmente en estos temas fundamentales y que constituyen
una base para ejercicios mas complejos, esta situaciéon en la unidad
educativa no es indiferente y se busca siempre nuevas herramientas para que
el aprendizaje sea significativo, asi los recursos que cuenta la institucion
favorecieron para la generacion de este proyecto, el internet con que cuenta
la institucion ayudo para que los estudiantes.

Uno de los temas fundamentales que se requiere de una buena comprension
dentro del &rea de la matematica es la ley de los signos puesto que es la base

del algebra elemental y superior, por lo que se necesita de su aplicacion en
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ejercicios propuestos para desarrollar su resolucion de una manera rapida y
veras, por ello es importante la utilizacion de herramientas que ayuden en

este aprendizaje.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Mendieta, (2018), en su tesis “Estrategias heuristicas y resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de cuarto grado de Primaria, institucion
educativa Nuestro Salvador, Villa Maria Del Triunfo”, presentada a la

Universidad Cesar Vallejo Lima, Perd, arribo a las siguientes conclusiones:

e De acuerdo al objetivo general se tiene que las estrategias heuristicas se
relacionan directa (Rho=0,897) y significativamente (p=0.00) con la
resolucién de problemas matematicos, segln los estudiantes de la institucion
Educativa “Nuestro Salvador”, Villa Maria del Triunfo 2018. Se probd la
hipdtesis planteada y esta relacion es alta.

e De acuerdo al objetivo especifico 1 se tiene que la familiarizacion y
comprension del problema se relaciona directa (Rho=0,677) vy
significativamente (p=0.00) con la resolucion de problemas matematicos
segun los estudiantes de la institucion Educativa “Nuestro Salvador”, Villa
Maria del Triunfo 2018. Se probd la hipétesis planteada y esta relacion es
moderada.

e De acuerdo al objetivo especifico 2 se tiene que la elaboracidn de estrategias
se relaciona directa (Rho=0,781) y significativamente (p=0.00) con la
resolucién de problemas matematicos segun los estudiantes de la institucion
Educativa “Nuestro Salvador”, Villa Maria del Triunfo 2018. Se probo la

hipdtesis planteada y esta relacion es alta.

Maguifia, (2019), en su tesis “Estrategias heuristicas para mejorar el proceso
de resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del 1V Ciclo del
nivel primario de las Instituciones Educativas Publicas del distrito de Ccatca-
Cusco”, presentada a la Universidad Cesar Vallejo, distrito de Ccatca-Cusco,

Perq, arribo a las siguientes conclusiones:

e Laaplicacion de las estrategias heuristicas si influyen significativamente en

el proceso de resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del
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IV Ciclo del nivel primario de las Instituciones Educativas Publicas del
distrito de Ccatca-Cusco 2019, pues como se evidencia en la tabla expuestas
en la presente investigacion, en el pre test los resultados del grupo
experimental demostraron serias deficiencias y limitaciones en los
estudiantes, ya que el 67.2 % se encontraba en el nivel de “en inicio”, y un
21.4 % en el nivel de “en proceso”; luego de aplicada la variable
independiente a dicho grupo de estudio, en el post test, se encuentra que el
66.4 % ha logrado alcanzar el nivel de “logro previsto”, demostrando con
ello la influencia positiva y significativa que ha tenido la aplicacién de
estrategias heuristicas en el desarrollo y fortalecimiento de la capacidad de
resolver problemas de los estudiantes del grupo experimental.

La variable estrategias heuristicas si ha influido positiva y
significativamente en el proceso de resolucion de problemas matematicos
en los estudiantes del grupo experimental, pues es evidente lo afirmado ya
que en el pre test el 65.6 % de la muestra se encontraba en el nivel de “en
inicio”, y en el post test el 67.2 % de los estudiantes del grupo experimental
alcanzan el nivel de “logro previsto” satisfactoriamente. Lo que demuestra
que cuando se utilizan estrategias heuristicas que involucre el uso de
diferentes recursos, desarrollan las capacidades y competencias de los
estudiantes satisfactoriamente, porque son diferentes o distintas a los que
cotidianamente se utilizan de manera repetitiva.

la aplicacion de estrategias heuristicas si influyen significativamente en el
proceso de resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del
grupo experimental; esto es ayudandoles a entender lo que el enunciado del
problema dice, que le dan como datos y que le piden como respuesta, y es
capaz de esquematizar el problema para un mejor entendimiento, asi mismo
se logra desarrollar su capacidad de utilizar adecuadamente el lenguaje
matematico. En el pre test se ha encontrado que el 80 71.8 % de los
estudiantes se encontraban en el nivel de “en inicio” y en la medicion del
post test se encuentra que el 62.6 % logra alcanzar satisfactoriamente el
nivel de “logro previsto”, sustentando con ello la eficacia de la aplicacion

de la variable independiente a la muestra en estudio.
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Ruiz, (2019), en su tesis “estrategias heuristicas vivenciales para mejorar la

resolucion de paev en estudiantes 2° grado primaria 1.E. N° 16680 Bagua

Grande”, presentada a la Universidad Cesar Vallejo, Bagua Grande, Peru,

arribé a las siguientes conclusiones:

logramos identificar el nivel de resolucion de problemas por dimension a
través de la pre prueba y, donde hemos encontrado que, en todas las
dimensiones, los estudiantes se encuentran en el nivel inicio de resolucion
de problemas; ademas se puede decir que los estudiantes no usan ningunas
estrategias para solucionar los problemas planteados, lo que hace llegar a
respuestas equivocadas ya que solo usan la representacion simbolica u
operacion matematica; obteniendo asi bajo puntaje.

Respondiendo al objetivo especifico 3 obtuvimos que en la post prueba
observamos que los nifios utilizan estrategias como la simulacion vy
representacion para dar solucién a los problemas planteados, haciendo
dibujos, graficos, usan materiales de su alcance como base diez, tapas,
semillas, llegando a respuestas acertadas en su mayoria logrando asi mejores
resultados en su nivel de resolucion de problemas; para lo cual han dejado
de lado como prioridad las operaciones y simbolos, al contrario usaron
materiales concretos para representar y simular las cantidades dadas en cada
problema. Es como lo demuestran los porcentajes en cada dimension.
Como otros resultados obtenidos y en respuesta al objetivo general de
investigacion podemos decir que podemos notar en la pre prueba el 40% de
los estudiantes que formaron parte de esta investigacion se ubicaron el nivel
inicio y otro porcentaje igual en el nivel proceso, mientras que solo un 20%
se encuentran en nivel satisfactorio. Por el contrario, en la pos prueba estos
porcentajes han cambiado ya que asi lo demuestran los resultados de la
misma arrojando un 26,7% en inicio, 33,3% en proceso y un 40% en
satisfactorio; demostrando una mejora significativa. Podemos decir que las
estrategias heuristicas vivenciales 57 mejoraron significativamente la
resolucion de problemas aritméticos de enunciado verbal. Asi mismo se
logré identificar que las dimensiones en los que los nifios tienen menos

problemas al resolver los problemas aritméticos de enunciado verbal
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(PAEV) son la dimension de combinacion, representando un 53,33% en la

pre prueba y un 40% en la post prueba.

2.1.3. Antecedentes locales

Abad & Huaches (2021) En su tesis: “Estrategias heuristicas para resolver
problemas multiplicativos en los estudiantes del 3° grado de educacion
primaria, institucion educativa N° 16460 - “José Carlos Mariategui”, Yandiluza,
distrito y provincia de San Ignacio, region Cajamarca, afio 2021”. Arriban a las

siguientes conclusiones:

e La planificacion y ejecucion de Actividades de Aprendizaje aplicando las
estrategias heuristicas contribuyd en el fortalecimiento del nivel de la
resolucion de problemas multiplicativos en el area de Matematica en los
estudiantes del 3° grado de Educacién Primaria, en la Institucion Educativa
N° 16460 — “Jos¢ Carlos Mariategui”, caserio Yandiluza, distrito y provincia
de San Ignacio, region Cajamarca, afio 2021.

e Se determino que el nivel de resolucion de problemas multiplicativos en el
area de Matematica en los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria,
en la Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, los cuales
se encontraron en un nivel bajo en un alto porcentaje como fue el 88% los
estudiantes no lograban comprender el problema, ejecutar estrategias y
tampoco reflexionaban sobre lo realizado, tal como se puede apreciar en la
sistematizacion de la Prueba de Desempefio, aplicada como Prueba de Inicio.

e Se disend y aplico el programa “Resolvemos problemas multiplicativos
utilizando estrategias heuristicas”, considerando las estrategias planteadas,
de lo cual pudimos apreciar que los resultados fueron favorables, pues un
94% de estudiantes han logrado fortalecer su nivel de resolucion de
problemas multiplicativos en el area de Matematica, tal como lo podemos
apreciar en la sistematizacion de la Prueba de Desempefio, aplicada como
Prueba de Salida de la investigacion.

e Se evaluo el programa “Resolvemos problemas multiplicativos utilizando
estrategias heuristicas”, aplicando las estrategias heuristicas, las cuales

contribuyeron en el fortalecimiento del nivel de resolucion de problemas
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multiplicativos en el area de Matematica en los estudiantes del 3° grado de
Educacion Primaria, en la Institucion Educativa N° 16460 — “Jos¢ Carlos

Mariategui”.

2.2. BASES TEORICO CIENTIFICAS

2.2.1. Bases cientificas

2.2.1.1. Teorias que sustentan las estrategias heuristicas

A. Aportes de Polya

La heuristica tiende a la generalidad, al estudio de los métodos,
independientemente de la cuestion tratada y se aplica a problemas de todo tipo,
“La heuristica trata del comportamiento humano frente a los problemas (Polya,
1965, p. 105)

Uno de los autores que han impulsado la heuristica en la actualidad es sin duda
George Polya. Su propuesta va mas hacia el &mbito educativo en la resolucion de
problemas para la ensefianza de las matematicas, sin embargo, al extrapolarlas,

puede aplicarse a problemas planteados por nosotros mismos.

B. Aportes de Esteves

Esteves, (2014, p. 59), El campo cientifico supone en el investigador cultivos
especificos sobre la forma de observar la realidad; el método, técnicas e
instrumentos de investigacion que configuran la interpretacién y que, en todo
caso, permiten dar cuenta de aquello que habitualmente no vemos. Por tanto,
dentro del campo cientifico se producen y generan nuevas doxas, en sentido
cientifico, como «avance del saber», mismas que seran legitimadas, por ejemplo,

en los diferentes niveles del sistema escolar institucionalizado.
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C. Aportes de Hernandez

Hernandez, (2004, p. 68), En el trabajo hacia atras el razonamiento parte de la
solucién. Se busca un primer resultado intermedio que conduzca a la solucion,
después un, segundo resultado intermedio que conduzca al primero, y asi
sucesivamente hasta llegar a los datos. Después se puede hacer el recorrido de

forma inversa: de los datos a la solucion.

2.2.2.2. Teorias que sustentan la resolucion de problemas

A. Teoria de Gestalt

Segun, Gestalt, el ser humano organiza sus percepciones como totalidades, como
forma o configuracién, y no como simple suma de sus partes. De alli que lo
percibido pase de ser un conjunto de manchas a convertirse en personas, objetos
0 escenas. (Gestalt, 2010, p. 75).

Segun la Teoria de la Gestalt, las formas cerradas se perciben como formas mas
estables. Tendemos a cerrar o completar las formas abiertas, buscando otorgarles
mas estabilidad. Por eso, tendemos a agrupar esas formas individuales, como parte

de un grupo, buscando componer una forma cerrada y completa.

B. Teoria de Piaget

A la imaginacion vacilante sucede, bruscamente a veces, un sentimiento de
coherencia y de necesidad, la satisfaccion de alcanzar un sistema cerrado sobre si

mismo e indomadamente extensible. (Piaget; 1976, p. 149).

Piaget sefiala que las operaciones concretas constituyen sistemas de conjuntos, los
cuales operan gradualmente sin tomar en cuenta las relaciones que los miembros
del grupo establecen entre si. En cambio, las operaciones formales consideran
todas las combinaciones posibles y agrupan asi las relaciones parciales de cada
uno de los miembros del conjunto a través de operaciones como la disyuncién, la

implicacion, la conjuncién y la equivalencia.

28



2.2.2.

C. Teoria de Jackeline Garcia Fallas

El hecho de que un sujeto llegue a encontrar distintas soluciones al mismo
problema obedece a un largo camino en el transcurso del cual se han constituido
las condiciones necesarias para este proceso. Los esquemas censo-motores, ya
suficientemente desarrollados y coordinables entre si permiten asimilacion.
(Garcia, 2010, p. 45).

En la resolucién de un problema, el sujeto aplica un esquema del que ya dispone,
pero si la situacion no es semejante a otra que ya ha resuelto, tiene que construir
una nueva solucion, con lo cual se modifican los esquemas, 0 se combinan varios
de ellos. Estas ideas son fundamentadas en la teoria piagetiana con los siguientes
criterios explicativos: la acomodacion y la asimilacion, los cuales se refieren a un

desarrollo del conocimiento como proceso adaptativo.

Bases tedricas

2.2.2.1. Estrategias heuristicas

A. Definicion
Segun Polya, (1965, p. 54) la base de la heuristica esta en la experiencia de
resolver problemas y en ver como otros lo hacen. Consecuentemente se dice que

hay busquedas ciegas, busquedas heuristicas (basadas en la experiencia) y

busquedas racionales.

La heuristica es aplicable a cualquier ciencia e incluye la elaboracion de medios
auxiliares, principios, reglas, estrategias y programas que faciliten la busqueda de
vias de solucidn a problemas; o sea, para resolver tareas de cualquier tipo para las

que no se cuente con un procedimiento algoritmico de solucion.

B. Principios

Constituyen formas generales de encauzar el proceso de razonamiento, durante la

resolucion de problemas matematicos o en la elaboracion de nuevos contenidos.
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El principio de analogia se basa en el establecimiento de semejanzas en el contenido

0 en la forma entre diferentes objetos o situaciones. Polya, (1965, p. 56)

El principio de induccion consiste en el andlisis de un conjunto de casos

particulares, a partir de cuyos resultados se obtienen suposiciones generales.

En el principio de generalizacion a partir del analisis de un objeto o situacion en

particular se obtienen suposiciones generales.

Algunos autores unifican los principios de induccion y de generalizacion en un sélo
principio.
El principio de medir y probar, como su nombre lo indica, consiste en realizar

mediciones en casos particulares para obtener una suposicion general.

El principio de la movilidad se fundamenta en suponer que un elemento dado puede
moverse a diferentes posiciones, para analizar los resultados que se producen

durante ese movimiento.

En el principio de consideracion de casos especiales y casos limites, dentro de un
conjunto de casos posibles, se elige uno, que, como consecuencia de sus

caracteristicas particulares, provoca a su vez resultados especiales.

El principio de reduccion consiste en realizar alguna variacion en el problema por
resolver que permite transformarlo en otro ya conocido. Durante sus aplicaciones
es frecuente que estos principios aparezcan interrelacionados, aunque alguno de

ellos predomine en un momento dado.

C. pasos segun Polya
Polya, (1965, p. 65)
Paso 1: Entender el problema

Este primer paso es de gran importancia, ya que no se puede resolver un problema
si no se comprende el enunciado. Los estudiantes deben entender claramente lo que
se les pide antes de proponer alguna operacion para encontrar la solucion.
Responder preguntas como: ¢Cual es la incognita? ¢ Cuales son los datos? ¢ Cual es
la condicion? ¢Es la condicion suficiente para determinar la incognita? ¢Es

insuficiente? ;Redundante? ¢Contradictoria? Es necesario que en este primer paso
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identifiquen si en el problema se encuentran los datos necesarios para resolverlo y

si existe alguna informacion irrelevante.

Paso 2: Configurar un plan

En esta etapa el estudiante utiliza sus conocimientos, imaginacién y creatividad para
elaborar una estrategia que le permita encontrar la o las operaciones necesarias para
resolver el problema; es importante utilizar aquellos problemas que no tienen un
Unico camino para encontrar la solucion. El profesor puede plantear las siguientes
preguntas para orientar el proceso de los estudiantes: ¢ Te has encontrado con un
problema semejante? ¢O has visto el mismo problema planteado en forma
ligeramente diferente? ¢Conoces algun problema relacionado con este? ¢Puedes

decir el problema de otra forma? ;Puedes expresarlo con tus propias palabras?

Paso 3: Ejecutar el plan

En este paso el estudiante debe implementar la o las estrategias que escogid para
solucionar completamente el problema. El autor sugiere que se debe conceder un
tiempo razonable para ejecutar el plan; si no se alcanza el éxito, se debe dejar el
problema a un lado y continuar con otro para retomarlo mas adelante. EI profesor
puede orientar el proceso con las preguntas: ¢Puedes ver claramente que el paso es

correcto? ¢Puedes demostrarlo?

Paso 4: Mirar hacia atras

Este Gltimo paso es muy importante, ya que el estudiante tiene la posibilidad de
revisar su trabajo y asegurarse de no haber cometido algun error; se puede orientar
con preguntas como: (Es tu solucién correcta? ¢Tu respuesta satisface lo
establecido en el problema? ;Puedes ver como extender tu solucidén a un caso

general?

Si al resolver los problemas los estudiantes emplean en forma consiente y cuidadosa
cada uno de los anteriores pasos, aprenderan a disefiar y poner en practica

estrategias que les permitan alcanzar el éxito.
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D. Estrategias heuristicas para la resolucion de problemas de forma

movimiento y localizacion:
e Ensayo error.

Edwar, (1931), La ley del efecto nos dice que las respuestas correctas, es decir
aquellas que llevan a la consecucion de una recompensa, se repetiran con mas

frecuencia, mientras que las incorrectas desapareceran.

Para solucionar un problema por el método de ensayo y error, necesitamos intentar
encontrar el valor correcto resolviéndolo con cantidades aproximadas, si con la
primera el resultado es mucho menor del que esperamos, debemos aumentarla y si
se excede, debemos disminuirla. También es indispensable que leamos, las veces
que sea necesario el planteamiento del problema para definir: qué datos tenemos,

qué es lo que necesitamos encontrar, y que procedimiento podemos aplicar.
e Buscar un patron.

CK-12 Foundation, (2023), estrategia que se utiliza para buscar patrones en los
datos con la finalidad de resolver problemas. La finalidad de dicha estrategia es

buscar datos o numeros que se repiten, o bien buscar eventos que se repiten.
Pasos:

- entender.

- Estrategia.

- Aplicar estrategia/aplicar.
- Comprobar.

e Hacer representacion esquema o diagrama.

Rumelhart, (1980), un esquema es un conjunto estructurado de conocimientos y

procedimientos de accién en distintos ambitos especificos.

Molero & Salvador, (2016); En los problemas de Probabilidad y de Combinatoria
es muy util utilizar esta estrategia, de forma que aprender a resolver problemas de

Probabilidad en la Ensefianza.

Es mas seguro tener éxito al resolver un problema si adoptamos un método
sistematico que analice toda la informacion del enunciado del problema de forma

esquematica, asi como aquella que generamos a partir de los datos.
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Un esquema tiene la ventaja de permitir memorizar informacion, que en muchos

casos no seria posible realizar sin su ayuda.
e Explorar: buscar simetria.

Molero & Salvador, (2016); la simetria puede entenderse en su sentido geométrico,
que es el mas usual, y en su sentido I6gico més amplio, asi la expresion xy+xz+yz

es simétrica respecto a las letras x, y, z.

Por si sola la simetria no es una estrategia heuristica, sino que necesita de otras

como la representacion y la organizacion.

La simetria en el mas amplio sentido de la palabra nos permite simplificar
problemas y siempre esta asociada con la busqueda de la solucion dptima.

e Juego de nUmeros.

Segun Piaget (1985), “los juegos ayudan a construir una serie de dispositivos que
permiten al nifio la asimilacion total de la realidad, incorporandola para revivirla,
dominarla, comprenderla y compensarla. De manera que el juego es esencialmente

asimilacioén de la realidad por el yo”.

Esto puede reducir la ansiedad ante las matematicas y ayudar a su nifio a desarrollar
una actitud mas positiva hacia las matematicas. Otros beneficios de los juegos de

matematicas:

Los nifios pueden descubrir formas practicas para aplicar sus habilidades

matematicas.

Los nifios quienes tienen diferentes niveles de habilidades y maneras de pensar,

pueden aprender unos de otros.

Los nifios pueden probar nuevas estrategias e ideas sin sentir que les pondrén

calificaciones.

Jugar juegos de matematicas juntos, también puede ayudar a tener una mejor idea

de los puntos fuertes y debilidades de su nifio o su nifia, sin una evaluacion formal.
e Usar un modelo.

Roberto, A. (2013). El Modelamiento Matematico es una habilidad que permite

resolver problemas reales, a través de la construccion de modelos, que pueden ser
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fisicos, computacionales o simbolicos, y que sirven para poner a prueba el objeto

real y ver como responde frente a diferentes factores o variantes.

La modelacion matemética se presenta como estrategia didactica que permite
simular e interpretar diferentes problemas y situaciones de la vida real o académica,
poniendo en evidencia diferentes condiciones de aplicacion de los contenidos de

los cursos de matematica universitaria.
Procesos para hacer un modelo matematico

En términos generales el proceso de elaboracion de un modelo matematico es el

siguiente:
Encontrar un fenémeno o problema.

- Formular un modelo con elementos de matematicas representando el problema
elegido identificando las variables relevantes (dependientes e independientes).

- Establecer hipétesis y un método de prueba de su veracidad.

- Aplicar los conocimientos matematicos para resolver el modelo y hacer
predicciones si es necesario.

- Hacer comparaciones de los datos obtenidos con datos reales.

- Silosresultados no se ajustan a lo esperado, ir ajustando el modelo matematico.

e Lista sistematizada.

Sergio Martinic, (1984). La sistematizacidn es un proceso de reflexidn que pretende
ordenar u organizar lo que ha sido la marcha, los procesos, los resultados de un
proyecto, buscando en tal dindmica las dimensiones que pueden explicar el curso

que asumié el trabajo realizado.
e Hacer una tabla.

CK-12 Foundation, (2023), El método “Hacer una Tabla” es ttil cuando se
resuelven problemas que tienen que ver con relaciones numéricas. Cuando los datos
se organizan en una tabla, es mas facil reconocer patrones y relaciones entre

ndameros.
Pasos:

- entender.
- Estrategia.

- Aplicar estrategia/aplicar.
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- Comprobar.

2.2.2.2. Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion

A. Definiciones

Segun Gestalt, (2010, p. 54). La habilidad de resolucién de problemas se
puede definir como la capacidad para identificar un problema, tomar
medidas logicas para encontrar una solucion deseada, y supervisar y evaluar
la implementacién de tal solucién. Es una habilidad cognitiva, flexible y
adaptativa que indica apertura, curiosidad y pensamiento divergente, a partir
de la observacion y reconocimiento preciso del entorno. Estas actitudes
conducen a la autoeficacia y al empoderamiento, lo que permite que las
personas resuelvan problemas mediante el pensamiento critico y la toma de

decisiones.

Segln Minedu, (2019). La competencia RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION. Consiste en que el
estudiante se oriente y describa la posicion y el movimiento de objetos y de
si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y
tridimensionales. Implica que realice mediciones directas o indirectas de la
superficie, del perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y
que logre construir representaciones de las formas geométricas para disefiar
objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias Yy
procedimientos de construccién y medida. Ademas, describa trayectorias y
rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de

las siguientes capacidades:

e Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: Es
construir un modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos,
su localizacion y movimiento, mediante formas geométricas, sus

elementos y propiedades; la ubicacion y transformaciones en el plano.
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Es también evaluar si el modelo cumple con las condiciones dadas en

el problema.

Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas:
Es comunicar su comprension de las propiedades de las formas
geométricas, sus transformaciones y la ubicacidén en un sistema de
referencia; es también establecer relaciones entre estas formas, usando

lenguaje geométrico y representaciones graficas o simbdlicas

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: Es
seleccionar, adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias,
procedimientos y recursos para construir formas geométricas, trazar
rutas, medir o estimar distancias y superficies, y transformar las formas

bidimensionales y tridimensionales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Es elaborar
afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las
propiedades de las formas geométricas; en base a su exploraciéon o
visualizacion. Asimismo, justificarlas, validarlas o refutarlas, en base a
su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y conocimientos sobre
propiedades geométricas; usando el razonamiento inductivo o

deductivo.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de

las siguientes capacidades:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: es construir

un modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos, su localizacion

y movimiento, mediante formas geométricas, sus elementos y propiedades;

la ubicacion y transformaciones en el plano. Es también evaluar si el modelo

cumple con las condiciones dadas en el problema.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas: es

comunicar su comprension de las propiedades de las formas geométricas,

sus transformaciones y la ubicacion en un sistema de referencia; es también
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establecer relaciones entre estas formas, usando lenguaje geométrico y

representaciones graficas o simbdlicas.

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: es
seleccionar, adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias,
procedimientos y recursos para construir formas geométricas, trazar rutas,
medir o estimar distancias y superficies, y transformar las formas

bidimensionales y tridimensionales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: es elaborar
afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las

propiedades de las formas geométricas;

basado en su exploracion o visualizacion. Asimismo, justificarlas, validarlas
o refutarlas, basado en su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y
conocimientos sobre propiedades geométricas; usando el razonamiento

inductivo o deductivo.
B. Enfoque

El papel de estudiante en este enfoque es que dedique un tiempo a la
comprension de la situacion, disefie estrategias, las desarrolle y evalle sus
resultados y consecuencias. Los estudiantes aprenden por si mismos cuando
son capaces de autorregular su proceso de aprendizaje y de reflexionar sobre
sus aciertos, errores, avances Yy dificultades, que surgieron durante el
proceso de resolucién de problemas. Los estudiantes se interesan en el
conocimiento matematico, le encuentran significado, lo valoran mas y
mejor, cuando pueden establecer relaciones de funcionalidad matematica
con situaciones de la vida real o de un contexto cientifico (Ministerio de
Educacion, 2013).

C. Niveles.

Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y localizacion de
objetos con propiedades de formas geométricas, asi como su localizacion y
desplazamiento usando coordenadas cartesianas, la ecuacion de la elipse y
la circunferencia, o una composicién de transformaciones de formas
bidimensionales. Expresa su comprension de las relaciones métricas entre

los elementos de la circunferencia y elementos de los poligonos inscritos;
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asi como la trayectoria de objetos usando la ecuacién de la elipse, usando
diversas representaciones. Clasifica formas geométricas compuestas,
basado en criterios propios y propiedades geométricas. Combina e integra
estrategias 0 procedimientos para determinar las ecuaciones de la recta,
parabola y elipse, asi como instrumentos y recursos para construir formas
geométricas. Plantea afirmaciones sobre relaciones entre conceptos
geométricos, deduce propiedades y las sustenta con argumentos que

evidencian su solvencia conceptual.

Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas de objetos con
formas geométricas compuestas, cuerpos de revolucion, sus elementos y
propiedades, lineas, puntos notables, relaciones métricas de triangulos,
distancia entre dos puntos, ecuacion de la recta y pardbola; la ubicacion,
distancias inaccesibles, movimiento y trayectorias complejas de objetos
mediante coordenadas cartesianas, razones trigonomeétricas, mapas y planos
a escala. Expresa su comprension de la relacion entre las medidas de los
lados de un tridngulo y sus proyecciones, la distincidn entre trasformaciones
geomeétricas que conservan la forma de aquellas que conservan las medidas
de los objetos, y de cdmo se generan cuerpos de revolucion, usando
construcciones con regla y compas. Clasifica poligonos y cuerpos
geométricos segun sus propiedades, reconociendo la inclusion de una clase
en otra. Selecciona, combina y adapta variadas estrategias, procedimientos
y recursos para determinar la longitud, perimetro, area o volumen de formas
compuestas, asi como construir mapas a escala, homotecias e isometrias.
Plantea y compara afirmaciones sobre enunciados opuestos 0 casos
especiales de las propiedades de las formas geométricas; justifica,
comprueba o descarta la validez de la afirmacién mediante contraejemplos

0 propiedades geométricas.

Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas de objetos
mediante prismas, pirdmides y poligonos, sus elementos y propiedades, y la
semejanza y congruencia de formas geométricas; asi como la ubicacion y
movimiento mediante coordenadas en el plano cartesiano, mapas y planos a
escala, y transformaciones. Expresa su comprension de las formas

congruentes y semejantes, la relacion entre una forma geometrica y sus
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diferentes perspectivas; usando dibujos y construcciones. Clasifica prismas,
piramides y poligonos, segin sus propiedades. Selecciona y emplea
estrategias, procedimientos y recursos para determinar la longitud, area o
volumen de formas geométricas en unidades convencionales y para
construir formas geométricas a escala. Plantea afirmaciones sobre la
semejanza y congruencia de formas, relaciones entre areas de formas

geomeétricas; las justifica mediante ejemplos y propiedades geométricas.

Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y la ubicacion de
objetos a formas bidimensionales y tridimensionales, sus propiedades, su
ampliacién, reduccion o rotacion. Describe y clasifica prismas rectos,
cuadrilateros, triangulos, circulos, por sus elementos: vertices, lados, caras,
angulos, y por sus propiedades; usando lenguaje geométrico. Realiza giros
en cuartos y medias vueltas, traslaciones, ampliacion y reduccion de formas
bidimensionales, en el plano cartesiano. Describe recorridos y ubicaciones
en planos. Emplea procedimientos e instrumentos para ampliar, reducir,
girar y construir formas; asi como para estimar o medir la longitud,
superficie y capacidad de los objetos, seleccionando la unidad de medida
convencional apropiada y realizando conversiones. Explica sus
afirmaciones sobre relaciones entre elementos de las formas geométricas y

sus atributos medibles, con ejemplos concretos y propiedades.

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos de ubicacién
de los objetos a formas bidimensionales y tridimensionales, sus elementos,
propiedades, su movimiento y ubicacion en el plano cartesiano. Describe
con lenguaje geométrico, estas formas reconociendo angulos rectos, nimero
de lados y vértices del poligono, asi como lineas paralelas y perpendiculares,
identifica formas simétricas y realiza traslaciones, en cuadriculas. Asi
también elabora croquis, donde traza y describe desplazamientos vy
posiciones, usando puntos de referencia. Emplea estrategias vy
procedimientos para trasladar y construir formas a través de la composicion
y descomposicién, y para medir la longitud, superficie y capacidad de los
objetos, usando unidades convencionales y no convencionales, recursos e

instrumentos de medicion. Elabora afirmaciones sobre las figuras

39



compuestas; asi como relaciones entre una forma tridimensional y su

desarrollo en el plano; las explica con ejemplos concretos y gréaficos.

Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y datos de
ubicacion de los objetos del entorno a formas bidimensionales y
tridimensionales, sus elementos, posicidn y desplazamientos. Describe estas
formas mediante sus elementos: nimero de lados, esquinas, lados curvos y
rectos; numero de puntas caras, formas de sus caras, usando
representaciones concretas y dibujos. Asi también traza y describe
desplazamientos y posiciones, en cuadriculados y puntos de referencia.
Emplea estrategias y procedimientos basados en la manipulacion, para
construir objetos y medir su longitud (ancho y largo) usando unidades no
convencionales. Explica semejanzas y diferencias entre formas geométricas,

asi como su proceso de resolucion.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas
bidimensionales y tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en
relacion a objetos en el espacio: “cerca de”, “lejos de”, “al lado de”, y de
desplazamientos: “hacia adelante”, “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el
otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es
mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver
problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

Explora el espacio en situaciones cotidianas utilizando sus sentidos y sus
propias estrategias, se desplaza y reconoce su posicion o la ubicacion de los
objetos y comprende algunas expresiones sencillas relacionadas a su

ubicacion.

2.2.3. Definicion de términos clave

2.2.3.1. Estrategias heuristicas
La heuristica trata de comprender el método que conduce a la solucion de
problemas, en particular las operaciones mentales tipicamente Utiles en este
proceso (Polya, 1965, p. 102).
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Las estrategias heuristicas para resolver problemas se refieren a las
operaciones mentales utilizadas por los estudiantes para pensar sobre la
representacion de las metas y los datos, con el fin de transformarlos en metas
y obtener una solucidn. Las estrategias para la resolucion de problemas
incluyen los métodos heuristicos, los algoritmos y los procesos de
pensamiento critico y creativo. A. Los métodos heuristicos Los métodos
heuristicos son estrategias generales de resolucion y reglas de decision
utilizadas por los resolver de problemas, basadas en la experiencia previa
con problemas similares. Estas estrategias indican las vias o posibles

enfoques a seguir para alcanzar una solucion.

Queriendo contribuir a desarrollar el pensamiento l6gico matematico,
mediante la efectiva resolucidn de problemas mediante la aplicacién de un
conjunto de estrategias didacticas y heuristicas, para mejorar la calidad
educativa en nuestro pais, como uno de los objetivos establecidos por el
Ministerio de Educacion, es que se plantea el presente trabajo de
investigacién para contribuir a mejorar la calidad de los aprendizajes de

nuestros alumnos en el area de Matematica.

2.2.3.2. Resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion.

La resolucién de problemas sirve de contexto para desarrollar capacidades
matematicas Es a través de la resolucion de problemas que los estudiantes
desarrollan sus capacidades matematicas tales como: la matematizacion,
representacion, comunicacion, utilizacion de expresiones simbolicas, la
argumentacion, etc. (MINEDU, 2017, p. 61).

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicién y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con formas
geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice
mediciones directas o indirectas de la superficie, del perimetro, del volumen
y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de

las formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas.
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CAPITULO 11

INTERVENCION PEDAGOGICA
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3.1. PLAN DE ACCION

HIPOTESIS ACTIVIDADES ACTIVIDADES INDICADORES DE FUENTES DE INDICSEORES FUENTES DE
GENERALES ESPECIFICAS PROCESO VERIFICACION VERIFICACION
RESULTADO
La aplicacion | PLANIFICACION | Revision del curriculo nacional | Elabora  la  programacion | Programacion

de las
estrategias
heuristicas
contribuye a
mejorar el
nivel de
resolucion de
problemas de
forma
movimiento y
localizacion
en los
estudiantes de
v ciclo
Institucion
Educativa N°
16459, Las
Huaquillas,
distrito y
provincia San
Ignacio, afio
2022,

Planificacion de
sesiones de
aprendizaje
utilizando
estrategias
heuristicas en la

resolucion de
problemas de forma
movimiento y

localizacion en los
estudiantes de IV

ciclo de la
institucién educativa
N° 16459 Las

Huagquillas, distrito y
provincia San
Ignacio, afio, 2022.

y programa curricular de
educaciéon primaria para la
elaboracion de la programacion
curricular anual.

curricular anual.

curricular anual.

Elaboracidn de experiencias de
aprendizaje para organizar las
estrategias heuristicas en la
resolucién de problemas de

Elabora las experiencias de
aprendizaje para organizar las
estrategias heuristicas en la
resolucién de problemas de

Experiencias de
aprendizaje.

forma movimiento y | forma movimiento y
localizacion. localizacion.
Elaboracion de sesiones de | Elabora las sesiones de | Sesiones de

aprendizaje teniendo en cuenta
las estrategias heuristicas en la
resolucion de problemas de

aprendizaje teniendo en cuenta
las estrategias heuristicas en la
resolucion de problemas de

aprendizaje.

forma movimiento y | forma movimiento y
localizacion. localizacion.
Elaboracién de los instrumentos | Elabora los instrumentos de |- Prueba de resolucion

de inicio proceso, salida.

inicio proceso, salida.

de problemas.
- Lista de cotejo.

EJECUCION

Ejecucidn de sesiones
de aprendizaje
utilizando las
estrategias heuristicas
en la resolucion de
problemas de forma
movimiento y
localizacion en los

Aplicacion de los Instrumentos
de recoleccion de datos en su
fase de inicio, para determinar
el nivel de resolucién de
problemas de forma
movimiento y localizacién.

Aplicacion de los Instrumentos
de recoleccién de datos en su
fase de inicio.

Sistematizacion de la
prueba de inicio.

Ejecucion de sesiones de
aprendizaje  aplicando  las
estrategias heuristicas en la

sesiones  de
aplicando  las
heuristicas en la

Ejecuta las
aprendizaje
estrategias

Diario de clases.
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estudiantes de IV

resolucion de problemas de

resolucion de problemas de

ciclo de la institucion | forma movimiento y | forma movimiento y
educativa N° 16459 | localizacion. localizacion.
Las Huaquillas, | Aplicacion de los instrumentos | Aplica los instrumentos de Sistematizacion de la
distrito y provincia | de recoleccién de datos en su | recoleccion de datos en su fase prueba de proceso.
San Ignacio, afio, | fase de proceso para verificar el | de proceso.
2022. nivel de avance de resolucion de
problemas de forma movimiento
y localizacion.
EVALUACION Aplicacion de los Instrumentos

Evaluacion de la
asertividad de las
estrategias

heuristicas en la

resolucion de
problemas de forma
movimiento y

localizacion en los
estudiantes de IV

ciclo de la
institucién educativa
N° 16459 Las

Huagquillas, distrito y
provincia San
Ignacio, afio, 2022.

de salida para evaluar la eficacia
de las estrategias heuristicas en
la resolucién de problemas de
forma movimiento y
localizacion.

RESULTADO
ESPERADO

Los estudiantes
de IV ciclo de
educacion
primaria de la
Institucion
Educativa N°
16459 Las
Huaquillas,
mejoran el nivel
de resolucion de
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion,
aplicando las
estrategias
heuristicas.

INDICADORES
DE
RESULTADO

- Modela
caracteristicas

Sistematizacion de
la prueba de salida.

Fotografias.

Diario de clases.

Links.
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geométricas  de
los objetos
identificados en
problemas y sus
elementos.  Asi
como datos de
ubicacion y
desplazamientos
de objetos a

posiciones a
cuadriculas y
croquis.

Describe la

comprensién  de
cubo, prisma de
base
cuadrangular y
poligono a partir
de reconocer
elementos, y
lineas paralelas y
perpendiculares.
Asi mismo
describe
posiciones de
objetos en el
cuadriculado
usando puntos de
referencia,  los
representa en
croquis. También
representa de
diversas formas,
la traslacion de
una figura plana
en el plano
cartesiano. Todo
ello lo hace
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usando lenguaje

geomeétrico.
Emplea
estrategias y
procedimientos
como la

composicion  y
descomposicion,
asi como el uso
de las
cuadriculas; para
construir formas
simétricas, ubicar
objetos y
trasladar figuras,
usando recursos.
Asi también, usa
diversas
estrategias  para
medir, de manera
exacta 0
aproximada, la
medida de los
angulos respecto
al angulo recto, la
longitud la
superficie y la
capacidad de los
objetos y hace
conversiones de
unidades de
longitud.
Elabora
afirmaciones
sobre algunas
relaciones entre
elementos de las
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formas, su
desarrollo en el
plano y sobre sus
atributos
medibles. Asi
mismo  explica
sus semejanzas y
diferencias con
ejemplos
concretos o}
dibujos con base
en su exploracion
0 visualizacion,
usando
razonamiento
inductivo.

47




3.2. EVALUACION DE LAS ACCIONES

3.2.1.Indicadores de proceso y fuentes de verificacion

3.2.1.1. Accion N° 1

Planificacion de sesiones de aprendizaje utilizando estrategias heuristicas en la
resolucién de problemas de forma movimiento y localizacion en los estudiantes
de 1V ciclo de la institucion educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y
provincia San Ignacio, afio, 2022.

Las sesiones se planificaron en conjunto con la docente de aula involucrando las
necesidades de los nifios, escogiendo las estrategias, mas convenientes de
acuerdo al tema dado, esto nos ayudo a tener mas dindmica en las clases como

también permitio la facilidad de entender los temas dados.

Indicadores de proceso

e Elabora la programacion curricular anual.

En este indicador primero realizamos la revision del Curriculo Nacional de EBR
y Programa Curricular de Educacion Primaria, y asi elaboramos la Programacion
Curricular Anual de IV ciclo.

e Programacion curricular anual: ver anexo N° 04.

e Elabora las experiencias de aprendizaje para organizar las estrategias
heuristicas en la resolucion de problemas de forma movimiento y

localizacion.

El equipo de investigacion planificd las Experiencias de Aprendizaje, teniendo
en cuenta la realidad del aula de IV ciclo, la competencia, la capacidad y
desempefios propuestos en nuestro Proyecto de Investigacion, del mismo modo
se trabajo el esquema propuesto por el equipo de Préctica e Investigacion del

Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico “Rafael Hoyos Rubio”.

e Experiencias de aprendizaje: ver anexo N° 05.
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e Elabora las sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta las estrategias
heuristicas en la resolucion de problemas de forma movimiento y

localizacion.

Al respeto de este indicador se planificaron 20 Actividades de Aprendizaje,
teniendo en cuenta las estrategias heuristicas para promover
significativamente la resolucién de problemas de forma movimiento y
localizacion en los estudiantes de 1V ciclo de la Institucion Educativa N°
16459 Las Huaquillas.

Estas sesiones fueron planificadas siguiendo las indicaciones y sugerencias
del asesor de investigacion y teniendo en cuenta los objetivos planteados para

ello. Para evidenciar este trabajo se seleccionaron 5 Sesiones de Aprendizaje.

e Sesiones de aprendizaje: ver anexo N° 06.

e Elabora los instrumentos de inicio proceso, salida.

Se elaboro el instrumento de recoleccion de informacion para el inicio, proceso
y salida de la investigacion, la cual fue una lista de cotejo. Los items planteados
en este instrumento, responden a los desempefios propuestos en nuestra

investigacion.

La lista de cotejo, en su estructura presenta: las instrucciones para que las
investigadoras marquen de acuerdo a la observacion de los items desarrollados

por cada estudiante.

La lista de cotejo fue elaborada por los investigadores bajo la supervision del
docente asesor y constd de 15 items, con criterios de valoracion: Si 'y No, para
evaluar los niveles de resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion, en los estudiantes de 1V ciclo de la Institucion Educativa N° 16459
Las Huaquillas.

- Prueba de resolucién de problemas: ver anexo N° 07

- Lista de cotejo: ver anexo N° 07.
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3.2.1.2. Accion N° 2

Ejecucidn de sesiones de aprendizaje utilizando las estrategias heuristicas en la
resolucion de problemas de forma movimiento y localizacién en los estudiantes
de IV ciclo de la institucion educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y

provincia San Ignacio, afio, 2022.

Indicadores de proceso

- Aplicacion de los Instrumentos de recoleccion de datos en su fase de
inicio.
La aplicacion de la Prueba de Inicio a los estudiantes de IV ciclo de la Institucion

Educativa N° 16459 Las Huaquillas, nos arrojé los siguientes resultados:

- Comprende el problema: 1 estudiante que equivale al 8%, manifiesta que si
comprende el problema, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 92%,

anotan que no comprenden el problema. (Ver tabla 1 y grafico 1).

- Identifica el problema dando una alternativa de solucion: 2 estudiantes que
equivalen al 11%, manifiestan que, si identifican el problema dando una
alternativa de solucion, mientras que 16 estudiantes, que equivalen al 89%
anotan que no identifican el problema dando una alternativa de solucién. (Ver

tabla 2 y grafico 2).

- Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno
y las figuras geométricas: 3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan
que si establecen relaciones entre las formas de los objetos que estan en su
entorno y las figuras geométricas, mientras que 15 estudiantes, que equivalen
al 83% anotan que no establecen relaciones entre las formas de los objetos que

estan en su entorno y las figuras geométricas. (Ver tabla 3 y gréafico 3).

- Analiza la situacién problematica planteada del problema a resolver: 1
estudiante que equivale al 6%, manifiesta que, si analiza la situacién

problemaética planteada del problema a resolver, mientras que 17 estudiantes,
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que equivalen al 94%, anotan que no analizan la situacion problematica

planteada del problema a resolver. (Ver tabla 4 y grafico 4).

Plantea una o mas alternativas de solucion que llegan a un solo resultado:
2 estudiantes que equivalen al 11%, manifiestan que, si plantean una o mas
alternativas de solucién que llegan a un solo resultado, mientras que 16
estudiantes, que equivalen al 89%, anotan que no plantean una 0 mas
alternativas de solucion que llegan a un solo resultado. (Ver tabla 5 y grafico
5).

Relaciona el problema con los medios de su entorno para buscar una
solucion: 3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que si relacionan el
problema con los medios de su entorno para buscar una solucion, mientras que
15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no relacionan el problema
con los medios de su entorno para buscar una solucion. (Ver tabla 6 y grafico
6).

Realiza las operaciones pertinentes para la solucién del problema: 1
estudiante que equivale al 6%, manifiesta que, si realiza las operaciones
pertinentes para la solucién del problema, mientras que 17 estudiantes, que
equivalen al 94%, anotan que no realizan las operaciones pertinentes para la

solucion del problema. (Ver tabla 7 y grafico 7).

Analiza los pasos seguidos al resolver problemas mateméticos: 3
estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que, si analizan los pasos
seguidos al resolver problemas matematicos, mientras que 15 estudiantes, que
equivalen al 83%, anotan que no analizan los pasos seguidos al resolver

problemas matematicos. (Ver tabla 8 y grafico 8).

Representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion
del problema: 1 estudiante que equivale al 6%, manifiesta que, si representa
las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del problema,

mientras que 17 estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no representan
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las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del problema. (Ver

tabla 9 y grafico 9).

- Comprende y traduce los valores numéricos de forma concreta: 2
estudiantes que equivalen al 11%, manifiestan que, si comprenden y traduce
los valores numéricos de forma concreta, mientras que 16 estudiantes, que
equivalen al 89%, anotan que no comprenden y traduce los valores numéricos

de forma concreta. (Ver tabla 10 y grafico 10).

- Aplica el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas
matematicos: 3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que, si aplican
el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos,
mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no aplican el
principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos. (Ver
tabla 11 y gréfico 11).

- Verifica los procesos de solucion al llegar a una respuesta: 1 estudiante que
equivale al 6%, manifiesta que, si verifica los procesos de solucién al llegar a
una respuesta, mientras que 17 estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que
no verifican los procesos de solucion al llegar a una respuesta. (Ver tabla 12 y

grafico 12).

- Es autonomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas
dados: 2 estudiantes que equivalen al 11%, manifiestan que, si es autbnomo en
las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados, mientras que 16
estudiantes, que equivalen al 89%, anotan que no es auténomo en las
correcciones y verificaciones sobre los problemas dados. (Ver tabla 13 y

gréfico 13).

- Compara los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar a
una respuesta: 3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que, si
comparan los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar a una

respuesta, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no
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comparan los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar a una

respuesta. (Ver tabla 14 y grafico 14).

- Es autonomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas
de correccion: 3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que, si es
autonomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de
correccién, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no
es autonomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de
correccion. (Ver tabla 15 y gréafico 15).

Estos datos obtenidos en la Prueba de Inicio, nos indican que los niveles de
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién en los
estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas,
han sido muy bajos, lo que ameritd la aplicacion las estrategias heuristicas y

asi mejorar el trabajo de esta competencia.

- Sistematizacion de la prueba de inicio: ver anexo N° 08.

- Ejecuta las sesiones de aprendizaje aplicando las estrategias heuristicas
en la resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion.
Los investigadores ejecutaron 20 Sesiones de Aprendizaje, aplicando las
estrategias heuristicas para contribuir en el mejoramiento de la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion, en los estudiantes de IV

ciclo de la Institucién Educativa N° 16459 Las Huaquillas,

En esta ejecucion tuvimos en cuenta las sugerencias del asesor de
investigacion, los docentes de Préactica, asi mismo, se reviso bibliografia
pertinente y consideramos las sugerencias de la docente de aula. Las
Sesiones de Aprendizaje mencionadas se encuentran en nuestro Diario de
Clases, pero para este informe hemos seleccionado 5 sesiones, que

evidencian el trabajo realizado.
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- Aplica los instrumentos de recoleccidon de datos en su fase de proceso.

La aplicacion de la Prueba de Proceso a los estudiantes de IV ciclo de la Institucion

Educativa N° 16459 Las Huaquillas, nos arrojé los siguientes resultados:

Comprende el problema: 10 estudiantes que equivale al 56%, manifiesta que,
si comprende el problema propuesto, mientras que 8 estudiantes, que equivalen
al 44%, anotan que no comprenden el problema propuesto. (Ver tabla 1y

gréfico 1).

Identifica el problema dando una alternativa de solucion: 9 estudiantes que
equivalen al 50%, manifiestan que, si identifican el problema dando una
alternativa de solucién, mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%,
anotan que no identifican el problema dando una alternativa de solucién. (Ver

tabla 2 y grafico 2).

Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno
y las figuras geométricas: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan
que si establecen relaciones entre las formas de los objetos que estan en su
entorno y las figuras geométricas, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al
44%, anotan que no establecen relaciones entre las formas de los objetos que

estan en su entorno y las figuras geométricas. (Ver tabla 3 y gréafico 3).

- Analiza la situacion problematica planteada del problema a resolver: 9
estudiantes que equivalen al 50%, manifiesta que, si analiza la situacion
problematica planteada del problema a resolver, mientras que 9 estudiantes,
que equivalen al 50%, anotan que no analizan la situacion problematica

planteada del problema a resolver. (Ver tabla 4 y grafico 4).

- Plantea una o mas alternativas de solucion que llegan a un solo resultado:
2 estudiantes que equivalen al 11%, manifiestan que, si plantean una 0 méas
alternativas de solucién que llegan a un solo resultado, mientras que 16

estudiantes, que equivalen al 89%, anotan que no plantean una 0 mas
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alternativas de solucion que llegan a un solo resultado. (Ver tabla 5 y grafico
5).

Relaciona el problema con los medios de su entorno para buscar una
solucidn: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que, si relacionan el
problema con los medios de su entorno para buscar una solucion, mientras que
9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no relacionan el problema con

los medios de su entorno para buscar una solucién. (Ver tabla 6 y grafico 6).

Realiza las operaciones pertinentes para la solucion del problema: 10
estudiantes que equivalen al 56%, manifiesta que, si realiza las operaciones
pertinentes para la solucién del problema, mientras que 8 estudiantes, que
equivalen al 44%, anotan que no realizan las operaciones pertinentes para la

solucion del problema. (Ver tabla 7 y grafico 7).

Analiza los pasos seguidos al resolver problemas matematicos: 10
estudiantes que equivalen al 56%, manifiesta que, si realiza las operaciones
pertinentes para la solucion del problema, mientras que 8 estudiantes, que
equivalen al 44%, anotan que no realizan las operaciones pertinentes para la

solucion del problema. (Ver tabla 8 y grafico 8).

Representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion
del problema: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que, si
representan las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del
problema, mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no
representan las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del
problema. (Ver tabla 9 y gréfico 9).

Comprende y traduce los valores numéricos de forma concreta: 10
estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que, si comprenden y traduce
los valores numéricos de forma concreta, mientras que 8 estudiantes, que
equivalen al 44%, anotan que no comprenden y traduce los valores numéricos

de forma concreta. (Ver tabla 10 y grafico 10).
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- Aplica el principio de orden o posicién en la lectura en los problemas
matematicos: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que, si aplican
el principio de orden o posicién en la lectura en los problemas matematicos,
mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no aplican el
principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos. (Ver
tabla 11 y gréfico 11).

- Verifica los procesos de solucion al llegar a una respuesta: 10 estudiantes
que equivalen al 56%, manifiestan que si verifican los procesos de solucién al
llegar a una respuesta, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan
que no verifican los procesos de solucion al llegar a una respuesta. (Ver tabla
12 y grafico 12).

- Es auténomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas
dados: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que si es autbnomo en
las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados, mientras que 9
estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no es autébnomo en las
correcciones y verificaciones sobre los problemas dados. (Ver tabla 13 y

gréfico 13).

- Compara los procesos de solucidn al ejecutar una estrategia para llegar a
una respuesta: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que si
comparan los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar a una
respuesta, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no
comparan los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar a una

respuesta. (Ver tabla 14 y grafico 14).

- Es autdénomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas
de correccion: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que si es
autonomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de
correccion, mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no es
autébnomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de
correccion. (Ver tabla 15 y grafico 15).

Estos datos obtenidos en la Prueba de Proceso, nos indican que los niveles de
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, en los estudiantes
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de IV ciclo de la Institucién Educativa N° 16459 Las Huaquillas, han ido
elevandose, lo que nos permite manifestar que la aplicacion de las estrategias

heuristicas, favorecen significativamente esta competencia.

- Sistematizacion de la prueba de proceso: ver anexo N° 08.

3.2.2. Indicadores de resultado y fuentes de verificacion

3.2.2.1. Accion N° 3

Evaluacion del asertividad de las estrategias heuristicas en la resolucion de
problemas de forma movimiento y localizacion en los estudiantes de IV ciclo de
la institucion educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y provincia San
Ignacio, afo, 2022.

Indicadores de resultado

- Aplicacion de los Instrumentos de salida para evaluar la eficacia de las
estrategias heuristicas en la resolucion de problemas de forma

movimiento y localizacion.

La aplicacion de la Prueba de Salida a los estudiantes de 1V ciclo de la Institucién

Educativa N° 16459 Las Huaquillas, nos arrojé los siguientes resultados:

- Comprende el problema: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan
que si reflexionan sobre el proceso de solucion del problema. (Ver tabla 1y
gréfico 1).

- Identifica el problema dando una alternativa de solucion: 18 estudiantes
que equivalen al 100%, manifiestan que si identifican el problema dando una

alternativa de solucién. (Ver tabla 2 y gréfico 2).

- Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno

y las figuras geométricas: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan
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que si establecen relaciones entre las formas de los objetos que estan en su

entorno y las figuras geométricas. (Ver tabla 3 y grafico 3).

- Analiza la situacion problematica planteada del problema a resolver: 18
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si analiza la situacion

problematica planteada del problema a resolver. (Ver tabla 4 y gréfico 4).

- Plantea una o0 mas alternativas de solucion que llegan a un solo resultado:
18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si plantean una 0 mas
alternativas de solucion que llegan a un solo resultado. (Ver tabla 5 y grafico
5).

- Relaciona el problema con los medios de su entorno para buscar una
solucidn: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si relacionan
el problema con los medios de su entorno para buscar una solucion. (Ver tabla

6 y grafico 6).

- Realiza las operaciones pertinentes para la solucién del problema: 18
estudiantes que equivalen al 100% manifiesta que, si realiza las operaciones

pertinentes para la solucidn del problema. (Ver tabla 7 y gréafico 7).

- Analiza los pasos seguidos al resolver problemas matematicos: 18
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si analizan los pasos

seguidos al resolver problemas matematicos. (Ver tabla 8 y grafico 8).

- Representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion
del problema: 18 estudiantes que equivalen al 100 %, manifiestan que, si
representan las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del

problema. (Ver tabla 9y gréfico 9).
- Comprende y traduce los valores numéricos de forma concreta: 17

estudiantes que equivalen al 94%, manifiestan que, si comprenden y traduce

los valores numéricos de forma concreta, mientras que 1 estudiante, que
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equivale al 89%, anota que no comprende y traduce los valores numéricos de

forma concreta. (Ver tabla 10 y gréafico 10).

- Aplica el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas
matematicos: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si
aplican el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas

matematicos. (Ver tabla 11y gréafico 11).

- Verifica los procesos de solucion al llegar a una respuesta: 18 estudiantes
que equivalen al 100%, manifiestan que si verifica los procesos de solucién al

llegar a una respuesta. (Ver tabla 12 y grafico 12).

- Es autéonomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas
dados: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si es autbnomo
en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados. (Ver tabla 13

y grafico 13).

- Compara los procesos de solucidn al ejecutar una estrategia para llegar a
una respuesta: 17 estudiantes que equivalen al 94%, manifiestan que, si
comparan los procesos de solucién al ejecutar una estrategia para llegar a una
respuesta, mientras que 1 estudiante, que equivale al 6%, anota que no compara
los procesos de solucidn al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta.
(Ver tabla 14 y grafico 14).

- Es auténomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas
de correccion: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que, si es
autonomo, reconoce Yy detecta el error y procede a buscar alternativas de

correccion. (Ver tabla 15 y grafico 15).

Estos datos obtenidos en la Prueba de Salida, nos indican que los niveles de
resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién, en los estudiantes
de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, se han elevado

considerablemente, lo que nos permite manifestar que la aplicacion de las
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estrategias heuristicas, para el mejoramiento de esta competencia, si fue

pertinente.

Sistematizacion de la prueba de salida: ver anexo N° 08.

Modela caracteristicas geometricas de los objetos identificados en
problemas y sus elementos. Asi como datos de ubicacién y
desplazamientos de objetos a posiciones a cuadriculas y croquis.

Los estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas, han logrado modelar caracteristicas geométricas de los objetos
identificados en problemas y sus elementos, ya sean éstos de su contexto
familiar y escolar. Asi como datos de ubicacion y desplazamientos de objetos

a posiciones a cuadriculas y croquis de su casa, aula e institucion educativa.

Describe la comprensién de cubo, prisma de base cuadrangular y
poligono a partir de reconocer elementos, y lineas paralelas y
perpendiculares. Asi mismo describe posiciones de objetos en el
cuadriculado usando puntos de referencia, los representa en croquis.
También representa de diversas formas, la traslacion de una figura plana
en el plano cartesiano. Todo ello lo hace usando lenguaje geométrico.

Los estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas, han logrado describir la comprension de cubo, prisma de base
cuadrangular y poligono a partir de reconocer elementos, y lineas paralelas y
perpendiculares. Asi mismo describe posiciones de objetos en el cuadriculado
usando puntos de referencia, los representa en croquis. También representa
de diversas formas, la traslacion de una figura plana en el plano cartesiano.
Todo ello lo hace usando lenguaje geométrico, los geoplanos y otros

materiales educativos que existen en el aula e institucion educativa.

Emplea estrategias y procedimientos como la composicion vy
descomposicion, asi como el uso de las cuadriculas; para construir
formas simétricas, ubicar objetos y trasladar figuras, usando recursos.
Asi también, usa diversas estrategias para medir, de manera exacta o

aproximada, la medida de los &ngulos respecto al angulo recto, la
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longitud la superficie y la capacidad de los objetos y hace conversiones
de unidades de longitud.

Los estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas, han logrado emplear estrategias y procedimientos como la
composicion y descomposicion, asi como el uso de las cuadriculas; para
construir formas simétricas, ubicar objetos y trasladar figuras, usando
recursos. Asi también, usa diversas estrategias para medir, de manera exacta
0 aproximada, la medida de los angulos respecto al angulo recto, la longitud
la superficie y la capacidad de los objetos y hace conversiones de unidades

de longitud.

= Elabora afirmaciones sobre algunas relaciones entre elementos de las
formas, su desarrollo en el plano y sobre sus atributos medibles. Asi
mismo explica sus semejanzas y diferencias con ejemplos concretos o
dibujos con base en su exploracion o visualizacion, usando razonamiento
inductivo.
Los estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas, han logrado elaborar afirmaciones sobre algunas relaciones entre
elementos de las formas, su desarrollo en el plano y sobre sus atributos
medibles. Asi mismo explica sus semejanzas y diferencias con ejemplos
concretos o dibujos con base en su exploracion o visualizacion, usando
razonamiento inductivo.

- Fotografias: ver anexo N° 10.

- Diario de clases: ver anexo N° 10.

3.3. DIFUSION DE RESULTADOS

Para la realizacion de la difusion de resultados, esta actividad la realizamos presencial,
con la presencia de la profesora Graciela Garcia Garcia, docente de la N° 16459, las
Huaquillas, también contamos con la presencia de los padres familia y el equipo de

investigacion, el dia 07 de octubre del 2022.

En esta reunion se entreg6 un video en el que se informo los resultados del trabajo

aplicado en estudiantes del IV ciclo, en la Institucion Educativa N° 16459, las
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Huaquillas, asimismo, se agradecid el apoyo brindado al equipo de investigacion

durante el desarrollo de la misma.

La docente de aula y padres de familia expresaron su agradecimiento por el trabajo
realizado y los logros obtenidos, motivando a continuar con este tipo de trabajo
pedagdgico y de esta manera mejorar el proceso educativo, especificamente en el area
de Matematica. (Ver anexo N° 10).

62



CONCLUSIONES

Al término de nuestra investigacion, presentamos las siguientes conclusiones:

1. Se logré mejorar el nivel de resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion, aplicando las estrategias heuristicas, en los estudiantes de IV ciclo de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y

provincia San Ignacio.

2. Se logré conocer los niveles de resolucién de problemas de forma, movimiento y
localizacion, en los estudiantes del 1V ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas, los cuales se encontraron en un nivel bajo, pues en un alto porcentaje como
lo fue el 94% de los estudiantes no lograban resolver problemas de forma, movimiento
y localizacion, tal como se puede apreciar en la sistematizacion de la lista de cotejo,

aplicada como Prueba de Entrada.

3. Seinvestigd y seleccion0 estrategias heuristicas para mejorar el nivel de resolucion de
problemas de forma movimiento y localizacion en los estudiantes de IV ciclo de la

Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio.

4. Se aplicaron las estrategias heuristicas para mejorar la resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de IV ciclo de la Institucion

Educativa N° 16459 las Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio.

5. Se evaluaron los resultados de las estrategias heuristicas, aplicadas sobre la resolucion
de problemas de forma, movimiento y localizacién en los estudiantes de IV ciclo de la
Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, luego de cual pudimos apreciar que sus
resultados fueron pertinentes, pues el 100% de estudiantes han logrado mejorar sus
niveles de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, tal como
podemos apreciar en la sistematizacion de la lista de cotejo, aplicada como Prueba de

Salida de la investigacion.
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SUGERENCIAS

Al término de nuestra investigacion planteamos las siguientes sugerencias:

1. Que las docentes del nivel de Educacion Primaria en el momento de aplicar el Programa
“Aprendemos a resolver problemas de forma movimiento y localizacion utilizando las
estrategias heuristicas”, deben utilizar el enfoque de la matemética denominado

Aprendizaje Basado en Problemas y asi mejorar los aprendizajes de los estudiantes.

2. Que, durante el desarrollo de las Sesiones de Aprendizaje, en donde se trabaje las
estrategias heuristicas utilizarlas como una herramienta que fomenta descubrir, elaborar
y analizar un plan e impulsa al estudiante a tener éxito en la solucion de

un problema matematico y pueda ser aplicado en su vida cotidiana.

3. Que se fomenten cursos de capacitacion e innovacion pedagdgica a las docentes de la
Institucion Educativa 16459 Las Huaquillas referidos a estrategias que contribuyan a que
la ensefianza de la Matematica, basada en enfoques innovadores donde el estudiante

desarrolle su pensamiento l6gico matematico.
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ANEXO N° 01: ARBOL DE PROBLEMAS.

Falta de motivacion para el
desarrollar temas en cuanto a
la resolucion de problemas.

Déficit del desarrollo de capacidades,
habilidades y destrezas generan
dificultad en resolucion de problemas.

Problemas de atencion dificulta
seguir los procesos para resolver
un problema matematico.

Dificultades para resolver problemas
matematicos de manera auténoma.

Efecto
Los estudiantes del 1V ciclo de la I.E. N ° 16459 caserio las Huaquillas, presenta bajo nivel de
resolucion de problemas forma movimiento y localizacion, en el afio 2022.
Causas

Ausencia de interés por los temas
matematicos en cuanto a la
resolucién de problemas.

La falta de estrategias didéacticas e
incorrecta  aplicacion para la
resolucion de problemas.
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Estudiantes hiperactivos que alteran
concentracion para resolucién
problemas matematicos de forma
movimiento y localizacion.

Fata retencion de la informacion en
cuanto a los procesos de resolucion de
problemas.




ANEXO N ° 2: ARBOL DE OBJETIVOS.

Estudiantes motivados para
aprender a resolver problemas
matematicos.

Estudiantes con alto desarrollo de
capacidades, habilidades y destrezas en la
resolucion de problemas.

Atencion inmutable en el desarrollo
de la clase y la resolucion de
problemas.

Facilidad para resolver problemas
matematicos de forma movimiento
y localizacion.

Fines
Aplicar estrategias heuristicas en la mejora de nivel de resolucion de problemas forma movimiento y
localizacion en los estudiantes del 1V ciclo de la I.E. N ° 16459 caserio las Huaquillas, afio 2022.
Medios

Mantener la motivacion
durante el desarrollo de los
temas resolucion de problemas.

Aplicacién estrategias didacticas su
correcta aplicacion para resolucion
de problemas matematicos.
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La participacion constantemente
en las actividades de aprendizaje.

Uso de recursos y materiales
didacticos apropiados.




ANEXO N° 3: PROGRAMA DE INTERVENCION

PROGRAMA PROPUESTO
DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nombre : “Aprendemos a resolver problemas de forma movimiento y localizacion
utilizando las estrategias heuristicas”.

1.2. Autores : Guerrero Machado Anayeli.

Morales Campos Hernandes.
1.3. Asesor : Mg. Tocto Flores pedro Efrén.
1.4. Beneficiarios : Estudiantes de 3° grado de primaria.

1.5. Duracién : 10 meses
1.5.1. Inicio - marzo del 2022
1.5.2. Término : octubre del 2022

FUNDAMENTO TEORICO

Segln Tejeda (2017, p. 58), las clases de Estrategias heuristicas utilizables como el tanteo y error, lo que
implica una seleccién aleatoria de soluciones o medidas y la aplicacion de las condiciones del problema
a estos resultados o medidas hasta encontrar o validar una meta. Después de la primera prueba, las
alternativas ya no se seleccionan al azar, sino que se tienen en cuenta las pruebas que se han realizado.

La matematica en la educacidn es fundamental como objetivo resolver problemas por lo cual se considera
la parte mas esencial del aprendizaje de la misma, en la cual los estudiantes deben desarrollar un conjunto
de habilidades y destrezas que le permitan resolver problemas matematicos, lo que implica que los
docentes propongan situaciones que permitan a cada estudiante valorar los procesos matematicos y los
resultados obtenidos, poniendo en juego sus capacidades para observar, organizar datos, analizar,
formular hipdtesis, reflexionar, experimentar empleando diversos procedimientos, verificar y explicar las
estrategias utilizadas al resolver un problema.

OBJETIVOS DEL PROGRAMA DE INTERVENCION

3.1. Objetivo general

Aplicar estrategias heuristicas para mejorar el nivel en la resolucion de problemas de forma
movimiento y localizacién en los estudiantes de IV ciclo Institucion Educativa N° 16459 Las
Huagquillas.

3.2. Objetivos especificos
e implementar las estrategias heuristicas para aplicar en la resolucion de problemas forma
movimiento y localizacién en los estudiantes de 1V ciclo de la Institucion Educativa N° 16459
Las Huaquillas.

e Aplicar las estrategias heuristicas para la resolucién de problemas forma movimiento y
localizacion en los estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas.

e  Evaluar los resultados de las estrategias aplicadas en la resolucion de problemas de forma
movimiento y localizacién en los estudiantes de 1V ciclo de la Institucion Educativa N° 16459
Las Huaquillas.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA

En programa de intervencion serd desarrollado mediante la planificacion y ejecucion de sesiones
aprendizaje que se van a ejecutar en el proyecto de investigacién. Basandonos en las estrategias
heuristicas que seran aplicadas para mejorar el nivel académico en la resolucion de problemas de forma
movimiento y localizacién en los estudiantes de IV ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas.
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V. DISENO DEL PROGRAMA

ANTES

s

Estudiantes que no demuestran
concentracion para la
resolucion problemas
matematicos de forma
movimiento y localizacién.

Falta de estrategias didacticas
para la  resolucion  de
problemas.

La planificacién curricular no
contempla los temas
matematicos en cuanto a la
resolucion de problemas.

Falta de contextualizacion del
planteamiento y resolucion de
problemas de forma,
movimiento y localizacion.

DURANTE

{J

APLICACION DE
ESTRATEGIAS
HEURISTICAS PARA

MEJORAR EL NIVEL EN
LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE FORMA
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION EN LOS
ESTUDIANTES DE IV
CICLO INSTITUCION
EDUCATIVA N° 16459 LAS
HUAQUILLAS.

DESPUES

U

Estudiantes  que demuestran
concentracion para la resolucién
problemas mateméticos de forma
movimiento y localizacién.

aplicacion de estrategias didacticas
para la resolucién de problemas.

La planificacion curricular
contempla los temas matematicos
en cuanto a la resolucion de
problemas.

Contextualizacion del
planteamiento y resoluciéon de
problemas de forma, movimiento y
localizacion.

VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

En la ejecucién de nuestra investigacion aplicaremos las siguientes estrategias heuristicas:

e Ensayo error.

e Buscar un patron

e Hacer representacion esquema o diagrama.

e Explorar: buscar simetria.

e Juego de nimeros.

e Usar un modelo.

e Lista sistematizada.

e Adivinary revisar.

e Hacer una tabla.
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VIlI. SESIONES DE APRENDIZAJE Y CRONOGRAMA
ESTRATEGIAS
NE NOMBRE DE LA HEURISTICAS A FECHA
SESION DE APRENDIZAJE UTILIZAR EN
CADA SESION
1. “Jugamos a ubicar objetos en el aula”. Ensayo error 23/03/2022
2. “Nos ubicamos en lineas rectas”. Buscar un patrén. 30/03/2022
3. “Trasladamos figuras geométricas en un plano”. Hacer una | 06/04/2022
representacion
esquema o diagrama.
4. “Identificamos rectas paralelas y perpendiculares | Explorar: buscar 13/04/2022
a nuestro alrededor.” simetrias.
5. “Ubicamos figuras geométricas en un plano | Hacer una | 20/04/2022
cartesiano” representacion
esquema o diagrama
6. “Realizamos un experimento para calcular | Ensayo error 27/04/2022
perimetros”
7. “Decoramos nuestra aula y ubicamos objetos”. Hacer una 04/05/2022
representacion
esquema o diagrama.
8. “Realizamos un recorrido por la escuela y | Ensayo error. 11/05/2022
elabordramos un croquis”.
9. “Jugando con las formas bidimensionales”. Hacer una | 18/05/2022
representacion
esquema o diagrama.
10. | “Conocemos las caracteristicas de las formas | Hacer una | 25/05/2022
bidimensionales”. representacion
esquema o diagrama.
11. | “Conocemos las caracteristicas de las formas | Juego de nimeros. 1/06/2022
tridimensionales”.
12. | “Resolvemos problemas de transformaciones | Hacer una | 08/06/2022
geomeétricas en otros contextos”. representacion
esquema o diagrama.
13. | “Calculamos el area de poligonos”. « Usar un modelo. 06/06/2022
14. | Calcula el perimetro de figuras poligonales | Usar un modelo. 15/06/2022
regulares y compuestas”
15. | “Hacemos un collage utilizando cuerpos | Lista sistematizada. 22/06/2022
geométricos”.
16. | “Elaboramos disefios con patrones de figuras | Usar un modelo. 22/06/2022
geométricas”.
17. | “Resolvemos problemas aplicando razones | Adivinary revisar. 06/07/2022
trigonométricas de tridngulos rectangulos”.
18. | “Ampliamos patrones de formacion geométricos | Buscar un patrdn. 13/07/2022
al elaborar banderines”.
19. | “Construimos figuras compuestas por el | Usar un modelo. 20/07/2022
tangram”.
20. | “Elaboramos nuestras cometas y calculamos su | Hacer una tabla. 24/08/2022

perimetro”
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VIII.

MATRIZ CURRICULAR

AREA | COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

MATEMATICA

Resuelve problemas
de formas,
movimiento y
localizacion.

Modela  objetos
con formas
geométricas y sus
transformaciones.
Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geométricas.

Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio.
Argumenta
afirmaciones
sobre  relaciones
geométricas

o Modela caracteristicas geométricas de los

objetos identificados en problemas y sus
elementos. Asi como datos de ubicacién y
desplazamientos de objetos a posiciones a
cuadriculas y croquis.

Emplea  estrategias  heuristicas y
procedimientos como la composicion y
descomposicidn, el doblado, el recorte, y
diversos recursos para construir formas y
figuras simétricas (a partir de instrucciones
escritas u orales). Asi mismo, usa diversas
estrategias para medir de manera exacta o
aproximada  (estimar) la  longitud
(centimetro, metro), contorno de una
figura, superficie (unidades patrén) y
capacidad (unidades arbitrarias) de los
objetos; empleando la unidad de medida,
no convencional o convencional, segin
convenga, asi como algunos instrumentos
de medicion.

Emplea estrategias y procedimientos como
la composicién y descomposicion, asi
como el uso de las cuadriculas; para
construir formas simétricas, ubicar objetos
y trasladar figuras, usando recursos. Asi
también, usa diversas estrategias para
medir, de manera exacta 0 aproximada, la
medida de los &ngulos respecto al angulo
recto, la longitud la superficie y la
capacidad de los objetos y hace
conversiones de unidades de longitud.

Explica con ejemplos concretos o dibujos,
algunas propiedades de las formas, su
composicién o descomposicidn; asi como
el proceso seguido (Por ejemplo: Todos
los cuadrados se pueden formar con dos
triangulos iguales).

Elabora afirmaciones sobre algunas
relaciones entre elementos de las formas,
su desarrollo en el plano y sobre sus
atributos medibles. Asi mismo explica sus
semejanzas y diferencias con ejemplos
concretos o dibujos con base en su
exploracion o visualizacion, usando
razonamiento inductivo.

IX.

EVALUACION

La evaluacion se realizard de acuerdo al cumplimiento de los objetivos propuestos y con los

instrumentos del caso.
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ANEXO N° 4: PROGRAMACION CURRICULAR ANUAL.

PROGRAMACION CURRICULAR ANUAL 2022
I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nivel : Primaria.

1.2. Institucion Educativa : LE. N °© 16459 “Las Huaquillas”

1.3. Ciclo/Grado IV /3°y4°,

1.4. Lugar : Las Huaquillas.

1.5. Director : Castillo Garcia Ivonne.

1.6. Profesora de Aula : Graciela Garcia Garcia

1.7. Practicantes : Guerrero Machado Anayeli

Morales Campos Hernandes

1.8. Profesor de Practica . Mg. Gilmer Obando Monteza.

Il. JUSTIFICACION

La Institucion Educativa Primaria de Menores N° 16459 esta ubicada en el caserio Las Huaquillas; provincia San Ignacio, region
Cajamarca. La comunidad donde se encuentra ubicada la I.E presente un clima templado. La mayoria de hogares se encuentran
dispersos de la institucién educativa; su principal economia es la agricultura (cultivo de café y otros cultivos de pan llevar) y en una
minoria se dedican a la crianza de animales menores. La presente planificacion responde a un proceso de revision, analisis y reflexion
de los aprendizajes que las nifias y nifios cuentan al finalizar la Evaluacion Diagnostica. Desde la mirada de responder a las
caracteristicas, intereses y necesidades de los nifios y nifias del 1V ciclo, se realizara la presente organizacion de las competencias
de aprendizajes, teniendo en cuenta las experiencias de aprendizajes planteadas por MINEDU; asi como también se han disefiado
otras experiencias de aprendizaje contextualizadas. Ya que una planificacion curricular responde a las siguientes caracteristicas:
flexible, abierta y dindmica.
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1. DIAGNOSTICO DEL CONTEXTO EDUCATIVO: MATRIZ DE PROBLEMAS Y PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
PRIORIZADOS

FUENTE PROBLEMAS Y DEMANDAS POSIBLE CAUSA O APRENDIZAJES PROPUESTOS
DE APRENDIZAJE EXPLICACION
Problematica nacional, | Falta de dominio de linguistica. No comprende los procesos | Fortalecer en los estudiantes su identidad
regional, local e institucional. gramaticales por falta de | valorando sus costumbres y tradiciones que
lectura y escritura. lo hacen una persona valiosa.
Areas curriculares: Los estudiantes presentan - Los estudiantes han |- Aplicacién de las estrategias heuristicas
- Matematica: bajo rendimiento en la sido afectados por la para mejorar el déficit de resolucion
resolucion de problemas coyuntura de COVID problemas.

de la competencia forma

-~ o 19 por lo cual tiene
movimiento y localizacion

- Déficit de comprension deficit _ para la
lectora, no logran resolucion de
identificar  informacion problemas.
- Comunicacion: literal del texto, inferencias
Y no dan opiniones criticas - Aplicacion del Plan lector, con seleccion
rgumentaczs, de lecturas de interés y gusto de los nifios.
' - Escaso apoyo de los cuentos, fabulas, leyendas, historietas,
- Escaso habito de lectura de oadres de familia en e
los nifios. casa por  cultivar

habitos de lectura.
- Desconocimiento de
estrategias de lectura
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- Cienciay tecnologia: para identificar

- Escasa  actitud  para informacion literal, - ldéntica, compara y comunicar la
involucrarse en una buena inferencial y critica. informacion mediante afiches.
convivencia en el trabajo
entre estudiantes, asi como
para asumir

Falta de practicas de
lectura por escaso

- Personal social: responsabilidades de meres 061
_ estudiantes
cuidado 'y la salud - Los estudiantes realizaran un manual
personal. e alta de buenas practicas de responsabilidades y
informacion en cuanto actitudes para fortalecer la convivencia.
- Desintegracion familiar y al cuidado de la salud
agresividad entre personal.
comparieros.

- La falta de empatia y
valores en sus familia
y comunidad.

Aspectos de salud en la | Desnutricion en los estudiantes | Faltade informacionsobrela | Desarrollo de una dramatizacién sobre
comunidad. por falta de una dieta variada y | importancia de una | alimentacion saludable.
nutritiva en los nifas y nifos. alimentacion saludable.

Elaboracion de alimentos con
escaso valor nutricional,
centrada en mayor nivel en el
consumo de carbohidratos.

78




Practicas alimenticias en la
comunidad.

Los nifios presentan malos
habitos de higiene alimenticia
en lo que concierne al momento
de digerir frutas; tal como no
lavar  adecuadamente  los
alimentos.

Desconocen

sobre la

buena alimentacion de sus
hijos.

Malos habitos de higiene
en los alimentos.

Descuido de los padres a
ensefiar los buenos habitos
de higiene para consumir

Desarrollo de talleres de
concientizacion 'y formacion de
habitos de higiene en la alimentacién
Consumir alimentos nutritivos para
nuestra salud.

los alimentos.
Actitudes frente al medio Malos habitos de conservacion e Falta de - Talleres de conservacion y cuidado
ambiente del medio ambiente, concientizacion a la del medio ambiente formando hébitos
evidenciado en el arrojo de comunidad y de conservacion ambiental en la
basura en cualquier lugar de la estudiantes sobre el comunidad y sociedad estudiantil,
comunidad y escuela cuidado y mediante participacion en camparias
conservacion del empleando  afiches,  pancartas,

medio ambiente.

tripticos, etc.
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Produccién y economia en la
comunidad.

Los nifios carecen de
conocimiento del uso de la
tecnologia adecuadamente y su
cuidado como es en un
ordenador, desconocen su gran
importancia.

El uso excesivo de teléfonos

inteligentes o smartphones
generando un consumo
excesivo de tiempo y de

energia, afectando la economia
en el hogar.

La falta de informacion o
conocimiento acerca de la
tecnologia, ha conllevado

a un mal uso de la
tecnologia.
Falta de conocimiento
referente a la energia
eléctrica.

e Ejecucion de talleres,

capacitaciones

orientadoras con respecto al uso de la
tecnologia y su gran importancia en la

educacion.

Realizar acciones cotidianas de ahorro de

energia sobre uso de las tecnologias en el

hogar.

Convivencia en la familia,
escuela y comunidad.

e Los estudiantes presentan
una convivencia poco
armoniosa agresividad y
actitudes de antivalores; se
presentan muy a menudo
en el comportamiento y
relacion entre compafieros.

La falta de afecto familiar
disfuncionales ha
conllevado a no tener una
convivencia armoniosa.

Ejecucion de talleres, creacion de afiches

acciones vinculadas a
convivencia familiar.

mejorar  la

IV. MATRIZ DE SITUACIONES SIGNIFICATIVAS Y UNIDADES DIDACTICAS DE ACUERDO AL CONTEXTO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
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NO

e Conocer la historia, costumbres,

tradiciones de nuestra provincia
S.I.

Resuelve problemas de cantidad.
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio.

APRENDIZAJES PROPOSITOS DE APRENDIZAJE SITUACION NOMBRE DE PRODUCTO/S DE LA TIEMPO
PROPUESTOS PRIORIZADOS (COMPETENCIAS) SIGNIFICAT LAS EXPERIENCIA DE
IVA EXPERIENCIAS APRENDIZAJE
DE
APRENDIZAJE
1 o Respetar el protocolo COVID 19. Construye su identidad Ciudadania y | Nos  conocemos | Losestudiantescreany se 2 semana
e Tomar precauciones y mantener Convive y participa democraticamente. convivencia en | para convivir en | expresan por medio de
la calma por cualquier dafio Gest_lona responsablemente el espacio y el medio la diversidad. armonia. acuerdos de convivencia 14/03 al
provocado por el desastre natural. ambiente. . .
Lee diversos tipos de textos escritos. y practicas de medidas de 25/03
Se comunica oralmente en lengua materna. bioseguridad.
Resuelve problemas de cantidad.
Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos.
2 e Elaboracién de pancartas con Construye su identidad. Salud y | “Nuestras practicas | Los estudiantes escriben 5 semanas
frases motivadoras con el fin de Convive y participa democraticamente. conservacion determinan nuestra una propuesta para
concientizar a la poblacion sobre Construye interpretaciones historicas. . . 28/03 al
. . . ) . . ambiental. salud . promover las buena
las buenas practicas alimenticias. Lee diversos tipos de textos escritos. )
Se comunica oralmente en lengua materna practicas saludables 29/04
Escribe diversos tipos de textos. creando (cartel, afiches,
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia murales)
y cambio.
Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos.
3 . Convive y participa democraticamente. Salud y | “La cosecha del | ¢ Ejaboracién de una 4 semanas
¢ Elaboramos afiches  pares | o Gestiona responsablemente ele espacioy el medio | conservacion café una gran propuesta para
promover la convivencia saluden ambiente. ] ] aprovechar la buena 02/05 al
honor a la valoracion de nuestras | o Escribe diversos tipos de textos. ambiental. oportunidad para el cosecha del café
madres. ; ; ; sustento familiar”. (cartilla, diptico,
Lee diversos tipos de textos escritos. triptico) 03/06.
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Explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, tierra y universo.

Elaboramos un pequefio recuerdo Convive y participa democraticamente. Ciudadania y | “Celebramos el - Los estudiantes 5 semanas
por el dia del padre. Construye interpretaciones histéricas. convivencia en | Bicentenario ertopan fuertey cIIaro
Grabamos un video bailando una Escribe diversos tipos de textos. - : ¢l Himno Nacional. 20/06 al
, . la diversidad. conociendo el
danza en honor al dia del Se comunica oralmente en lengua materna.
campesino. Resuelve problemas de cantidad. aporte  de las 97/07
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia peruanas y los
y cambio. peruanos”.
Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos.
Entonamos ~ canciones  maés Construye su identidad Logros y | Vivimoselarteyla | - Los estudiantes 5 semanas
representativas del Perd. Construye interpretaciones historicas. desafios  del | creatividad  de (rjealllzan Cantoy
Lo . eclamacion
Escri iver i Xtos. . p '
scribe d_ ersos tipos de textos pais en el | nuestros pueblos. artesania. 01/08 al
Se comunica oralmente en lengua materna. ) )
Resuelve problemas de cantidad. bicentenario. 09/09
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio.
Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos.
Desarrollar en los estudiantes un Gestiona  responsablemente  los  recursos | Descubrimient “Valoramos y | Los estudiantes afiches y 5 semanas
pensamiento emprendedor con el econémicos. 0 e innovacién. | promovemos las | videos.
fin que puedan mejorar su Escribe diversos tipos de textos. ) ) 26/09 al
. . manifestaciones
€conomia. Se comunica oralmente en lengua materna. 04/11
Resuelve problemas de cantidad. culturales de
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia nuestros pueblos”
y cambio.
Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su entorno.
Proponer a la direccién de la Gestiona responsablemente el espacio y el | Salud y | “Proponemos - Redactan 5 semanas
Institucién ~ Educativa  para |  ambiente. conservacion innovaciones Textos
realizar un biohuerto escolar que Escribe diversos tipos de textos. . - |nstruct|vos. 07/11 al
avude a meiorar la alimentacion . | | ambiental. tecnologicas para - Derivados de
y ] Se comunica oralmente en lengua materna. los productos de 16/12

de los estudiantes.

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio.

nuestro bienestar.”

la comunidad.
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Explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, tierra y universo.

8 e Elaboramos un maceterito para Construye interpretaciones histdricas. Descubrimient “Nos  respetamos | Elaboramos un afiches y 5 semanas
flores con material reciclado que Gestiona responsablemente el eSpaCiO y el 0 e innovacion. COMO personas sin debates’ respetamos
existe en su localidad. ambiente. o _ 07/11 al
. o . distincion. como  personas  sin
Los estudiantes cuentan la Escribe diversos tipos de textos. o 16/12
historia de como se cred su Se comunica oralmente en lengua materna. distincion.
comun_idad del caserio la Resuelve problemas de movimiento, forma,
Huagquillas. localizacion.
Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos.
Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su entorno.
V. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE, ENFOQUES TRASVERSALES, ORGANIZACION DEL TIEMPO Y DISTRIBUCION DE UNIDADES
DIDACTICAS EN EL ANO ESCOLAR.
ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DEL TIEMPO
1° bimestre 2° bimestre 3° bimestre 4° bimestre
EAl EA2 EA3 EA4 EAS EAG6 EA7 EA8
. S g 2T =9 >2 9 © 8 c 28
< PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: g% £% 85s . >~ = v 8 . £ 5=
[%2) N e © © Q o 7] o S - 9 —_ —
W | N° | COMPETENCIAS Y ENFOQUES 8 £2 |3 A2 g = . 3 . 2 & °g 8
& 0= L 0 0 83
< TRANSVERSALES g5 R £ &8 sga gESga | £58¢ g Eods
5= g g cg 358 55gc8 | 2882 =8 £823%
&3 5s | 8 _£§ E2g | 5E225% | 25%% o £ 535
g g $85 | J=gh s8¢ sS85 | o258 8 EB Eggg
z 3 Z3 8 15063 SGS¢E >Ss8E3E g ES8E Z 383 Lcl2a
2 4 5 5 5 5 5 5
seman
semanas as semanas semanas semanas semanas semanas semanas
a 1 CONSTRUYE SU IDENTIDAD. X X
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5 | CONVIVE. Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE.
3 | CONSTRUYE INTERPRETACIONES
HISTORICAS.
4 | GESTIONA RESPONSABLEMENTE EL
ESPACIO Y EL AMBIENTE.
GESTIONA RESPONSABLEMENTE LOS
RECURSOS ECONOMICOS.
5
SE DESENVUELVE DE MANERA
- 6 | AUTONOMA A TRAVES DE SU
Q MOTRICIDAD.
S 3
§;§ 7 | ASUME UNA VIDA SALUDABLE.
|
o 8 INTERACTUA A TRAVES DE SUS
HABILIDADES MOTRICES.
APRECIA DE MANERA CRITICA
. 4 9 | MANIFESTACIONES ARTISTICO -
3 : CULTURALES DIVERSAS.
1 =
<3 49 |CREA PROYECTOS  ARTISTICOS
DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS.
o | 11 |LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
S ESCRITOS.
érg 12 | ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS.
G | 13 | SE COMUNICA ORALMENTE.
&= | 14 |RESUELVE PROBLEMAS DE
£ . CANTIDAD.
2.9 15 | RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION
S DE DATOS E INCERTIDUMBRE.

84




16

RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y
CAMBIO.

17

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION.

Ciencia y tecnologia

18

EXPLICA EL MUNDO FisICO
BASANDOSE EN CONOCIMIENTOS
SOBRE LOS SERES VIVOS, MATERIA'Y
ENERGIA, BIODIVERSIDAD, TIERRA Y
UNIVERSO.

19

INDAGA MEDIANTE METODOS
CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR SUS
CONOCIMIENTOS.

20

DISENA Y CONSTRUYE SOLUCIONES
TECNOLOGICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS DE SU ENTORNO.

Educacion religiosa

21

CONSTRUYE SU IDENTIDAD COMO
PERSONA HUMANA, AMADA POR DIOS,
DIGNA, LIBRE Y TRASCENDENTE,
COMPRENDIENDO LA DOCTRINA DE
SU PROPIA RELIGION, ABIERTO AL
DIALOGO CON LAS QUE SON
CERCANAS.

22

ASUME LA EXPERIENCIA DEL
ENCUENTRO PERSONAL Y
COMUNITARIO CON DIOS EN SU
PROYECTO DE VIDA EN COHERENCIA
CON SU CREENCIA RELIGIOSA.

Competenci

as

23

SE DESENVUELVE EN LOS ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC

24

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA
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ENFOQUES TRANSVERSALES!

e Enfoque Intercultural

e Enfoque de Atencion a la diversidad

e Enfoque de Igualdad de género

e Enfoque Ambiental

e Enfoque de Derechos X X X
e Enfoque de Busqueda de la excelencia
e Enfoque de Orientacion al bien comun X X
TUTORIA Y ORIENTACION EDUCATIVA EAl EA2 EA3 EA4 EA5 EA6 EA7 EA8
X X X X X X X X
VI. ESTRATEGIA METODOLOGICAS.

Aprendizaje Basado En Problemas
Aprendizaje Cooperativo Y Colaborativo
Asignacion De Tareas — Ensefianza Reciproca
Ensefianza A Partir De Programas Individuales
Descubrimiento Guiado

Dramatizaciones.
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VIl. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS.

e Disefio Curricular Nacional
e Programa de Educacion Primaria
o Plataforma de Aprendo en Casa

VIII. BIBLIOGRAFIA.

MINEDU (2016). Programa curricular de Educacion Primaria. Lima, Perd.
MINEDU (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Bésica. Lima, Peru.

9.1 Programa curricular de Educacién Primaria.

9.2 Curriculo nacional e Educacion Bésica.

9.3 Cartilla de Planificacion Curricular para Educacion Primaria.
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ANEXO N° 5: EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA

“LA COSECHA DEL CAFE UNA GRAN OPORTUNIDAD PARA EL SUSTENTO FAMILIAR”
I.-DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : LE. N © 16459 “Las Huaquillas”
1.2. Ciclo/Grado (I /3%y 4.

1.3. Lugar : Las Huaquillas.

1.4, Director : Castillo Garcia Ivonne

1.5. Profesora de aula : Graciela Garcia Garcia

1.6. Investigadoras : Guerrero Machado Anayeli

Morales Campos Hernandes
1.7. Docente Asesor de Investigacion  : Mg. Tocto flores, Pedro Efrén
1.8. Fecha de ejecucion : Del 02/05/2022 al 01/06/2022

I1.-COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTE Y ACTITUDES A DESARROLLAR

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE.
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AREA COMPETE CAPACIDAD PROPOSITOS DE CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUME EVIDENCIA
NCIA EVOLUCION 3° e NTOS DE
EVOLUCIO
N
Se e Obtiene informacion del 1 Identifica LISTA DE
comunica texto oral. informacion e Expresa con claridad | e Expresa con claridad | COTEJO Exposiciones
oralmente | e Infiere e interpreta explicita y sus ideas sobre los sus ideas sobre los oralesy
ensu informacion del texto relevante que se cultivos de su cultivos de su didlogo
lengua oral. encuentra en comunidad, tomando comunidad, tomando
materna. e Adeclia, organiza y distintas partes del en cuenta quienes lo en cuenta quienes lo
desarrolla las ideas de texto.  Distingue escuchan escuchan
forma  coherente vy esta informacion (interlocutores) y (interlocutores) y cudl
cohesionada. de otra semejante, cudl es el proposito es el propdsito de su
e Utiliza  recursos no en la que de su exposicion. exposicion.
verbales y paraverbales selecciona  datos
de forma estratégica especificos, ~ en | e Expresa con claridad | e Expresa con claridad
e Interactia diversos tipos de poemas alusivos al poemas alusivos al dia
c estratégicamente con textos de dia de la madre, al dia de la madre, al dia del
2 distintos interlocutores. estructura simple, del trabajo, al café, trabajo, al café, etc.
(3)
< e Reflexiona y evalla la con algunos etc.
‘= forma, el contenido y elementos .
S contexto del texto oral. complejos, ~ asi
e como vocabulario
o variado, de
O acuerdo a las
tematicas
abordadas.

1 Predice de
qué tratard el texto,
a partir de algunos
indicios como
subtitulos, colores
y dimensiones de

las imagenes,
indice, tipografia,
negritas,

subrayado,  etc.;
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asimismo,
contrasta la
informacion  del
texto que lee.

Lee
diversos
tipos de
textos
escritos en
su lengua
materna.

Obtiene  informacion
del texto escrito.
Infiere e interpreta
informacion del texto.
Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto.

Identifica
informacion
explicita y
relevante que se
encuentra en
distintas partes del
texto. Distingue

esta informacion de
otra semejante, en
la que selecciona
datos especificos,
en diversos tipos de
textos de estructura
simple, con algunos
elementos
complejos, asi
como vocabulario
variado, de acuerdo
a las temaéticas
abordadas.

Predice de qué
tratara el texto, a
partir de algunos
indicios como
subtitulos, colores y
dimensiones de las
imagenes, indice,
tipografia, negritas,
subrayado, etc.;
asimismo, contrasta
la informacién del
texto que lee.
Explica el tema, el
proposito, las
motivaciones  de

Identifica
informacion que se
encuentra en el texto,
de qué trata, para que
fue escrito y opina
sobre su contenido.

Localiza informacion
en el texto poético,
con algunos
elementos complejos
en su estructura y con
vocabulario variado.

Formula  hipétesis
sobre el contenido, a
partir de los indicios
que el ofrece el texto
(titulo, silueta del
texto).

Deduce el significado
de palabras

Identifica informacion
que se encuentra en el
texto, de qué trata, para
que fue escrito y opina
sobre su contenido.

Localiza informacion
en el texto poético, con
algunos elementos

complejos en  su
estructura 'y  con
vocabulario variado.
Formula hip6tesis
sobre el contenido, a
partir de los indicios
que el ofrece el texto
(titulo,  silueta  del
texto).

Deduce el significado
de palabras

lista
cotejo

de

Desarrolla
interrogantes
a partir del
texto leido
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personas y
personajes, las
comparaciones 'y
personificaciones,
asi  como las
ensefianzas y los
valores del texto,
clasificando y
sintetizando la
informacion.

Opina acerca del
contenido del texto,
explica el sentido
de algunos recursos
textuales (uso de
negritas,
mayusculas, indice,
tipografia,
subrayado, etc.), a
partir de su
experiencia y
contexto, y justifica
sus preferencias
cuando elige o
recomienda textos
segun sus
necesidades,
intereses 'y su
relacion con otros
textos, con el fin de
reflexionar  sobre
los textos que lee.

92




Escribe
diversos
tipos de
textos en su
lengua
materna.

Adeclia el texto a la
situacion
comunicativa.
Organiza y desarrolla
las ideas de forma

coherente y
cohesionada.
Utiliza convenciones

del lenguaje escrito de
forma pertinente.
Reflexiona y evalia la
forma, el contenido y
contexto del texto
escrito.

- Adecua el texto a la

situacion
comunicativa
considerando el
proposito
comunicativo, el

destinatario 'y las
caracteristicas mas
comunes del tipo
textual. Distingue el
registro formal del
informal; para ello,

recurre a su
experiencia 'y a
algunas fuentes de
informacion
complementaria.

- Escribe textos de

forma coherente y
cohesionada. Ordena
las ideas en torno a
un tema y las

desarrolla para
ampliar la
informacion, sin
contradicciones,
reiteraciones
innecesarias o
digresiones.

Establece relaciones
entre las ideas, como
adicion, causa-efecto
y consecuencia, a

través de algunos
referentes y
conectores.

Incorpora un

Escribe con
coherencia y
cohesioén una
propuesta de
alternativas,
considerando el
proposito,

destinatarios,
vocabulario variado y
las convenciones del
lenguaje escrito.

Propone con ayuda
un plan de escritura
para organizar sus
ideas de acuerdo con
su propdsito
comunicativo

Escribe poemas con
tematica y estructura
simple a partir de sus
conocimientos
previos y en base a
alguna fuente de
informacion.

Revisa la adecuacion

de su texto al
proposito.

Escribe poemas,
adecuéandose al

destinatario y tipo
textual de acuerdo al
propdsito
comunicativo,
distinguiendo el
registro  formal e

Escribe con coherencia
y cohesion una

propuesta de
alternativas,
considerando el
proposito,

destinatarios,
vocabulario variado y
las convenciones del
lenguaje escrito.

Propone un plan de
escritura para organizar
sus ideas de acuerdo
con su  propésito
comunicativo.

Escribe poemas con
tematica y estructura
simple a partir de sus
conocimientos previos
y en base a alguna
fuente de informacion.

Revisa la adecuacion
de su texto al proposito.

Escribe poemas,
adecuandose al
destinatario 'y tipo
textual de acuerdo al

proposito
comunicativo,
distinguiendo el
registro  formal e

informal, considerando
el formato y soporte,
incorporando un

lista
cotejo

de

Elabora textos
escritos que se
ajusta al
propésito

Escribe un
poema de
manera

convencional y
ordena Sus

ideas de
acuerdo al
tema dado.




vocabulario que
incluye sinénimos y
algunos términos
propios  de  los
campos del saber.

Utiliza recursos
gramaticales y
ortograficos (por

ejemplo, el punto
seguido y las comas
enumerativas)  que
contribuyen a dar
sentido a su texto, e

incorpora  algunos
recursos  textuales
(por ejemplo, el

tamafio de la letra)
para reforzar dicho
sentido. Emplea
comparaciones y
adjetivaciones para
caracterizar

personas, personajes
y  escenarios, Yy
elabora rimas 'y
juegos verbales
apelando al ritmo y la
musicalidad de las
palabras, con el fin de

expresar sus
experiencias y
emociones.

Revisa el texto para
determinar si  se
ajusta a la situacion
comunicativa, si
existen

informal,

considerando el
formato y soporte,
incorporando un
vocabulario
pertinente, signos de
puntuacion.

vocabulario pertinente,
signos de puntuacion.
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contradicciones 0
reiteraciones
innecesarias que
afectan la coherencia
entre las ideas, o si el
uso de conectores y
referentes asegura la
cohesion entre ellas.
También, revisa el
uso de los recursos
ortograficos que
empled en su texto y
verifica si  falta
alguno (como el
punto aparte), con el
fin de mejorarlo.

- Explica el efecto de
su texto en los

lectores
considerando su
propdsito al
momento de
escribirlo.
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Matematica

Resuelve
problemas
de
cantidad.

e Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.

e Comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las
operaciones.

e Usa estrategias y

procedimientos de
estimacion y calculo.

e Argumenta afirmaciones
sobre  las  relaciones
numericas y las
operaciones.

— Establece relaciones

entre datos y una o
mas acciones de

agregar, quitar,
comparar, igualar,
reiterar, agrupar,

repartir cantidades y
combinar
colecciones,  para
transformarlas  en
expresiones
numéricas (modelo)
de adicion,
sustraccion,
multiplicacion y

division con
nimeros  naturales
de hasta cuatro
cifras.

Expresa con diversas
representaciones y
lenguaje  numérico
(ndmeros, signos y
expresiones
verbales) su
comprension de: La
unidad de millar
como unidad del
sistema de
numeracion decimal,
sus  equivalencias
entre unidades
menores, el valor
posicional de un
digito en nimeros de
cuatro cifras y la
comparacion 'y el
orden de nimeros.

e Emplea estrategias vy
procedimientos como los
siguientes:

o Estrategias heuristicas.
o Estrategias de célculo

mental, como
descomposiciones
aditivas y

multiplicativas,
duplicar o dividir por 2,
multiplicacién y
division por 10,
completar a la centena
mas cercana y
aproximaciones.

@ Procedimientos de
calculo escrito, como
sumas o restas con canjes
y uso de la asociatividad.

e Emplea  estrategias vy
procedimientos como los
siguientes:

o Estrategias heuristicas.

o Estrategias de calculo

mental, como
descomposiciones
aditivas y

multiplicativas, duplicar
o dividir por 2,
multiplicacién y division
por 10, completar a la
centena mas cercana y
aproximaciones.

e Procedimientos de célculo
escrito, como sumas o
restas con canjes y uso de
la asociatividad.

e lista de cotejo

e Representa
situaciones
problematicas
de cambio de
diferentes
formas.
(Escala de
valoracion)
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— Emplea estrategias y
procedimientos
como los siguientes:

e Estrategias

heuristicas.

o Estrategias de
calculo mental o
escrito, como las
descomposiciones
aditivas y
multiplicativas,
doblar y dividir por 2

de forma reiterada,
completar al millar
mas cercano, uso de
la propiedad
distributiva.

Resuelve
problemas
de
regularida
d,
equivalenci
ay cambio

e Traduce datos y .
condiciones a
expresiones
algebraicas y gréficas

e Comunica su
comprension sobre las
relaciones algebraicas.

e Usa estrategias y
procedimientos para
encontrar
equivalencias y reglas
generales.

e Argumenta  afirmaciones
sobre relaciones de cambio
y equivalencia

Emplea estrategias
heuristicas y estrategias
de calculo (la
descomposicion aditiva y
multiplicativa, agregar o
quitar en ambos lados de
la igualdad, relaciones
inversas entre
operacionesy otras), para
encontrar equivalencias,
mantener la igualdad
("equilibrio™), encontrar
relaciones de cambio
entre dos magnitudes o
continuar, completar y
crear patrones.

Describe el cambio de
una  magnitud  con
respecto al paso del

Emplea estrategias
heuristicas y estrategias de
calculo (la descomposicién
aditiva y multiplicativa,
agregar o quitar en ambos

lados de la igualdad,
relaciones inversas entre
operaciones y otras), para
encontrar  equivalencias,
mantener la  igualdad
("equilibrio™),  encontrar

relaciones de cambio entre
dos magnitudes 0
continuar, completar y
crear patrones.

Describe el cambio de una
magnitud con respecto al
paso del tiempo,
apoyandose en tablas o

Usa estrategias
inductivas que
implican el uso
de
operaciones, 0
de la
representacid
n, para hallar
los elementos
desconocidos o

que no
pertenecen a
secuencias

graficas con
patrones  de
repeticion

perceptuales y
numéricas con
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tiempo, apoyandose en
tablas 0 dibujos.
Ejemplo: El estudiante

representa el  mismo
patron de diferentes
maneras: triangulo,
rectangulo, triangulo

como ABA, ABA, ABA.

dibujos.  Ejemplo:  El
estudiante representa el
mismo patrén de diferentes
maneras: triangulo,
rectangulo, triangulo como
ABA, ABA, ABA.

patrones
aditivos.

Resuelve
problem
as de
forma,
movimie
nto y
localizaci
on.

o,

e Modela objetos con
formas geomeétricas

y sus
transformaciones.

e Comunica su
comprension  sobre
las formas y
relaciones

geomeétricas.
eUsa estrategias vy
procedimientos para
orientarse en el
espacio.
e Argumenta
afirmaciones
relaciones
geométricas

sobre

Establece
relaciones entre las
caracteristicas  de
objetos reales o
imaginarios, los
asocia y representa
con formas
bidimensionales
(poligonos) y sus
elementos, asi
como con  su
perimetro, medidas
de longitud vy
superficie; y con
formas
tridimensionales
(cubos y prismas de
base cuadrangular),
sus elementos y su
capacidad.

Establece

relaciones entre los
datos de ubicacion
y recorrido de los
objetos, personas y

eEmplea estrategias
heuristicas y
procedimientos
como la
composicion y

descomposicion, el
doblado, el recorte,
la visualizacion y
diversos  recursos
para construir
formas y figuras
simétricas (a partir
de instrucciones
escritas u orales).
Asimismo, usa
diversas estrategias
para  medir de
manera exacta o0
aproximada

(estimar) la longitud
(centimetro, metro) y

eEmplea  estrategias
heuristicas y
procedimientos como
la composicion y
descomposicion, el
doblado, el recorte, la
visualizacion y
diversos recursos para
construir formas vy
figuras simétricas (a
partir de instrucciones

escritas u orales).
Asimismo, usa
diversas  estrategias

para medir de manera
exacta o aproximada
(estimar) la longitud
(centimetro, metro) y
el contorno de una
figura, y comparar la
capacidad y superficie

lista
cotejo

de

Establece las
relaciones
los
desplazamie
ntos de
objetos en el
plano
cartesiano.
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lugares
asi
traslacion de

cercanos,
como la
los

objetos o figuras, y

los

expresa en

graficos o croquis

teniendo a

los

objetos y lugares
fijos como puntos
de referencia.

Expresa con
dibujos su
comprension

sobre los
elementos de
cubos y
prismas de
base

cuadrangular:
caras, Vveértices,
aristas;

también,  su
comprension
sobre los
elementos de
los poligonos:
angulos

rectos, nimero
de lados vy
vértices;  asi
como su
comprension
sobre  lineas
perpendicular
es y paralelas
usando

lenguaje

geomeétrico.

el contorno de una

figura, y comparar la
capacidad y
superficie de los

objetos empleando la
unidad de medida,
no convencional o

convencional, segun
convenga, asi como
algunos

instrumentos de
medicion.

eHace afirmaciones
sobre algunas
relaciones entre
elementos de las
formas, su
composicion 0
descomposicion, 'y
las explica con

ejemplos concretos o
dibujos. Asimismo,
explica el proceso
seguido. Ejemplo: El
estudiante  podria
decir.  'Todos los
cuadrados se pueden
formar con dos
triangulos iguales".

de los objetos
empleando la unidad
de medida, no
convencional 0
convencional, segun
convenga, asi como
algunos instrumentos

de medicion.

e Hace afirmaciones
sobre algunas
relaciones entre
elementos de las
formas, su
composicion 0

descomposicion, y las
explica con ejemplos
concretos o dibujos.
Asimismo, explica el
proceso seguido.
Ejemplo: El estudiante
podria decir: 'Todos
los cuadrados se
pueden formar con dos
triangulos iguales™.
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Personal Social

Cconvive
y
participa
democrat
icamente
en la
busqueda
del bien
comun.

e Interactua con todas
las personas.

e Construye normas y
asume acuerdos y
leyes.

e Maneja conflictos de
manera constructiva.

e Delibera sobre
asuntos publicos.

e Participa en acciones
gue promueven el
bienestar comdn.

e Participa en la
elaboracion de
acuerdos y normas
de convivencia en
el aula, y considera
las propuestas de
sus  compafieros.
Evalua el
cumplimiento  de
dichos acuerdos y
normas, y propone
cémo mejorarlo.

e Propone alternativas
de solucién a los
conflictos por los
que atraviesa:
recurre al didlogo y
a la intervencion de
mediadores si o
cree necesario.

e Delibera sobre
asuntos de interés
publico
(problemas de
seguridad vial,
delincuencia
juvenil,
incumplimiento de
sus derechos, etc)
para proponer y
participar en
actividades
colectivas
orientadas al bien
comun, y reconoce
que existen
opiniones distintas

e Propone alternativas
de solucion a los
conflictos por los que
atraviesa: recurre al
didlogo y a |la
intervencion de
mediadores si lo cree
necesario.

e Delibera sobre
asuntos de interés
publico para proponer
y  participar  en
actividades

colectivas orientadas
al bien comun a partir
de situaciones
cotidianas, y reconoce
que existen opiniones
distintas a la suya.

e Propone alternativas

de solucion a los
conflictos por los que
atraviesa: recurre al
didlogo y a la
intervencion de
mediadores si lo cree
necesario.

e Delibera sobre asuntos

de interés pablico para
proponer y participar

en actividades
colectivas orientadas
al bien comln, vy

reconoce que existen
opiniones distintas a la
suya

lista de
cotejo

Asumen una
postura
frente a las
actividades
agricolas.
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a la suya.

Constru
ye
interpre
tacione
s
historic
as.

e Interpreta
criticamente fuentes
diversas.

e Comprende el
tiempo historico.

eElabora explicaciones
sobre procesos
historicos.

Descubre sus
caracteristicas

fisicas, cualidades
e intereses, y las
fortalezas que le
permiten  lograr
sus metas;
manifiesta  que
estas lo hacen una
persona unica y
valiosa que forma
parte de una

comunidad
familiar y escolar.
Participa con
seguridad y
confianza en las
tradiciones,
costumbres y
practicas

culturales que
caracterizan a su

familia e
instituciones
educativas, y
muestra  aprecio
por ellas.
Relaciona sus
diversas

emociones con su
comportamiento y

el de sus
comparfieros;

menciona las
causas y

eSecuencia imagenes,

objetos o hechos, vy
describe algunas
caracteristicas que
muestran los cambios
en diversos aspectos
de la vida cotidiana y
de las grandes etapas
convencionales de la
historia  del  PerQ
utilizando categorias
temporales (afos,
décadas y siglos).

e Secuencia imagenes,
objetos o hechos, y
describe algunas
caracteristicas que
muestran los cambios
en diversos aspectos
de la vida cotidiana y
de las grandes etapas
convencionales de la
historia  del  Perd
utilizando categorias
temporales (afos,
décadas y siglos).

lista de
cotejo

Linea de
tiempo de
su historia
familiar.
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consecuencias de
estas y las regula
mediante el uso
de diferentes
estrategias de
autorregulacion

(ponerse en el
lugar del otro,

respiracion y
relajacion).
. Explica  con

argumentos sencillos
por qué considera
buenas o malas
determinadas
acciones 0
situaciones.

Se relaciona con
nifias o niflos con
igual respeto,
reconoce que puede
desarrollar  diversas
habilidades a partir de
las experiencias
vividas y realiza
actividades que le
permiten fortalecer y
realiza  actividades
que le permiten

fortalecer sus
relaciones de
amistad.

o Identifica situaciones
que afectan su
privacidad o que lo
ponen en riesgo, y
explica la
importancia de
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buscar ayuda
recurriendo a
personas que le dan
seguridad.

Gestion | e Comprende las e Explica que el Explica que el | listade Proponemos
a relaciones  entre  los trabajo que realizan trabajo que realizan | cotejo diversas
respons e'e'fnim"s naturales y sus  familiares 'y sus familiares 'y alternativas
ableme | oU&es demés  personas | demas  personas para
¢ Maneja _ fuentes de permite la obtencion | permite la obtencién ;
nte los informacion para - mejorar el
. de dinero para la de dinero para la .
recurso comprender el espacio dquisicié d R ingreso
geogréfico y ambiente. adquisicion € adquisicion de ..
S - ciertos  bienes : : economico
econém e Genera acciones para o y ciertos bienes vy familiar
icos conservar el ambiente servicios  con la servicios con la
local y global f'”?';dad | de | finalidad de
satls ‘f‘geé das satisfacer las
necesidades  de necesidades de
consumo. COnSUMo.
Indaga ® Problematiza 04 Establece . Establece lista de
mediante | gjtyaciones para relaciones que | relaciones que | cotejo
métodos hacer indagacion. expliquen el | expliquen el fendomeno
cientifico e Diser ) fendmeno estudiado. | estudiado. Utiliza los
s para 15ena estratﬁgms Utiliza los datos | datos cualitativos vy
construir pa(;a g acer obtenidos y los | cuantitativos que
cus Indagacton. compara con la | obtuvo y los compara
conocimi | ®Genera_y  registra respuesta que | con la respuesta que
entos datos e informacion. propuso, asi como | propuso, asi como con
eAnaliza datos e con informacion | informacion cientifica.
informacion cientifica.  Elabora | Elabora sus
. Evalia y sus conclusiones. conclusiones.
comunica el proceso y J Comunica las (e Comunica las
conclusiones de su | conclusiones de su

indagacion y de lo

indagacion y de lo que
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resultados de su
indagacion.

que aprendié usando
conocimiento
cientifico, asi como
el procedimiento de
logros y dificultades
que tuvo durante su
desarrollo.

aprendid usando
conocimiento

cientifico, asi como el
procedimiento de
logros y dificultades
que tuvo durante su

desarrollo.

Explica el
mundo
fisico
asandose
en
conocimi
entos
sobre los
seres
vivos,
materia y
energia,
biodiversi
dad,
tierra vy
universo.

e Comprende y usa
conocimientos sobre
los seres vivos.

e Evalla las
implicancias del saber
y del que hacer
cientifico

Utiliza modelos
para explicar las
relaciones entre
los oOrganos y
sistemas con las
funciones vitales
en plantas vy
animales.
Ejemplo: El
estudiante utiliza
un modelo para
describir como el
sistema digestivo
transforma  los
alimentos en
nutrientes que se
distribuyen, a
través de la
sangre, por todo
el organismo.

e Describe los
Organos que
conforman los

sistemas de plantas.

Utiliza modelos para
explicar las
relaciones entre los
Organos y sistemas
como las funciones
vitales en plantas.

lista
cotejo

de

Explica las
partes de las
plantas
mediante un
dibujo.
Explica el
ciclo vital de
las plantas.
Elabora un
listado de
plantas
medicinales
de su
comunidad .
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Arte y Cultura

Aprecia
de
manera
critica
manifesta
ciones
artistico
culturales
diversas.

e Percibe manifestaciones

artistico-culturales.

e Reflexiona creativa y
criticamente sobre
manifestaciones
artistico culturales.

e Identifica y describe
los elementos
basicos del arte que
encuentra en  su
entorno y en
manifestaciones
artistico-culturales
diversas.

e Especula sobre los
procesos que el
artista ha seguido
para crear s obra e

identifica los
distintos usos vy
propositos de

manifestaciones
artistico-culturales
de su comunidad.

e Describe y analiza los
elementos del arte que
identifica en el
entorno y en
manifestaciones

artistico-culturales, e
identifica los medios
utilizados. Relaciona
elementos con ideas,

mensajes y
sentimientos.

e Investiga el
significado de los
simbolos y
caracteristicas
principales de

manifestaciones

artistico-culturales de
diferentes lugares vy
tiempos y comprende
que cumplen diversos
propdsitos y
comunican ideas sobre
la cultura en la que

fueron creados.

Elaboracion
de
manualidad
es y
creaciones
artistico-
culturales
utilizando
diversas
técnicas
grafico-
plasticas
(manualidad
es, tarjetas
al dia de la
madre etc.)
Participacio
n en danzas
costumbrist
as de su
region.

105




Crea

proyectos
desde los
lenguajes
artisticos.

e Explora y experimenta
con los lenguajes del arte.
Aplica  procesos de
creativos.

EvalGa y comunica sus
procesos y proyectos

e Planifica sus
proyectos sobre la
base de las maneras
en que otros artistas
han  usado  los
elementos del arte y
las técnicas.

eExplica la técnica
que ha usado y las
maneras en que
siente que su trabajo
es exitoso.

e Planifica sus
proyectos sobre la
base de las maneras en
que otros artistas han
usado los elementos
del arte y las técnicas.

e Explica la técnica que
ha usado y las maneras
en que siente que su
trabajo es exitoso.

Lista
cotejo

de

Elaboracion
de
manualidad
es

2.1. SITUACION SIGNIFICATIVA.
La produccidn del café en nuestra comunidad es la principal actividad agricola que genera ingresos econdmicos para el sustento de las familias,

lo cual permite mejorar la calidad de vida; ante esta situacion nuestro reto es elaborar una propuesta para aprovechar la buena cosecha del café
y dar a conocer los beneficios que da este cultivo a las familias de nuestra localidad y como también perjudica en monocultivo de este producto.
Al mismo tiempo aprovechar esta actividad que se presenta en esta época del afio en nuestras comunidades para desarrollar competencias y

movilizar capacidades en nuestros estudiantes que les permita:

> Resolver problemas (aditivos y multiplicativos) comparando cantidades en situaciones de produccion.
» Conocer y explicar las condiciones necesarias para el crecimiento de las plantas.

» Expresar e identificar sus emociones, cambios en su cuerpo.

» Escribir con coherencia y cohesidn textos descriptivos, informativos (diptico y propuesta familiar), instructivo y expositivos.
Deliberar interactuando con su familia sobre lo que ocurre con la produccion del café y otros cultivos para tomar postura frente a ellos y
tomar postura frente a ello.
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COMUNICACION.
SESIONES DE COMUNICACION

1.- Leemos poemas alusivos al Dia de la Madre.
2.- Escribimos poemas al Dia de la Madre o cosecha del café
3.- Recitamos nuestros poemas al Dia de la Madre o cosecha del café.
4.- Leemos textos descriptivos sobre la siembra del café
5.- Escribimos textos descriptivos sobre la siembra del café.
6.- Exponemos nuestros textos descriptivos sobre la siembra de café.
7.- Leemos recetas con productos de la comunidad.
8.- Elaboramos recetas con productos de la comunidad.
e Leemos acerca de la produccion del café y otros productos. Plan lector
e Comprendemos informacién sobre el producto del café. Plan lector.
9.- Leemos una propuesta de alternativas para aprovechar un producto de mi comunidad.
10.- Escribimos nuestra propuesta de alternativas para aprovechar un producto de mi comunidad.

MATEMATICA
1.- Resolvemos situaciones problematicas con monedas y billetes.
2.- Elaboramos cuadros de doble entrada.
3.- Representacion de Numeros naturales hasta el 999, ordenar y comparar.
4.- Conozcamos el valor Absoluto de los Numeros Naturales.
5.- Reconociendo la Numeracion ascendente y descendente hasta la UM
6.- Calculando series con valor Numérico hasta UM

7.- Desarrollando la sumay sus propiedades y calculando situaciones problematicas UM
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PERSONAL SOCIAL

1.- Deliberamos que actividades econdmicas hay en nuestra comunidad

2.- La abundancia de café y otros cultivos un asunto de interés.

3.- Explicamos el rol de la familia en la agricultura de nuestra comunidad.

4.- Organizamos nuestra historia familiar en una linea de tiempo.

5.- Deliberamos la importancia de cumplir los acuerdos de convivencia en nuestra familia.
6.- Explicamos las ventajas y desventajas de la produccién del café.

7.- Conocemos los roles econdmicos de nuestra comunidad.

8.- Dialogamos para proponer diversas alternativas.

CIENCIATENOLOGIA

1.- Conociendo el ciclo vital de las plantas.

2.- Las partes de la Planta: Tallo, Hojas y flor.

3.- Conocemos las partes de la raiz y sus clases.

4.- Reconocemos las partes del fruto y sus clases

5.- la reproduccion en las plantas.

6.- La germinacion de una planta.

7.- Clasificacion de las plantas de mi comunidad segun su utilidad
8.- Factores que influyen en el crecimiento de las plantas.
9.- Estrategias para cuidar las plantas

10.-Conocemos las plantas nativas
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2.2. PLANIFICADOR DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

LUNES: 2/05//2022
MATEMATICA

MARTES: 3/05/2022
COMUNICACION /PERSONAL SOCIAL

MIERCOLES: 4/05/2022
MATEMATICA/ CIENCIA Y TECNOLOGIS

NOMBRE: Leemos el texto: “Un encuentro
virtual”.

NOMBRE: Leemos poemas alusivos al Dia de la
Madre.

Felicidades Mamé

a a ser
madre, el grado y
calidad de

NOMBRE:  Resolvemos  situaciones
problematicas con monedas y billetes.
| 3 e

= % | Tme

Tengs 1 Tungs §/.
JHE (O S
o |

NOMBRE: Elaboramos manualidades para el dia
de la madre.

W :
gspccmlmcnl ¢ para Li..
U Hly Sia de”la”

C

Madre
Y

NOMBRE: Deliberamos que actividades
economicas hay en nuestra comunidad

NOMBRE: Conociendo el ciclo vital de las
plantas.

i}*:{ Ciclo de Vida de las Plantas

W  Obreparabinos o, &7

se
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LUNES: 9/05/2021
COMUNICACION

MARTES: 10/05/2021
COMUNICACION/ PERSONAL SOCIAL

MIERCOLES: 11/05/2021
MATEMATICA

NOMBRE: Elaboramos cuadros de doble
entrada.

Las Tablas de Doble Entrada

NOMBRE: Recitamos nuestros poemas al
Dia de la Madre o cosecha del café.

NOMBRE: Representacion de Numeros
naturales hasta el 999, ordenar y
comparar.

NOMBRE: La abundancia de café y otros
cultivos un asunto de interés.

NOMBRE: Conocemos las partes de la raiz y
sus clases.

PARTES DE UNA PLANTA Y SUS FUNCIONES

HOJAS

FLORES

FRUTOS

TALLO

RAICES

NOMBRE: Explicamos el rol de la familia

en la agricultura de nuestra comunidad.
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LUNES: 16/05/2022
MATEMATICA

MARTES: 17/05/2022
COMUNICACION /PERSONAL SOCIAL

MIERCOLES: 18/05/2022
MATEMATICA

NOMBRE: Conozcamos el valor Absoluto
de los NUmeros Naturales.

Valor Absoluto
O- +9 \g«
En Enteros

—_—
i

NOMBRE: Escribimos textos descriptivos
sobre la siembra del café.

NOMBRE: Reconociendo la
Numeracién ascendente y descendente
hasta la UM

.
Numeros ascendentes y \
descendentes

NOMBRE: Organizamos nuestra historia
familiar en una linea de tiempo.

FLOR FRUTO

NOMBRE; Deliberamos la importancia de
cumplir los acuerdos de convivencia en
nuestra familia.
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LUNES: 23/05/2022
MATEMATICA

MARTES: 24/05/2022
COMUNICACION/PERSONAL SOCIAL /

MIERCOLES: 25/05/2022
MATEMATICA

NOMBRE: Calculando series con valor
Numérico hasta UM

SERIE NUMERICA

5,12, 16, 8, 27,4, , _,..

PREGUNTA DE TIPO EXAMEN

NOMBRE: Leemos recetas con productos
de la comunidad.

NOMBRE: Cuales son las caracteristicas
de las formas bidimensionales.

Squara Rectangle  Triang

Hoxagan  Heptagon Delagan

Trapezoid  Pentagon

NOMBRE: Explicamos las ventajas y

desventajas de la produccion del café.

NOMBRE Clasificacién de las plantas de mi
comunidad segun su utilidad.

CLASIFICAQON DE LAS PLANTAS POR SU
UTILIDAD
I

NOMBRE Conocemos los roles
econdmicos de nuestra comunidad.
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LUNES: 30/05/2022
MATEMATICA

MARTES: 31/05/2022
COMUNICACION /PERSONAL SOCIAL

MIERCOLES: 1/06/2022

MATEMATICA /CIENCIA Y
TECNOLOGIA

NOMBRE: Conozcamos el valor Absoluto
de los NUmeros Naturales.

Fichas de Trabajo /

ATEMATICA |\
VALOR ABSOLUTO

NOMBRE: Escribimos textos descriptivos
sobre la siembra del café.

NOMBRE: Cuales son las caracteristicas
de las formas tridimensionales”.

NOMBRE: Dialogamos para proponer
diversas alternativas.

NOMBRE: Estrategias para cuidar las plantas.

COMO CUIDAR
TUS PLANTAS

¥E

NOMBRE: Aprenderemos la coreografia de
una danza costumbrista.
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l. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS
e Experiencias preparadas :
e Simbolos orales
e Simbolos visuales
¢ Imagenes fijas
¢ Grabaciones
e Simbolos escritos

IV. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
e Aprendizaje Basado En Problemas.
e Aprendizaje Cooperativo Y Colaborativo.
e Asignacion De Tareas - Ensefianza Reciproca.
e Descubrimiento Guiado.

V. BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacion. (2016). Programa de Educacion Primaria. Lima, Pera.

Ministerio de Educacion. (2021). Plataforma Aprendo en Casa. Lima, Peru. Recuperado de:
https://aprendoencasa.pe/#/experiencias/modalidad/ebr/nivel/primaria.sub-level.primaria-reqular/grado/3-4/cateqoria/exploramos-y-aprendemaos.experiences
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ANEXO N° 6: SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N °1
TITULO DE LA SESION
“JUGAMOS A UBICAR OBJETOS EN EL AULA.”.

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : “Las Huaquillas 16459~
1.2. Ciclo/Grado/Edad : 3°y 4° grados
1.3. Lugar : Las Huaquillas
1.4. Director (a) : Garcia Castillo Ivonne
1.5. Profesor (a) de Aula : Graciela Garcia Garcia
1.6. Practicantes : - Guerrero Machado Anayeli

- Morales Campos Hernandes
1.7. Docente de Practica : Mg. Gilmer Obando Monteza
1.8. Asesor de Investigacion  : Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén
1.9. Fecha de ejecucion : 23/03/2022

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

DESEMPERO EVIDENCIA ENFOQUE INSTRUMENTO
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO DE TRANSVERSAL DE
APRENDIZAJE EVALUACION

Resuelve e Modela objetos | Expresa con | Representa con | Enfoque: Lista de cotejo
problemas de con formas | material material concreto | INTERCULTURAL
forma, geométricas y sus | concreto y |y grafico la
movimiento y transformaciones. | bosquejos  los | posicion de | Valor:
localizacion. e Comunica su | desplazamientos | objetos utilizando
comprension y posiciones de | las expresiones | Respeto a la
6 sobre las formasy | objetos 0 | "arriba”, "abajo" | identidad
= relaciones personas y resuelve una | cultural.
é geométricas. tomando  como | ficha y de | Reconocimiento  al
I-|I_J e Usa estrategias y | punto de | aplicacion. valor de las diversas
< procedimientos referencia  su identidades culturales
= para orientarse en | Propia posicion; y  relaciones  de
el espacio. hace uso de pertenencia de los
e Argumenta expresiones estudiantes
afirmaciones como “arriba”,
sobre relaciones | “abajo”.
geométricas.

I11. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

Compresion del problema
Busqueda de la estrategia
Representacion
Formalizacién

Reflexion

Transferencia

YVVVYVYYVYYVY

IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION
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> ENSAYO -ERROR

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MEDIOS Y
MOMENTOS ‘ ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES ‘ MATERIALES
Ensayo - error sistematico
La docente presenta a los estudiantes un valor que deben encontrar.
*=  Motivacion:
La docente les dice a los nifios que vamos a salir al patio en )
orden. Simbolos
. Lo visuales: fichas,
Una vez que estan a_fuera se les indica que observen todo y vayan imagenes,
donde ellos deseen ir'y observen todo. Luego regresamos al aula. | gjjetas.
Una vez en el aula se les pregunta: ;Donde fueron? ;Qué
hicieron? ;Qué vieron?
®  Saberes previos: i
Entonces en forma individual se les pregunta: Simbolos
- ¢Qué hiciste Pedrito afuera? subi las gradas. orales: dentro
- ;Qué viste desde ese lugar? nifios jugando, papas | d€ 10S simbolos
. dialogos entre
caminando
) ) | docente 'y
- ¢Como viste a las personas desde esa altura? 10s Vi | 4jumno
INICIO ~ '
pequefios
- ¢Por qué los viste pequefios?
porque estaban abajo.
Escribimos en la pizarra todas sus respuestas y subrayamos las
palabras subi y arriba.
Los estudiantes dan sus opiniones sobre las lineas dibujadas en la
pizarra.
Se registra las ideas de los estudiantes en la pizarra para que
posteriormente sea contrastada con la nueva informacion.
"PROPOSITO Y ORGANIZACION: Se presenta el proposito y se
socializa para que los estudiantes sepan que se va a lograr al
terminar la sesion de aprendizaje.
HOY NOS ORIENTAREMOS EN EL ESPACIO
EXPRESANDO LAS PALABRAS ARRIBA - ABAJO.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
Luego planteamos el problema y llevamos a cabo las condiciones
DESARROLLO | planteadas por el problema. I
Experiencias
= Ladocente presenta el siguiente caso para la bisqueda de | directas: salida al
soluciones al caso planteado. patio
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Julio y Pamela salieron al patio, Julio se encontraba arriba y Pamela
abajo. ¢ Qué forma tiene el sombrero de Julio? ¢Qué forma tiene el
sombrero de Pamela?

COMPRESION DEL PROBLEMA
La docente presenta la siguiente pregunta:
- ¢Qué hicieron los nifios?
- ¢Quién subio arriba?
- ¢Quién estuvo abajo?
- ¢Qué pregunta el problema?
Anotamos algunas respuestas en la pizarra.
-Recordamos que los triangulos deben ser de la misma forma y

tamafio.
BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

e Mediante las siguientes preguntas ¢Ddonde estaban los
nifios? ;Qué hacemos para resolver el problema?

e Algunos nifios diran salimos nuevamente al patio.
Entonces dos nifios se ubican en los lugares que indica el
problema. En el aula se les indica que cojan papel bond
para dibujar, otros cogeran regletas para representar el
problema, etc.

e Acompafiamos a todos en la ejecucion de sus estrategias y
les damos libertad para solucionar el problema.

e Guiamos a cada uno de los grupos mediante preguntas

- ¢Aquiéen dibujaste arriba?
- ¢De qué color era su sombrero?
- ¢aquién dibujaste abajo?
- ¢Qué color era su sombre?

Si utilizo regletas preguntamos:
- ¢En cual de las posiciones es arriba?
- ¢Porqué?

REPRESENTACION

Luego de representan con el material concreto y realizan las
representaciones gréaficas, los nifios y nifias escriben en el
papelote lo que hicieron.

FORMALIZACION

Simbolos
visuales: fichas,
imagenes,
siluetas.
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Probamos si hemos alcanzado el objetivo

Formalizacion y reflexion de los aprendizajes Preguntamos a los
estudiantes ¢ Como han podido ubicar las nociones arriba — abajo?
¢Qué significa arriba? ¢Qué significa abajo? Y luego se explica
con el siguiente ejemplo:

Grafican las flechas de arriba y abajo:

AN

ARRIBA ABAJO

Los estudiantes hacen un recuento de lo trabajado en la sesion,
indicando lo que mas les gustd, lo que les parecio dificil y por qué
les parecio dificil.

= Metacogniciéon: Formula interrogantes para verificar su
aprendizaje logrado en clase:
- ¢Qué aprendieron hoy sobre las nociones arriba - abajo?
- ¢Para qué les servira lo aprendido?

CIERRE = Evaluacion:

- Tarea para la casa: Resuelven una ficha de extension.
- Seaplica el instrumento de valoracion: la lista de cotejo

anteriormente presentado para evaluar su aprendizaje.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

6.1. Del docente:

0 Nuevo Curriculo nacional 2016
0 Nuevo disefio curricular de educacion primaria

6.2. Del estudiante:

Libro de trabajo de matematica de 3° y4 grado
Libro de matematica

VII. ANEXOS

7.1. Anexo N ° 01: fichas de trabajo
7.2. Anexo N °02 instrumento de evaluacion.
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Anexo N ° 01 fichas de trabajo.

1. Finalizo el dia de clases
y Nico desea ordenar su
aula colocando las cosas
en su lugar. ; Donde estan
las cosas?

a. Observa la imagen. Luego, selecciona los sfickers de la pagina 271y

pégalas donde correspondan.

* H ‘ ‘%ﬁéencimadeloﬂ.
— Sty

* H pogo esta debajo de la r Tq.

- El ] esta encima de la H
‘ la | estd debajo dela H
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2. La mama de Migusl peepara una ensalada de frulas y & se las alconzo.
Cémo le indicamos donde esid coda frula?

. Rodeen conuna () la palabra que comesponda.
. m‘ esta a la izquierda - derecha de Miguel.

. l.oe' estén a ka izquierda - derecha de Miguel.
. lo‘ oslti 6 ko ixcuisndia - devecho de Migel.

+ 8 @ esid a la zquierda - derecha de Migusl.
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Anexo N° 02: instrumento de evaluacion.

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

CAPACIDAD:

e Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

e Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
¢ Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

CRITERIOS DE EVALUACION

E Expresa con material concreto y bosquejos ?eefg:;i?;a'sg’?g;ﬁg (;)%r;(c)igghtk?ai:
E NOMBRES Y APELLIDOS Lo;;jfssg)rllgzémlentos Y posiciones de objetos uso Qe expresiones como "ar‘riba",
o "abajo"'.
z
SI NO SI NO
TERCER GRADO
1 Elder Jhael Aranda Rueda X X
5 Nadith Tatiana Barrera Milan X X
3 Keydi Medalit Carrién Herrera X X
4 Anibal Raudl Lalangui Barrazueta X X
5 Neymar Heriberto Lalangui Herrera X
6 Yuliana Aymar Lalangui Nufiez X X
7 Saira Karina Morales Zurita X X
8 Eswin Emerson Rueda Romero X X
9 Liam Oliver Santos Barrazueta X X
CUARTO GRADO
10 Andy Bayron Aranda Ocupa X X
11 Andi Omar Barrera Cruz X X
12 Elver Adrian Granda Rueda X X
13 Henrri Yoel Lalangui Herrera X X
14 Maria Ermelinda Ocupa Calderén X X
15 Adrian Neymar Pefia Santos X X
16 Milder Levi Rueda Campos X X
17 Maycol Noé Rueda Pefia X X
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18 Cinthia Nohemy Santos Barrazueta X X
GUERRERO MACHADO ANAYELI MORALES CAMPOS HERNANDES
PRACTICANTE PRACTICANTE
‘::g;,:yb ﬁ
5, OmEcoon 2 UCeevE M CASTRLO GARGIA
/ U ot i STvasece
GRACIELA GARCIA GARCIA IVONNE GARCIA CASTILLO
PROFESORA DE AULA DIRECTORA
i
o Fedro Efrén Focta Flores

7

r

o

b, WY AD2F 435200
i, MM TSTED

m i P

MG. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION

123



SESION DE APRENDIZAJE N ° 02
TITULO DE LA SESION

“Nos ubicamos en lineas rectas”
l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar

1.4. Director (a)

1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

: “Las Huaquillas 16459~
: 3°y 4° grados/9 y 10 afios
: Las Huaquillas
: Garcia Castillo lvonne
: Graciela Garcia Garcia
: - Guerrero Machado Anayeli
- Morales Campos Hernandez
: Mg. Gilmer Obando Monteza
: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén
: 30/03/2022

1.7. Docente de Préactica
1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

PRECISADO

EVIDENCIA
DE

ENFOQUE
TRANSVERSAL

INSTRUMENTO
DE

APRENDIZAJE

EVALUACION

MATEMATICA | Resuelve . Modela Expresa, en | Elaboren la Enfoque Inclusivo | Lista de cotejo
problemas de objetos con formas | forma maqueta de la 0 de atencion a la
forma, geométricas y sus | vivencial, cocina de su casa | diversidad.:
movimiento y transformaciones. | concreta y | usando cajas de Valor: Busca
localizacion. . Comunica | pictdrica, lineas | fosforos reconocer y
su  comprension | paralelas y | aplicando las valorar a todas las

sobre las formas y

perpendiculares

formas lineales.

personas por

relaciones en cuerpos igual,

geomeétricas. geométricos. Actitudes:
. Usa Docentes y
estrategias y estudiantes
procedimientos demuestran
para orientarse en tolerancia,

el espacio.
Argument
a afirmaciones
sobre  relaciones
geomeétricas.

apertura y respeto
atodos(as) y cada
uno(a), evitando
cualquier forma
de discriminacion
basada en el
prejuicio a
cualquier
diferencia
(relacionado a lo
fisico, a sus
gustos,
preferencias y
habilidades) al
participar de las
actividades en la
sesion.

I11. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

» Compresion del problema
» Busqueda de la estrategia
> Representacion
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» Formalizacién
> Reflexion
» Transferencia

ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION

> Buscar un patron
Comprender el problema
Formular el plan
Llevar a cabo el plan

V.

MOMENTOS ‘

INICIO

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES
BUSCAR EL PATRON
Comprender el problema

= Motivacion: La docente hace participar a los estudiantes de
la dinamica: Cuatro en raya un clasico para jugar en grupos
que los pequefios empiecen a trabajar las lineas rectas:
horizontales, verticales y oblicua.

= Saberes previos: Recoge los saberes previos de los nifios y
las nifias para identificar si reconocen lineas en objetos de
su entorno. Previamente, traza en el patio lineas que se
cruzan, lineas que no se cruzan, lineas curvas, y lineas
perpendiculares asi:

Los estudiantes dan sus opiniones sobre las lineas dibujadas en la
pizarra.

Se registra las ideas de los estudiantes en la pizarra para que
posteriormente sea contrastada con la nueva informacion.

=Proposito y organizacion: Se presenta el propdsito y se socializa para
que los estudiantes sepan que se va a lograr al terminar la sesién
de aprendizaje.

“Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderan a
identificar diferentes rectas en objetos de su entorno.”

MEDIOS Y
MATERIALES

Simbolos
visuales: fichas,
iméagenes,
siluetas.

simbolos
orales: dentro
de los simbolos
dialogos entre
docente y
alumno.
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GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL APRENDIZAJE

PROBLEMATIZACION

= Ladocente presenta el siguiente caso para la busqueda de | Simbolos
soluciones al caso planteado. visuales: fichas,

imagenes,
siluetas.

El profesor Eduardo mostro a los nifios y a las nifias de
tercer grado una caja en forma de cubo. En este s6lido
geométrico las seis caras son cuadrados. El pregunté a simbolos
los estudiantes: ¢ podrian ubicar en el cubo, por lo menos,
diez pares de rectas que se crucen y diez pares de rectas
que no se crucen?

orales: dentro
de los simbolos
dialogos entre

COMPRESION DEL PROBLEMA dlocente y
alumno.
= Muestra la caja y realiza preguntas para verificar si los

nifios y las nifias comprendieron la situacion: este objeto
representa un cubo, ¢todos reconocen qué es un cubo?,
¢cuantas caras tiene un cubo?, ¢qué forma tienen las caras
de un cubo?, ;qué tipo de lineas conforman las caras de un
cubo?, ¢como son las lineas que conforman la cara de un
cubo? Se espera respuestas como las siguientes: un cubo
tiene seis caras; las caras de un cubo son figuras

DESARROLLO cuadrangulares; las caras de un cubo se encuentran
conformadas por lineas rectas; algunas lineas se cruzan,
otras no.

Luego formulamos un plan: entregamos un cubo que me va
ayudara a escoger que estrategia vamos a utilizar.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

= Entrega un cubo a cada grupo y motivalos a encontrar una
estrategia para resolver la situacion.

= ANEXO 1 VIDEO LINK
https://www.youtube.com/watch?v=2UaeApLtl7Q

=  Puedes preguntar, por ejemplo: ;como podemos
identificar dos rectas que se cruzan en el cubo?, ¢qué
materiales podemos utilizar?

= Se espera que ellos respondan:

Marcar las lineas rectas con plumones de colores.
= Pegar cafiitas o pajitas con letreros en cada linea recta del

cubo.

= Desplegar el modelo del cubo y marcar ahi las lineas
rectas.

= Hacer el esqueleto de un cubo con cafiitas de plastico o
palitos y plastilina.
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REPRESENTACION

Guia a los nifios y a las nifias a elegir una estrategia. Para ello,
pregunta: ;de qué forma podriamos sefialar los lados del cubo?

]
CL
Ly i

e Si alguno(a) dice que pueden usar cafiitas, procede a
colocarlas en los lados del cubo. Informa a los estudiantes
que cada cafiita representa a una arista del cubo.

e Pregunta: ;con cuantas cafiitas pueden armar el esqueleto
del cubo? (la respuesta es 12), ;como podemos
identificarlas?, ;con qué las vamos a sujetar?

e Orienta la ejecucién de la estrategia y sugiere que peguen
papelitos con numeros en las cafiitas, de manera que todas
tengan uno.

e Podria quedar asi:

Todas Sas

9 cofitas
A deben estor
ramerados

FORMALIZACION

Llevar a cabo el plan: al buscar un patrén de como se ha ido
encontrado los pares del patrén a partir del primer par.

Consulta a los nifios y a las nifias sobre la forma de
solucionar el problema.

En cada grupo deberan comenzar a contar y a registrar en sus
cuadernos, en primer lugar, los pares de lados que no se cruzan.

Pregunta: ;1 y 2 se cruzan?, ;por qué?; ;1 y 6 se cruzan?, ;por
qué? Se esperan respuestas como: 1y 2 no se cruzan, porque no
estan unidos por plastilina (conduce esta respuesta, ya que, por
ejemplo, 1y 5 no
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estan unidos por una plastilina, pero forman parte de planos que si
se cruzan); 1y 6 no son paralelos, son perpendiculares, porque se
encuentran formando una L perfecta, etc.

Recomienda que elaboren un cuadro como este (t0 puedes
dibujarlo en la pizarra):

Paralelas | Perpendiculares
-l .'f' 2
2y3 ly6
3 v4a gy &
Sy 6 3y 5

Brinda un tiempo adecuado para que realicen el conteo y el
registro. Finalmente, cada grupo respondera sefialando los pares
de rectas que se cruzan y que no se cruzan.

Permite que comparen sus respuestas y vean que hay otras
posibles.

Ayudalos a concluir sobre lo aprendido, recalcando la idea de las
lineas rectas que no se cruzan (rectas paralelas) y lineas que se
cruzan (perpendiculares).

La idea principal es que las rectas paralelas no se encuentran en un
punto, aunque se prolonguen por sus extremos, mientras que las
perpendiculares se encuentran en un punto, formando una cruz,
una "T" o una "L" perfecta.

tomando como referencia el aula, pide a los estudiantes que
sefialen rectas paralelas y perpendiculares.

v Indica que elaboren la maqueta de la cocina de su casa
usando cajas de fosforos. Deberén pintar, con témpera de
diferente color, dos pares de rectas paralelas y dos pares de
rectas perpendiculares.

= Metacognicion: Formula interrogantes para verificar su
aprendizaje logrado en clase:
¢qué aprendimos hoy?, ;como identificamos dos rectas
paralelas?, ¢coémo identificamos dos rectas
perpendiculares?, ¢tuvimos en cuenta el orden y la
CIERRE limpieza al trabajar en nuestros cuadernos?

= Evaluacion:
Se aplica el instrumento de valoracion: la lista de cotejo
anteriormente presentado para evaluar su aprendizaje.

V. ANEXOS

a. Anexo N ° 01: fichas de trabajo.
b. Anexo N ° 03: instrumento de evaluacion.
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Anexo N°: 01 fichas de trabajo.

TIPOS DE LINEAS POR FORMA

Lineas rectas: son aquellas que estan formadas por puntos muy unidos,
hasta que hacen una figura en conjunto que puede o no tener fin.
Lineas en zigzag: son lineas quebradas que cortan su direccion
bruscamente. Su recorrido es variable.

Lineas onduladas: son aquellas que tienen forma de “u” y son vistas
muchas veces para representar la magnitud de ondas de sonido o de
aire. Se parecen a las lineas en zigzag, pero en vez de ser con picos su
cambio de direccién es mas suave, como curvado.

Lineas curvas: estas pueden ir también de un punto A a un punto B, pero

tienden a doblarse para llegar hasta dicho punto.

Hosque, . .

- P ey TIPOS DE LINEAS
@ (FORMA)

Lineas onduladas

Lineas rectas Lineas en zig zag

Lineas curvas

G

TIPOS DE LINEAS POR POSICION

Lineas horizontales: son las lineas que van de derecha a izquierda.
Sirven bien como soportes. Son las que van de este a oeste, o al revés.
Lineas verticales: a diferencia de las anteriores, estas van de arriba
abajo. Son buenas para los planos de altura. Van de norte a sur o de

sur a norte.
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e Lineas diagonales u oblicuas: son las que tienen una trayectoria que va
entre la horizontal y la vertical. Va hacia un espacio entre ambos
puntos. Se puede decir que son las que van hacia el noreste, noroeste,

sureste o suroeste.

39 s o *
IR TIPOS DE LINEAS

(POSICION)

Lineas verticales

f

Lineas horizontales

Lineas diagonales

TIPOS DE LINEAS POR RELACION

e Lineas paralelas: son lineas que van en paralelo entre si, es decir, que
van cerca la una de la otra pero no se llegan a tocar. Pueden tener
diversas formas y angulos.

e Lineas perpendiculares: son lineas que se cruzan entre siy forman un
angulo de noventa grados (90°). Una de las mas comunes es aquella
que nace de otra linea recta. Es como si una linea fuese de este a
oeste, pero de su centro sale una que va al norte.

e Rectas secantes: son las lineas que chocan o se cruzan con otras en
medio de su recorrido.

e Lineas divergentes: son dos lineas que se inician en un mismo punto,
pero que van hacia diferentes lugares.

e Lineas convergentes: por el contrario, estas son dos lineas que vienen

desde diferentes lugares y que se unen en un mismo punto.
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d‘ﬁmﬂw P -
.fa m g TIPOS DE LINEAS
“\_/ (RELACION)

Lineas paralelas

Lineas perpendiculares

Lineas convergentes Lineas divergentes

______________________________ e e e e

Rectas secantes

Todas estas lineas tienen diferentes funciones en nuestras vidas: para planos de
construccion, escaneos médicos, decoracion, psicologia...y mucho mas.

Ahora, después de toda esta informacién, puedes seguir dibujando o jugar a formar todo
tipo de lineas con piezas e identificarlas después, ahora que ya sabes distinguir las unas
de las otras.

ilmpresiona a todos siendo el mejor con las lineas!
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LINEA RECTA LINEA CURVA

PRRNY2e

LINEA QUEBRADA LINEA MIXTA

Mz DA
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Anexo N° 02 instrumento de valuacion.

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

CAPACIDAD:

. Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

«  Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

«  Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

CRITERIOS DE EVALUACION

g bosquejos los desplazamientos 'y | punto de referencia su propia
) R .
© como "arriba", "abajo"".
o
Pz
Sl NO Sl NO
TERCER GRADO X X X
Elder Jhael Aranda Rueda
1 X X X
) Nadith Tatiana Barrera Milan X X
3 Keydi Medalit Carrién Herrera X X X
4 Anibal Raul Lalangui Barrazueta X
5 Neymar Heriberto Lalangui Herrera X X X
6 Yuliana Aymar Lalangui Nufiez N X
. Saira Karina Morales Zurita X X X
8 Eswin Emerson Rueda Romero X X X
9 Liam Oliver Santos Barrazueta
CUARTO GRADO X X X
10 Andy Bayron Aranda Ocupa X X X
Andi Omar Barrera Cruz
11 X X
12 Elver Adrian Granda Rueda X X
Henrri Yoel Lalangui Herrera
13 X X X
14 Maria Ermelinda Ocupa Calderén X X X
15 Adrian Neymar Pefia Santos X X
16 Milder Levi Rueda Campos X X X
17 Maycol Noé Rueda Pefia X X %
Cinthia Nohemy Santos Barrazueta
18 X X X
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PROFESORA DE AULA DIRECTORA
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CM. N° 1027435390
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MG. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

1.7.
1.8
1.9.

SESION DE APRENDIZAJE N °3
TITULO DE LA SESION

“Trasladaremos figuras geométricas en un plano”.

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa
Ciclo/Grado/Edad
Lugar

Director (a)

Profesor (a) de Aula
Practicantes

Docente de Préactica

. Asesor de Investigacion

Fecha de ejecucion

: “Las Huaquillas 16459~
: 3° y 4° grados/9 y 10 afios
: Las Huaquillas
:lvonne Garcia Castillo
: Graciela Garcia Garcia
: - Guerrero Machado Anayeli
- Morales Campos Hernandes
: Mg. Gilmer Obando Monteza
: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén

: 06/04/2022

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIA
DE

PRECISADO

INSTRUMENTO
DE

MATEMATICA

Resuelve
problemas de
forma,

movimiento y

localizacion.

objetos
con formas
geomeétricas y sus
transformaciones.

e Comunica su
comprension
sobre las formasy
relaciones
geométricas.

e Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio.

e Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geométricas.

Descripcion del

nivel de la

competencia
esperado al fin del
ciclo.

e Modela

Expresa,
forma
vivencial,
concreta

paralelas

perpendiculares
en cuerpos

geométricos.

pictdrica, lineas

APRENDIZAJE
en | Resuelve
problemas e
identifica la
y | unidad decena
centena usando el
y | material base 10.

ENFOQUE

TRANSVERSAL
Enfoque:
INTERCULTURAL
Valor:
Respeto a la
identidad
cultural.

Reconocimiento  al
valor de las diversas
identidades culturales
y  relaciones de
pertenencia de los
estudiantes

EVALUACION
Lista de cotejo

e PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

Representacion
Formalizacion
Reflexion
Transferencia

YVVYVYVYY

Compresion del problema
Busqueda de la estrategia

e ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION
> Hacer una representacion esquema o diagrama
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Analices de la informacién
Generamos datos
Hacer un esquema

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS ‘ ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

= Motivacion: La docente presenta un video: Observamos el
cuento los tres cerditos y las tres lobitos.

del cuento:

cuento?
- ¢Conocen un plano cartesiano?

- ¢Como se llaman los ejes del plano cartesiano?
- ¢Cudles son
cartesiano?

- ¢Como se simboliza el par ordenado?

= Saberes previos: Realizamos las siguientes preguntas a raiz

- ¢Qué figuras geométricas encontramos en el

los componentes de un plano

MEDIOS Y

MATERIALES

Simbolos
visuales: fichas,
imagenes,
siluetas.

simbolos
orales: dentro
de los simbolos
dialogos entre

INICIO docente y
Los estudiantes dan sus opiniones sobre las lineas dibujadas en la alumno.
pizarra.

Se registra las ideas de los estudiantes en la pizarra para que
posteriormente sea contrastada con la nueva informacion.
=Proposito y organizacion: Se presenta el propdsito y se socializa para

que los estudiantes sepan que se va a lograr al terminar la sesion

de aprendizaje.

Hoy aprenderan a dibujar figuras geométricas en un
GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
Analizamos el problema planteado

= Ladocente presenta el siguiente caso para la busqueda de S!’mbolos _
soluciones al caso planteado. visuales: fichas,
iméagenes,
Andreay Carlos tienen que disefiar una cenefa siluetas.
DESARROLLO || ytilizando dos triangulos. Teniendo en cuenta que estos simbolos

deben mantener la misma forma y tamaiio,
¢ Coémo pueden obtener el segundo triangulo a partir del

primero?
Considerar los siguientes pares ordenados para el primer
triangulo:

A

(2;1)

B

orales: dentro
de los simbolos
dialogos entre
docente y
alumno.
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COMPRESION DEL PROBLEMA

Generamos datos para resolver el problema planteado a partir
de la preguntas realizadas.

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué se debe hacer?

- ¢Cuales son los pares ordenados del primer
triangulo?

- ¢Qué deben tener en cuenta para la construccion de
las figuras o qué requisitos deben cumplir para la
construccion del segundo triangulo?

Anotamos algunas respuestas en la pizarra.
BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

Realizamos un esquema que nos permite memorizar la
informacion.

PASOS | INDICACIONES A SEGUIR

Primero | Ubicamos los pares ordenados vértices de cada
figura.

Segundo | Trasladamos cada par ordenado la misma cantidad
de puntos o cuadrados (observamos que se forma
una recta.

Tercero |Unimos los nuevos pares ordenados

-Recordamos que los tridngulos deben ser de la misma forma y
tamafio.
REPRESENTACION

Entregamos geoplano impreso ligas y limpia tipo, damos las
indicaciones a construir el triangulo.
Nos orientamos en la busqueda de estrategia para solucionar el
problema.
Para ayudarnos en la basqueda de la solucién nos preguntamos:

- ¢Los dos triangulos son iguales?

- ¢Tienen la misma forma?

- ¢Tienen el mismo tamafio?

FORMALIZACION
Desarrollamos las figuras

Primero, ubica el par ordenado A; luego, coloca limpia tipo en
todos los puntos hasta llegar al par ordenado A' del segundo
triangulo.

-Realizamos lo mismo en el par ordenado B y en el C.

138




Finalmente, unimos los nuevos pares ordenados y formamos la
segunda figura.
Observa cual es el patron a seguir:

CIERRE

= Metacogniciéon: Formula interrogantes para verificar su
aprendizaje logrado en clase:
- ¢Qué aprendimos hoy?
- ¢Como identificamos dos rectas paralelas?
- ¢Cbémo identificamos dos rectas perpendiculares?
- ¢Tuvimos en cuenta el orden y la limpieza al
trabajar en nuestros cuadernos?

= Evaluacion:
Se aplica el instrumento de valoracién: la lista de cotejo
anteriormente presentado para evaluar su aprendizaje.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Del docente:

(1 Nuevo Curriculo national 2016
[0 Nuevo disefio curricular de educacion primaria

Del estudiante:

Libro de trabajo de matematica de 3° y 4° grado
Libro de matematica

ANEXOS

Anexo N ° 01: hoja cientifica/marco tedrico, con cita bibliogréfica. APA V7.
Anexo N ° 02: instrumento de evaluacion.
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Anexo N° 01 ficha de trabajo.

Figuras geométricas

Las figuras geométricas son conjuntos cerrados definidos por una serie
de puntos. El estudio de estas figuras, o geometria, es la rama de
las matematicas que se dedica a estudiar estas formas. Hoy traemos para
una coleccion de fichas de formas para infantil y para primaria, en un
PDF muy completo para todos.

En este post encontraras dos tipos de contenido:

« Formas o figuras geométricas para infantil.
« Figuras geométricas para primaria con areas y perimetros.

Figuras geométricas basicas para infantil

Hemos preparado un set de fichas para aprender las figuras geométricas
en educacién infantil. En esta serie de fichas los nifios y nifas de infantil
van a aprender ocho figuras basicas geométricas, como el circulo, el
cuadrado, el triangulo, el rectangulo, el pentagono, el rombo, el romboide
y la elipse. Como puedes ver nuestra seleccion de ocho figuras incluye
algunos poligonos y también paralelogramos.
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La siguiente infografia ayudara a los mas pequefos a aprender los
nombres de estas figuras:

FIGURAS GEOMETRICAS

Material gratuito de edufichas.com. Prohibida su venta.

En el PDF encontraras esta infografia dividida en dos hojas, para poder
imprimir y formar con ellas un pdster que puedes poner en casa o para
decorar el aula.

Nombres de las formas geométricas

Cada una de las figuras geométricas tiene sus propias caracteristicas, que
veremos mas abajo. Por ejemplo, el cuadrado tiene cuatro lados iguales.
Un rectangulo tiene cuatro lados, dos parejas de lados con diferentes
medidas o lados iguales “dos a dos”. El triangulo es una figura geométrica
que se caracteriza por tener tres lados y tres vértices.

Veamos una breve definicion de ellas:

« Circulo - Es el espacio interior de una circunferencia.

o Cuadrado - Es un poligono regular de cuatro lados y cuatro
angulos iguales.

« Triangulo — Es un poligono de tres lados. Existen diferentes
tipos de triangulos (equilatero, isdsceles, escalenos...).

o Rectangulo - Es un poligono de 4 lados. Sus lados son
iguales 2 a 2, y sus angulos son todos iguales.
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Pentagono - Es un poligono regular de 5 lados y angulos
iguales.

Rombo - Es un poligono de 4 lados iguales, pero a
diferencia del cuadrado, sus angulos son iguales dos a dos.
Romboide — Es parecido al rectangulo, pero sus angulos
son diferentes (dos a dos).

Elipse — Es una forma curva don dos ejes diferentes. (Como
un circulo “aplastado”).
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¢Qué es un Plano cartesiano?

Se conoce como plano cartesiano, coordenadas cartesianas o sistema
cartesiano, a dos rectas numéricas perpendiculares, una horizontal y otra
vertical, que se cortan en un punto llamado origen o punto cero.

La finalidad del plano cartesiano es describir la posicion o ubicacién de un
punto en el plano, la cual esta representada por el sistema de coordenadas.

El plano cartesiano también sirve para analizar matematicamente figuras
geomeétricas como la parabola, la hipérbole, la linea, la circunferenciay la elipse,
las cuales forman parte de la geometria analitica.

El nombre del plano cartesiano se debe al fildsofo y matematico francés René
Descartes, quien fue el creador de la geometria analitica y el primero en utilizar
este sistema de coordenadas.
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Elementos del plano cartesiano

Los elementos y caracteristicas que conforman el plano cartesiano son los ejes
coordenados, el origen, los cuadrantes y las coordenadas. A continuacion, te
explicamos cada uno.

Ejes coordenados

ORDENADA Y

| | | |

I : | | : I )
3

ABSCISA

Se llaman ejes coordenados a las dos rectas perpendiculares que se
interconectan en un punto del plano. Estas rectas reciben el nombre de abscisa
y ordenada.

o Abscisa: el eje de las abscisas esta dispuesto de manera
horizontal y se identifica con la letra “x".

e Ordenada: el eje de las ordenadas esta orientado
verticalmente y se representa con la letra "“y”.
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Origen o punto 0

o ORIGEN O
PUNTO CERO

Se llama origen al punto en el que se intersecan los ejes “x" y “y”, punto al cual
se le asigna el valor de cero (0). Por ese motivo, también se conoce como punto
cero (punto 0). Cada eje representa una escala numérica que sera positiva o
negativa de acuerdo a su direccion respecto del origen.

Asi, respecto del origen o punto 0, el segmento derecho del eje “X” es positivo,
mientras que el izquierdo es negativo. Consecuentemente, el segmento

ascendente del eje “y” es positivo, mientras que el segmento descendente es
negativo.
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Cuadrantes del plano cartesiano

Il il I
('9 +) (+’ +)
2 ——

1 —+

-3 -2 -1 1 2 3 X
-1 4+
-2 ——
11| IV
("s ') -3 1+ (+s ')

Se llama cuadrantes a las cuatro areas que se forman por la union de las dos

rectas perpendiculares. Los puntos del plano se describen dentro de estos
cuadrantes.

Los cuadrantes se enumeran tradicionalmente con nimeros romanos: |, I, lll'y
V.

o Cuadrante I: la abscisa y la ordenada son positivas.

o Cuadrante lI: la abscisa es negativa y la ordenada positiva.

o Cuadrante lll: tanto la abscisa como la ordenada son negativas.
o Cuadrante IV: la abscisa es positiva y la ordenada negativa.
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Anexo N ° 02: Instrumento de evaluacion

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

CAPACIDAD:

. Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

«  Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

«  Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identifica  condiciones vy Describe las relaciones
caracteristicas relevantes en | Representa, en forma | de la traslacion de
é situaciones de desplazamiento, | concreta (geoplano) vy | figuras Geomeétricas
5 NOMBRES Y APELLIDOS expresandolas en un modelo de | grafica (cuadricula), la | planasy el reflejo de una
g traslacion de formas | traslacion de figuras | figura a partir del de
s bidimensionales en una | geométricas planas. simetria vertical
cuadricula de coordenadas. horizontal
SI NO SI NO SI NO
TERCER GRADO
1 Elder Jhael Aranda Rueda X X X X
) Nadith Tatiana Barrera Milan % % X X
3 Keydi Medalit Carrion Herrera X X X
4 Anibal Radl Lalangui X X X X
Barrazueta
Neymar Heriberto Lalangui
5 X X
Herrera
6 Yuliana Aymar Lalangui Nufiez X X X X
- Saira Karina Morales Zurita X X X
8 Eswin Emerson Rueda Romero X X X X
9 Liam Oliver Santos Barrazueta X X X X
CUARTO GRADO
10 Andy Bayron Aranda Ocupa % X X X
1 Andi Omar Barrera Cruz X X X X
12 Elver Adridn Granda Rueda X X X
13 Henrri Yoel Lalangui Herrera X X X
14 Maria I;rmelinda Ocupa X X X X
Calderon
15 Adrian Neymar Pefia Santos X X X X
16 Milder Levi Rueda Campos X X X
17 Maycol Noé Rueda Pefia X X X X
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PRACTICANTE PRACTICANTE
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/

MG. TOCTO FLORES PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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SESION DE APRENDIZAJE N ° 04
TITULO DE LA SESION

“Identificamos rectas paralelas y perpendiculares a nuestro alrededor.”

e DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institution Educativa : “Las Huaquillas 16459~
1.2. Ciclo/Grado/Edad : 3°y 4° grados/9 y 10 afios
1.3. Lugar : Las Huaquillas
1.4. Director (a) : Garcia Castillo Ivonne
1.5. Profesor (a) de Aula : Graciela Garcia Garcia
1.6. Practicantes : - Guerrero Machado Anayeli

- Morales Campo Hernandes
1.7. Docente de Préctica : Mg. Gilmer Obando Monteza
1.8. Asesor de Investigacion  : Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén
1.9. Fecha de ejecucion : 13/04/2022

e PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

CAPACIDADES DESEMPENO
COMPETEN PRECISADO EVIDENCIA DE

ENFOQUE INSTRUMENT
TRANSVER O DE
CIA APRENDIZAJE ¢,/ EVALUACION

30 40

Resuelve Modela objetos | Expresa, Modela Representa rectas | Enfoque de | Lista de cotejo
problemas de con formas | en forma | caracteristi | paralelas y | derechos
forma, geométricas y | vivencial, | cas perpendiculares
movimiento y sus concreta y | geométrica | en el geoplano. Valor: Busca
localizacion. transformacion | pictérica, s de los reconocer y
es. lineas objetos valorar a
e Comunica su | paralelas y | identificad todas las
comprension perpendicu | 0s en personas por
sobre las | lares  en | problemas, igual,
formas y | cuerpos con lineas Actitudes:
< relaciones geométric | rectas Docentes vy
O geométricas. 0S. paralelas y estudiantes
v e Usa estrategias perpendicu intercambian
s y lares en ideas para
e procedimientos nuestro construir
< para orientarse alrededor. juntos
= en el espacio. criterios para
e Argumenta el 'grabajo en
afirmaciones equipo
sobre
relaciones
geomeétricas.
e Descripcion  del
nivel de la
competencia
esperado al fin
del ciclo.

e PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

» Compresion del problema
> Busqueda de la estrategia
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Representacion
Formalizacion
Reflexion
Transferencia

e ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION
» EXPLORAR: BUSCAR SIMETRIAS.

Simplificar el problema

Busqueda de solucidn optima

e SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS ‘

INICIO

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

MOTIVACION: Recogemos los saberes previos de los nifios
y las nifias para identificar si reconocen lineas en objetos de
su entorno. Presenta imagenes de diferentes tipos de lineas.

F 9 F

Orientamos sus observaciones sobre lo que aprecian en el
caso de las lineas rectas, precisando que algunas se cruzan
y otras no.

SABERES PREVIOS:

Recogemos los saberes previos mediante una actividad con
materiales concretos.

- ¢Qué clase de lineas seran?

- ¢Qué semejanzas encuentras entre ellas?

- ¢Qué diferencias podemos encontrar?

Escuchamos los comentarios de cada uno de los nifios y, a
partir de ello, indica que van a ubicaren el aula objetos con
lineas, como las que han observado: rectas y curvas (sefiala
que dos paredes, al juntarse, forman una linea recta).

Los estudiantes dan sus opiniones sobre las lineas dibujadas
en la pizarra.

Registramos nuestras las ideas de los estudiantes en la
pizarra para que posteriormente sea contrastada con la
nueva informacion.

MEDIOS Y
MATERIALES

Recurso verbal
iméagenes
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= Acompafiamos a los estudiantes en el proceso de busqueda
y orienta sus observaciones sobre lo que aprecian en el caso
de las lineas rectas, precisando que algunas se cruzan y
otras no.

" Proposito y organizacion:

“Hoy aprenderan a identificar diferentes rectas en
objetos de su entorno.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION

Simplificar el problema se resuelve utilizando la simetria:

= Presentamos el siguiente caso para la busqueda de
soluciones al caso planteado.

El profesor Eduardo mostré a los nifios y a las nifias de tercer
grado una caja en forma de cubo. En este s6lido geométrico
las seis caras son cuadrados. El pregunt6 a los estudiantes:
¢podrian ubicar en el cubo, por lo menos, diez pares de rectas
gue se crucen y diez pares de rectas que no se crucen?

COMPRESION DEL PROBLEMA
Se resuelve utilizando la simetria hemos elegido el siguiente:

= Mostramos la caja y realizamos preguntas para verificar si
los nifios y las nifias comprendieron la situacion: este
objeto representa un cubo:
- ¢Todos reconocen qué es un cubo?
¢ Cuantas caras tiene un cubo?
¢Qué forma tienen las caras de un cubo?
- ¢Queé tipo de lineas conforman las caras de un
cubo?
- ¢Coémo son las lineas que conforman la cara de un
cubo?
Se espera respuestas como las siguientes: un cubo tiene seis
caras; las caras de un cubo son figuras cuadrangulares; las caras
de un cubo se encuentran conformadas por lineas rectas; algunas
lineas se cruzan, otras no.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA
Busqueda de solucidn dptima representacion y la organizacion.
Realizamos las siguientes interrogantes:

Cuaderno libro
hoja impresa

plumones cubo
del cuadernillo.

Simbolos
visuales: fichas,
iméagenes,
siluetas.

simbolos
orales: dentro
de los simbolos
didlogos entre
docente y
alumno.
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v' ;Coémo podemos identificar dos rectas que se cruzan en el
cubo?, ¢qué materiales podemos utilizar?

Se espera gue ellos respondan:

v" Marcar las lineas rectas con plumones de colores. Pegar
cafiitas o pajitas con letreros en cada linea recta del cubo.
Desplegar el modelo del cubo y marcar ahi las lineas
rectas.

v Realizamos un esqueleto de un cubo con cafiitas de
plastico o palitos y plastilina.

REPRESENTACION

Guia a los nifios y a las nifias a elegir una estrategia. Para ello,
pregunta: ;de qué forma podriamos sefialar los lados del cubo?

- L L

e Podemos usar cafiitas, procediendo a colocarlas en los
lados del cubo. Informamos a los estudiantes que cada
cafiita representa a una arista del cubo.

e Pregunta: ;con cuantas cafiitas pueden armar el esqueleto
del cubo? (la respuesta es 12), ;,cOmo podemos
identificarlas?, ¢;con qué las vamos a sujetar?

e Nos orientamos en la ejecucion de la estrategia y sugiere
que peguen papelitos con nimeros en las cafiitas, de
manera que todas tengan uno.

e Podria quedar asi:

FORMALIZACION

e Consulta a los nifios y a las nifias sobre la forma de

solucionar el problema.

e En cada grupo deberan comenzar a contar y a registrar en
sus cuadernos, en primer lugar, los pares de lados que no se
cruzan.

e Pregunta:

¢1y 2 se cruzan?, ;jpor qué?
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¢1y 6 se cruzan?, ;por qué?
Se esperan respuestas como:
1y 2 no se cruzan, porque no estan unidos por
plastilina (conduce esta respuesta, ya que, por
ejemplo, 1 y 5 no estan unidos por una plastilina,
pero forman parte de planos que si se cruzan).
1y 6 no son paralelos, son perpendiculares, porque
se encuentran formando una L perfecta, etc.

e Recomienda que elaboren un cuadro como este (tuU puedes

dibujarlo en la pizarra):

Paralelas | Perpendiculares
-I .'r' 2
2y3 ly6
3y4 4
Syé 3y 5

e Brinda un tiempo adecuado para que realicen el conteo y el
registro. Finalmente, cada grupo respondera sefialando los
pares de rectas que se cruzan y que no se cruzan.

e Permite que comparen sus respuestas y vean que hay otras
posibles.

e Ayudalos a concluir sobre lo aprendido, recalcando la idea
de las lineas rectas que no se cruzan (rectas paralelas) y
lineas que se cruzan (perpendiculares).

e La idea principal es que las rectas paralelas no se
encuentran en un punto, aunque se prolonguen por sus
extremos, mientras que las perpendiculares se encuentran
en un punto, formando una cruz, una "T" ouna "L" perfecta.

e Tomando como referencia el aula, pide a los estudiantes que
sefialen rectas paralelas y perpendiculares.

Indica que elaboren la maqueta de la cocina de su casa usando
cajas de fosforos. Deberan pintar, con témpera de diferente color,
dos pares de rectas paralelas y dos pares de rectas perpendiculares.

CIERRE

Metacognicion: Formula interrogantes para verificar su
aprendizaje logrado en clase:

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Como identificamos dos rectas paralelas?

- ¢Cdmo identificamos dos rectas perpendiculares?,

- ¢ Tuvimos en cuenta el orden y la limpieza al trabajar en

nuestros cuadernos?

= Evaluacion:
Se aplica el instrumento de valoracién: la lista de cotejo
anteriormente presentado para evaluar su aprendizaje.
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REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
I.  Del docente:
O  Nuevo Curriculo nacional 2016
O  Nuevo disefio curricular de educacion primaria

Il. Del estudiante: Libro de trabajo de matematica de 3° Y 4 grado
ANEXOS

I.  Anexo N ° 01: fichas de trabajo.
Anexo N° 02: lista de cotejo
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Anexo N ° 01 fichas de trabajo.

Definiciones de las rectas paralelas y rectas
perpendiculares

:Qué son las rectas paralelas?
Las rectas paralelas son dos o mas rectas que se ubican en el
mismo plano cartesiano y que nunca intersecan la una con la otra.

Sin importar qué tan largo extendamos a dos rectas paralelas,
nunca se tocaran.

El siguiente es un diagrama con dos pares de rectas paralelas.

< >

< >

La caracteristica principal de dos o mas rectas paralelas es que
tienen la misma pendiente. Es decir, el angulo de inclinacion de las
rectas paralelas es el mismo.

:Qué son las rectas perpendiculares?
Las rectas perpendiculares son dos rectas que intersecan la una
con la otra en un angulo de 90°. Es decir, las rectas

perpendiculares forman un angulo recto en su punto de
interseccion.

El siguiente es un diagrama de dos rectas perpendiculares.
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Propiedades de las rectas paralelas y
perpendiculares

Las rectas paralelas pueden ser identificadas porque tienen la
misma inclinaciéon y nunca se tocan. Por otro lado, las rectas
perpendiculares pueden ser identificadas porque forman una
interseccion con forma de «L».

Las siguientes son algunas propiedades importantes de las rectas
paralelas:

.Las rectas paralelas nunca se intersecan la una con la otra.

.La distancia entre dos rectas paralelas siempre se mantiene
constante.

.Las pendientes de las rectas paralelas son las mismas.

Las siguientes son algunas propiedades importantes de las rectas
perpendiculares:

.Las rectas perpendiculares siempre intersecan la una con la
otra.

«El angulo de interseccion entre dos rectas perpendiculares
siempre es 90°.

.Las pendientes de las rectas perpendiculares son reciprocas y
negativas la una de la otra. Es decir, tenemos m1=-1m2.
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Anexo N° 02: lista de cotejo
LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
CAPACIDAD:
. Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

e  Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
e  Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
e  Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.
e  Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo.
CRITERIOS DE EVALUACION
Establece relaciones
. entre las caracteristicas
Comunica y representa de los objetos del
é relaciones geométricas y su entorno y las asocia y Reconoce, asi como con
5 NOMBRES Y APELLIDOS S|gn|f||cad0 conI el ,conte>ét<i representa  conformas :ja m«idldgt ((:jualltatlva
) en a  resolucion e e e su longitud.
©
° problema. ggometrlcgs
b tridimensionales y
bidimensionales.
Sl NO Sl NO Sl NO
TERCER GRADO
Elder Jhael Aranda Rueda
! X X
Nadith Tatiana Barrera Milan
2 X X X
Keydi Medalit Carrién Herrera
3 X X
Anibal Raul Lalangui Barrazueta
4 X X X
Neymar Heriberto Lalangui Herrera
> X X X
Yuliana Aymar Lalangui Nufiez
6 X X X
Saira Karina Morales Zurita
! X X X
Eswin Emerson Rueda Romero
8 X X X
Liam Oliver Santos Barrazueta
9 X X X
CUARTO GRADO X X X
10 Andy Bayron Aranda Ocupa X X X
Andi Omar Barrera Cruz
1 X X X
Elver Adrian Granda Rueda
12 X X X X X
Henrri Yoel Lalangui Herrera
13 X X X
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Maria Ermelinda Ocupa Calderén

GUERRERO MACHADO ANAYELI
PRACTICANTE

/

MORALES CAMPOS HERNANDES
PRACTICANTE

GRACIELA GARCIA GARCIA IVONNE GARCIA CASTILLO

PROFESORA DE AULA

MG. TOCTO FLORES PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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AREA

MATEMATICA

SESION DE APRENDIZAJE N °5
TITULO DE LA SESION

“UBICAMOS FIGURAS GEOMETRICAS EN UN PLANO
CARTESIANO”

e DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad

1.3. Lugar

1.4. Director (a)
1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

1.7. Docente de Préactica
1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

2

: “Las Huaquillas 16459~
: 3°y 4° grados/9 y 10 afios

: Las Huaquillas

: Garcia Castillo Ivonne
: Graciela Garcia Garcia
: - Guerrero Machado Anayeli

- Morales Campo Hernandez

e PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

CAPACIDAD
e Modela  objetos
con formas

geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su
comprension sobre
las formas vy
relaciones
geomeétricas.

e Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio.

e Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones
geomeétricas.

Descripcion del nivel

de la competencia

esperado al fin del
ciclo.

DESEMPENO
PRECISADO

Idéntica
condiciones

y caracteristicas
relevantes en
situaciones

de
desplazamiento,
expresandolas en
un

modelo de
traslacion de
formas
bidimensionales
en una cuadricula
de

coordenadas.

Representa, en

forma  concreta
(geoplano) y
grafica
(cuadricula), la
traslacion de
figuras
geométricas
planas.

: Mg. Gilmer Obando Monteza
: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén
: 20/04/2022

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

En esta
actividad
trasladaremos
figuras en el
plano
cartesiano.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Enfoque:
INTERCULTUR
AL

Valor:

Respeto a la
identidad
cultural.
Reconocimient
o al valor de las
diversas
identidades
culturales vy
relaciones de
pertenencia de
los estudiantes

INSTRUMENT
O DE
EVALUACION

Lista de cotejo

e PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

» Compresion del problema
> Busqueda de la estrategia
> Representacion
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» Formalizacién
> Reflexion
» Transferencia

ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION
Hacer una representacion esquema o diagrama

Analices de la informacion
Generamos datos
Hacer un esquema

e SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

MEDIOS Y
MATERIAL

Motivacion:
La docente presenta un video de los
https://www.youtube.com/watch?v=kzOzYY-T-50.

planos  cartesianos:

Saberes previos: Realizamos las siguientes preguntas a raiz del cuento:

ES

- ¢Qué figuras geométricas encontramos en el video? OSr;rlnek;c.)los
- ¢Como se llaman los ejes del plano cartesiano? dentrd de
- ¢Cudles son los componentes de un plano cartesiano? los
- ;CO i 1 ? ,
INICIO ¢ Como se simboliza el par ordenado? simbolos
Los estudiantes dan sus opiniones sobre las lineas dibujadas en la pizarra. dialogos
. ) . . . entre
Se registra las ideas de Io_s estudla_n,tes en la pizarra para que posteriormente sea | gocente y
contrastada con la nueva informacion. alumno.
=Proposito y organizacion: Se presenta el proposito y se socializa para que los
estudiantes sepan que se va a lograr al terminar la sesion de aprendizaje.
Hoy aprenderan ubicar figuras geométricas en un plano.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL APRENDIZAJE
PROBLEMATIZACION
Analizamos el problema se presenta:
La docente presenta el siguiente caso para la busqueda de soluciones al caso | Simbolos
planteado: orales:
Andrea y Carlos tienen que disefiar un adorno decorativo utilizando dos triangulos. Identro de
DESARROLLO Teniendo en cuenta que estos deben mantenerse en la misma forma y tamafio, como 95
pueden obtener el primer triangulo tiene los siguientes datos: simbolos
A (0:) dialogos
g Eggg entre
¢De hué trata el problema? docente y
alumno.

¢Qué nos pide hacer?
¢ Qué datos nos ayudaran a construir el primer triangulo?
¢Qué deben tener en cuenta para construir el segundo triangulo?
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https://www.youtube.com/watch?v=kzOzYY-T-50

COMPRESION DEL PROBLEMA
Generamos datos a partir de lo siguiente:

La docente agrupa a los estudiantes para que resuelvan la situaciéon problematica
y les hace entrega de papelotes.

- ¢De qué trata el problema?

- ¢Qué se debe hacer?

- ¢Cuales son los pares ordenados del primer tridngulo?

- ¢Qué deben tener en cuenta para la construccién de las figuras o qué
requisitos deben cumplir para la construccion del segundo triangulo?

Anotamos algunas respuestas en la pizarra.
-Recordamos que los triangulos deben ser de la misma forma y tamafio.

& h o 5 o 3 o2 [ o { 7 4 4 5 ¢ 71 94
sy

-2
T

- »

Anotamos algunas respuestas en la pizarra.

-Recordamos que los tridangulos deben ser de la misma forma y tamario.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA
Hacer un esquema con los datos generados

- Los estudiantes comienzan a leer los datos del primer triangulo para ubicar

en el plano cartesiano

A (0:)
B (6;0)
C (3;5)
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- Para conserva la forma y el tamafio de la figura inicial.
Trasladaremos cada vertice.
- Finalmente, une los puntos y verifica si la figura trazada mantiene la

misma forma y tamafo del primer triangulo.

REPRESENTACION
- Trasladamos los datos al plano cartesiano, las dos figuras deben estar
alineadas.
¢ Tienen la misma forma?
¢ Tienen el mismo tamafio?

» DESARROLLAMOS LAS FIGURAS

- Primero, ubica el par ordenado A; luego, coloca limpia tipo en todos los
puntos hasta llegar al par ordenado A' del segundo tridngulo.

- Realizamos lo mismo en el par ordenado B y en el C.

- Finalmente, unimos los nuevos pares ordenados y formamos la segunda
figura.

ANEXO 2
Los estudiantes comienzan aplicar lo que han aprendido durante el desarrollo de
las fichas dadas.

CIERRE

= Metacognicion: Formula interrogantes para verificar su aprendizaje logrado en
clase:

¢Qué aprendimos hoy?

¢ Como identificamos dos rectas paralelas?

¢ Como identificamos dos rectas perpendiculares?

¢ Tuvimos en cuenta el orden y la limpieza al trabajar en nuestros
cuadernos?

= Evaluacion:
Se aplica el instrumento de valoracion: la lista de cotejo anteriormente presentado
para evaluar su aprendizaje.

simbolos
orales:
dentro de
los
simbolos
didlogos
entre
docente y
alumno.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

I. Del docente:

0 Nuevo Curriculo nacional 2016
0 Nuevo disefio curricular de educacion primaria

I1. Del estudiante:

Libro de trabajo de matematica de 2° grado
Libro de matematica

ANEXQOS
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I.  Anexo N ° 01: fichas de trabajo
I1. Anexo N ° 02: instrumento de evaluacion.

Anexo N ° 01 fichas de trabajo

o~
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O—MNW@AMO~NEOO

012345867 8210111213141516

IDENTIFICA Y ESCRIBE LAS COORDENADAS EN LAS
QUE SE ENCUENTRA CADA LETRA:

AL L) F(C_ L[ )
B( [ ) G([ [ )
c( [ H([ ][ )
D( [ ) V(D
E(( [ J(H[)
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NOS UBICAMOS EN EL PLANO
CARTESIANO

Escribe las coordenadas en cada punto marcada, recuerda colocarlas entre

naréntecic (2-:KR)

“~
s—1 L |
4 ' -,
-
3 .
2 ;

§: s ¥

a- -, 8
N -
-
| \“
o & -4

-
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@O&mm el plano cartesiano y selecciona cada una de sus partes.

v

P — Y..

v

(-;+)

- "N - o o

v

(+;+)

1910 B -8 <7 -6 8§ 4 -3 -2 ~10

I

-3

-4

-5

Escribe las coordenadas en las que se ubica cada figura del plano

-5

cartesiano.
snv
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1

v

23 4 8 8 7T B
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PLANO CARTESIANO 1

\ Ubica las bolas de colores en la coordenada correspondiente.

H

t
9

5
?

>
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L

L8

|
':h Jb e

|
l
I
|
|
|
|
-d ;‘
|
|
|
|

%

.-

(3,9) | @/ (52

CURER R
_“ (6, 6) . (°8, -5) . (7: -5) ~ (-7,8)

H

Anexo N°: 02: LISTA DE COTEJO
COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.
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e CAPACIDAD:

. Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

. Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

*  Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identifica condiciones vy

caracteristicas relevantesen | Representa, en forma Describe  las _relaciones
. . P ! de la traslacion de
c situaciones de | concreta en el plano - o
9] . . e figuras Geomeétricas
° desplazamiento, cartesiano 'y grafica planas y el reflejo de una
° NOMBRES Y APELLIDOS expresandolas en un modelo | (cuadricula), la figura a partir del de
° de traslacion de formas | traslacion de figuras - . .
o - ; o simetria vertical
z bidimensionales en una | geométricas planas. .
; horizontal
cuadricula de coordenadas
Sl NO Sl NO Sl NO
TERCER GRADO
1 Elder Jhael Aranda Rueda
X X
’ Nadith Tatiana Barrera Milan
X X X
3 Keydi Medalit Carrién Herrera
X X
4 Anibal Raul Lalangui Barrazueta
X X X
5 Neymar Heriberto Lalangui Herrera
X X X
6 Yuliana Aymar Lalangui Nufiez
X X X
; Saira Karina Morales Zurita
X X X
B Eswin Emerson Rueda Romero
X X X
9 Liam Oliver Santos Barrazueta
X X X
CUARTO GRADO X X X
Andy Bayron Aranda Ocupa
10 X X X
Andi Omar Barrera Cruz
1 X X X
12 Elver Adrian Granda Rueda
X X X X X
Henrri Yoel Lalangui Herrera
13 X X X
14 Maria Ermelinda Ocupa Calderén
X X X
Adrian Neymar Pefia Santos
15 X X
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16 Milder Levi Rueda Campos
X X X
17 Maycol Noé Rueda Pefia X X
18 Cinthia Nohemy Santos Barrazueta
X X X
=
==
»
GUERRERO MACHADO ANAYELI MORALES CAMPOS HERNANDES
PRACTICANTE PRACTICANTE
~ -
e —
o, ORECOON Sf aOmevE M CASTRL
/ "‘»u w“ﬁ-‘?r'wm
GRACIELA GARCIA GARCIA IVONNE GARCIA CASTILLO
PROFESORA DE AULA DIRECTORA
7
Y, ;_‘;L- Ty—. 74/(.7-:—);&.0!(:3

MG. TOCTO FLORES PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06
TITULO DE LA SESION
“REALIZAMOS UN EXPERIMENTO PARA CALCULAR PERIMETROS”
e DATOS INFORMATIVOS

. I.LE 16459

: 3°y 4° grado

: Las Huaquillas

: Castillo Garcia lvonne

: Graciela Garcia Garcia

: Guerrero Machado Anayeli
Morales Campos Hernandes

: Mg. Gilmer Obando Monteza

: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén

:27/04/2022

1.1. Institucién Educativa
1.2. Ciclo/Grado

1.3. Lugar

1.4. Directora

1.5. Profesora de Aula
1.6. Practicantes

1.7. Docente de practica

1.8. Asesor de investigacion
1.8. Fecha de ejecucion

e PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

DESEMPERN

CAPACIDA O
COMPETEN D

CRITERIOS DE

EVALUACION INSTRUM

ENTO DE
EVALUA
CION

EVIDENCIA

PRECISADO DE
APRENDIZAJ

| -

ENFOQUE
TRANSVER

CIA SAL

Resuelve *Modela Modela de | Justifica sus | Establece Enfoque

MATEMATICA

problemas objetos  con | forma conjeturas relaciones entre Orientacion Lista de
de forma, | formas concreta usando ejemplos | las caracteristicas | al bien comin | cotejo.
movimiento geométricas y | (sogas, sobre los | de los objetos del
y sus geoplano, procedimientos entorno. Los
localizacién. transformacio | etc.) aplicados en estudiantes
nes. diferentes problemas  de | Representa demuestran
*Comunica su | formas calculo de | conformas solidaridad
comprension | bidimensional | perimetro. geomeétricas con sus
sobre las | es que tienen tridimensionales y | comparfieros
formas y | el mismo bidimensionales. | en toda
relaciones perimetro. situacion en la

geomeétricas.
*Usa
estrategias y
procedimient
0S para
orientarse en
el espacio.
*Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geométricas.
*Descripcion
del nivel de la
competencia
esperado  al
fin del ciclo.

Conoce, asi como
con la medida
cualitativa de su
longitud.

gue padecen
dificultades
que rebasan
sus

posibilidades
de afrontarlas.

e PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

- Compresién del problema
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- Busqueda de la estrategia
- Representacion
- Formalizacién
- Reflexidn
- Transferencia
e ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION

> Ensayo -error: los valores no se eligen el azar, sino de manera ordenada, de forma
que eliminemos las posibles repeticiones de ensayo agotado las soluciones hasta
encontrar lo que buscamos.

e SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS ‘

INICIO

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES
Ensayo - error sistematico

= Motivacion:
> Presenta el siguiente video y responden interrogantes:
v' Mediante lluvia de ideas responden a:

¢ Qué figuras nombran?
¢Colmo son?
¢En qué se parecen?

AN

https://www.youtube.com/watch?v=4EPqwC0i2g8

= Saberes previos:

= Preguntando sobre lo trabajado en la sesion anterior:
» ¢Recuerdan qué hicimos en la clase anterior?,
» ¢ Qué hicimos con los cubos?
» ¢Cuantos lado tiene?
» ¢De cuantas formas tridimensionales
aprendimos?
= Prop0sito y organizacion:

“Hoy aprenderan a formar diferentes figuras que
tengan el mismo perimetro.”

MEDIOS Y
MATERIALES

SIMBOLOS
VISUALES
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https://www.youtube.com/watch?v=4EPqwC0i2g8

Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que
les permitiran trabajar en un ambiente favorable y en equipo.

Normas de convivencia
 Respetar los opiniones de los demas.
» Cvidar los materiales de trabajo.
» Comunicar las ideas con genﬁleza Yy tono de voz adecvado.

DESARROLLO

= Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
= La docente presenta a los estudiantes un valor que deben
encontrar.
v" Desarrollo de procesos didacticos.
Organiza a los nifios y a las nifias en equipos de cuatro integrantes
e invitalos a calcular el perimetro de su carpeta de dos formas

diferentes

Yo medf todo Yo sumeé la medida
eI contorno. de cada lado

LWL

Presenta en un papelote el siguiente problema:

El descubrimiento de Alexandra

Alexandra tiene dos tiras de cintade | |
120 cm de longitud. Una de ellas la
pego en el borde de su cometa. Con
la otra tira desea formar una figura
geométrica que tenga el menor
perimetro, jqué figura debe formar?

COMPRENSION DEL PROBLEMA.

Luego planteamos el problema y llevamos a cabo las condiciones
planteadas por el problema.

Experiencias
directas: salida al
patio
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Para ello, solicita que lo lean y luego plantea estas
preguntas:
e ;cuanto miden las cintas que tiene Alexandra?, ;qué
hizo con unade las cintas?, ¢ qué es lo que desea hacer
con la otra cinta?; ;cdmo debe ser el perimetro de las

figuras que formara?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Mediante las siguientes interrogantes:

e ;cOmo pueden hacer para solucionar el problema?,
¢ayudara vivenciarlo?, ;como realizaremos la
vivenciarian?, ;qué materiales necesitamos?, ;qué
figuras geométricas podemos intentar formar?

e Entregaa cada grupo un ovillo de lana o pabilo y pide
que realicen la simulacion del problema de la
siguiente manera:

e Cuarto: formar un triangulo y calcular su perimetro,
siguiendo el procedimiento anterior. Quinto:
Finalmente, formar un rombo y calcular su perimetro,
realizando el mismo procedimiento. Perimetro del
triangulo Perimetro del rombo

e Primero: cortar un pedazo de lana de la misma

medida que usd Alexandra, es decir, 120 cm.

e Segundo: unir los extremos de la lana con cinta

ﬁa adhesiva.
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e Tercero: formar un rectangulo y calcular el perimetro
sumandola medida de sus lados. Sugiere que aseguren la

figura formada sobre la mesa con cinta adhesiva.

Perimetro del rectanqgulo

0+0+0+0=0

e Cuarto: formar un triangulo y calcular su perimetro,

siguiendo el procedimiento anterior.

Perimetro del triangulo

0O+0+0=0

e Quinto: Finalmente, formar un rombo y calcular su

perimetro, realizando el mismo procedimiento.

Perimetro del rombo

0+0+0+0=0

~

e Solicita que conversen en cada equipo sobre el resultado
que obtuvieron y respondan estas preguntas: ¢como resultd

el perimetro en todas las figuras que formaron?, ;por qué?
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e Indica que un integrante de cada equipo explique las
conclusiones a las que llegaron luego del experimento. Se

espera respuestas como la siguiente:

Alexandra puede formar cualquier figura geometrica con su cinta, pues
el perimetro siempre sera 120 cm,

FORMALIZA

Probamos si hemos alcanzado el objetivo

Algunas conclusiones respecto a la estimacion y medida de las

longitudes.

Conclusiones del experimento

Si tomamos una longitud cualquiera y formamos diferentes figuras, el
perimetro se mantendra, porque la longitud es la misma, Solo la forma
de la figura es la que cambia.

Para calcular el perimetro de una figura, se debe sumar la medida de
todos sus lados.
1cm

—

2¢m

2¢cm

24143+2+4=12cm

REFLEXIONA

con los estudiantes sobre los resultados de la experiencia.
Con este fin, plantea preguntas como las siguientes: ;qué
hicimos para comprobar que el perimetro se mantiene,
aunque la forma de la figura cambie?, ¢cuéles fueron

nuestras dificultades?, ;cuéles nuestros logros?
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= Conversa con los nifios y las nifias sobre las actividades
realizadas durante la sesion. Con este fin, plantea estas
interrogantes: ¢qué aprendimos hoy?, ¢les parecié facil o
dificil?, ¢por qué?; ¢creen que lo que aprendimos nos puede
ser (til en nuestra vida diaria?; ;en qué casos es util calcular
el perimetro?

= Metacognicién: Formula interrogantes para verificar su
CIERRE aprendizaje logrado en clase:

= ;Qué aprendi hoy?

= ;CoOmo aprendi?

= ;Para qué me va a servir lo aprendido?

= ;Qué dificultades tuvieron?

= Evaluacion: Se aplica el instrumento de valoracion: la lista
de cotejo anteriormente presentado para evaluar su
aprendizaje.

e REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
e ANEXOS

I.  Anexo N° 01: hoja cientifica/marco teérico, fichas
Il.  Anexo N° 02: instrumento de evaluacion.
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Anexo N° 01 : hoja cientifica/marco tedrico, fichas.

PERIMETRO DE UN RECTANGULO

8cm

éCOMO CALCULARLO?

¢ Se suma la longitud de los 4 lados (5
cm+5cm+8cm+8cm)

e También se puede multiplicar los
lados iguales (5 x 5y 8 x 8) y sumar
el resultado

e La cifra que obtengamos es el
perimetro del rectangulo

176



Anexo N ° 02 instrumento

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

e CAPACIDAD:

*Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
*Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
*Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

*Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

*Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Establece relaciones Representa conformas | Conoce, asi como
S entre las | geométricas con la medida
° NOMBRES Y APELLIDOS caracteristicas de los | tridimensionales y | cualitativa de su
o . idi i i
> objetos del entorno, bidimensionales. longitud.
Sl NO Sl NO Sl NO
TERCER GRADO X X
Elder Jhael Aranda Rueda
! X X X
Nadith Tatiana Barrera Milan
2 X X
Keydi Medalit Carrién Herrera
3 X X X
Anibal Raul Lalangui Barrazueta
4 X X X
Neymar Heriberto Lalangui Herrera
3 X X X
Yuliana Aymar Lalangui Nufiez
6 X X X
Saira Karina Morales Zurita
! X X X
Eswin Emerson Rueda Romero
8 X X X
Liam Oliver Santos Barrazueta
o X X X
CUARTO GRADO X X X
10 Andy Bayron Aranda Ocupa X X X
Andi Omar Barrera Cruz
1 X X X X X
Elver Adrian Granda Rueda
12 X X X
Henrri Yoel Lalangui Herrera
13 X X X
Maria Ermelinda Ocupa Calderén
14 X X
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Adrian Neymar Pefia Santos
15 X X X
Milder Levi Rueda Campos
16 X X
Maycol Noé Rueda Pefia
17 X X X
Cinthia Nohemy Santos Barrazueta
18 X X X

=

GUERRERO MACHADO ANAYELI
PRACTICANTE

GRACIELA GARCIA GARCIA
PROFESORA DE AULA

I A
Mg. Peiiro Efrén
.

7

-

Cad

MORALES CAMPOS HERNANDES
PRACTICANTE

WONNE M CASTRLO GARCIA
oalsng
Oni: N° 27853008

IVONNE GARCIA CASTILLO
DIRECTORA

Focto ?-I-U.I'CS

MG. TOCTO FLORES PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION




SESION DE APRENDIZAJE N ° 07
TITULO DE LA SESION

“JUGANDO CON LAS FORMAS BIDIMENSIONALES”.

e DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institution Educativa : “Las Huaquillas 16459~
1.2. Ciclo/Grado/Edad : 3°y 4° grados
1.3. Lugar : Las Huaquillas
1.4. Director (a) : Garcia Castillo Ivonne
1.5. Profesor (a) de Aula : Graciela Garcia Garcia
1.6. Practicantes : - Guerrero Machado Anayeli
- Morales Campos Hernandes
1.7. Docente de Préctica : Mg. Gilmer Obando Monteza
1.8. Asesor de Investigacion  : Mg. Tocto flores, Pedro Efrén
1.9. Fecha de ejecucion : 04/05/2022

e PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA DE ENFOQUE CRITERIOS DE INSTRUMENTO DE

e PRECISADO APRENDIZAJE TRANSVERSAL EVALUACION EVALUACION

Resuelve problemas Modela objetos con | Comunica Distingue las Expresa y distingue | Lista de cotejo
de forma, formas geométricas | relaciones entre | formas Enfoque Inclusivoo | las formas
movimiento y y sus | las caracteristicas | bidimensionales a | de atencion a la bidimensionales.
localizacion. transformaciones. de los objetos del | partir  de la | diversidad.:
e Comunica su | entorno 'y las | manipulacion Valor: Busca
comprension sobre | asociayrepresenta | concreta 'y en | reconocery valorara | Asociay representaa
las formas y | conformas graficos y en la | todas las personas | partir de la
relaciones geométricas observacion  de | porigual, manipulacién de las
geométricas. tridimensionales y | objetos del | Actitudes: Docentes | formas
e Usa estrategias y | bidimensionales entorno. y estudiantes | bidimensionales.
< procedimientos que conoce, asi demuestran
) para orientarse en | como  con la tolerancia, apertura y
= el espacio. medida cualitativa respeto a todos(as) y
\<§E e Argumenta de su longitud. cagia uno(fa),
w afirmaciones sobre evitando  cualquier
— relaciones forma - de
é geometrmag, ) discriminacion
o Descripcion del nivel basada  en el
de la competencia prejuicio a cualquier
esperado al fin del dlferep0|a
ciclo. (relacionado a lo
fisico, a sus gustos,
preferencias y
habilidades) al
participar de las
actividades en la
sesion.

e PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

Compresion del problema
Bulsqueda de la estrategia
Representacion
Formalizacion

Reflexion

Transferencia

VVVVYVYY
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e ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION

» Hacer una representacion esquema o diagrama:
Para resolver un problema si adoptamos un método sistematico que analiza toda la informacion del
enunciado del problema de forma esquematica, asi como que ella que generamos a partir de los datos
donde permitird memorizar la informacion que en muchos casos.

Analices de la informacion
Generamos datos
Hacer un esquema
e SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS ‘

INICIO

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

= MOTIVACION: La docente presta un video a los
estudiantes:
Sobre circulo, cuadrado, rectangulo.
https://www.youtube.com/watch?v=z-NwSKpK8NQ.

= Responden a interrogantes: ¢Les gusté el video? ;Qué
figuras geométricas aprendieron? ;De qué trata el video?

e SABERES PREVIOS: Recojo de saberes previos a los
estudiantes conversando sobre la sesion de matematica.
= Serecoge los saberes previos mediante una actividad
con materiales concretos.
= Se entrega algunos objetos, como cartucheras, cajas,
libros, dados, cartas, bloques l6gicos, blogque
de construccion, etc., y pide que los observen.

Los estudiantes dan sus opiniones sobre las lineas dibujadas en la
pizarra.

Se registra las ideas de los estudiantes en la pizarra para que
posteriormente sea contrastada con la nueva informacion.

Acompafa a los estudiantes en el proceso de bdsqueda y orienta
sus observaciones sobre lo que aprecian en el caso de las lineas
rectas, precisando que algunas se cruzan y otras no.

="PROPOSITO Y ORGANIZACION: Se presenta el proposito y se
socializa para que los estudiantes sepan que se va a lograr al
terminar la sesion de aprendizaje.

MEDIOS Y
MATERIALES

Simbolos
visuales: fichas,
iméagenes,
siluetas.

Simbolos
orales: dentro
de los simbolos
dialogos entre
docente y
alumno.
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https://www.youtube.com/watch?v=z-NwSKpK8NQ

“Hoy aprenderan a distinguir formas bidimensionales
(cuadrado, triangulo, rectangulo, circulo) en objetos de su
entorno, para lo cual realizaran bonitos juegos con diversos
materiales.”

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL APRENDIZAJE
Analizamos la informacion
PROBLEMATIZACION

= La docente presenta el siguiente caso para la busqueda de
soluciones al caso planteado.

Para jugar Tumbalatas, Juan y Maribel decidieron formar
sus torres con distintos materiales: Juan utilizd latas y
Maribel escogid cajas, todas del mismo tamafio.

Comparen la caja con la lata y respondan:

¢qué caracteristicas tiene la caja?, ;,como es la lata?, ¢;por
qué ambos materiales sirven para construir torres y jugar
Tumbalatas?

COMPRENSION DEL PROBLEMA

Responden a interrogantes:

= ¢ Qué construyeron Juan y Maribel?

= ;Para qué?, ;qué materiales utilizaron?

= ;Qué pide el problema?

»  ;Qué deben hacer para resolverlo?
Si todavia no tienen claro el problema, haz repreguntas hasta que
estés seguro de que lo han entendido

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Generamos datos para resolver el problema planteado a partir
de las preguntas realizadas.

A través de interrogantes se induce el nifio a resolver el
problema ¢cédmo resolveran el problema?,;qué haran primero?,
¢queé haran después?; ¢qué materiales usaran?, ¢por qué?

Se reparte los materiales por equipo y los manipulan de forma
individual. Por ejemplo: Bloques ldgicos, cajas, latas, ladrillos,
piramides.

Simbolos
visuales: fichas,
iméagenes,
siluetas.

Simbolos
orales: dentro
de los simbolos
dialogos entre
docente y
alumno.

Experiencias
directas: salida al
patio
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se parece a se parece a se parece a

—_—

se parece a se parece a se parece a

e ldentifican sus caracteristicas de los objetos de su entorno
segun sus lados y sus vértices, relacionando las con una
forma bidimensional,

e Se les entrega papeles de colores y cortan formas
bidimensionales.

Responden a preguntas
- ¢Las figuras resultantes tienen la misma forma entre
ellas?,
- ¢Qué diferencias encuentran?
- ¢Por qué?
- ¢Cbémo son?
- ¢Qué caracteristicas tienen?
- ¢Cual es el nombre de cada una?

Por ultimo, se les presenta diferentes formas bidimensionales y

de manera voluntaria eligen una forma y la describen.

Cada nifio con su geo plano construyen cuadrados y triangulos de
diferentes tamarios con ligas decolores. Se Orienta a que sefialen
sus caracteristicas, las relacionen con la cara de algun objeto de

su entorno y lo dibujen en su cuaderno. Por ejemplo:
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FORMALIZAN LOS APRENDIZAJES

Hacer un esquema

Respecto a la identificacion de las caracteristicas de los objetos,
segun sus lados y sus Vértices, relacionandolas con una forma
bidimensional, con apoyo concreto.

Se Resume la presentacidn de las formas bidimensionales y su
relacion con las formas tridimensionales, a traves de un cuadro;
por ejemplo:

triangulo cuadrado rectangulo circulo
rombo paralelogramo trapecio Ovalo

PLANTEA OTROS PROBLEMAS
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Entrega un geoplano por grupo y pide que construyan cuadrados y
triangulos de diferentes tamafios con ligas de colores. Orienta a
que sefalen sus caracteristicas, las relacionen con la cara de algun
objeto de su entorno y lo dibujen en su cuaderno. Por ejemplo:

el 8| 8 8 & 8 8| B 8 4

oo/ o » #0000

ol n/ o » o o0 0 0

o o/ o ¥ o o/ o] 0| 0| @

ool o b o0 0|0 s

CIERRE

= Metacognicion: Formula interrogantes para verificar su
aprendizaje logrado en clase:

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Fue facil identificar cuerpos geométricos
bidimensionales?

- ¢Las actividades gue realizaron los ayudaron?,
¢ Comprendieron los ejemplos?

- ¢Les gustd lo que hicieron en clase?

- ¢Por qué es importante aprender sobre los
cuadrados, rectangulos, circulos y triangulos?

= Evaluacion:
Se aplica el instrumento de valoracion: la lista de cotejo
anteriormente presentado para evaluar su aprendizaje.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Del docente:

0 Nuevo Curriculo nacional 2016
0 Nuevo disefio curricular de educacion primaria

Del estudiante:

Libro de trabajo de matematica de 3° Y 4 grado

ANEXOS

Anexo N ° 01: ficha de trabajo
Anexo N ° 02: instrumento de evaluacion.
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Anexo N ° 01

FICHA DE TRABAJO
1.- Marca la respuesta correcta
| EL CUADRO TIENE

a) 3lados
b) 4 lados
c) 5lados

I EL TRIANGULO TIENE:

a) 3lados
b) 4 lados
c) 5lados

Il FIGURA QUE TIENE LOS IGUALES:

a) Circulo
b) Rectangulo
c) Cuadrado

IV FIGURA QUE NO TIENE LADOS:

a) Cuadrados
b) Cirulos
c) Triangulo

&

H D

185




Anexo N° 02 Instrumento de evaluacion

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

e CAPACIDAD:

*Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
*Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
*Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
*Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

*Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo.

CRITERIOS DE EVALUACION

ko Expresa y distingue las caracteristicas | Asocia y representa a partir de la
S NOMBRES Y APELLIDOS de las formas bidimensionales. manipulacion de las  formas
3 bidimensionales.
z
Sl NO Sl NO
TERCER GRADO
Elder Jhael Aranda Rueda
! X
Nadith Tatiana Barrera Milan
2 X X
Keydi Medalit Carrién Herrera
3 X
Anibal Raul Lalangui Barrazueta
4 X X
Neymar Heriberto Lalangui Herrera
° X X
6 Yuliana Aymar Lalangui Nufiez X X
Saira Karina Morales Zurita
! X X
Eswin Emerson Rueda Romero
8 X X
Liam Oliver Santos Barrazueta
° X X
CUARTO GRADO X X
10 Andy Bayron Aranda Ocupa X X
Andi Omar Barrera Cruz
11 X X
Elver Adrian Granda Rueda
12 X X X
Henrri Yoel Lalangui Herrera
13 X X
Maria Ermelinda Ocupa Calderén
14 X X
15 Adrian Neymar Pefia Santos X
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16 Milder Levi Rueda Campos X X
17 Maycol Noé Rueda Pefia X X
Cinthia Nohemy Santos Barrazueta
18 X X
GUERRERO MACHADO ANAYELI MORALES CAMPOS HERNANDES
PRACTICANTE PRACTICANTE
~ -
Se = 20
5T
WOMNNE M CASTRALO GANCIA
/ o RSl siaece
GRACIELA GARCIA GARCIA IVONNE GARCIA CASTILLO
PROFESORA DE AULA DIRECTORA
o Frdro Efrén Focto Flores

b, WY YO2F 435200
. M N TGTEG
7

il

Cod AR, M 2T

MG. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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SESION DE APRENDIZAJE N ° 08

TITULO DE LA SESION

“CONOCEMOS LAS CARACTERISTICAS DE LAS FORMAS
BIDIMENSIONALES”

e DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institution Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar

1.4. Director (a)

1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

: “Las Huaquillas 16459~
: 3°y 4° grados/9 y 10 afios
: Las Huaquillas
: Ivonne Garcia Castillo
: Graciela Garcia Garcia
: - Guerrero Machado Anayeli

- Morales Campos Hernandez
: Mg. Gilmer Obando Monteza
: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén
: 11 /05/2022

1.7. Docente de Préactica
1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

e PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENC

1A

CAPACIDAD

DESEMPENO
PRECISADO

EVIDENCIA
DE
APRENDIZAJ
E

CRITERIOS
DE
EVALUACIO
N

ENFOQUE
TRANSVERSA
L

INSTRUMEN
TODE
EVALUACIO
N

Resuelve e Modela Establece Identifican las | Establece Enfoque Lista de cotejo
problemas de objetos con | relaciones entre | caracteristicas | relaciones Inclusivo o de
forma, formas las de las diferentes entre las atencion a la
movimiento y geométricas | caracteristicas formas L diversidad.:
localizacion. y sus | de los objetos | bidimensionales | C3"aCteristicas | yaor:  Bysca
transformaci | del entornoy las | con  material | de los objetos | yeconocer y
ones. asocia y | concretos del entorno. valorar a todas las
e Comunica su | representa situaciones del personas por
comprension | conformas contextos y | Representa igual,
sobre las | geométricas fichas gréficas. | conformas Actitudes:
formas y | tridimensionale geométricas Docentes y
relaciones S tridimensional | estudiantes
geométricas. | bidimensionales esy demuestran
e Usa gue conoce, asi bidimensionale | tolerancia,
estrategias y | como con la S. apertura y respeto
' procedimient | medida a todos(as) y cada

MATEMATICA

cualitativa de su

uno(a), evitando

0S para Conoce, asi

orientarse en | longitud. como conla | cualquier forma

el espacio. medida de discriminacion
* Argumenta cualitativa de basgd_a_en el

afirmaciones i prejuicio a

sobre su longitud. cualquier

relaciones diferencia

geométricas. ([e_lacionado alo
e Descripcion fisico, a sus

del nivel de la gustos,

competencia
esperado al fin
del ciclo.

preferencias y
habilidades) al
participar de las
actividades en la
sesion.
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e PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

VVVVVYVYY

Compresion del problema
Bulsqueda de la estrategia
Representacion
Formalizacion

Reflexion

Transferencia

e ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION
Ensayo error: los valores no se eligen el azar, sino de manera ordenada, de forma que
eliminemos las posibles repeticiones de ensayo agotado las soluciones hasta encontrar lo que
buscamos.

Ensayo - error sistematico

La docente presenta a los estudiantes un valor que deben encontrar.
Luego planteamos el problema y llevamos a cabo las condiciones planteadas por el problema.

Probamos
e SECUEN

MOMENTOS ‘

INICIO

si hemos alcanzado el objetivo
CIA DIDACTICA DE LA SESION

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

e MOTIVACION: La docente presta un video a los estudiantes
y cantamos la Ronda de las figuras geométricas.

(www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k)
e Mediante lluvia de ideas responden a:
¢ Qué figuras nombran?
¢ Cémo son?
¢En qué se parecen?
*= SABERES PREVIOS: Recojo de saberes previos a los
estudiantes conversando sobre la sesion de matematica.
Se rescata los saberes previos:

Se les presenta imagenes de las formas bidimensionales, pegadas
en la pizarra (Anexo 1)

Luego responden a preguntas:

e /COmo es el cuadrado? .

e ;Cuantos lados tiene? .

e ;Sus lados son iguales?

e (Eltridangulo es igual al . .
cuadrado?

e (En qué se diferencian?

» Se registra las ideas de los estudiantes en la pizarra para que
posteriormente sea contrastada con la nueva informacion.

MEDIOS Y
MATERIALES

Simbolos
visuales: fichas,
imagenes,
siluetas.

Simbolos
orales: dentro
de los simbolos
dialogos entre
docente y
alumno.
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http://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k

"  Proposito y organizacion: Se presenta el propdésito y se
socializa para que los estudiantes sepan que se va a lograr
al terminar la sesion de aprendizaje.

“HOY CONOCEREMOS LAS CARACTERISTICAS
DE LAS FORMAS BIDIMENSIONALES”

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DEL APRENDIZAJE

PROBLEMATIZACION

La docente presenta a los estudiantes un valor que deben
encontrar.

= Ladocente presenta el siguiente caso para la busqueda de
soluciones al caso planteado.

Los nifios del primer grado presentaron un dibujo
para el concurso dibujando nuestra comunidad, en la
gue tenian que utilizar figuras bidimensionales, ;Qué
figuras utilizaron? ;Cuales son las caracteristicas
utilizadas?

Observen la figura y describan

<12C>VZ[> @Dg

DDD)/\\
P
2% HJ0d

COMPRESION DEL PROBLEMA

Luego planteamos el problemay llevamos a cabo las
condiciones planteadas por el problema.

Muestra la caja y realiza preguntas para verificar si los nifios y
las nifias comprendieron la situacién: este objeto representa un
cubo:
- ¢ Todos reconocen queé es un cubo?
- ¢Cuantas caras tiene un cubo?
- ¢Qué forma tienen las caras de un cubo?
- ¢Qué tipo de lineas conforman las caras de un
cubo?
- ¢Como son las lineas que conforman la cara de un
cubo?

SIMBOLOS
ORALES
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Se espera respuestas como las siguientes: un cubo tiene seis
caras; las caras de un cubo son figuras cuadrangulares; las caras
de un cubo se encuentran conformadas por lineas rectas; algunas
lineas se cruzan, otras no.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA
Se motiva a los nifios a la solucion del problema y se pregunta:
» ¢Cdmo podriamos decir cuales son las caracteristicas de las

figuras utilizadas?

» ¢Cdmo podriamos representar las figuras presentadas?
> ¢Qué materiales podriamos utilizar?

Observan las formas de los dibujose indicanla cantidad de
figuras que hay

¢ Qué es?

¢ Cuantos triangulos utilizaste?

¢Cuéntos circulos hay?

¢ Qué otras figuras puedes formar usando bloques?

Describen las formas

» ¢Como son los cuadrados?
¢ De qué tamarfio son?
¢ Cuantos lados tiene?
¢Son iguales los lados?

» ¢Como son los rectangulos?
¢De qué tamarfio son?
¢ Cuantos lados tiene?
¢ Cuantos lados son iguales?

» ¢Cdomo son los triangulos?
¢De qué tamarfio son?
¢ Cuantos lados tiene?
¢Sus lados son iguales?

REPRESENTACION

Probamos si hemos alcanzado el objetivo

e Representan con paletas las diferentes formas geométricas
y hacen seriaciones
Ordena los bloques l6gicos.

> ¢Qué sigue?

191




4

Indica que elaboren la maqueta de la cocina de su casa usando
cajas de fosforos. Deberan pintar, con témpera de diferente color,
dos pares de rectas paralelas y dos pares de rectas perpendiculares.

CIERRE

= Metacognicién: Formula interrogantes para verificar su
aprendizaje logrado en clase:
- ¢Qué aprendimos hoy?
- ¢ Qué aprendimos hoy?
- ¢Cbmo identificamos dos rectas paralelas?
- (Como identificamos dos rectas perpendiculares?,
- ¢ Tuvimos en cuenta el orden y la limpieza al trabajar en
nuestros cuadernos?

= Evaluacion:
Se aplica el instrumento de valoracion: la lista de cotejo
anteriormente presentado para evaluar su aprendizaje.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Del docente:

00 Nuevo Curriculo nacional 2016
O Nuevo disefio curricular de educaciéon primaria

Del estudiante:

Libro de trabajo de matemaética de 3° Y 4 grado

ANEXOS

Anexo N ° 01: hoja cientifica/marco tedrico, con cita bibliogréfica. APA V7.
Anexo N ° 02: instrumento de evaluacion.
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ANEXO N ° 01 FIGURAS BIDIMENSIONALES
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Instrumento de evaluaciéon

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

e CAPACIDAD:

*Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
*Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
*Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
*Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

*Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece  relaciones | Representa Conoce, asi como
c entre las caracteristicas | conformas con la medida
) . Y- . .
= NOMBRES Y APELLIDOS de los objetos del | geométricas cualitativa de su
o entorno. tridimensionales y | longitud.
o bidimensionales.
Sl NO Sl NO Sl NO
TERCER GRADO
Elder Jhael Aranda Rueda
! X X
Nadith Tatiana Barrera Milan
2 X X X
Keydi Medalit Carrién Herrera
3 X X
Anibal Raul Lalangui Barrazueta
4 X X X
Neymar Heriberto Lalangui Herrera
° X X X
Yuliana Aymar Lalangui Nufiez
6 X X X
Saira Karina Morales Zurita
! X X X
Eswin Emerson Rueda Romero
8 X X X
Liam Oliver Santos Barrazueta
o X X X
CUARTO GRADO X X X
10 Andy Bayron Aranda Ocupa X X X
Andi Omar Barrera Cruz
1 X X X
Elver Adrian Granda Rueda
12 X X X X X
Henrri Yoel Lalangui Herrera
13 X X X
Maria Ermelinda Ocupa Calderén
14 X X X
Adrian Neymar Pefia Santos
15 X X
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Milder Levi Rueda Campos

16 X X X
Maycol Noé Rueda Pefia

1 X X
Cinthia Nohemy Santos Barrazueta

18 X X X

GUERRERO MACHADO ANAYELI
PRACTICANTE

MORALES CAMPOS HERNANDES
PRACTICANTE

GRACIELA GARCIA GARCIA IVONNE GARCIA CASTILLO

PROFESORA DE AULA

o Ejrén focto Flores
Chi, MY 1027435300
Pa. W™ N TGTED
~ Cad R M A 2T

MG. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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SESION DE APRENDIZAJE N °9
TITULO DE LA SESION
“CONOCEMOS LAS CARACTERISTICAS DE LAS FORMAS TRIDIMENSIONALES?”

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa . I.LE 16459

1.2. Ciclo/Grado : 3°y 4° grado

1.3. Lugar : Las Huaquillas

1.4. Directora : Castillo Garcia Ivonne

1.5. Profesora de Aula : Graciela Garcia Garcia

1.6. Practicantes : Guerrero Machado Anayeli
Morales Campos Hernandes

1.7. Docente de Area : Mg. Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén

1.8. Fecha de ejecucion :18/05/2022

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

DESEMPENO
CAPACIDAD PRECISADO EVIDENCIA ENFOQUE INSTRUMENTO
COMPETENCIA DE TRANSVERSAL DE
~—— | APRENDIZAJE EVALUACION
Resuelve . Modela - Emplea Identifican  las | Enfoque
problemas de objetos con formas estrategias, caracteristicas de | Orientacion Lista de cotejo.
forma, geométricas y sus | procedimientos las diferentes | al bien comln
movimiento y transformaciones. como: formas
localizacion. . Comunica - Estrategias bidimensionales | Los  estudiantes
su comprension heuristicas con material | demuestran
sobre las formas y | . Establece concreto, solidaridad  con
relaciones relaciones entre | Situaciones  del | sus  compafieros
geométricas. las caracteristicas | contextosy fichas | en toda situacion
5 . Usa de los objetos del | graficas en laque padecen
= estrategias y entorno y las dificultades  que
<§E procedimientos para | asocia y rebasan sus
0 orientarse  en el representa posibilidades  de
|<T: espacio. conformas afrontarlas.
> . Argumenta | geométricas
afirmaciones sobre tridimensionales
relaciones que conoce, asf
geometrlcas. como con la
° o medida
Descripcio cualitativa de su
n del nivel de la longitud.
competencia
esperado al fin del
ciclo.

I1l. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

» Compresion del problema
» Busqueda de la estrategia
» Representacion

» Formalizacion

» Reflexion
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» Transferencia
e ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION

> Hacer una representacion esquema o diagrama

e SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS

INICIO

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

= Motivacion: La docente presenta un video sobre formas
tridimensionales.

Video de YouTube

% Las Figuras y los;Cuerpos Geométricos | Vi... :

~—

Boton de reproduccion (k)

- = gm

P o) 143/430 2 £ Youlube [:

Preguntas: ¢Que observan?, ;Qué figuras tridimensionales
menciona? ¢qué mencionen 2 figuras tridimensionales?

Saberes previos:

= El docente pide a un estudiante que salga a la
pizarra 'y que escriba los nombres de cada imagen
que esté en la pizarra.

= Preguntas: ;Qué nombres tiene la imagen?, ;Cémo
se escribe?, ; COmo?

= Prop0sito y organizacion:

“Hoy conoceremos las caracteristicas de las
formas tridimensionales v cnales son”

MEDIOS Y
MATERIALES

DESARROLLO

= Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
v" Desarrollo de procesos didacticos.
La docente copia la situacion problemaética en un papelote y lo
pegan en la pizarra.
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Los nifios del 3° y 4° grado
presentaron un lamina de una
ciudad con las formas geométricas,
en la que tenian que utilizar figuras
tridimensionales, ¢Qué figuras
utilizaron?  ¢Cuales son las
caracteristicas utilizadas?

Observan la imagen presentada y responde:

¢ Tienen que hacer en el problema?
¢Para que se presentd el dibujo?

¢ Qué figuras utilizaron?

¢Como son las figuras que usaron?
¢ Qué caracteristicas tendran?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS:
Se motiva a los nifios a la solucion del problema y se pregunta:

» ¢ Como podriamos decir cudles son las caracteristicas de las
figuras utilizadas?

> ¢Como podriamos representar las figuras presentadas?

» ¢Qué materiales podriamos utilizar?
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Observan las formas de los dibujose indicanla cantidad de
figuras que hay

¢ Qué es?

¢ Cuantos cubos utilizaste?

¢ Cuantos piramides hay?

¢ Qué otras figuras puedes formar usando bloques?

Describen las formas

» ¢Cbmo son los cubos?
¢De qué tamafio son?
¢ Cuantos lados tiene?
¢Son iguales los lados?

» ¢Como son los piramide?
¢De qué tamafio son?
¢ Cuantos lados tiene?
¢ Cuéntos lados son iguales?
PR AMWIE

REPRESENTACION

e Representan con cartulinas las  figuras
tridimensionales.

CURD FSFERA CILIKCRT

L PRISHARECTANGLULAR
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v Reflexion: Se plantea las siguientes interrogantes
¢Qué hemos trabajado el dia de hoy?,¢Fue facil?,¢Fue
dificil?

v Retroalimentacién: Realiza el proceso de retroalimentacion
oportunamente para profundizar el tema trabajado en clase.

CIERRE

= Metacognicion: Formula interrogantes para verificar
su aprendizaje logrado en clase:

= ;Qué aprendimos hoy?, ¢Les gustd la
clase?,,Como

= ;Se sintieron?, ¢Para qué les servira lo aprendido?

= Evaluacion: Se aplica el instrumento de valoracion: la lista de
cotejo anteriormente presentado para evaluar su aprendizaje.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXOS
. Anexo N° 01: hoja cientifica/marco tedrico, con cita bibliografica. APA V7.

Il.  Anexo N° 02: valor absoluto y valor relativo ...
I1l.  Anexo N° 03: instrumento de evaluacion.
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01 Anexo N ° 01 Informacion dada

EL ESPACIO TRIDIMENSIONAL

El espacio tridimensional es el mas obvio y observable para nosotros pues vivimos en él y
somos parte integral de dicho espacio. Todo lo que nos rodea estd en un espacio de tres
dimensiones. En cada uno de los espacios que hemos mencionado existen formas, objetos y
figuras que determinan las caracteristicas de los elementos que existen en dicho espacio. A
cualquier objeto tridimensional se le pueden asignar medidas que describen y determinan su
ubicacién y su tamafio en el espacio. Imagina que te vas de compras y entras a una tienda de
ropa, lo primero que el vendedor necesita saber son tus medidas. Necesita saber el alto
(altura), y el grosor que incluye tus medidas de largo y de ancho. De esta misma forma le
asignamos medidas a todos los objetos que nos rodean. De aqui que podamos diferenciar
entre el tamafio, las formas y la posicion de los objetos y las figuras. Hay objetos grandes,
objetos pequefios, objetos pesados, objetos livianos, personas gordas o flacas, etc. Hay
figuras cuadradas, redondas, cilindricas y otras con infinidad de formas y tamafios. A
continuacion, ilustramos algunos objetos y figuras tridimensionales y mas adelante

trabajaremos con figuras tridimensionales.
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Anexo N° 03: instrumento de evaluacién.

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

CAPACIDAD:

. *Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

eComunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

eUsa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
eArgumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.
eDescripcién del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Representa conformas
S Establece relaciones entre las | geométricas  tridimensionales
g NOMBRES Y APELLIDOS caracteristicas de los objetos del | que conoce, asi como con la
Q entorno y las asocia. medida cualitativa de su
> longitud.
Sl NO Sl NO
TERCER GRADO
1 Elder Jhael Aranda Rueda
X X
) Nadith Tatiana Barrera Milan
X X
Keydi Medalit Carrién Herrera
3 X
4 Anibal Raul Lalangui Barrazueta
X X
5 Neymar Heriberto Lalangui Herrera
X X
6 Yuliana Aymar Lalangui Nufiez
X X
7 Saira Karina Morales Zurita
X X
8 Eswin Emerson Rueda Romero
X X
9 Liam Oliver Santos Barrazueta
X X
CUARTO GRADO X X
10 Andy Bayron Aranda Ocupa X X
Andi Omar Barrera Cruz
11 X X
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Elver Adrian Granda Rueda
12 X X X X
Henrri Yoel Lalangui Herrera
13 X X
Maria Ermelinda Ocupa Calderén
14 X X
15 Adrian Neymar Pefia Santos X X
16 Milder Levi Rueda Campos X X
17 Maycol Noé Rueda Pefia X
GUERRERO MACHADO ANAYELI MORALES CAMPOS HERNANDES
PRACTICANTE PRACTICANTE

°
'
Wil Gy @ﬁ
~ .“- 'f‘
$¥ed "%
. ) e 2 TRAO GANCIA
.'.mceo- WOMNNE M C:?S'I.L
/ NIE On N T84s0Ce

GRACIELA GARCIA GARCIA IVONNE GARCIA CASTILLO
PROFESORA DE AULA DIRECTORA

o Pefiro Ejrén Yocto Flores
O ACM, MY 102 F 435300
Pa, N®A7GT60
#

7’

MG. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION

Cod dR. M A BT
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MATEMATICA

1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

1.7.
1.8.

SESION DE APRENDIZAJE N °10
TIiTULO DE LA SESION

“ELABORAMOS NUESTRAS COMETAS Y CALCULAMOS SU PERIMETRO”
DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa . 1.LE 16459

Ciclo/Grado : 3°y 4° grado

Lugar : Las Huaquillas
Directora : lvonne Castillo Garcia
Profesora de Aula : Graciela Garcia Garcia

Practicantes : Guerrero Machado Anayeli
Morales Campos Hernande
: Mg. Tocto flores, Pedro Efrén

:24/08/2022

Docente de Area
Fecha de ejecucion

e PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

DESEMPENO
PRECISADO

CAPACIDAD

EVIDENCIA DE

COMPETENCIA

Resuelve

problemas de con

forma,

movimiento y sus
localizacion.

APRENDIZAJE

Describe la
estimacién y la
comparacion de
la medida del
perimetro de las

*Modela objetos | -
formas
geométricas Y

Emplea
estrategias,

procedimientos como:

- Estrategias heuristicas

transformacione - Expresa con

S.
«Comunica su

material concreto
su comprension

figuras a partir de
unidades

comprension sobre la medida | arbitrarias 0
sobre las formas de la longitud al | convencionales.
y relaciones determinar el | Justifica sus
geométricas. area. conjeturas

*Usa estrategias - Hace usando ejemplos
y procedimientos afirmaciones sobre los
para orientarse sobre las | procedimientos
en el espacio. semejanzas y | @plicados en
*Argumenta diferencias entre | Problemas  de
afirmaciones las formas | célculo de
sobre relaciones geométricas, y | Perimetro.

geomeétricas.
*Descripcion del
nivel de la
competencia
esperado al fin
del ciclo.

las explica con
ejemplos
concretos 'y con
base en sus
conocimientos
matematicos

ENFOQUE
TRANSVERSA
L

Enfoque
Orientacién
al bien comdn

Los estudiantes
demuestran

solidaridad con
sus comparfieros
en toda
situacion en la
que padecen
dificultades que
rebasan Sus
posibilidades de
afrontarlas.

INSTRUME
NTO DE
EVALUACI
ON

Lista de
cotejo.

e PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:

Compresion del problema
Busqueda de la estrategia
Representacion
Formalizacion

Reflexion

Transferencia

VVVYVYYYVY

e ESTRATEGIA/TECNICA UTILIZADA EN LA INVESTIGACION
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> ...

Hacer una representacion esquema o diagrama

e SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS ‘

INICIO

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

= Motivacion: La docente presenta un tangram para que cada grupo
pueda representar figuras geométricas
Preguntas:
- ¢Qué es?
- ¢Qué serd?
Saberes previos:
¢ Qué forma tiene la cometa?

¢ Cuantos lados tiene?

¢ Como se le llama a la medida de todo el contorno?
(sefialando con tu dedo todo el contorno).

¢Como podriamos calcular el perimetro?; si
midiéramos con los clips.

» ¢cuanto seria el perimetro?

VVVY

A\

= Propdsito y organizacion:

“Hoy aprenderan elaborardan una cometa vy
aprenderan a estimar y calcular su perimetro.”

¢Como se llaman estas partes? (sefialando sus lados).

MEDIOS Y
MATERIALES

DESARROLLO

= Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
v" Desarrollo de procesos didacticos.
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La docente organiza a los estudiantes en grupo para que puedan
apoyarse en la elaboracion y te sea mas facil asesorarlos. Sin
embargo, recuerda que cada uno elaborard su propia cometa.
Entrega a cada estudiante el plano para elaborar su cometa (Anexo
1).

Elaboremos nuestra cometa
* Observa los planos y escoge el disefio que mas te agrade.

4 \/ S
y & .9

- v
1
* Arma I3 estructura usando el material que hayas traido. Si trajiste
cafias, pasa el pabilo por dentro de 1a cafia y ata en las uniones. Si
trapste otro material, ata de acuerdo al plano.
» Forra con papel cometa o plastico (de los colores de tu preferencia) la
estructura de ka cometa,
» Elabora Ia cola de la cometa de acuerdo al plano.
* Atz el pabilo o hilo en Iz estructura de la cometa de acuerdo a la
indicacion del plano.
El gran desafio
Estima y calkcula cuantos centimetros de serpentina se necesitan para rodear
el perimetro de la cometa.
Invita a los nifios y a las nifias a leer el problema en forma
silenciosa.
Luego, pide a algunos que hagan una lectura en cadena parrafo por
parrafo.
COMPRENSION DEL PROBLEMA

e Qué haremos?

e ;Cbmo elaboraremos la cometa?
e Qué necesitamos?

e ;Cual es el desafio?

Promueve que observen los disefios y propongan estrategias de
elaboracion, antes de empezar a armar la cometa.

Paraello, pregunta: ¢ qué modelo eligieron?; ;alguna vez hicieron una
cometa?, ¢como la hicieron?; ¢qué sugerencias tienen?; ;qué
materiales utilizaremos?

Entrega a cada grupo los materiales necesarios para el trabajo.
Recomienda que tengan mucho cuidado al manipular los materiales,
ya que podrian lastimarse. Coordina la colaboracion de algunos
padres de familia, para que cada uno asesore a un grupo.

Elaboracién de la cometa Guia el proceso de elaboracion de la cometa
orientandolos de acuerdo al plano. Aclara a los padres de familia que
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pueden apoyar haciendo los nudos, cortando las cafias, etc., pero que
deben ser los nifios y nifias quienes elaboren las cometas.

Verifica que los estudiantes realicen bien las mediciones. Logra que
recuerden que esa actividad la hicieron en la clase anterior. Cuando
todos los estudiantes hayan terminado de elaborar sus cometas,
realiza una puesta en comun para que las muestren.

Motiva a los estudiantes por el trabajo realizado mediante frases de
aliento. Informa que, al finalizar la clase, probaran el vuelo de sus
cometas. Planifica y coordina en tu institucion educativa una fecha
para que se pueda llevar a cabo el “Festival del vuelo de cometas”,
en la que los nifios presentaran sus coloridas construcciones.

Estimar y calcular el perimetro de la cometa retoma el desafio
presentado en el problema:

El gran ' desafio: Estima y calcula
cuantos centimetros de serpentina se necesitan para rodear el
perimetro de la cometa.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS:

Para resolver el desafio mediante preguntas como estas: ¢podrian
sefialar cual es el perimetro de sus cometas?; ;,cOmo estimaremos
cudntos centimetros de serpentina necesitaremos?; ;coémo
calcularemos?

Es probable que algunos sugieran que se debe estimar y medir todo
el contorno de la cometa y otros opinen que se tiene que realizar la
estimacion y medida de cada lado para luego aplicar la suma.Escucha
todas las sugerencias e indica que se procedera de dos formas

Forma 1

Solicita que con la serpentina rodeen todo el perimetro de la cometa,
pero que no la peguen. Luego, pide que estiren la serpentinay estimen
cuantos centimetros mide. Proporciona la Ficha del Anexo 2 y sefiala
que anoten en esta sus resultados.

N ESnimano

Indica que comprueben su estimacion realizando la medida con la
cinta métrica. Sefiala que anoten sus resultados en la ficha e indiquen
si su estimacidn se aproximé o no a la medida real.
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Pide que realicen algunas conclusiones con respecto a este
procedimiento. A partir de ellas, pregunta:

- ¢creen que exista otra forma para calcular el perimetro?

- geual?

Forma 2
Determina que vuelvan a estimar y a medir los lados de la cometa y
luego realicen la suma de los resultados.

>
4

Entonces, el perimetro es 22 + 22 + 70 + 70 =

Pregunta si el resultado es igual al obtenido con el procedimiento
anterior. Luego, induce a que saquen algunas conclusiones, por
ejemplo, que mencionen si esta vez la estimacién fue méas cercana a

la medida real o no.
FORMALIZACION

Algunos saberes con respecto a la nocion de perimetro y sobre los

procedimientos para estimar y calcular.
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Bl perimairo de Una figirz es |z medids fotd de su frontera
o cohtomo. Epmplo
La redidz dd cohtorho rop es d parinairo
La estirmacion del parimetro
Ez defamina’ aorodimadananis cia eslz medids del cohtorho de Lha fighra
EEmpio
B penimeiro de |z cometz e aprodimadaments 110 om.
Calculsr of parimetro
Ze redizz stimando l=s medidas de todos loz lados de |2 figur'a o midiendo todo
&l contorho sin necesidad de slimar
REFLEXION

v Los estudiantes sobre todo lo realizado. Con este fin, plantea
las siguientes interrogantes: ¢les parecid interesante encontrar
dos formas de calcular el perimetro?, ¢cuél de las formas les
resultd mas facil y efectiva?, ;por qué?

v' Plantea otros problemas

Cdculen & perimeto de sl Mmess
de Febap Ullizndo loz dos

ProcEqimenins.

e.2
v
il

L 2
v Propon a los estudiantes la siguiente actividad:

v Retroalimentacion: Realiza el proceso de retroalimentacion
oportunamente para profundizar el tema trabajado en clase.

CIERRE

= Metacognicion: Formula interrogantes para verificar su
aprendizaje logrado en clase:

= ;Qué aprendimos hoy?, ;Les gusto la clase?,,Como

= ;Se sintieron?, ¢Para qué les servira lo aprendido?

= Evaluacion: Se aplica el instrumento de valoracion: la lista de
cotejo anteriormente presentado para evaluar su aprendizaje.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXOS

Anexo N° 01: hoja cientifica/marco teérico, con cita bibliografica. APA V7.
Anexo N° 02: fichas para realizar las comentas.
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Anexo N ° 01

PERIMETRO

El perimetro de una figura de dos dimensiones es la distancia alrededor de la
figura. Puedes imaginar una cuerda siguiendo los lados de la figura. La longitud
de la cuerda sera el perimetro. O caminar alrededor de un parque, caminas la
distancia del perimetro del parque. Algunas personas encuentran util pensar “peri-
metro” donde peri es “periferia” y metro es “medida”.

Si la figura es un poligono, entonces puedes sumar todas las longitudes de sus
lados para encontrar el perimetro. Ten cuidado de asegurarte que todas las
longitudes estdn medidas en las mismas unidades. Medimos el perimetro en
unidades lineales, que representan una sola dimension. Ejemplos de unidades de
medida de longitud son pulgadas, centimetros, o pies.

PERIMETRO
El perimetro de un cuadrado es cuatro veces el valor del lado

P=4.3 Cuadrado de lado a

PERIMETRO

Rectangulo de lados a |, b.

El rectangulo tiene los lados iguales dos a dos, por tanto:
P=2-a+2-b b
CALCULAR PERIMETROS DE CUALQUIER POLIGONO a

Vamos a presentar la primera estrategia para el calculo de perimetros. No importa el nimero
de lados que tenga el poligono.

El perimetro de una figura geométrica siempre puede calcularse sumando
la longitud de cada uno de sus lados.

Para calcular el perimetro hay que sumar las longitudes de sus lados:
17cm + 15cm + 11cm = 43cm

Puedes utilizar esta estrategia para calcular el perimetro de cualquier
poligono.
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ANEXO N° 02 instrumento de evaluacion.

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

CAPACIDAD:

*Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
eComunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas.
eUsa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
eArgumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.
eDescripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Describe la  estimacion y la

é comparacién de la medida del Justifica sus conje_tU(as usando_ ejemplos
5 NOMBRES Y APELLIDOS perimetro de las figuras a partir de sobre los pro,cedlmlentos, aplicados en
2 idad bitrari ional problemas de célculo de perimetro
. unldaades arbitrarias o0 convencionales
pd
Sl NO Sl NO
TERCER GRADO
1 Elder Jhael Aranda Rueda X X
2 qu]th Tatiana Barrera X X
Milan
Keydi Medalit Carrion
3 X
Herrera
4 Anibal Radl Lalangui X X
Barrazueta
5 Neymar Heriberto Lalangui X X
Herrera
6 Yul~|ana Aymar Lalangui X X
Nufez
7 Saira Karina Morales Zurita X X
8 Eswin Emerson Rueda X X
Romero
9 Liam Oliver Santos X X
Barrazueta
CUARTO GRADO X X
10 Andy Bayron Aranda X X
Ocupa
11 Andi Omar Barrera Cruz X X
12 Elver Adrian Granda Rueda X X X X
13 Henrri Yoel Lalangui X X
Herrera
14 Maria Igrmelmda Ocupa X X
Calderén
15 Adrian Neymar Pefia X X
Santos
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16

Milder Levi Rueda Campos X X

17

Maycol Noé Rueda Pefia X

GUERRERO MACHADO ANAYELI MORALES CAMPOS HERNANDES
PRACTICANTE PRACTICANTE

=3
-
Wt Ky
-~ ‘Cn 'f‘ ﬁ
;_. - | e B
y : -, omecoon 2 JuONNE W CASTRLO GARCIA
& &asng
/ S Oni: N 37853008

GRACIELA GARCIA GARCIA IVONNE GARCIA CASTILLO
PROFESORA DE AULA DIRECTORA

g Feiire Ejren Tocto Flores
Chd, WY V027435390
PPa, N= 179760
 med AME YA -

7’

MG. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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ANEXO N° 7: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS.

LISTA DE COTEJO DE COTEJO

FASES ITEMS Si NO
1 | Comprende el texto del problema propuesto
haciendo un critica de interpretacion.
2 | ldentifica el problema dando una alternativa de
solucién en la secuencia de problemas.
Entender
el 3 | Interpreta el problema propuesto gestionando una
problema alternativa de solucion en material concreto dado.
4 | Establece relaciones entre las formas de los
objetos que estdn en su entorno y las figuras
geomeétricas utilizando material concreto.
5 | Analiza la situacion problematica planteada del
problema a resolver.
6 | Plantea una o mas alternativas de solucion que
Ilegan a un solo resultado.
7 | Relaciona con los medios de su entorno para
buscar una solucion.
Configurar
un plan 8 | Realiza las operaciones pertinentes para la
solucidn del problema
9 | Se ubica a si mismo y ubicar objetos en el espacio
en la que se encuentre a partir de ello organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse.
10 | Generaliza el método utilizado en situaciones
problemaéticas similares.
11 | Verifica la solucion obtenida en la situacion
problemética planteada.
12 | Anadlisis de los pasos obtenidos al seguimiento y
evaluacion de los problemas matematicos
13 | Representa las cantidades aplicando las

estrategias, dadas para solucién del problema.
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Ejecutar el | 14 | Comprende y traduce los valores numéricos de
plan forma concreta.
15 | Aplicacién del principio de orden o posicion a la
lectura en los problemas matematicos.
16 | Verifica los procesos de solucion al llegar a una
respuesta.
17 | Es auténomo en las correcciones y verificaciones
sobre los problemas dados.
Mirar
hacia 18 | Compara los procesos de solucion al ejecutar una
atrés. estrategia para llegar a una respuesta.
19 | Relaciona con material concreto haciendo
representaciones graficas cuando lo es necesario.
20 | Es autonomo, reconoce y detecta el error y

procede a buscar alternativas de correccién.
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ANEXO N° 8: SISTEMATIZACION DE LOS INSTRUMENTOS DE

RECOLECCION DE DATOS.
SISTEMATIZACION PRUEBA DE ENTRADA

Tabla 1

Comprende el problema propuesto.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 6 10 56 18 100
NO 17 94 8 44 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del 1V ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

gréafico 1
Comprende el problema propuesto
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 1.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 1 y el gréafico 1, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que equivale
al 6%, manifiesta que si comprende el problema propuesto, mientras que 17 estudiantes, que equivalen al 94%,
anotan que no comprenden el problema propuesto; en la prueba de proceso: 10 estudiantes que equivale al
56%, manifiesta que si comprende el problema propuesto, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%,
anotan que no comprenden el problema propuesto; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que equivale al
6%, manifiesta que si comprende el problema propuesto.

De esto se puede concluir que los estudiantes del IV ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si comprenden el problema propuesto, es decir, identifican de inmediato los datos que se deben tener
en cuenta para solucionarlo, por lo tanto, presentan buenos niveles de resolucién de problemas de forma,
movimiento y localizacién, lo que amerita aseverar que la aplicacion del programa de estrategias heuristicas
permitio revertir esta problematica detectada.
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Tabla 2

Identifica el problema dando una alternativa de solucién.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 11 9 50 18 100
NO 16 89 9 50 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucién
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Gréfico 2
Identifica el problema dando una alternativa de solucion
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 2.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 2 y el grafico 2, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 11%, manifiestan que si identifican el problema dando una alternativa de solucién, mientras que
16 estudiantes, que equivalen al 89%, anotan que no identifican el problema dando una alternativa de solucion;
en la prueba de proceso: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que si identifican el problema dando
una alternativa de solucion, mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no identifican el
problema dando una alternativa de solucién; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si identifican el problema dando una alternativa de solucion.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si identifican el problema dando una alternativa de solucién, es decir, manifiestan el tipo de problema
propuesto y plantean la solucién asertiva al mismo, por lo tanto, presentan buenos niveles de resolucién de
problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que amerita aseverar que la aplicacion del programa de
estrategias heuristicas permitié revertir esta problematica detectada.
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Tabla 3

Establece relaciones entre las formas de los objetos que estadn en su entorno y las figuras geométricas.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 17 10 56 18 100
NO 15 83 8 44 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Grafico 3
Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las
figuras geométricas
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 3.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 3 y el gréfico 3, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 17%, manifiestan que si establecen relaciones entre las formas de los objetos que estan en su
entorno y las figuras geométricas, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no establecen
relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las figuras geométricas; en la prueba de
proceso: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que si establecen relaciones entre las formas de los
objetos que estan en su entorno y las figuras geométricas, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%,
anotan que no establecen relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las figuras
geométricas; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si establecen
relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las figuras geométricas.

De esto se puede concluir que los estudiantes del IV ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si establecen relaciones entre las formas de los objetos que estdn en su entorno y las figuras
geomeétricas, es decir identifican las formas geométricas de su entorno y las utilizan para plantear y resolver
problemas, por lo tanto, presentan buenos niveles de resoluciéon de problemas de forma, movimiento y
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localizacion, lo que amerita aseverar que la aplicacién del programa de estrategias heuristicas permitio revertir
esta problematica detectada.

Tabla 4

Analiza la situacion problematica planteada del problema a resolver.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 6 9 50 18 100
NO 17 94 9 50 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Gréfico 4
Analiza la situacién problematica planteada del problema a resolver
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 4.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 4 y el grafico 4, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que equivale
al 6%, manifiesta que si analiza la situacion problematica planteada del problema a resolver, mientras que 17
estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no analizan la situacion problemética planteada del problema a
resolver; en la prueba de proceso: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiesta que si analiza la situacién
problematica planteada del problema a resolver, mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que
no analizan la situacion problematica planteada del problema a resolver; y en la prueba de salida: 18
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si analiza la situacion problematica planteada del problema
a resolver.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si analizan la situacion problematica planteada del problema a resolver, es decir son capaces de
comprender y analizar el problema propuesto y darle solucidn asertiva al mismo, por lo tanto, presentan bajos
niveles de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién, lo que amerita aseverar que la
aplicacion del programa de estrategias heuristicas permiti6 revertir esta problematica detectada.
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Tabla 5

Plantea una o mas alternativas de solucion que llegan a un solo resultado.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 11 10 56 18 100
NO 16 89 8 44 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucién
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Gréfico 5
Plantea una o0 més alternativas de solucién que llegan a un solo resultado
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 5.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 5 y el grafico 5, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 11%, manifiestan que si plantean una o mas alternativas de solucion que llegan a un solo resultado,
mientras que 16 estudiantes, que equivalen al 89%, anotan que no plantean una o0 mas alternativas de solucion
que llegan a un solo resultado; en la prueba de proceso: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que
si plantean una 0 més alternativas de solucion que llegan a un solo resultado, mientras que 8 estudiantes, que
equivalen al 44%, anotan que no plantean una o més alternativas de solucion que llegan a un solo resultado; y
en la prueba de salida: 100 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si plantean una 0 mas
alternativas de solucién que llegan a un solo resultado.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si plantean una o mas alternativas de solucion que llegan a un solo resultado, es decir, utilizan
estrategias diversas para dar solucién asertiva al problema propuesto, por lo tanto, presentan bajos niveles de
resolucioén de problemas de forma, movimiento y localizacién, lo que amerita aseverar que la aplicacion del
programa de estrategias heuristicas permitio revertir esta problematica detectada.
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Tabla 6

Relaciona el problema con los medios de su entorno para buscar una solucion.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 17 9 50 18 100
NO 15 83 9 50 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Gréfico 6
Relaciona el problema con los medios de su entorno para buscar una solucion
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 6.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 6 y el grafico 6, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 17%, manifiestan que si relacionan el problema con los medios de su entorno para buscar una
solucién, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no relacionan el problema con los
medios de su entorno para buscar una solucion; en la prueba de proceso: 9 estudiantes que equivalen al 50%,
manifiestan que si relacionan el problema con los medios de su entorno para buscar una solucién, mientras que
9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no relacionan el problema con los medios de su entorno para
buscar una solucion; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si
relacionan el problema con los medios de su entorno para buscar una solucién.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si relacionan el problema con los medios de su entorno para buscar una solucion, es decir, utilizan los
medios y recursos del entorno para solucionar, por lo tanto, presentan buenos niveles de resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que amerita aseverar que la aplicacion del programa de
estrategias heuristicas permitio revertir esta problematica detectada.
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Tabla 7

Realiza las operaciones pertinentes para la solucién del problema.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 6 10 56 18 100
NO 17 94 8 44 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucién
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Grafico 7
Realiza las operaciones pertinentes para la solucion del problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 7.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 7 y el grafico 7, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que equivale
al 6%, manifiesta que si realiza las operaciones pertinentes para la solucion del problema, mientras que 17
estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no realizan las operaciones pertinentes para la solucién del
problema; en la prueba de proceso: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiesta que si realiza las
operaciones pertinentes para la solucién del problema, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%,
anotan que no realizan las operaciones pertinentes para la solucion del problema; y en la prueba de salida:
18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiesta que si realiza las operaciones pertinentes para la solucion del
problema.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si realizan las operaciones pertinentes para la solucion del problema, es decir, utilizan los pasos y/o
procedimientos trabajados en clase y solucionar los problemas propuestos, por lo tanto, presentan bajos niveles
de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que amerita aseverar que la aplicacion del
programa de estrategias heuristicas permitid revertir esta problematica detectada.
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Tabla 8

Analiza los pasos seguidos al resolver problemas matematicos.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 17 10 56 18 100
NO 15 83 8 44 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Gréfico 8
Analiza los pasos seguidos al resolver problemas matematicos
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 8.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 8 y el grafico 8, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 17%, manifiestan que si analizan los pasos seguidos al resolver problemas matematicos, mientras
que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no analizan los pasos seguidos al resolver problemas
matematicos; en la prueba de proceso: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que si analizan los
pasos seguidos al resolver problemas matematicos, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan
que no analizan los pasos seguidos al resolver problemas matematicos; y en la prueba de salida: 18
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si analizan los pasos seguidos al resolver problemas
matematicos.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si analizan los pasos seguidos al resolver problemas matematicos, es decir, conocen, dominan y aplican
los procedimientos asertivos para dar solucion a los problemas propuestos, por lo tanto, presentan bajos niveles
de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que amerita aseverar que la aplicacion del
programa de estrategias heuristicas permitio revertir esta problematica detectada.
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Tabla 9

Representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucién del problema.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 6 9 50 18 100
NO 17 94 9 50 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Grafico 9
Representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del

problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 9.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 9 y el grafico 9, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que equivale
al 6%, manifiesta que si representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del problema,
mientras que 17 estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no representan las cantidades aplicando las
estrategias, dadas para solucion del problema; en la prueba de proceso: 9 estudiantes que equivalen al 50%,
manifiestan que si representan las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del problema,
mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no representan las cantidades aplicando las
estrategias, dadas para solucion del problema; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que equivalen al 6%,
manifiestan que si representan las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucién del problema.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si representan las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucién del problema, es decir son
capaces de manifestar la aplicacion de estrategias y recursos para solucionar los problemas propuestos, por lo
tanto, presentan buenos niveles de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que
amerita aseverar que la aplicacién del programa de estrategias heuristicas permitio revertir esta problemética
detectada.
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Tabla 10

Comprende y traduce los valores numéricos de forma concreta.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 11 10 56 17 94
NO 16 89 8 44 1 6
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucién
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Gréfico 10
Comprende y traduce los valores numéricos de forma concreta
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 10.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 10 y el grafico 10, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 11%, manifiestan que si comprenden y traduce los valores numéricos de forma concreta, mientras
que 16 estudiantes, que equivalen al 89%, anotan que no comprenden y traduce los valores numéricos de forma
concreta; en la prueba de proceso: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que si comprenden y
traduce los valores numéricos de forma concreta, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que
no comprenden y traduce los valores numéricos de forma concreta; y en la prueba de salida: 17 estudiantes
que equivalen al 94%, manifiestan que si comprenden y traduce los valores numéricos de forma concreta,
mientras que 1 estudiante, que equivale al 89%, anota que no comprende y traduce los valores numéricos de
forma concreta.

De esto se puede concluir que los estudiantes del IV ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si comprenden y traducen los valores numéricos de forma concreta, es decir que ya son capaces de
trabajar las capacidades y el lenguaje matematico en las soluciones propuestas, por lo tanto, presentan buenos
niveles de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién, lo que amerita aseverar que la
aplicacion del programa de estrategias heuristicas permitio revertir esta problematica detectada.
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Tabla 11

Aplica el principio de orden o posicién en la lectura en los problemas matematicos.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 17 9 50 18 100
NO 15 83 9 50 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Gréfico 11
Aplica el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 11.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 11 y el grafico 11, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 17%, manifiestan que si aplican el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas
matematicos, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no aplican el principio de orden
0 posicidn en la lectura en los problemas matematicos; en la prueba de proceso: 9 estudiantes que equivalen
al 50%, manifiestan que si aplican el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos,
mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no aplican el principio de orden o posicidén en la
lectura en los problemas matematicos; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si aplican el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si aplican el principio de orden o posicidn en la lectura en los problemas matematicos, es decir que
pueden seguir los pasos establecidos en orden y asi comprender y solucionar los problemas propuestos, por lo
tanto, presentan buenos niveles de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién, lo que
amerita aseverar que la aplicacién del programa de estrategias heuristicas permitio revertir esta problematica
detectada.
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Tabla 12

Verifica los procesos de solucién al llegar a una respuesta.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 6 10 56 18 100
NO 17 94 8 44 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Gréfico 12
Verifica los procesos de solucidn al llegar a una respuesta
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 12.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 12 y el grafico 12, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 6%, manifiesta que si verifica los procesos de solucidn al llegar a una respuesta, mientras que 17
estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no verifican los procesos de solucién al llegar a una respuesta;
en la prueba de proceso: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que si verifican los procesos de
solucion al llegar a una respuesta, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no verifican
los procesos de solucién al llegar a una respuesta; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que equivalen al
100%, manifiestan que si verifica los procesos de solucion al llegar a una respuesta.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si verifican los procesos de solucién al llegar a una respuesta, es decir son capaces de corroborar si los
pasos seguidos para dar solucién son los correctos y que determinan la respuesta correcta, por lo tanto,
presentan buenos niveles de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que amerita
aseverar que la aplicacion del programa de estrategias heuristicas permitio revertir esta problematica detectada.
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Tabla 13

Es auténomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 11 9 50 18 100
NO 16 89 9 50 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucién
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Grafico 13
Es auténomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 13.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 13 y el grafico 13, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 11%, manifiestan que si es auténomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas
dados, mientras que 16 estudiantes, que equivalen al 89%, anotan que no es autbnomo en las correcciones y
verificaciones sobre los problemas dados; en la prueba de proceso: 9 estudiantes que equivalen al 50%,
manifiestan que si es autbnomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados, mientras que
9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no es autbnomo en las correcciones y verificaciones sobre los
problemas dados; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si es
auténomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si es autdnomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados, es decir, son capaces
de manifestar si las soluciones propuestas son asertivas o necesitan corroborar las respuestas, por lo tanto,
presentan buenos niveles de resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que amerita
aseverar que la aplicacion del programa de estrategias heuristicas permitio revertir esta problemaética detectada.
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Tabla 14

Compara los procesos de solucién al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 17 10 56 17 94
NO 15 83 8 44 1 6
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Grafico 14
Compara los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar a una
respuesta
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 14.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 14 y el grafico 14, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 17%, manifiestan que si comparan los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar
a una respuesta, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no comparan los procesos de
solucidn al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta; en la prueba de proceso: 10 estudiantes que
equivalen al 56%, manifiestan que si comparan los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar
a una respuesta, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no comparan los procesos de
solucidn al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta; y en la prueba de salida: 17 estudiantes que
equivalen al 94%, manifiestan que si comparan los procesos de solucion al ejecutar una estrategia para llegar
a una respuesta, mientras que 1 estudiante, que equivale al 6%, anota que no compara los procesos de solucién
al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta.

De esto se puede concluir que los estudiantes del 1V ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si comparan los procesos de solucién al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta, es decir
que ella conocen y aplican las estrategias asertivas para solucionar sus problemas, por lo tanto, presentan
buenos niveles de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, lo que amerita aseverar que
la aplicacion del programa de estrategias heuristicas permitié revertir esta problematica detectada.
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Tabla 15

Es auténomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de correccion.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 17 9 50 18 100
NO 15 83 9 50 0 0
Total 18 100 18 100 18 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los estudiantes del IV ciclo, Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San Ignacio.

Grafico 15
Es auténomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de
correccion
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 15.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 15 y el grafico 15, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 17%, manifiestan que si es autbnomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas
de correccion, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no es auténomo, reconoce y
detecta el error y procede a buscar alternativas de correccion; en la prueba de proceso: 9 estudiantes que
equivalen al 50%, manifiestan que si es autbnomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas
de correccion, mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no es auténomo, reconoce y
detecta el error y procede a buscar alternativas de correccion; y en la prueba de salida: 18 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si es autbnomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas
de correccion.

De esto se puede concluir que los estudiantes del IV ciclo, Institucion Educativa N° 16459 Las Huaquillas, San
Ignacio, si es autdnomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de correccidn, es decir, que
tiene la libertad para dar solucion a los problemas propuestos reconociendo donde se ha equivocado, para asi
promover la retroalimentacion pertinente, y por lo tanto, presentan buenos niveles de resolucion de problemas
de forma, movimiento y localizacion, lo que amerita aseverar que la aplicacion del programa de estrategias
heuristicas permitié revertir esta problematica detectada.
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SISTEMATIZACION PRUEBA DE ENTRADA

- Comprende el problema: 1 estudiante que equivale al 8%, manifiesta que, si comprende
el problema, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no comprenden

el problema.

- lIdentifica el problema dando una alternativa de solucién: 2 estudiantes que equivalen
al 11%, manifiestan que, si identifican el problema dando una alternativa de solucion,
mientras que 16 estudiantes, que equivalen al 89% anotan que no identifican el problema

dando una alternativa de solucién.

- Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las
figuras geométricas: : 3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que si establecen
relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las figuras
geométricas, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83% anotan que no establecen
relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las figuras

geométricas.

- Analiza la situacion problemaética planteada del problema a resolver: 1 estudiante
que equivale al 6%, manifiesta que, si analiza la situacion problematica planteada del
problema a resolver, mientras que 17 estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no

analizan la situacion problematica planteada del problema a resolver.

- Plantea una o mas alternativas de solucion que llegan a un solo resultado: 2
estudiantes que equivalen al 11%, manifiestan que, si plantean una 0 mas alternativas de
solucién que llegan a un solo resultado, mientras que 16 estudiantes, que equivalen al
89%, anotan que no plantean una o més alternativas de solucion que llegan a un solo

resultado.

- Relaciona el problema con los medios de su entorno para buscar una solucién: : 3
estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que si relacionan el problema con los
medios de su entorno para buscar una solucion, mientras que 15 estudiantes, que
equivalen al 83%, anotan que no relacionan el problema con los medios de su entorno

para buscar una solucion.
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Realiza las operaciones pertinentes para la solucion del problema:1 estudiante que
equivale al 6%, manifiesta que, si realiza las operaciones pertinentes para la solucion del
problema, mientras que 17 estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no realizan las

operaciones pertinentes para la solucién del problema.

Analiza los pasos seguidos al resolver problemas matematicos: 3 estudiantes que
equivalen al 17%, manifiestan que, si analizan los pasos seguidos al resolver problemas
matematicos, mientras que 15 estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no analizan

los pasos seguidos al resolver problemas matematicos.

Representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del
problema: 1 estudiante que equivale al 6%, manifiesta que, si representa las cantidades
aplicando las estrategias, dadas para solucion del problema, mientras que 17 estudiantes,
que equivalen al 94%, anotan que no representan las cantidades aplicando las estrategias,

dadas para solucion del problema.

Comprende y traduce los valores numéricos de forma concreta: 2 estudiantes que
equivalen al 11%, manifiestan que, si comprenden y traduce los valores numéricos de
forma concreta, mientras que 16 estudiantes, que equivalen al 89%, anotan que no

comprenden y traduce los valores numéricos de forma concreta.

Aplica el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos:
3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que, si aplican el principio de orden o
posicion en la lectura en los problemas matematicos, mientras que 15 estudiantes, que
equivalen al 83%, anotan que no aplican el principio de orden o posicion en la lectura en

los problemas matemaéticos.

Verifica los procesos de solucion al llegar a una respuesta: 1 estudiante que equivale
al 6%, manifiesta que, si verifica los procesos de solucién al llegar a una respuesta,
mientras que 17 estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no verifican los procesos

de solucion al llegar a una respuesta.

Es auténomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados: 2
estudiantes que equivalen al 11%, manifiestan que, si es autbnomo en las correcciones y

verificaciones sobre los problemas dados, mientras que 16 estudiantes, que equivalen al
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89%, anotan que no es autonomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas

dados.

Compara los procesos de solucidon al ejecutar una estrategia para llegar a una
respuesta: 3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que, si comparan los procesos
de solucion al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta, mientras que 15
estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no comparan los procesos de solucién al

ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta.

Es auténomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de
correccién: 3 estudiantes que equivalen al 17%, manifiestan que si es auténomo,
reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de correccion, mientras que 15
estudiantes, que equivalen al 83%, anotan que no es autdbnomo, reconoce y detecta el error

y procede a buscar alternativas de correccion.
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SISTEMATIZACION PRUEBA DE PROCESO

- Comprende el problema: 10 estudiantes que equivale al 56%, manifiesta que, si
comprende el problema propuesto, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%,
anotan que no comprenden el problema propuesto.

- ldentifica el problema dando una alternativa de solucion: 9 estudiantes que equivalen

al 50%, manifiestan que si identifican el problema dando una alternativa de solucién,
mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no identifican el problema

dando una alternativa de solucién.

- Establece relaciones entre las formas de los objetos que estdn en su entorno y las
figuras geométricas: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que si establecen
relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las figuras
geométricas, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no establecen
relaciones entre las formas de los objetos que estdn en su entorno y las figuras

geométricas.

- Analiza la situacion problematica planteada del problema a resolver: 9 estudiantes
que equivalen al 50%, manifiesta que, si analiza la situacion problematica planteada del
problema a resolver, mientras que 9 estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no
analizan la situacion problematica planteada del problema a resolver.

- Plantea una o mas alternativas de solucion que llegan a un solo resultado: 2
estudiantes que equivalen al 11%, manifiestan que, si plantean una o mas alternativas de
solucion que llegan a un solo resultado, mientras que 16 estudiantes, que equivalen al
89%, anotan que no plantean una o mas alternativas de solucion que llegan a un solo

resultado.

- Relaciona el problema con los medios de su entorno para buscar una solucion: 9
estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que, si relacionan el problema con los
medios de su entorno para buscar una solucion, mientras que 9 estudiantes, que equivalen
al 50%, anotan que no relacionan el problema con los medios de su entorno para buscar

una solucion.

- Realiza las operaciones pertinentes para la solucion del problema: 10 estudiantes que

equivalen al 56%, manifiesta que, si realiza las operaciones pertinentes para la solucién
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del problema, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no realizan
las operaciones pertinentes para la solucion del problema.

Analiza los pasos seguidos al resolver problemas matematicos 10 estudiantes que
equivalen al 56%, manifiesta que, si realiza las operaciones pertinentes para la solucion
del problema, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no realizan
las operaciones pertinentes para la solucién del problema.

Representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del
problema: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que, si representan las
cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del problema, mientras que 9
estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no representan las cantidades aplicando las
estrategias, dadas para solucion del problema.

Comprende y traduce los valores numéricos de forma concreta: 10 estudiantes que
equivalen al 56%, manifiestan que, si comprenden y traduce los valores numéricos de
forma concreta, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no

comprenden y traduce los valores numéricos de forma concreta

Aplica el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos:
9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que, si aplican el principio de orden o
posicion en la lectura en los problemas matematicos, mientras que 9 estudiantes, que
equivalen al 50%, anotan que no aplican el principio de orden o posicion en la lectura en

los problemas matematicos

Verifica los procesos de solucion al llegar a una respuesta: 10 estudiantes que
equivalen al 56%, manifiestan que si verifican los procesos de solucion al llegar a una
respuesta, mientras que 8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no verifican los
procesos de solucion al llegar a una respuesta.

Es autonomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados: 9
estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que si es autbnomo en las correcciones y
verificaciones sobre los problemas dados, mientras que 9 estudiantes, que equivalen al
50%, anotan gque no es autonomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas

dados.

Compara los procesos de solucidén al ejecutar una estrategia para llegar a una

respuesta: 10 estudiantes que equivalen al 56%, manifiestan que si comparan los
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procesos de solucidn al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta, mientras que
8 estudiantes, que equivalen al 44%, anotan que no comparan los procesos de solucion al
ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta.

Es auténomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de
correccién: 9 estudiantes que equivalen al 50%, manifiestan que, si es autbnomo,
reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de correccion, mientras que 9
estudiantes, que equivalen al 50%, anotan que no es autdnomo, reconoce y detecta el error

y procede a buscar alternativas de correccion.
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SISTEMATIZACION PRUEBA DE SALIDA

- Comprende el problema: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si

reflexionan sobre el proceso de solucion del problema.

- ldentifica el problema dando una alternativa de solucion: 18 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si identifican el problema dando una alternativa de
solucion.

- Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las
figuras geométricas: : 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si
establecen relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las figuras
geométricas.

- Analiza la situacion problematica planteada del problema a resolver: 18 estudiantes
que equivalen al 100%, manifiestan que si analiza la situacion problematica planteada del
problema a resolver.

- Plantea una 0 mas alternativas de solucién que llegan a un solo resultado: 18
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si plantean una o mas alternativas de

solucién que llegan a un solo resultado.

- Relaciona el problema con los medios de su entorno para buscar una solucion: 18
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si relacionan el problema con los
medios de su entorno para buscar una solucion.

- Realiza las operaciones pertinentes para la solucion del problema: 18 estudiantes que
equivalen al 100% manifiesta que, si realiza las operaciones pertinentes para la solucion
del problema.

- Analiza los pasos seguidos al resolver problemas matematicos: 18 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si analizan los pasos seguidos al resolver problemas
matematicos.

- Representa las cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del
problema: 18 estudiantes que equivalen al 100 %, manifiestan que, si representan las
cantidades aplicando las estrategias, dadas para solucion del problema.

- Comprende y traduce los valores numéricos de forma concreta: 17 estudiantes que
equivalen al 94%, manifiestan que, si comprenden y traduce los valores numéricos de
forma concreta, mientras que 1 estudiante, que equivale al 89%, anota que no comprende

y traduce los valores numéricos de forma concreta.
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Aplica el principio de orden o posicion en la lectura en los problemas matematicos:
18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si aplican el principio de orden o

posicion en la lectura en los problemas matematicos.

Verifica los procesos de solucion al llegar a una respuesta: 18 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si verifica los procesos de solucion al llegar a una
respuesta.

Es auténomo en las correcciones y verificaciones sobre los problemas dados: 18
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si es autbnomo en las correcciones y

verificaciones sobre los problemas dados.

Compara los procesos de solucién al ejecutar una estrategia para llegar a una
respuesta: 17 estudiantes que equivalen al 94%, manifiestan que, si comparan los
procesos de solucidn al ejecutar una estrategia para llegar a una respuesta, mientras que
1 estudiante, que equivale al 6%, anota que no compara los procesos de solucion al

gjecutar una estrategia para llegar a una respuesta.

Es auténomo, reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de
correccion: 18 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que, si es auténomo,

reconoce y detecta el error y procede a buscar alternativas de correccion.
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ANEXO N° 9: MATRIZ DE CONSISTENCIA
MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE LA INVESTIGACION: “ESTRATEGIAS HEURISTICAS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
EN LOS ESTUDIANTES DE IV CICLO, INSTITUCION EDUCATIVA N° 16459, LAS HUAQUILLAS, DISTRITO Y PROVINCIA SAN IGNACIO, ANO 2022”.

INVESTIGADORES: - GUERRERO MACHADO ANAYELI
- MORALES CAMPOS HERNANDES

ASESOR: Mg. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN

< UNIDAD DE TERMINOS ESTRATEGIA/
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS ANALISIS CLAVE INSTRUMENTO
¢Qué estrategias | Objetivo general: La aplicacion de | Los estudiantes de | Término clave N° 1: Estrategia:

heuristicas se  pueden
utilizar para mejorar la
resolucion de problemas
de forma, movimiento y
localizacion en los
estudiantes de IV ciclo de
educacién primaria de la
institucion educativa N°
16459 del caserio Las
Huaquillas, distrito vy
provincia San Ignacio, afio
2022?

Mejorar el nivel de resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacién, aplicando las
estrategias heuristicas, en los estudiantes de IV
ciclo de educacién primaria de la Institucién
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y
provincia San Ignacio, afio, 2022.

Obijetivos especificos

Conocer los niveles de resolucion de problemas
de forma, movimiento y localizacién, en los
estudiantes del IV ciclo de la Institucion
Educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y
provincia San Ignacio.

Investigar y seleccionar estrategias heuristicas
para mejorar el nivel de resolucién de
problemas de forma movimiento y localizacion
en los estudiantes de IV ciclo de la Institucién

las estrategias
heuristicas

contribuird a elevar
el nivel de
resolucion de
problemas de

forma movimiento
y localizacion en
los estudiantes de
1V ciclo Institucién
Educativa N°
16459, las
Huaquillas, distrito
y provincia San
Ignacio, afio 2022.

IV ciclo de Ila

Institucién
Educativa N°
16459 Las

Huaquillas, distrito
de San Ignacio.

Estrategias
heuristicas.

Término clave N° 2:

Resolucién de
problemas de forma
movimiento y
localizacion.

Cuestionario.
Instrumento:

Guia de
observacion.
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Educativa N° 16459 Las Huaquillas, distrito y
provincia San Ignacio.

Aplicar estrategias heuristicas en la resolucién
de problemas de forma, movimiento vy
localizacidn en los estudiantes de IV ciclo de la
Institucion Educativa N° 16459 las Huaquillas,
distrito y provincia San Ignacio.

Evaluar los resultados de las estrategias
heuristicas, aplicadas sobre la resolucién de
problemas de forma, movimiento vy
localizacidn en los estudiantes de IV ciclo de la
Institucion ~ Educativa N° 16459 Las
Huagquillas, distrito y provincia San Ignacio.
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ANEXO 10. EVIDENCIAS DE LA INVESTIGACION: FOTOGRAFIAS, VIDEOS,
AUDIOS, DOCUMENTOS Y OTROS.

Fotografias de trabajo de los nifios y nifias utilizando las estrategias heuristicas en la

resolucién de problemas de forma movimiento y localizacion.
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En dicha fotografia se evidencia la realizacion de una sesion de aprendizaje del &rea de

matematica donde se esta realizando la ubicacion mediante un croquis, el croquis es en su

mismo entorno como es este caso su misma aula.
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En esta fotografia se evidencia el trabajo de los estudiantes, la realizacion de un dibujo de
su propia escuela, donde dibujaron un croquis y ubicaron el mobiliario la docente y cada
uno de sus comparieros.

En esta fotografia se evidencia la realizacion de trabajo colaborativo en el area de
matematica donde estan plasmando mediante figuras geométricas patrones repetitivos.

Se puede evidenciar donde los nifios

trabajan en equipo y han culminado la

realizacion de un problema de patrones
repetitivos con figuras geométricas;
donde pegan su trabajo en la pizarra y
explican su evidencia, se evidencia los
procesos didacticos, la comprension
del problema, bbasqueda de la
estrategia, representacion,

formalizacion reflexion, transferencia.
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En esta evidencia se puede evidenciar

el rol de gufa, mediador, donde se esta
W : ‘ orientando la participacion de los
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En esta imagen se evidencia la salida de los estudiantes al patio de la escuela para realizar

el tema del valor posicional usando un cuadro dibujado en el piso.
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Se puede evidenciar el uso te la tecnologia con los medios y materiales usados, en este caso

se esta usando medios audiovisuales, donde se esta presentando videos sobre las figuras
geomeétricas.

Bk

.
perimetro de
las figuras geométricas como se puede observar el cuadrado, triangulo, entre otros.

En dicha imagen se evidencia trabajo en equipo donde realizan el calculo del
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una figura que viene hacer un animal objeto o cosa.

En esta actividad se evidencia la estrategia de ensao error donde mediante la creatividad

de cada nifio debe elaborar una cometa para mas luego medir sus lados.
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En esta imagen se evidencia la participamos del simulacro en la institucion educativa 16459
las Huaquillas por la prevencion de posibles sismos, se puede evidenciar la realizacion de

juegos mientas dura el simulacro.

En esta imagen se evidencia las instrucciones como se debe atender los primeros auxilios a

los nifios afectados, y la designacion de roles a los nifios en caso de accidentes.

246



Desarrollo de fichas y actividades por los estudiantes

En dicha imagen se puede observar el desarrollo de fichas donde esté recortando figuras

geomeétricas para pegarlas en el lugar que corresponde.
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REUNIONES Y CEREMONIAS CON DOCENTES Y PADRES DE FAMILIA

Reunidén con docentes y padres de familia para la ceremonia de juramentacion de
brigadieres y acuerdos sobre los aprendizajes de los estudiantes

{

Agradecimiento de los padres de familia y profesores.
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AGRADECIMIENTO A LOS DOCENTES, ALUMNOS Y PADRES DE FAMILIA.

https://drive.google.com/file/d/1dAh4ayul SifGX8WnNv40iwoQg0gQ9k-
f/lview?usp=sharing

Agradecemos cordialmente a la comunidad estudiantil, profesores, alumnos padres y madres
de familia en general por darnos la oportunidad de culminar satisfactoriamente con nuestra

aplicacién de tesis “Estrategias heuristicas en la resolucion de forma movimiento y
localizacion
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EVIDENCIA DE PRUEBA DE ENTRADA.

PRUEBA DE MATEMATICA M /iﬁajkz )
‘ 23“,2 Jﬁ\

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institution Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar

1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

1.9. Fecha de ejecucion

1._ JUAN QUIERE ORIENTARSE POR LOS PUNTOS CARDIANALES LO
AYUDAMOS.EN CADA CUADRO ESCRIBIMOS LOS PUNTOS
CARDINALES.
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2,_ DIBUJAR LAS LINEAS PERPENDICULARES Y PARALELAS.

3.- Andrea y Carlos tienen que disefiar una cenefa utilizando dos triangulos. Teniendo en
cuenta que estos deben mantener la misma forma y tamaiio,

(Como pueden obtener el segundo triangulo a partir del primero?

Considerar los siguientes pares ordenados para el primer triangulo:

A1) .
B(1;3)
C(3;6)

g

bbb Lo d

FEEEFEEXILZIELCE
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4.- CALCULAR EL PERIMETRO DE LA FIGURA QUE ESTA A CONTINUACION:

Lo
%
X’"
dcem
%m

5.- MARCA LA RESPUESTA CORRECTA
FIGURA QUE TIENE LOS IGUALES:

a) Circulo
b) Rectangulo
¥) Cuadrado

FIGURA QUE NO TIENE LADOS:

a) Cuadrados
¥ Cirulos
¢) Triangulo

6. DIBUJAR UNA FIGURAS TRIDIMENCIONAL

7. CUAL ES LA DIFERENCIA ENTRE UNA FIGURA BIDIMENCIONAL Y
TRIDIEMNCIONAL.

251



EVIDENCIA DE PRUEBA DE PROCESO.

PRUEBA DE MATEMATICA W ﬁW

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institution Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar

1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

1.9. Fecha de ejecucion

1._ JUAN QUIERE ORIENTARSE POR LOS PUNTOS CARDIANALES LO
AYUDAMOS.EN CADA CUADRO ESCRIBIMOS LOS PUNTOS
CARDINALES.

<

2. DIBUJAR LAS LINEAS PERPENDICULARES Y PARALELAS.

3.- Andrea y Carlos tienen que disefiar una cenefa utilizando dos triangulos. Teniendo en
cuenta que estos deben mantener la misma forma y tamaiio,

(Como pueden obtener el segundo triangulo a partir del primero?

Considerar los siguientes pares ordenados para el primer triangulo:

A(2;1)
B(L3)
C(3;6)
/
Al
xdo-folg b lek.ld iz lo 4 h*
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4.- CALCULAR EL PERIMETRO DE LA FIGURA QUE ESTA A CONTINUACION:

%
4cm :
%ﬂ\

5.- MARCA LA RESPUESTA CORRECTA
FIGURA QUE TIENE LOS IGUALES:

a) Circulo
b) Rectangulo
¥) Cuadrado

FIGURA QUE NO TIENE LADOS:

a) Cuadrados
&) Cirulos
c¢) Triangulo

6. DIBUJAR UNA FIGURAS TRIDIMENCIONAL

7. CUAL ES LA DIFERENCIA ENTRE UNA FIGURA BIDIMENCIONAL Y
TRIDIEMNCIONAL.
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EVIDENCIA DE PRUEBA DE SALIDA.

PRUEBA DE MATEMATICA

©

I. DATOS INFORMATIVOS U ; v
 Ocup zoaldare

1.1. Institution Educativa
1.2, Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar

1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

1.9. Fecha de ejecucion
1._ JUAN QUIERE ORIENTARSE POR LOS PUNTOS CARDIANALES LO

AYUDAMOS.EN CADA CUADRO ESCRIBIMOS LOS PUNTOS
CARDINALES.

Ao dienfon

3.- Andrea y Carlos trenen que - disefiar una cenefa utilizando dos mangu!os Temendo en
' cumtaque estos _u:mammerl misma forma'y tan
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4.- CALCULAR EL PERIMETRO DE LA FIGURA QUE ESTA A CONTINUACION:

5.- MARCA LA RESPUESTA CORRECTA
FIGURA QUE TIENE LOS IGUALES:

a) Circulo
b) Rectangulo
%) Cuadrado

FIGURA QUE NO TIENE LADOS:
a) Cuadrados

¥) Ciguios
¢) Triangulo

6. DIBUJAR UNA FIGURAS TRIDIMENCIONAL

5

cone

7. CUAL ES LA DIFERENCIA ENTRE UNA FIGURA BIDIMENCIONAL Y
TRIDIEMNCIONAL.
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TRIPTICO.
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- Modela caracteristicas geométricas de los
objetos identificados en problemas y sus
elementos. Asi como datos de ubicacion y
desplazamientos de objetos a posiciones a
cuadriculas y croquis.

- Describe la comprension de cubo, prisma
de base cuadrangular y poligono a partir de
reconocer elementos, y lineas paralelas vy
perpendiculares. Asi mismo describe posiciones
de objetos en el cuadriculado usando puntos de
referencia, los representa en croquis. También
representa de diversas formas, la traslacion de
una figura plana en el plano cartesiano. Todo ello
lo hace usando lenguaje geométrico.

- Emplea estrategias y procedimientos
como la composicion y descomposicion, asi como
el uso de las cuadriculas; para construir formas
simétricas, ubicar objetos y trasladar figuras,
usando recursos. Asi también, usa diversas
estrategias para medir, de manera exacta o
aproximada, la medida de los angulos respecto al
angulo recto, la longitud la superficie y la
capacidad de los objetos y hace conversiones de
unidades de longitud.

- Elabora afirmaciones sobre algunas
relaciones entre elementos de las formas, su
desarrollo en el plano y sobre sus atributos
medibles. Asi mismo explica sus semejanzas y
diferencias con ejemplos concretos o dibujos con
base en su exploracion o visualizacion, usando
razonamiento inductivo.
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Este proyecto de investigacion titulado “Estrategias
heuristicas en la resoluciéon de problemas de forma
movimiento y localizacion en los estudiantes de IV
ciclo de la Instituciéon Educativa N ° 16459 Las
Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio, aifo
2022”, describe sobre la aplicacion de estrategias
heuristicas para mejorar el bajo nivel académico en
la resolucion de problemas de forma movimiento y
localizaciéon en los estudiantes de IV ciclo de la

Institucion Educativa N ° 16459.

Por lo cual hemos observado la necesidad de
estudiantes en cuanto a elevar el nivel académico en
la resolucion de problemas de forma movimiento y
localizacién mediante la aplicaciéon de estrategias
heuristicas en los estudiantes, va a conllevar si no
encuentras la solucion, haz como si ya la tuvieras y
mira qué puedes deducir de ella razonando hacia
atras. Si el problema es abstracto, prueba a indagar

un ejemplo concreto.

Del mismo modo este proyecto contiene estrategias
heuristicas, que permitira elevar el nivel de
resolucion de problemas, permitiendo en el
estudiante avanzar en el proceso de consolidacion

de las competencias matematicas.

Objetivo general

Mejorar el nivel de resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacidén, aplicando las
estrategias heuristicas, en los estudiantes de IV ciclo
de educacion primaria de la Institucion Educativa N
° 16459 Las Huagquillas, distrito y provincia San
Ignacio.

( )lﬁin‘ll\w\ CSDE |.< 0Os

e Conocer los niveles de resolucion de
problemas de forma, movimiento vy
localizacion en los estudiantes de IV ciclo de
educacion primaria de la Institucion
Educativa N ° 16459 Las Huaquillas, distrito y
provincia San Ignacio.

e Investigar y seleccionar estrategias
heuristicas para mejorar el nivel de
resolucion de problemas, en los estudiantes
de IV ciclo de la Institucion Educativa N °
16459 las Huaquillas, distrito y provincia San
Ignacio.

e Aplicar estrategias heuristicas en la
resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacion, en los
estudiantes de IV ciclo de la Institucién
Educativa N ° 16459 las Huaquillas, distrito y
provincia San Ignacio.

e Evaluar los resultados de las estrategias
heuristicas, aplicadas sobre la resolucion de
problemas de forma, movimiento vy
localizacion, en los estudiantes de IV ciclo
de la Institucion Educativa N ° 16459 las
Huagquillas, distrito y provincia San Ignacio.

Al término de nuestra investigacion arribamos a las
siguientes conclusiones:

Se logro mejorar el nivel de resolucion de problemas
de forma, movimiento y localizacion, aplicando las
estrategias heuristicas, en los estudiantes de IV ciclo
de educacion primaria de la Institucion Educativa N°
16459 Las Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio.

Se logré conocer los niveles de resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion, en
los estudiantes del IV ciclo de la Institucion Educativa
N° 16459 Las Huaquillas, los cuales se encontraron en
un nivel bajo, pues en un alto porcentaje como lo fue
el 94% de los estudiantes no lograban resolver
problemas de forma, movimiento y localizacién, tal
como se puede apreciar en la sistematizacion de la
lista de cotejo, aplicada como Prueba de Entrada.

Se investigo y selecciono estrategias heuristicas para
mejorar el nivel de resolucion de problemas de forma
movimiento y localizacidon en los estudiantes de IV
ciclo de la Institucion Educativa N° 16459 Las
Huaquillas, distrito y provincia San Ignacio.




