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RESUMEN

Esta tesis ha sido presentada por los estudiantes del Programa de Estudios de Educacion
Primaria del Instituto de Educaciéon Superior Pedagdgico Publico “Rafael Hoyos Rubio”
de la Provincia de San Ignacio, Region de Cajamarca, Republica del Perd. El titulo de la
investigacion es “Aplicacion de juegos verbales para mejorar habilidades comunicativas
en estudiantes de 3° grado de educacion primaria de la institucion educativa - "José Carlos

Mariategui” N°16460, del caserio de Yandiluza, Distrito de san Ignacio, afio 2022”.

El objetivo general es: Mejorar las habilidades comunicativas aplicando juegos verbales
en los estudiantes de 3° Grado de educacion Primaria. La investigacion corresponde al
paradigma cualitativo al de tipo de Investigacion Accion Participativa. Se trabajo con una
muestra de 16 estudiantes del 3° Grado de Educacion Primaria. El instrumento para la
recoleccion e interpretacion de los datos fue una Guia de observacion de 10 items y como
estrategia se utilizaron 10 juegos verbales desarrolladas en sesiones de aprendizaje cuyo
impacto fueron evaluadas mediante una prueba de entrada, de proceso y de salida. Una

de las conclusiones fueron las siguientes:

El diagnostico realizado a los estudiantes se corroboré que los estudiantes del 3° Grado
de primaria de la Institucion Educativa “José Carlos Mariategui” N° 16460 de caserio de
Yandiluza tenian dificultades para el desarrollo de habilidades comunicativas como:

habla, escucha, escritura, lectura.

Palabras Clave: Juegos verbales, habilidades comunicativas.
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ABSTRACT

This thesis has been presented by the students of the Primary Education Study Program
of the "Rafael Hoyos Rubio™ Publico

Pedagogical Higher Education Institute of the Province of San Ignacio, Region of
Cajamarca, Republic of Peru. The title of the research is "Application of verbal games to
improve communication skills in students of 3rd grade of primary education of the
educational institution - "José Carlos Mariategui” N ° 16460, from the village of

Yandiluza, District of San Ignacio, year 2022”.

The general objective was: To improve communication skills by applying verbal games
in the students of 3rd Grade of Primary Education of the Educational Institution - "José
Carlos Mariategui” N ° 16460, of the Caserio de Yandiluza, District of San Ignacio, year
2022. research corresponds to the qualitative paradigm of the type of Participatory Action
Research. We worked with a sample of 16 students from the 3rd Grade of Primary
Education. The instrument for data collection and interpretation was a 10-item
Observation Guide and 10 learning sessions were used as a strategy, the impact of which

was evaluated through an entry, process and exit test. The conclusions were the following:

» The diagnosis made to the students confirmed that the students in the 3rd grade of
primary school at the “José Carlos Mariategui” Educational Institution No. 16460 in the
Yandiluza village had not developed communication skills such as: speaking, listening,

writing, reading. Spanish

Keywords: Verbal games, communication skills.
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PRESENTACION

El presente informe de Investigacion Accion de corte cualitativo se realizo en la
Institucion Educativa “José Carlos Mariategui” N°16460, del caserio de Yandiluza,
Distrito de San Ignacio, afio 2022”. Tiene como finalidad mejorar las habilidades
comunicativas en estudiantes del 3° Grado de Educacion Primaria haciendo uso de juegos
verbales como estrategia educativa.

Asi mismo, el programa de investigacion tiene 10 sesiones de aprendizaje las mismas que
fueron disefiadas por el grupo investigador con juegos verbales para lograr el objetivo de
investigacion. El impacto de las estrategias con juegos verbales en cada una de las
sesiones de aprendizaje fue evaluado través de una prueba de entrada, de proceso y salida.
El informe de investigacion consta de 3 (tres) capitulos, descritos de la siguiente manera:

La investigacion sera un antecedente relevante para futuras investigaciones que se
realicen en la linea de Gestion, evaluacion curricular y metodologias de aprendizaje, asi
mismo se damos a conocer las conclusiones y los resultados que serviran como base para
continuar motivando el los estudiantes el desarrollo de las habilidades comunicativas

tanto en el lenguaje escrito y verbal.

Capitulo I. Tiene que ver con el Planteamiento del Problema, definicién del problema, se
da a conocer los objetivos de la investigacion, la hipétesis de accion y la justificacion

teorica, practica y metodoldgica.

Capitulo 1. Se indica el contenido del marco teérico de la investigacién, y sus
componentes como los antecedentes, las bases tedrico cientificas, las bases teoricas y la

definicion de los términos clave.

Capitulo 111. Se realiza la intervencion pedagogica, se indica el Plan de Accidn, y la
evaluacion del proceso de las fuentes de verificacion; los indicadores de resultado con su

verificacion correspondiente; difusion de los resultados.

Asi mismo, incluye la las conclusiones, sugerencias. Al finalizar este capitulo damos a

conocer la bibliografia y los anexos.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las habilidades comunicativas es una forma de expresar y dar a conocer nuestras ideas
ante los demas; ademas; es un instrumento basico para la sobrevivencia, porque a través
de la comunicacion los nifios pueden entender el mundo y las complejas situaciones y
operaciones que se producen. Para cualquier tipo de comunicacion, trabajo en equipo,
operacién matematica, comprensién de conceptos, realizar una descripcion, etc., los seres
humanos utilizan diversos tipos de lenguajes que nos permiten interactuar, inter-

relacionarnos y actuar competentemente en todo tipo de situacion comunicativa real.

En el reporte de la Direccion General de Planeacion, Programacion y Estadistica
Educativa y de acuerdo con el Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educaciéon en
México se estima que el 0.9% de la poblacion de educacion primaria reprueba algin grado
escolar y el 0.6% de los alumnos abandona la escuela, estas cifras son relevantes debido
a que se traducen en nifios que no adquiriran habilidades comunicativas basicas para su
aprendizaje, relacionadas tanto con el lenguaje, como con el calculo, lo que los
sitla en desventaja no sélo para la funcionalidad en su contexto y su profesionalizacion,

sino también sera un obstaculo para el desarrollo del pais. (Martinez & Tomasina, 2021)

Si los nifios no desarrollan habilidades comunicativas, tendran temor e inseguridad para
expresarse, su escritura no sera coherente, tendran problemas también para leer y para
captar las ideas de sus compafieros durante las actividades de interaccion personal e

interpersonal.

El problema de la falta de desarrollo de las habilidades comunicativas en los diversos
idiomas no sélo se da en contextos rurales sino también en contextos urbanos a nivel

internacional.

La educacion en el Pert viene sufriendo una serie de disloques y deficiencias, a parte de
los problemas comunes llamese econdmico, social y politico, que existe en el plano
14



educativo es la falta de practica de los juegos verbales en las distintas areas del nivel
primario de los centros educativos estatales y privados. La falta de definicion de un
esquema especifico de juegos verbales y expresion oral, como también la falta de
capacitar al docente en utilizar los juegos verbales como estrategias para trabajar y
mejorar la expresion oral de cada estudiante, de esa forma lograr en el futuro buenos nifios

expertos en oralidad.

La expresion oral desarrollada en los nifios y nifias de seis afios del Nivel Primario de la
Institucion Educativa N.° 82758 del Distrito de Bolivar, Provincia de San Miguel,
Departamento de Cajamarca, es deficiente; ya que no expresan con naturalidad sus ideas,
sentimientos, emociones y experiencias en situaciones comunicativas colectivas, de
didlogos, narraciones, juegos y explicaciones; son inhibidos; no comprenden lo que se les
dice y hacen caso omiso; no se expresan con seguridad y coherencia; no utilizan
progresivamente algunas normas de comunicacion verbal, etc. Estas deficiencias son
consecuencia del poco estimulo que imparte el docente al desarrollar sus sesiones de
aprendizaje, por el uso de técnicas tradicionales, dedicarse méas al llenado de libros,
pintando hojas, figuras y letras en vez de contribuir al desarrollo de sus habilidades

comunicativas.

El desarrollo de habilidades comunicativa en la provincia de San Ignacio en la Institucion
Educativa “José Carlos Mariategui” N°16460 del caserio Yandiluza. Que se observado
que en los alumnos del tercer grado de primaria existe muchas deficiencias en el
desarrollo de habilidades comunicativas ya que los estudiantes tienen dificultades para
expresar sus emociones, sentimientos, como también sus propias experiencias hacia los
demas, hay inseguridad, timidez y escasa capacidad para demostrar sus habilidades
comunicativas inclusive de aquellas habilidades que son naturales y adquiridas en el seno

familiar y social. Anexo 1

Otro factor que no posibilita el desarrollo de las habilidades comunicativas es la escasa

participacion que tienen en el aula para entablar situaciones de dialogo, algunos se

limitan a escuchar y a reproducir habilidades comunicativas de los deméas, también al

tener un ambiente entre sus comparieros de poca aceptacion y socializacion genera un

estado reprimido de sus ideas, que prefieren callarlas y no decirlas, es en esta situacion

donde el docente con estrategias como el uso de los juegos verbales, puede desarrollar
15



con mayor eficacia y seguridad las habilidades comunicativas de hablar, leer, escribir

y escuchar .

1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA
1.2.1. Enunciado diagnostico.

Los estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa "José Carlos Mariategui”
N°16460, Yandiluza, presentan problemas para el desarrollo de habilidades

comunicativas.
1.2.2.Pregunta de accion.

¢Cémo mejorar las habilidades comunicativas haciendo uso de juegos verbales en los
estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa "José Carlos Mariategui” N°16460 del

Caserio de Yandiluza, Distrito de san Ignacio, ¢afio 20227
1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.3.1.ODbjetivo general:

Mejorar las habilidades comunicativas aplicando juegos verbales en los estudiantes de 3°
Grado de educacion Primaria de la Institucion Educativa - “José Carlos Mariategui”
N°16460, del Caserio de Yandiluza, Distrito de san Ignacio, afio 2022.

1.3.2. Objetivos especificos:

e Diagnosticar el dominio de habilidades comunicativas de los estudiantes de 3° grado
de la Institucion Educativa “José Carlos Mariategui”, N°16460, Yandiluza, Distrito y

Provincia de San Ignacio, afio 2022.

e Seleccionar los juegos verbales para su aplicacion en la mejora de habilidades
comunicativas en los estudiantes de 3° Grado del nivel de Educacién Primaria.

e Aplicar los juegos verbales a través de actividades educativas para mejorar las

habilidades comunicativas en los estudiantes de 3° Grado de Primaria.

e Evaluar el desarrollo de habilidades comunicativas que se han fortalecido mediante la
aplicacion de juegos verbales en los estudiantes.

16



e Sistematizar y socializar los resultados de la investigacion a los integrantes de la

comunidad educativa.

1.4. HIPOTESIS DE ACCION

Aplicando juegos verbales en las actividades de aprendizaje mejoraremos las habilidades
comunicativas de los estudiantes de 3° grado de la Institucién Educativa - “José Carlos
Mariategui” N°16460, del Caserio de Yandiluza, Distrito de san Ignacio, afio 2022.

1.4.1.Unidad de analisis

Estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa - “José Carlos Mariategui” N°16460,

del Caserio de Yandiluza, Distrito de san Ignacio, afio 2022.

1.4.2. Términos clave

2.1.1.1. Termino clave N° 1 Juegos verbales

2.1.1.2. Término clave N° 2 Habilidades comunicativas

1.5. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

En la Institucion Educativa N°16460 - "José Carlos Mariategui” del caserio Yandiluza.
Se ha observado que en los alumnos del 3° Grado de primaria existen deficiencias en el
desarrollo de habilidades comunicativas, teniendo dificultades para expresar sus
emociones, sentimientos y experiencias. La aplicacion de juegos verbales puede mejorar

y fortalecer las habilidades comunicativas de los estudiantes.

17



1.5.1. Justificacion tedrica

En la investigacion desarrollamos fundamentos tedricos sobre los juegos verbales y
habilidades comunicativas, que son los términos claves para comprender el proposito del
estudio. Estos contenidos tedricos seran de mucha utilidad para los investigadores y
también para los docentes que hagan uso de esta investigacion porque les sera posible
conocer nociones, conceptos y diversas teorias relacionadas con los juegos verbales
haciendo posible una revaloracion de los juegos verbales en el desarrollo de habilidades

comunicativas en los nifios del nivel de educacion primaria.

1.5.2. Justificacién metodoldgica

Los docentes tendran la oportunidad de elegir y seleccionar a traves de la investigacion
los juegos verbales més adecuados para desarrollar de una manera practica y divertida las
habilidades comunicativas en los nifios de educacion primaria. Es por eso, que se han
elaborado sesiones aprendizaje insertando juegos verbales como estrategias para mejorar
el lenguaje oral y escrito de los nifios. También los docentes pueden utilizar los mismos
juegos de la investigacion como crear y utilizar otros juegos verbales que les permita de

manera efectiva lograr las habilidades comunicativas.

1.5.3. Justificacion practica

Los juegos verbales son instrumentos pedagdgicos que se utilizan de manera practica para
desarrollarlo en todas las areas curriculares, en especial en el area curricular de
comunicacion. Los juegos verbales utilizados de manera practica con los estudiantes
sirven para poder estimular y desarrollar el lenguaje oral y escrito, permite establecer
vinculos afectivos y posibilitan la interaccion social. Asi mismo, los juegos verbales
ponen énfasis en el caracter ludico del lenguaje desarrollando habilidades en el lenguaje

oral y escrito, como también el pensamiento creativo y reflexivo en nifios.
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CAPITULO II.

MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES
2.1.1. Antecedentes internacionales

Villalobos y Guasp (2016), realizaron la investigaron: La literatura infantil en el
desarrollo del lenguaje oral, en los nifios de 4 a 6 afios de la Unidad Educativa
“Riobamba” de la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo, periodo lectivo 2013-
2014 - Ecuador. Llegando a las siguientes conclusiones:

Existe un minimo desarrollo del Lenguaje Oral en los nifios y las nifias de 4 a 6 afios de
edad, por cuanto existe muy poca utilizacion, por parte de los maestros, de la Literatura

Infantil en sus clases.

- Los nifios y nifias demuestran poco conocimiento e interés sobre la literatura infantil
como cuentos, canciones, poemas, trabalenguas y mas, por lo tanto, no tienen

estrategias que les permita desarrollar su Lenguaje Oral.

- Se puede observar que no se ofrece espacios en donde se pueda leer y analizar la
literatura infantil, asi como concursos que promuevan la creatividad e imaginacion de

los estudiantes, de tal forma que promueva la expresion oral.

- Se seleccion6 cuentos, poemas, canciones, trabalenguas para la elaboracién de la Guia
con Literatura Infantil como propuesta para mejorar el Lenguaje Oral de los

estudiantes.

- De igual manera Gomez (2020). Tesis titulada “Mejorar las habilidades comunicativas
y el pensamiento critico de los estudiantes del grado undécimo” presentada a
universidad cooperativa de Colombia para optar al titulo de licenciado en lengua

castellana e inglés arribaron a las conclusiones siguientes.

- Se mejoraron las habilidades comunicativas de los estudiantes del grado 11- 03 de la
institucion seleccionada, ubicada del municipio de Floridablanca Santander, por medio
de la implementacion de la comunicacion no violenta (CNV), las reglas basicas de

comunicacion y convivencia para la construccion de paz; y, el desarrollo del

19



pensamiento critico a través el libro “’En el brazo del rio’” de la escritora colombiana

Marbel Sandoval.

Al aplicar el test diagndstico se encontrd, que las habilidades comunicativas de los
estudiantes eran un poco escasas dentro del aula de clase, pues los estudiantes contaban
con baja actitud de escucha y respeto frente al mensaje que los demas transmitian, se
expresaban de manera informal/vulgar sin importar el contexto social en el que se
encontraran y no sostenian el tono de su voz, se sentian apenados a la hora de conversar
frente al publico, y reaccionaban emocionalmente de manera adecuada e inadecuada

cuando no estaban de acuerdo con opiniones diferentes a las suyas.

Durante los talleres pedagdgicos se identifico que los estudiantes desarrollaron y
mejoraron notoriamente habilidades comunicativas como el hablar de manera formal
frente a un publico, manejando un tono de voz y una expresion corporal adecuados,
escuchar atentamente y contestar coherentemente siguiendo un hilo tematico, leer y
comprender el texto o los fragmentos del libro propuestos para cada taller, expresarse
asertivamente de manera escrita, ademas, se evidencio la mejora del pensamiento
critico a través de la participacion activa a la hora de intervenir en cada taller,
proporcionando opiniones frente a la tematica del conflicto armado y el rol de la mujer
como mediadora de paz.

Segtin el autor Velasco (2018), en su tesis titulada “Estrategia para favorecer el desarrollo

de las habilidades comunicativas en el grado primero de basica primaria”, presentada a la
Universidad Externado de Colombia Facultad de Ciencias de la Educacion Maestria en
Educacién en la Modalidad de Profundizacion, Bogota-Colombia, arribaron a las

conclusiones siguientes.

A partir de la implementacion de la intervencién se concluye que es necesario
fortalecer las habilidades comunicativas en los diferentes grados de escolaridad, pues
el desarrollar diversas actividades de expresion oral, escrita y comprension fortalecen
el aprendizaje en los educandos y promueve que ellos se comuniquen adecuadamente
y sean competentes al expresarse en los diferentes ambitos de la sociedad. Con la
ejecucion de la intervencién se logré aportar habilidades en los estudiantes del grado

primero, que van a ser base para los desemperfios en los siguientes grados.
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Es pertinente que dentro de las actividades del aula se incluyan ejercicios de expresion
oral y de escucha activa de manera planificada, para fortalecer y mejorar procesos de
comunicacion en los estudiantes en aspectos como es la pronunciacion, fluidez y

seguridad para dirigirse a un grupo entre otros aspectos.

Al analizar los resultados frente a los objetivos de aprendizaje se denota que no se dio
cumplimiento total con los objetivos de aprendizaje, porque los que se referian a la
habilidad de escribir fue donde se presentd mayor dificultad, porque eran de mas
complejidad para el grado o porque aun los estudiantes estan en proceso de adquirir el
uso de los signos de puntuacion, de escribir las palabras sin omitir letras o confundir
las silabas, ademas la produccion escrita es una actividad que requiere de mayor
tiempo y de habilidades cognitivas como generar ideas, organizar la informacion,
revisar y reformular el escrito que lleven a obtener un buen escrito. Por lo cual es
necesario crear actividades donde los estudiantes se expresen por escrito e

implementar estrategias que los ayuden a fortalecer la habilidad de escribir.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Segun Bueloth (2019). en su tesis titulada “Habilidades comunicativas de los estudiantes
con discapacidad intelectual del nivel primaria del Centro de Educacion Basica Especial
n.° 00003, Rioja, 2018”, presentada a la Universidad Cesar Vallejo Facultad de Educacion
e ldiomas Programa de Complementacion Académica, Tarapoto —Peru, arribaron a las

conclusiones siguientes:

Se determind que, en el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas de los
estudiantes con discapacidad intelectual, el 50 % se ubicd en muy desarrolladas y el

50 % en algo desarrolladas.

Se determind que, en el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas receptivas
de los estudiantes con discapacidad intelectual, el 68,8 % se ubico en muy

desarrolladas y el 31.2% en algo desarrolladas.

Se determind que, en el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas receptivas
de los estudiantes con discapacidad intelectual, el 68,8 % se ubico en muy

desarrolladas y el 31.2% en algo desarrolladas.
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A si mismo Lépez (2018), en su tesis titulada “Desarrollo de Habilidades Comunicativas
para el logro de los aprendizajes de la IEP N° 72380 DE LACASANI”, presenta a la
Universidad San de Loyola, Lima- Per(, arribaron a las conclusiones siguientes.

El problema a resolver, materia del presente Plan de Accion es: Dificultades en logros
de aprendizaje por la deficiencia de habilidades comunicativas en la IEP N° 72380 de
Marcayoca Lacasani; para el cual se concluye que deben concurrir diferentes factores

en su intervencion y posterior resolucion.

En cuanto al primer aspecto que es menester revertir es: Limitados conocimientos sobre
estrategias metodoldgicas para desarrollar habilidades comunicativas; se concluye que
es necesario fortalecer en los docentes el manejo de estrategias para desarrollar las
referidas habilidades; las estrategias sugeridas son las dramatizaciones, el uso de los

titeres, la narracion de cuentos y el periodismo escolar.

Para la segunda causa: Limitaciones en el acompafiamiento a la docente para mejorar su
practica pedagodgica; se concluye que se implementard un circulo de inter aprendizaje
en forma sostenible en el tiempo, de tal forma que se pueda tratar temas en los que se
tiene debilidad, capitalizando la fortaleza del interés que se tiene para una labor
cooperativa y colaborativa incluso en la elaboracién colegiada de los instrumentos que

se utilizara para las acciones de monitoreo y acompafiamiento.

La tercera causa de nuestro problema es la escasa participacion de los padres de familia
en el aprendizaje de sus hijos. Se concluye que debe existir una estrecha relacion del
binomio profesor-padre y/o madre de familia, como un aliado incondicional en la
formacion integral de nuestros estudiantes. Para el cual es necesario la implementacion
y funcionamiento de una escuela para padres para lo cual se contraera compromisos con

aliados estratégicos, como el Centro de Salud, Ministerio Publico y UGEL Moho.

Finalmente, se concluye que el desarrollo de las habilidades comunicativas en la
institucion educativa, sera tomado como un eje transversal para todas las areas de

desarrollo curricular.

Segun Villanueva (2018), en su tesis titulada “Las habilidades Comunicativas como
estrategia para la mejora de la comprensién lectora en los estudiantes de primaria de la

Institucion Educativa Integrada N° 0632 de Santa Rosa de Tananta, Tocache, region San
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Martin. 2018”, presentada a la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, Huanuco-

Perq, arribaron a las conclusiones siguientes.

- El andlisis de datos comparados permite aceptar la hipotesis general de la
investigacion porque los resultados muestran un crecimiento de la comprension
lectora de 53,33 %, tal como indica la tabla 01 y grafico 01. Lo que quiere decir que
antes de aplicar las habilidades comunicativas, la comprension lectora de los
estudiantes, en promedio, era limitada con una media de 24,86% y después de aplicar
las habilidades comunicativas, la comprension lectora de los estudiantes de la

muestra alcanzé un excelente promedio con una media de 78,19 %.

- El andlisis de datos comparados permite aceptar que la utilizacion de las habilidades
comunicativas desarrollo la dimensidn literal creciendo en 53,78 %, tal como indica
la tabla N° 02 y grafico N° 02. Esto quiere decir que antes de aplicar las habilidades
comunicativas la dimension literal de la comprension lectora, en promedio, era
limitada con una media de 24,38% y después de aplicar las habilidades
comunicativas, la dimension literal de la comprensién lectora de la muestra alcanz6

un nivel excelente con una media de 78,19 %.

- El andlisis de datos comparados permite aceptar que la utilizacion de las habilidades
comunicativas desarroll6 la dimension inferencial creciendo en 56,81%, tal como
indica la tabla N° 03 y grafico N° 03. Esto quiere decir que antes de aplicar las
habilidades comunicativas, la dimension inferencial de los estudiantes, en promedio
era limitada con una media de 23,82% y después de aplicar las habilidades
comunicativas, la dimension inferencial - 75 - de la comprensién lectora de los

estudiantes de la muestra alcanzé un nivel excelente con una media de 80,63%.

- El andlisis de datos comparados permite aceptar que la utilizacion de las habilidades
comunicativas desarroll6 el nivel criterial creciendo en 54,51%, tal como indica la
tabla N° 04 y grafico N° 04. Esto quiere decir que antes de aplicar las habilidades
comunicativas, la dimension criterial de los estudiantes, en promedio era limitada
con una media de 26,46% Yy después de aplicar las habilidades comunicativas la
dimensién criterio de la comprension lectora de los estudiantes de la muestra alcanzé

un nivel excelente con una media de 80,97%.

23



2.1.3. Antecedentes locales

Huaman Zurita (2021). En su tesis titulada “recursos no verbales y paraverbales para

mejorar la comunicacion oral en los estudiantes de 2° grado, Institucion Educativa N°

16876, la cordillera, distrito y provincia San Ignacio, regién Cajamarca, afio 2021” Ariba

las siguientes conclusiones.

Se incorpord en las planificaciones curriculares recursos no verbales y paraverbales
lo que permiti6é un trabajo pedagdgico mas eficaz y efectivo en el desarrollo de la
comunicacion oral en los estudiantes del 2° grado de la Institucién Educativa N°
16876, La Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, en el afio 2021. 2. Se
disefid, ejecutd y evalud el programa “Utilizando los recursos no verbales y
paraverbales mejoro mi comunicacion oral”, considerando la utilizacion de los
recursos no verbales y para verbales en el desarrollo de Actividades de Aprendizaje,

luego de cual pudimos apreciar los siguientes resultados:

Al inicio de la investigacion en un nivel bajo en un alto porcentaje como fue el 9%de
los estudiantes no lograban desarrollar buenos niveles de comunicacion oral, tal
como se puede apreciar en la sistematizacion de Lista de Cotejo aplicada como
Prueba de Entrada. En el proceso de la investigacion, los estudiantes fueron
avanzando, de tal manera que el 53% ya mejoraron los niveles de comunicacion oral,
tal como se puede apreciar en la sistematizacion de Lista de Cotejo aplicada como

Prueba de Proceso.

Al final de la Investigacién, los estudiantes mejoraron significativamente, de tal
manera que el 100% tuvieron buenos niveles de comunicacion oral, tal como se
puede apreciar en la sistematizacién de Lista de Cotejo aplicada como Prueba de
Salida. 3. Se logré promover espacios para el desarrollo de la comunicacién oral en
donde se enfatizé el uso de materiales educativos como por ejemplo el dado de
emociones, tarjetas, mascaras, imagenes, fichas informativas, entre otras que
propiciaron la participacion activa y de expresion libre en los estudiantes del 2° grado
de la Institucion Educativa N° 16876, La Cordillera, distrito y provincia de San

Ignacio.
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2.2. BASES TEORICO CIENTIFICAS
2.2.1.Bases cientificas

2.2.1.1.Teorias del juego verbales.

Piaget (1932, 1946, 1962, 1966) ha destacado tanto en sus escritos tedricos
como en sus observaciones clinicas la importancia del juego en los procesos
de desarrollo. Relaciona el desarrollo de los estadios cognitivos con el
desarrollo de la actividad ladica: las diversas formas de juego que surgen a lo
largo del desarrollo infantil son consecuencia directa de las transformaciones
que sufren paralelamente las estructuras cognitivas del nifio. De los dos
componentes que presupone toda adaptacion inteligente a la realidad
(asimilacion y acomodacién) y el paso de una estructura cognitiva a otra, el
juego es paradigma de la asimilacion en cuanto que es la accion infantil por
antonomasia, la actividad imprescindible mediante la que el nifio interacciona
con una realidad que le desborda

Los juegos verbales se definen como una herramienta que se puede utilizar
en el aula de clases para desarrollar el area de lenguaje en los nifios y nifias,

a través de la interaccion social.

A. Dialnet Juegos verbales en el desarrollo de la articulacién verbal.
Los juegos verbales son juegos linglisticos que permiten que el nifio
desarrolle la expresion oral, la comprensién, incremente su vocabulario,
discrimine sonidos de las palabras, y ejercite de manera ludica los musculos
de la boca para una adecuada pronunciacion y fluidez en el habla. “Son juegos
que tienen como propasito asociar significantes con significados; ampliar su
vocabulario, relacionar hechos, situaciones con sus experiencias. Los juegos
verbales deben desarrollarse en un ambiente de alegria y juego. Explicar a los

nifios el juego para que ellos creen otras situaciones” Bedoya (1982).

La correcta pronunciacion esta relacionada con el desarrollo de la articulacion
verbal que es el proceso de interaccion de los procesos motores y sensoriales
que intervienen en la produccion del habla a partir de la pronunciacion de los
propios nifios, se considera, por qué; “hay una variedad de errores que los

nifios suelen cometer en la pronunciacion o articulacion de las palabras. Esto
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se debe a la incapacidad para unir correctamente las silabas o para emplearlas

debidamente en la expresion del lenguaje” Gallardo (2009).

B. Teoria metafisica (Platén, 427-347 a.C.).
Platon es uno de los primeros autores que escribieron sobre el juego. En
su teoria centra el punto de atencion en el arte y en la expresion del ser
humano. Este relaciona el arte y el juego, es decir, considera que al hacer

poesia y pintura se imita la realidad y lo hacemos a modo de juego.

Platén defiende el juego y el ejercicio como fuente de placer. Segun él, las
almas jovenes no pueden soportar el trabajo, por lo que se les hace hablar y
se les ocupa con juegos y cantos. Ademas, sostiene que los jovenes son

incapaces de mantenerse en reposo y tienen que jugar entre si.

Para Platdn, el juego debia ser un instrumento que preparase a los nifios para
el ejercicio de la vida adulta. Observo que el proceso de socializacion y de
transmision de valores esta implicito en el juego. El juego es un conducto para

que los nifios asimilen la cultura de donde proceden.

Este autor aporta al juego un caracter medicinal, pues afirma que, mediante
el juego, se compensa la fatiga producida por el trabajo, porque, a través del
placer que produce, se obtiene el descanso y la relajacion

C. Teoria de la potencia superflua o Teoria del recreo (Fiedrich Von
Schiller, (1793).
Fiedrich Von Schiller (1759-1805) trata de explicar, mediante esta teoria, que
el juego permite disminuir la energia que no consume el cuerpo. Asi, el juego
se considera un placer relacionado con el exceso de energia. Plantea el juego
como una actividad en la que no se satisfacen las necesidades naturales, sino
que su finalidad es el recreo. El placer es para este autor un elemento
intrinseco del juego. Su concepcidn de éste es sobre todo estética y orientada

al ocio

Se atribuye a Schiller la frase: “El hombre solo es plenamente hombre cuando

juega”. Gruppe, en 1976, comenta el significado de la frase, aduciendo que el
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arte, la teoria y la filosofia son juego para Schiller, y que los juegos capaces
de movilizar estas artes son aquellos cuyo objetivo no es pasar el tiempo, sino
que incluyen précticas necesarias y Utiles para el perfeccionamiento de

nuestra existencia.

D. Teoria de la energia sobrante (Herbert Spencer, 1855).
Esta teoria fue planteada por el inglés Herbert Spencer (1820-1903). La
conclusion de este autor es que el juego tiene por objeto liberar las energias
que se acumulan en las préacticas utilitarias. Segin Spencer, las personas
tienen una cantidad de energia limitada para consumir en un dia, pero no todas
las especies gastan esta de la misma manera. Asi, podemos decir que este

autor explica el juego desde una perspectiva evolucionista.

La teoria de Spencer se fundamenta en el principio de seleccion natural, lo
que supone la lucha por la vida de todas las especies y la capacidad de
desarrollo y adaptacion al medio. Las especies superiores no necesitan
consumir tanta energia como las especies inferiores para cubrir sus
necesidades basicas. A medida que avanza la especie, se necesitard menos
consumo de energia para cubrir estas necesidades y, asi, quedara una parte de

energia destinada a otras actividades.

Defiende el juego como el camino para conducir los instintos del nifio. Segun
él, existe un excedente de energia que es necesario eliminar a través del

impulso del juego.

Esta teoria conduce a los estudios posteriores del juego motor, en el que

se explica el juego desde una perspectiva evolucionista.

La teoria de Spencer se fundamenta en el principio de seleccion natural, lo
que supone la lucha por la vida de todas las especies y la capacidad de
desarrollo y adaptacion al medio. Las especies superiores no necesitan
consumir tanta energia como las especies inferiores para cubrir sus
necesidades basicas. A medida que avanza la especie, se necesitard menos
consumo de energia para cubrir estas necesidades y, asi, quedara una parte de

energia destinada a otras actividades.

27



Defiende el juego como el camino para conducir los instintos del nifio. Segun
él, existe un excedente de energia que es necesario eliminar a traves del
impulso del juego. Esta teoria conduce a los estudios posteriores del juego

motor, en el que se consume bastante energia.

E. Teoria del descanso (M. Lazarus, 1883).
Es una teoria psicologica, tambien llamada de Relajacion, formulada por el
filosofo aleman Moritz Lazarus (1824-1903). Para él, el juego es una
compensacion de las actividades fatigosas. Esta idea nos lleva a la paradoja
de que una actividad, en muchos casos cansina, sirve para el descanso.

Lazarus observa el efecto recuperador del juego.

Esta teoria, por tanto, explica por qué un nifio se dedica al juego, a pesar de
haber realizado alguna actividad fatigosa, ademas de por qué un adulto se
dedica al juego con actividad fisica después de haber concluido una jornada

de intenso trabajo.

Por lo tanto, para este filosofo, el juego es una compensacion de la fatiga

producida por la realizacion de otras actividades menos atractivas

F. Teoria del ejercicio preparatorio o de la anticipacién funcional (K. Gross,
1899).
Esta teoria también es conocida como la Teoria Pragmética y del
Preejercicio. El autor aleman Karl Gross (1861-1946) sostiene que el juego
es una forma de ejercitar o practicar una serie de destrezas, conductas e
instintos que seran Utiles para la vida adulta. Por tanto, el juego parte de una
predisposicion innata, que lleva a las personas a estar activas y a potenciar

sus cualidades y sus funciones bioldgicas con el fin de adaptarse al medio.

El juego es una forma primordial de aprendizaje. Esta interpretacion del juego
se inspira en la teoria de Darwin. Gross hace la siguiente deduccion: si los
animales juegan es porque con ello obtienen ventaja en la lucha por la
supervivencia. Esta idea, aplicada a la infancia, le lleva a pensar que los nifios,
cuando juegan, mueven sus dedos, su cuerpo, parlotean y gritan, y en ese

proceso aprenden a controlar su cuerpo, aspecto que le sera muy util en la
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vida adulta. Para Gross, las personas y los animales en las primeras etapas de

su vida hacen dos.

2.2.1.2.Teoria de las habilidades comunicativas segun Cassany (1944)
Segun Cassany existen cuatro habilidades comunicativas necesarias en el
procesamiento de los mensajes. El emisor realiza un proceso de
descodificacion mediante el hablar (Lenguaje oral) y el Escribir (Lenguaje
escrito) , de igual manera el receptor realiza el proceso de codificacién
debiendo escuchar y leer . El hablar, escuchar, leer y escribir son las cuatro
habilidades que el usuario de una lengua debe dominar para poder
comunicarse con eficacia en todas las situaciones posibles. No hay otra
manera de utilizar la lengua con finalidades comunicativas. Por eso también
son cuatro las habilidades que hay que desarrollar en una clase de lengua con
un enfoque comunicativo. Aqui Ilamamos habilidades linguisticas, pero
también reciben otros nombres segun los autores: destrezas, capacidades

comunicativas o también macrohabilidades.

El nombre de macrohabilidades se utiliza especialmente para distinguir las
cuatro grandes y basicas habilidad de la comunicacion de otras destrezas
también linguisticas, pero mas especificas y de orden inferior, que se
denominan microhabilidades. Por ejemplo, la lectura en voz alta combina la
comprension lectora con la elocucién oral del texto, pero se trata, sin duda,
de una actividad menos frecuente y bastante especial. Del mismo modo dentro
de la habilidad de leer podemos distinguir destrezas tan diferentes como la
comprension global del texto, la comprension de detalles laterales o la
capacidad de inferir el significado de una palabra desconocida; estas tres
microhabilidades forman parte de la macrohabilidad de la comprension

lectora.

A. Teoria sobre habilidades comunicativas segun segun la Teoria Socio
Cultural de Vigotsky.
En la teoria sociocultural de Lev Vigotsky en el desarrollo de las habilidades
comunicativas en los infantes, ya que, en el proceso evolutivo del nifio/a, se
presenta el desarrollo de procesos linguisticos, cognitivos, habilidades de

comunicacion, interaccion social y el aporte de la sociedad y la cultura. Las
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habilidades linguisticas tienen un potencial dinamico que permite generar
nuevas construcciones una vez asimilado el modelo basico. También son
transferibles por lo que pueden combinarse y reproducirse en condiciones
diferentes a aquellas en que se ejercitan los habitos. La diferencia
fundamental entre los habitos y habilidades linglisticas radica en la rapidez
con que las habilidades permiten producir las unidades linguisticas, asi como
su capacidad de transferencia (Vygotsky, 1995). Las habilidades lingisticas
de una persona son necesarias para cumplir con el propdésito del lenguaje en

una comunidad de hablantes que interactdan segun su propia cultura.

2.2.2. Bases teoricas

2.2.2.1.Juegos verbales.

A. Definicién de Juegos verbales
Los juegos verbales son juegos lingiisticos que permiten que el nifio desarrolle
la expresién oral, la comprensidn, incremente su vocabulario, discrimine
sonidos de las palabras, y ejercite de manera ladica los musculos de la boca
para una adecuada pronunciacion y fluidez en el habla. “Son juegos que tienen
como proposito asociar significantes con significados; ampliar su vocabulario,
relacionar hechos, situaciones con sus experiencias. Los juegos verbales deben
desarrollarse en un ambiente de alegria y juego. Explicar a los nifios el juego

para que ellos creen otras situaciones” Bedoya (1982).

La correcta pronunciacion esta relacionado con el desarrollo de la articulacién
verbal que es el proceso de interaccion de los procesos motores y sensoriales
que intervienen en la produccion del habla a partir de la pronunciacién de los
propios nifios, se considera, “en primer lugar, la existencia de problemas
motores que puedan afectar a los érganos bucofonatorios que participan en la
articulacion verbal”, Gallardo (2009).

B. Definicion de juegos.
El derecho al juego esta reconocido en la Declaracion de los Derechos del Nifio,
adoptados por la Asamblea de la ONU el 30 de noviembre de 1959. “El nifio
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deberad disfrutar plenamente de juegos y recreaciones; la sociedad y las

autoridades publicas se esforzaran por promover el goce de este derecho”.

Hill (1976). dice: " el juego es una actividad u ocupacion voluntaria que se
realiza dentro de ciertos limites establecidos de espacio y tiempo, atendiendo a
reglas libremente aceptadas, pero incondicionalmente seguidas, que tienen su
objetivo en si mismo y se acompafia de un sentido de tensién y alegria". Por
otra parte, Freire (1989). relata sobre el juego educacional: "...El nifio es un ser
humano bien diferenciado de los animales irracionales que vemos en el

zooldgico o el circo. Los nifios son para ser educados, no adiestrados.”.

C. Tipos de juegos verbales. Entre las clases de juegos verbales se tienen:

a) Juegos de comprension verbal. Son aquellos que permiten al nifio
reconocer y diferenciar las expresiones orales, por ejemplo, cuando se dice
al nifio ¢dénde esta papa? El nifio lo va a buscar e identificar, lo mismo
pasa cuando se le nombra un objeto y lo busca e identifica (Flores, 2014).

b) Juegos de expresion oral. Son aquellos que favorecen la obtencidn de
sonidos junto con su significado. Inicialmente se presentan los juegos de
expresion pre-verbal (gorjeos y vocalizacion) en las cuales los nifios imitan
y repiten sonidos. En segundo plano se presentan los juegos de vocabulario
los cuales se adaptan de acuerdo con las edades, se realizan actividades
como nombrar objetos de un determinado color o funcion (Flores, 2014).

¢) Juegos para mejorar la pronunciacién. Como su nombre lo dice, son los
juegos para mejorar la pronunciacién y articulacion de sonidos. El juego
mas significativo es el trabalenguas, porque a través de este el nifio(a)
recita palabras que incurren en la pronunciacion de determinados sonidos.
Los nifios(as) también mejoraran la expresion oral cuando se tienen que

adaptar a ciertos dialogos, a través de la interaccion social.

Condemarin y Galdames y Medina (1995) mencionan que, de acuerdo a la
edad, la complejidad de los juegos verbales aumenta. Los juegos verbales
también son conocidos como juegos con palabras, entonces su complejidad

estara asociada a los tipos de palabras y su significado. Dentro de los juegos
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con palabras existen una variedad de actividades que pueden ser desarrolladas
por el docente dependiendo de la edad y de su nivel de desarrollo del lenguaje
de los nifios. Mayta y Ramos (2015) explican que “los juegos verbales como:
rimas y trabalenguas deben aplicarse como herramientas pedagdgicas
incidiendo con mayor frecuencia en nifios del nivel inicial” (p.37). Las
actividades que se pueden desarrollar son: (i) las familias de palabras, donde
observen las relaciones entre las palabras y se identifica cuales no pertenecen
a la categoria; (ii) serie de palabras, que se usa como una cadena para
discriminar los sonidos de las palabras; y, (iii) palabras asociadas, que
pertenecen a la misma categoria semantica .Este tipo de juegos con las
palabras influencia el desarrollo del lenguaje infantil y su capacidad de pensar

porque se le les brinda a los nifios desafios y retos que deben superar.

D. Juegos verbales para desarrollar habilidades comunicativas.
Para la aplicacion con los juegos verbales para desarrollar habilidades
comunicativas. Las estrategias educativas se aplicaron netamente para el
desarrollo de las habilidades comunicativas como hablar, escuchar, leer,

escribir habilidades que le permitiran desarrollarse como estudiantes.

los juegos verbales estan llamados a ser uno de los métodos o herramientas
aptas para lograr el desarrollo de habilidades comunicativas. Ademas,
posibilitan que los educandos puedan emular entre ellos y evaluar su desarrollo.
Al mismo tiempo, resultan vias eficientes para cumplir con lo preestablecido
en la educacion Sandoval (2012). Ademas, en ocasiones la mala pronunciacion
de las palabras perjudica en el aprendizaje de la lecto-escritura. Ello se debe a
que los nifios escribiran lo que pueden pronunciar, llegando a un mal proceso
de textualizacién y comprension lectora. Tales problemas se manifestaran en

los niveles superiores.

De este modo, Condemarin (1998) manifiestan que los juegos verbales,
Ilamados también lingisticos, son considerados juegos de palabras se utilizan

para lograr el desarrollo de habilidades de comunicacién en los infantes

Los juegos verbales utilizados en la investigacion se han considerado los
siguientes:
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a) Nombre del juego: redactamos anécdotas de nuestra vida cotidianas
Capacidad a desarrollar: Mejorar su escritura, y la expresion desde la
planificacion creando textos escritos identificando las ideas principales,
ideas secundarias de forma coherente y cohesionada que se encuentra en

el texto de su contexto sociocultural.

b) Nombre del juego: historietas
Capacidad a desarrollar: Participar en la narracién de historietas
para mejorar la expresion oral Al hacerlo, tiene la posibilidad de usar el
lenguaje oral de manera creativa y responsable, considerando la
repercusion de lo expresado o escuchado, al narrando los distintos hechos

ocurridos dentro de la historieta.

c) Nombre del juego: Dramatizacion de cuentos.
Capacidad a desarrollar: Mejorar la expresion oral para hablar en
publico, expresarse de forma oral utilizado recursos verbales y

paraverbales mediante la dramatizacion de cuentos literarios.

d) Nombre del juego: Canciones infantiles.

Capacidad a desarrollar: Fortalecer la vocalizacion de palabras
mediante las canciones infantiles donde el estudiante participa en la
expresion oral frente a un pablico.

e) Nombre del juego: El debate
Capacidad a desarrollar: Se realiza un espacio donde pueden compartir
sus ideas sus aportes, puntos de vista mediante un debate sobre un tema

relevante de nuestro medio ambiente.

f) Nombre del juego: la notica
Capacidad a desarrollar: Creacion de noticias que existen en nuestra
comunidad utilizando técnicas de lectura como lectura cadena, el método
de subrayado coloreado, textos desde su realidad dentro de su comunidad

escuela y familia.

g) Nombre de la estrategia: Creacion de Poemas.
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Capacidad a desarrollar: Mediante la creacion de poemas desarrollar la

creatividad y la autonomia para expresarlo de manera oral ante un publico.

h) Nombre de la estrategia: elaboracion y recitacion de poesias.

Capacidad a desarrollar: elaboracion de poesias donde estudiantes

participan en la recitacion desarrollar sus habilidades para la expresion.

i) Nombre del juego: Guiones para escribir una leyenda.

Capacidad a desarrollar: Escribir guiones de forma cohesionada y

coherente desde las para darle un orden a la redaccion de una leyenda.

j) Nombre del juego: trabalenguas para mejorar fluidez de la comunicacion

Capacidad a desarrollar: vocalizar las consonantes con las bocales de
manera correcta para mejorar la exencion oral logrando una fluides

comunicativa.

E. Caracteristicas de los juegos. Entre las caracteristicas del juego podemos

citar las siguientes:

Es una actividad espontanea y libre. - Parte de la misma practica.

El jugador o jugadora se preocupa por el resultado de su actividad.
Permite la creacién de roles, que dan lugar a la recreacion de las escenas e
imagenes del mundo real con el fantastico.

Facilita el desarrollo de una actitud espontanea y de libertad.

Permite la expresién de una actitud lddica qué tiene necesidades
psicobioldgicas lo que le permiten prepararse para el futuro.

Favorece la capacidad de fantasear con la realidad, ya que los nifios y nifias
juegan a los héroes, villanos, papa, mama y ellos imitan lo que observan.
Es evolutivo ya que empieza por el dominio del cuerpo y posteriormente
maneja las relaciones sociales y su medio.

Socializa, es divertido, placentero, voluntario y lo mas importante no es

obligatorio.
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F. Beneficios del juego. Ademas de los aspectos anteriores, el juego posee una
serie de beneficios: - Satisface las necesidades basicas de ejercicio fisico.
e Esuna via excelente para expresar y realizar sus deseos.
e Laimaginacion del juego facilita el posicionamiento moral y maduracion
de ideas.
e Es un canal de expresion y descarga de sentimientos, positivos y
negativos, ayudando al equilibrio emocional.
e Con los juegos de imitacion esta ensayando y ejercitandose para la vida de
adulto. - Cuando juega con otros nifios y nifias se socializa y gesta sus futuras
habilidades sociales.
e Eljuego es un canal para conocer los comportamientos del nifio y asi poder
encauzar o premiar habitos.
e Es muy importante participar en el juego con ellos y ellas.
e Lapsicomotricidad es un elemento muy importante en el desarrollo de los
nifios y nifias ya que sienta las bases para la adquisicion de posteriores

aprendizajes.

2.2.2.2.Habilidades comunicativas.
El autor Daniel Cassany, (1998) plantea que las habilidades comunicativas se
clasifican, segun el codigo, en orales o escritas y segun el papel que desempefien
en el proceso de comunicacién, en productivas ( o de expresion) y receptivas (0

de comprension).

En correspondencia con el tema de esta investigacion se abordaran las cuatro
habilidades, las que integran el codigo oral: escuchar y hablar, y las que integran
el codigo escrito: leer y escribir, sin dejar de tener en cuenta el papel que
desempefian en el proceso de comunicacion: receptivo o comprensivo, Yy

productivo o expresivo.

A. Definicion de habilidad comunicativas.
Para Goodman (1997) al hablar de habilidades comunicativas tenemos que
tener presente dos elementos: el lenguaje y la comunicacion; el lenguaje

comienza como un medio de comunicacion entre miembros de un grupo. Pues,
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a través del lenguaje se adquiere la vision del mundo, la perspectiva cultural

y los modos de significar la singularizacion de su propia cultura.

En definitiva, las habilidades comunicativas o linglisticas son las formas en
que el ser humano utiliza la lengua para diferentes propositos: comunicarse,
aprender y pensar. Estas son fundamentalmente cuatro: escuchar, hablar, leer
y escribir. Las habilidades de escuchar y hablar corresponden al nivel oral de
la lengua y las de leer y escribir al nivel escrito: Estas cuatro habilidades
pueden clasificarse en habilidades receptivas (escuchar y leer) y habilidades

productivas (hablar y escribir).

B. Tipos de habilidades.
a. Habilidades Comunicativa: ESCUCHAR.

Saber escuchar es comprender y reaccionar ante lo que dicen las personas
con las que nos relacionamos y se comunica que puede ser como un lenguaje
cotidiano como también con un lenguaje cotidiano. Cuando una persona
posee la habilidad de escuchar, comprende facilmente los mensajes y actla
de acuerdo con lo que ha comprendido. La escucha no se limita a oir, implica
un complejo proceso de construccion de significados que evoluciona en la
medida en que se domina mejor la lengua y se tiene un mayor nivel de
competencia linglistica. La escucha es una habilidad basica en la vida
social. La escucha como ejercicio de la voluntad y la atencién, diferente del
oir puramente sensible, podemos oir musica de fondo mientras trabajamos
0 estudiamos, pero debemos escuchar el informativo radial para decidir si
Ilevamos o no el paraguas. Pocas veces reflexionamos sobre esta posibilidad
de dar direccionalidad a nuestra atencién y de recuperar de manera selectiva

y activa la informacion recibida a través del oido.

(Gonzélez, 1999, p. 53). Conquet (1983) sefiala que un buen oyente se
caracteriza por el dominio de cinco aptitudes: a. Aptitud para reagrupar las
diferentes partes del discurso y asi poder deducir de ellas la idea central o
las ideas principales. b. Aptitud para discernir rapidamente lo que se
aproxima o lo que se aparta del tema. c. Aptitud para hacer deducciones
I6gicas a partir de lo que se ha entendido. d. Aptitud para utilizar plenamente
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las claves del contexto verbal. e. Aptitud para seguir, sin perderse, un

razonamiento complejo. (p. 84)

. Habilidad Comunicativa: HABLAR.

Es dar a conocer por medio de la expresion oral lo que se piensa, se siente y
se quiere. Quien envia un mensaje en forma oral espera que los demas lo
comprendan y actlen de acuerdo con el mismo. La habilidad de hablar tiene
relacion directa con el vocabulario que maneja la persona, éste le permite

tener fluidez en la expresion y riqueza de contenido.

Los principales componentes de la habilidad del habla que se manifiestan
de manera visible son la articulacion, la pronunciacion, la fluidez y la voz,
cuyas principales cualidades son: tono, timbre, intensidad, ritmo y melodia.
Por su parte, la lengua oral, al ser una version de la capacidad lingistica,
presenta todas las caracteristicas y proceso propios del lenguaje. “Asi el
suceso del habla estaria estrechamente vinculado con la planificacion verbal
y esta dependeria de tres factores: del codigo linglistico, con sus
implicaciones sociologicas de roles y estructura social; orientaciones
motivacionales y estrategias de solucion de problemas en el plano

psicoldgico, y de condiciones neurofisiologicas™.

. Habilidad comunicativa: LEER.

Solé (1987, p. 91) asevera que leer es descifrar el contenido de lo escrito en
papel o en otro material, por otra persona o por uno mismo, con el fin de
comprender un mensaje. El proceso de lectura es complejo porque implica
una serie de habilidades como el andlisis, la sintesis y la evaluacion. El acto
de leer lleva a la persona a construir significados propios a partir textos
escritos. Leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, proceso
mediante el cual el primero intenta obtener alguna informacion pertinente
para satisfacer sus objetivos de lectura. Pese a la existencia, en la vida
moderna, del cine, la radio y la television, los anticuados medios de
comunicacion, lectura y escritura, aun son los indiscutibles primeros pasos
hacia el éxito entre los adultos modernos. Por fortuna todos los nifios hasta
los menos adelantados, pueden aprender a leer, a menos que exista un dafio

organico.
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El objetivo de la lectura es hacer posible comprender los materiales escritos,
evaluarlos y usarlos para nuestras necesidades. La lectura se define como un
proceso constructivo al reconocer que el significado no es una propiedad del
texto, sino que se construye mediante un proceso de transacciones flexible

en las que el lector le otorga un sentido al texto.

(GObmez,1995, p. 20). Leer proporciona a las personas la sabiduria
acumulada por la civilizacion. Los lectores maduros aportan al texto sus
experiencias, habilidades e intereses; el texto, a su vez, les permite aumentar
las experiencias y conocimientos, y encontrar nuevos intereses. Para
alcanzar madurez en la lectura, una persona pasa por una serie de etapas,
desde el aprendizaje inicial hasta la habilidad de la lectura adulta. Cuando
leemos ponemos en juego operaciones del pensamiento con la finalidad de

atribuir un sentido al texto, de entenderlo:

a) Seleccionamos aquello que vamos a leer e acuerdo a nuestras
necesidades.

b) Relacionamos lo leido con mis experiencias.

c) Utilizamos todo lo que sabemos con relacion al texto leido. d.
Discriminamos lo conocido de lo nuevo.

d) Distinguimos lo relevante de lo accesorio.

e) Realizamos anticipaciones.

f) Ponemos en juego creencias, sentimientos, deseos, etc. h. Nos
formulamos preguntas y buscamos respuestas.

g) Estamos atentos para ver que entendemos y que no. j. Releemos partes

que nos resultaron confusas

d. Habilidad comunicativa: ESCRIBIR.
Es el acto de expresar ideas, sentimiento y deseos por medio de la forma
escrita de la lengua. El aprendizaje de la escritura, ademas del desarrollo de
destrezas motrices, requiere de la habilidad para organizar las ideas con el

fin de representarlas por medio del sistema escrito.

Segun Carlino (2006, p. 37) Escribir es para el estudiante un acto de cruzar

fronteras o de pararse en el umbral imaginandose como cruzar. La necesidad
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de escribir surge cuando buscamos comunicarnos con alguien a quien no
podemos transmitir un mensaje oral mente. La necesidad de extender el
alcance de la comunicacion més alla de la emision sonora llevé a buscar
otras formas de comunicar el mensaje. Hasta ahora la més utilizada por la

humanidad es la escritura.

2.2.3. Definicién de términos clave

2.2.3.1.Juegos verbales.
Los juegos verbales son juegos linglisticos que permiten que el nifio desarrolle la
expresion oral, la comprension, incremente su vocabulario, discrimine sonidos de
las palabras, y ejercite de manera ludica los musculos de la boca para una adecuada
pronunciacion y fluidez en el habla. “Son juegos que tienen como propdsito
asociar significantes con significados; ampliar su vocabulario, relacionar hechos,
situaciones con sus experiencias. Los juegos verbales deben desarrollarse en un
ambiente de alegria y juego. Explicar a los nifios el juego para que ellos creen

otras situaciones” (Bedoya 1982).

La correcta pronunciacion esté relacionada con el desarrollo de la articulacion
verbal que es el proceso de interaccion de los procesos motores y sensoriales que
intervienen en la produccion del habla a partir de la pronunciacién de los propios

nifos, se considera,

2.2.3.2.Habilidades comunicativas.
Para Goodman (1997) al hablar de habilidades comunicativas tenemos que tener
presente dos elementos: el lenguaje y la comunicacion; el lenguaje comienza
como un medio de comunicacion entre miembros de un grupo. Pues, a través del
lenguaje se adquiere la vision del mundo, la perspectiva cultural y los modos de

significar la singularizacion de su propia cultura.

En definitiva, las habilidades comunicativas o linguisticas son las formas en que
el ser humano utiliza la lengua para diferentes propdsitos: comunicarse, aprender

y pensar. Estas son fundamentalmente cuatro: escuchar, hablar, leer y escribir. Las
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habilidades de escuchar y hablar corresponden al nivel oral de la lengua y las de
leer y escribir al nivel escrito: Estas cuatro habilidades pueden clasificarse en
habilidades receptivas (escuchar y leer) y habilidades productivas (hablar y

escribir).
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3.1. PLAN DE ACCION

CAPITULO Il

PLAN DE ACCION

HIPOTESIS ACTIVIDADES ACTIVIDADES INDICADORES DE FUENTES DE INDICSEORES FUENTES DE
GENERALES ESPECIFICAS PROCESO VERIFICACION VERIFICACION
RESULTADO
Aplicando PLANIFICACION |= Revision del Curriculo = Revisa el Curriculo  Nacional |= Programacion

juegos
verbales en las
actividades de
aprendizaje
mejoraremos
las habilidades
comunicativas
de los
estudiantes de
3° grado de la
Institucion
Educativa -
“José Carlos
Mariategui”
N° 16460,
Yandiluza,
distrito de san
Ignacio, afio
2022.

Planificacion de
sesiones de
aprendizaje
utilizando los juegos
verbales para
fortalecer las
habilidades
comunicativas de los
estudiantes de 3°
grado de la
Institucion Educativa
“José Carlos
Mariategui” N°
16460, Yandiluza.

Nacional y también el
Programa Curricular de
Educacion Primaria para la
elaboracién de la Programacion
Curricular Anual y las
experiencias de aprendizaje.

y también el Programa
Curricular de Educacion
Primaria para la elaboracion de
la Programacion Curricular
Anual y las experiencias de
aprendizaje.

Curricular Anual.
= Experiencia de
aprendizajes

= Elaboracion de los
instrumentos de inicio, proceso
y salida.

= Elabora los instrumentos de
inicio, proceso y salida.

= Guia de observacion.

= Disefiar las sesiones de
aprendizaje utilizando los
juegos verbales

= Disefia las sesiones de
aprendizaje utilizando los
juegos verbales

= Sesiones de
aprendizaje.

EJECUCION
Ejecucion de las
sesiones de
aprendizaje
utilizando los juegos

= Aplicacién de la guia de
observacién de inicio para
realizar un diagnostico de las
habilidades comunicativas de
los estudiantes.

= Aplica la guia de observacion
de inicio para realizar un
diagnostico de las habilidades
comunicativas de los
estudiantes.

= Sjistematizacion
prueba de inicio.
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verbales para
fortalecer las
habilidades
comunicativas de los
estudiantes de 3°
grado de la
Institucion Educativa
“José Carlos
Mariategui” N°
16460, Yandiluza.

= Ejecucidn de las sesiones de
aprendizaje aplicando los
juegos verbales para
fortalecer las habilidades
comunicativas de los
estudiantes.

= Ejecuta las sesiones de

aprendizaje aplicando los
juegos verbales para
fortalecer las habilidades
comunicativas de los
estudiantes.

= Sesiones de
aprendizaje

= Aplicacion de la guia de
observacién de proceso para
realizar conocer la evolucién
de las habilidades
comunicativas de los
estudiantes.

Aplica la guia de observacion
de proceso para realizar
conocer la evolucién de las
habilidades comunicativas de
los estudiantes.

= Sistematizacion
prueba de proceso.

EVALUACION
Evaluacion de las
sesiones de
aprendizaje
utilizando los juegos
verbales para
fortalecer las
habilidades
comunicativas de los
estudiantes de 3°
grado de la
Institucion Educativa
“José Carlos
Mariategui” N°
16460, Yandiluza.

= Aplicacion de la guia de

observacién de salida para
identificar la eficacia de los
juegos verbales para fortalecer
las habilidades comunicativas
de los estudiantes.

RESULTADO
ESPERADO

Los estudiantes de
3° Grado de
educacion
Primaria de la
Institucion
Educativa - “José
Carlos
Mariategui” N°
16460, Yandiluza
mejoran las
habilidades
comunicativas
aplicando juegos
verbales.

INDICADORES
DE
RESULTADO

- Se expresa con
pronunciacion y
entonacion

= Sistematizacion de
los resultados de la
prueba inicio ,
proceso vy salida.

= Diario de clases.

= Fotografias.

= Links.
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adecuadas,
manifestando
oralmente ideas y
emociones en
torno a un tema.

Comprende las
ideas principales
de textos orales
referidos a temas
escuchados.

Leer textos
discontinuos y
continuos
sefialando la
estructura de los
mismos.

Redacta textos
siguiendo y
respetando su
estructura y
utilizando
conectores
propios para la
narracion.
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3.2. EVALUACION DE LAS ACCIONES
3.2.1. INDICADORES DE PROCESO Y FUENTES DE VERIFICACION

Accion N° 01

Planificacion de sesiones de aprendizaje utilizando los juegos verbales para fortalecer las
habilidades comunicativas de los estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa “José
Carlos Mariategui” N° 16460, Yandiluza.

Indicadores de proceso.

Revision del programa de Educacion Primaria para elaboracion de la Planificacion
Curricular Anual y Sesiones de Aprendizaje. Se elabord la Planificacion Curricular Anual
de acuerdo al Proyecto Curricular Institucional de la Institucion Educativa, y a lo estipulado
en el Curriculo Nacional para la Educacion Basica. La planificacion curricular nos permitié
insertar nuestras sesiones de aprendizaje en contenidos que tenian relacion con las estrategias

de investigacion.

Planificacion Curricular Anual. Ver anexo N° 4.

Experiencia de Aprendizaje. Ver anexo 5

Elaboracién de los instrumentos de: Inicio proceso y salida. Se elaboraron tres pruebas
utilizando como instrumento la guia de observacion para medir el impacto de las estrategias
disefiadas en las sesiones de aprendizaje: una prueba de entrada, de proceso y de salida. Asi
mismo se observaron los resultados del proceso en los cuadros y graficos estadisticos

indicados en el presente informe.
Guia de observacion. Ver anexo N° 7.
Disefio de las Sesiones de Aprendizaje haciendo uso de juegos verbales. Se elaboraron 10

sesiones de aprendizaje para ser desarrolladas durante las clases con los estudiantes del nivel

de educacion primaria, en coordinacion con el docente responsable del aula. En las sesiones
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de aprendizaje se disefiaron las estrategias con juegos verbales teniendo como propdsito

desarrollar habilidades comunicativas en los estudiantes.

Sesiones de aprendizaje desarrolladas con juegos verbales. Ver anexo N° 6.

Aplicacion de Instrumento de entrada para Diagnosticar el desarrollo de habilidades

comunicativas.

1. Los estudiantes expresan anécdotas sobre su vida cotidiana.
el 94% de los estudiantes no expresan anécdotas relevantes sobre su vida cotidiana,

ante el 6% de los estudiantes que si lo hacen.

2. Losestudiantes escribieron y narraron historietas de su contexto socio-cultural.
el 88% de los estudiantes no escriben y narraron historietas del contexto socio

cultural, mientras que un 12% de los estudiantes si lo hicieron.

3. Los estudiantes participaron de dramatizaciones de cuentos infantiles.
el 81% de los estudiantes no participan en dramatizaciones de cuentos infantiles, ante

19% estudiantes que si hacen dramatizaciones.

4. Elaboran y ejecutan canciones infantiles para vocalizar correctamente las
palabras.
el 6% de los estudiantes si elaboran y ejecutan canciones y que el 94% no lo hacen.

5. Los estudiantes debaten sobre problemas y fenémenos ambientales.
el 88% de los estudiantes no muestran interés por debatir sobre problemas y

fendmenos ambientales y que solamente 2 estudiantes que equivale al 12% si
debaten.

6. Redactan y dan a conocer las noticias de la comunidad
el 81% de los estudiantes no elaboran y recitan poemas de su preferencia ante un

19% que si lo recitan poemas.

7. Elaborany recitan poemas de su preferencia
el 94% de estudiantes no elaboran ni recitan poemas, y solo el 6% de los estudiantes

indicados en la muestra si lo hacen.

8. Elaboran y recitan poesias de elaboran y recitan poemas de acuerdo al
calendario civico escolar
el 88% de los estudiantes no escriben guiones para representar leyendas de la

comunidad ante un 12% que si lo hacen.

9. Escriben guiones para representar leyendas de la comunidad de manera
cohesionada y coherente.
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El 81% de los estudiantes no escribieron guiones para representar leyendas de la
comunidad ante un 19% que si lo hacen

10. Vocalizaron correctamente los trabalenguas para lograr la fluidez
comunicativa.
EL 81% de los estudiantes no vocalizaron correctamente los trabalenguas y el 19%

si lograron vocalizar correctamente.

Estos datos obtenidos en la Prueba de Inicio, nos indican que los niveles de
habilidades comunicativa en los estudiantes de 3° grado Institucion Educativa N°
16460 ”José Carlos Mariategui”, han sido muy bajos, lo que amerito la utilizacion de

los juegos verbales, para favorecer la competencia mencionada.
Tablas y gréficos estadisticos. Ver anexo N° 8.

Accion N° 02

Ejecucion de las sesiones de aprendizaje utilizando los juegos verbales para fortalecer las
habilidades comunicativas de los estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa “José
Carlos Mariategui” N° 16460, Yandiluza.

Indicadores de proceso.

Ejecucion de las Sesiones de Aprendizaje aplicando juegos verbales. Se desarrollaron las 10
sesiones de aprendizaje haciendo uso de juegos verbales, las mismas que resultaron siendo
eficaces para lograr el propdsito de la investigacion, que consistié en lograr un impacto
significativo en los estudiantes en el logro de habilidades comunicativas.

Sesiones desarrolladas en el aula con nifias y nifios de primaria. VVer anexo N° 6.

Aplicacion del instrumento como prueba de proceso para verificar el desarrollo de

habilidades comunicativas con el uso de juegos verbales. Y los resultados arrojados fueron:
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10

Los estudiantes expresan anécdotas sobre su vida cotidiana.
En la prueba de proceso tenemos 56% de los estudiantes han logrado el proposito de
la estrategia, mientras que aun no logran el 44% del total de la muestra.

Los estudiantes escribieron y narraron historietas de su contexto socio-cultural.
Se observa una reduccién significativa de estudiantes que no lograban el propdésito

de la estrategia tal como se evidencia el resultado del 37% es decir que un 63%
logran escribir y narrar historitas.

Los estudiantes participaron de dramatizaciones de cuentos infantiles.
Maés de la mitad de los estudiantes que equivale a un 69% logran participar en

dramatizaciones, teniendo un avance del 50%.
Elaboran y ejecutan canciones infantiles para vocalizar correctamente las

palabras.

del 94% de los estudiantes que no lograban el propdsito de aprendizaje baja a un 44%

significa que se ha superado en un 50%.
Los estudiantes debaten sobre problemas y fendmenos ambientales.

logran el proposito el 53% sumando el 63% de los estudiantes, ante un 37% que no
logran el aprendizaje relacionado con el debate sobre temas ambientales.

Redactan y dan a conocer las noticias de la comunidad
El 63% de los estudiantes logran determinar las noticias que acontecen en su

comunidad y son capaces de expresarlas ante sus demas comparieros, notandose una
mejora del 37% del total de la muestra.

Elaboran y recitan poemas de su preferencia
En la prueba de proceso el logro de los aprendizajes es en un 50%.

Elaboran y recitan poesias de elaboran y recitan poemas de acuerdo al
calendario civico escolar
el 63% logren el aprendizaje de elaborar y recitar poesias, quedando un 37% en lograr

dicho proposito.

Escriben guiones para representar leyendas de la comunidad de manera
cohesionada y coherente.
los estudiantes logren escribir y representar leyendas a través de guiones, es decir

existe una mejora del 50%.
Vocalizaron correctamente los trabalenguas para lograr la fluidez

comunicativa.
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el 69% lograron el aprendizaje esperado quedando aln el 31% de la poblacién que

no lo hace.

Estos datos obtenidos en la Prueba de Proceso, nos indican que los niveles de
habilidades comunicativa en los estudiantes de 3° grado Institucion Educativa N°
16460 ”José Carlos Mariategui”, han ido elevandose, lo que nos permite aseverar que

la utilizacion de los juegos verbales, empez6 a favorecer la competencia mencionada.

Tablas y gréficos estadisticos. Ver anexo N° 8.

3.2.2. INDICADORES DE RESULTADO Y FUENTES DE VERIFICACION

Accion N° 03

Evaluacidn de las sesiones de aprendizaje utilizando los juegos verbales para fortalecer las
habilidades comunicativas de los estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa “José
Carlos Mariategui” N° 16460, Yandiluza.

Indicadores de resultado.

Evaluacion de las actividades con juegos verbales lograr el desarrollo de habilidades
comunicativas. Los resultados de las actividades o estrategias con juegos verbales se
obtuvieron a través de las guias de observacion especialmente de proceso y salida. Estos

resultados fueron registrados en Tablas y graficos estadisticos.

Guia de observacion. Ver anexo N° 8.

Aplicacion de la prueba de salida para verificar el logro de habilidades comunicativas, y los

resultados fueron:

1. Los estudiantes expresan anécdotas sobre su vida cotidiana.
Se logra que el 94% de los estudiantes expresen sus anécdotas de la vida cotidiana
ante sus demas compafieros ante el 6% que no lograron expresar sus anécdotas.

2. Losestudiantes escribieron y narraron historietas de su contexto socio-cultural.
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10.

El 6% de los estudiantes no fue posible lograr el propdsito, pero se logré que el 94%
de la muestra logre escribir y narrar sus anécdotas a los demas estudiantes.

Los estudiantes participaron de dramatizaciones de cuentos infantiles.

El 100% logran participar en dramatizaciones de cuentos infantiles.

Elaboran y ejecutan canciones infantiles para vocalizar correctamente las
pablas.
Todos los estudiantes que participan en la muestra de investigacion lograron elaborar

y ejecutar canciones infantiles vocalizando correctamente las palabras.

Los estudiantes debaten sobre problemas y fendmenos ambientales.

Se logra que el 100% de los estudiantes se interesen por debatir sobre problemas
relacionados con el ambiente.

Redactan y dan a conocer las noticias de la comunidad
Se logra que el 100% de los estudiantes redacten y den a conocer las noticias de la

comunidad.

Elaboran y recitan poemas de su preferencia

Un 94% que si logran el proposito esperado. parte de la metodologia para el
desarrollo de habilidades comunicativas como el escribir y hablar.

Elaboran y recitan poesias de elaboran y recitan poemas de acuerdo al
calendario civico escolar.
Se logra que el 100% de los estudiantes elaboren y reciten poesias de acuerdo al

calendario civico escolar.

Escriben guiones para representar leyendas de la comunidad de manera
cohesionada y coherente.
16 estudiantes que participaron en la muestra es decir el 100% de los estudiantes

lograron el propdsito de la estrategia.
Vocalizaron correctamente los trabalenguas para lograr la fluidez comunicativa
Se observa que todos los estudiantes logran vocalizar correctamente los trabalenguas

para lograr la fluidez comunicativa.
Estos datos obtenidos en la Prueba de Inicio, nos indican que los niveles de

habilidades comunicativa en los estudiantes de 3° grado Institucion Educativa N°

16460 José Carlos Mariategui”, se han elevado considerablemente, lo que nos
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permite manifestar que la utilizacion de los juegos si fue pertinente y se ha logrado

la competencia sefialada.

Tablas y gréficos estadisticos. Ver anexo N° 8.

Indicadores de resultado

Se expresa con pronunciacion y entonacion adecuadas, manifestando oralmente

ideas y emociones en torno a un tema.

Las actividades con juegos verbales se lograron que los estudiantes se expresen con
pronunciacion y entonacion expresando sus ideas y emociones oralmente de esta manera

se logro el desarrollo de habilidades comunicativas.

Comprende las ideas principales de textos orales referidos a temas escuchados.

La aplicaciéon de juegos verbales se logré que los estudiantes comprendan las ideas
principales de un texto oral referidos a textos o creaciones trabajadas durante la
investigacion de esta manera se logré que los estudiantes desarrollen sus habilidades
comunicativas.

Leer textos discontinuos y continuos sefialando la estructura de los mismos.

La aplicacion de juegos verbales se logro que los estudiantes puedan leer textos continuos
y descontinuos identificando su estructura, ideas principales, mensaje del texto, de esta

manera se desarrollo habilidades comunicativas.

Redacta textos siguiendo y respetando su estructura y utilizando conectores propios

para la narracion.

La aplicacion de juegos verbales se logré que los estudiantes redacten textos siguiendo
una estructura y utilizando conectores propios expresando oralmente con sus propias
palabras para la narracion de esta menara se desarrolla habilidades comunicativas en los

estudiantes.

50



3.4. DIFUSION DE RESULTADOS

La difusion de los resultados logrados por el grupo de investigacion, se realizd mediante
una reunion con el directivo prof. Segundo Lazaro Moyan Chéavez, la docente Blanca Bure
Camacho, profesora de aula y padres de familia de la institucion educativa “José Carlos
Mariategui” N° 16460 del Caserio de Yandiluza, Distrito de San Ignacio, en el afio 2022,

done se present6 un video de los resultados de la investigacion.

Expresamos ante todo el agradecimiento a todos los involucrados en nuestra investigacion y
a toda la comunidad en general por su apoya en el proceso de investigacion que consistio en
aplicar 10 estrategias en las sesiones de aprendizaje con juegos verbales para fortalecer en
los estudiantes las habilidades comunicativas. Habiendo sido los resultados favorables en el
logro del objetivo de la investigacion recomendamos a los docentes hacer uso de las
estrategias aplicadas, para continuar desarrollando las habilidades de lectura, escritura,
escucha, y habla en las areas curriculares de la educacion basica, especialmente para el 3°
grado de Educacién Primaria.

El director vy los demas integrantes de la comunidad educativa mostraron su satisfaccion
por la investigacién y a la vez se comprometieron en seguir apoyando a los futuros
educadores para que promuevan a traves de estudios de investigacion la mejora de la calidad
educativa en las escuelas de la Provincia de San Ignacio. triptico, link de difusion de

resultados de la investigacion anexo 12.
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CONCLUSIONES
Presentamos las siguientes conclusiones:

e El diagnostico realizado a los estudiantes se corrobor6 que los estudiantes del 3° Grado
de primaria de la Institucion Educativa “José Carlos Mariategui” N° 16460 de caserio de
Yandiluza tenian dificultades para el desarrollo de habilidades comunicativas como:
habla, escucha, escritura, lectura y con la aplicacion de los juegos verbales se obtuvieron

resultados satisfactorios.

e Se seleccionaron 10 juegos verbales de los muchos que hay, ya que con esto se ayudo y
se tuvo buenos resultados en los estudiantes en su desarrollo sus habilidades

comunicativas durante la aplicacion de sesiones de aprendizaje.

e Estos juegos verbales se aplicaron durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje y
se fueron evaluando a los estudiantes mediante una prueba de entrada, proceso y salida,
lo cual se tuvo que trabajar poniéndole mucho empefio con ellos y asi logramos tener

resultados exitosos.

e En la evaluacion de entrada menos del 5% de los estudiantes habian logrado el propdsito
de la estrategia de la investigacién, con la prueba de proceso se logr6 que el 30% de los
estudiantes logren aprendizajes significativos, y con la prueba de salida mas del 95%
habian logrado habilidades comunicativas como consecuencia de la aplicacion de los

juegos verbales.

e Se logro la sistematizacion y la socializacion de los resultados a los integrantes de la
comunidad educativa; asi mismo, se sugirié a los docentes utilizar la aplicaciéon de los
juegos verbales para desarrollar las habilidades comunicativas en los estudiantes del nivel

de educacion primaria y asi habea una buena ensefianza de calidad.
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SUGERENCIAS

Presentamos las siguientes sugerencias:

e El informe de investigacién es un antecedente para futuras investigaciones que se deseen
realizar en el uso de juegos verbales para desarrollar habilidades comunicativas en los

estudiantes del nivel de educacion primaria.

e Los juegos verbales que se han utilizado como estrategias de estudio tienen un marco
tedrico el mismo que se encuentra en el presente informe y a la vez pueden ser utilizados

como estrategias validas y eficaces para desarrollar habilidades comunicativas.

e Se sugiere que al utilizar la aplicacion de juegos verbales ayudan a mejorar en los
estudiantes sus habilidades comunicativas y asi a ellos se les hace mas facil socializarse

con otras personas sin ninguna dificultad en su vida cotidiana.
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ANEXOS



CONCECUENCI AS

ANEXO N° 01: ARBOL DE PROBLEMAS.
ARBOL DE PROBLEMAS

Nifios no desarrollan sus No se entiende el Nifios inseguros, sin Nifios sin habitos

habilidades comunicativas mensaje que trasmiten los claridad y fluidez para adecuados para la
estudiantes  durante la comunicarse. comunicacion en la
comunicacion  verbal o comunidad.

LOS ESTUDIANTES DE 3° GRADO DE LA INSTITUCION

PROBLEMA CENTRAL EDUCATIVA N°16460 - "JOSE CARLOS MARITEGUI”, YANDILUZA,

PRESENTAN DIFICULTADES PARA EL DESARROLLO HABILIDADES
COMUNICATIVAS, ANO 2022.

T A

CAUSAS

Dificultades  para Desconocimiento de  los Falta de estimulos a los
Escaso uso de juegos - ) . .

demostrar habilidades juegos  verbales  como estudiantes en la préctica
verbales para  mejorar I ) -

comunicativas durante el estrategia para la de habilidades
habilidades comunicativas. . . .

aprendizaje. comunicacion  verbal 'y comunicativas.

escrita.
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FINES

MEDIOS

ANEXO N° 02: ARBOL DE OBJETIVOS.

ARBOL DE OBETIVOS

Niflos  desarrollan Se entiende el Nifios seguros, con Nifios con habitos
sus habilidades mensaje que trasmiten los claridad y fluidez para adecuados para la
comunicativas estudiantes  durante la comunicarse. comunicacion en la

I comunicacion  verbal o comunidad.
LOS ESTUDIANTES DE 3° GRADO DE LA INSTITUCION
OBJETIVO CENTRAL

EDUCATIVA N°16460 - "JOSE CARLOS MARITEGUI”, YANDILUZA,
MEJORAN SUS HABILIDADES COMUNICATIVAS, ANO 2022

T

Uso de juegos verbales para
mejorar habilidades

comunicativas.

No se tiene dificultades para Conocimiento de los juegos
habilidades

comunicativas durante el

demostrar verbales como estrategia
para la comunicacion verbal

anrendizaie. y escrita.

Se estimula los estudiantes
en la practica de habilidades

comunicativas.
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ANEXO 03: PROGRAMA DE INTERVENCION

DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nombre : “Conocemos nuestras habilidades como estudiantes”
1.2. Autores : Calle Campoverde Aljovin Edin

Velasquez granda francisco Yoel

1.3. Asesor . Luis Otilio Garcia Hernandez

1.4. Beneficiarios : Los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa “José Carlos Mariategui” N° 16460.

1.5. Duracion : 15-03 2022/ 29-09-2022.

FUNDAMENTO TEORICO

La elaboracién de proyectos de intervencion forma parte de una practica profesional
dividida en etapas que varian en namero segun los autores que se han ocupado de
describir estos proyectos. Suelen considerarse cuatro fases generales: diagnostico,
disefio, desarrollo y evaluacion. Sin embargo, estas pueden especificarse aun mas.
Horejs (1995).

En funcién del proposito sefialado previamente, el proyecto de intervencion requiere,
en primer lugar, la elaboracion de un diagndstico de la realidad actual que permita
identificar y seleccionar los problemas o las situaciones susceptibles de ser mejoradas.
Este diagndstico debe permitir analizar las necesidades o demandas prioritarias a partir

de las cuales se formula el proyecto estratégico, es decir, el plan de acciones.

Algunos autores destacan la conveniencia de atender a las configuraciones de poder en
las situaciones de intervencién, en tanto las personas, grupos u organizaciones
intervinientes operan en un campo de fuerzas sociales con actores diversos, cada uno de
los cuales posee intereses definidos que pueden ser favorables o no al desarrollo del

proyecto Laplacette, (2007).
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I11. OBJETIVOS DEL PROGRAMA DE INTERVENCION

3.1. Objetivo general

Fortalecer mediante la aplicacion de juegos verbales las habilidades comunicativas de
los estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa - “José Carlos Mariategui”
N°16460, del Caserio de Yandiluza, Distrito de san Ignacio, afio 2022

3.2. Objetivos especificos

- ldentificar las habilidades comunicativas que se requieren fortalecer de los
estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa “José¢ Carlos Maridtegui”
N°16460, del Caserio de Yandiluza, Distrito de San Ignacio, afio 2022.

- Seleccionar los juegos verbales para fortalecer las habilidades comunicativas de los
estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa “Jos¢ Carlos Mariategui”
N°16460, del Caserio de Yandiluza, Distrito de San Ignacio, afio 2022.

- Aplicar los juegos verbales para fortalecer las habilidades comunicativas durante el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje en los estudiantes de 3° grado de la
Institucién Educativa “José Carlos Mariategui” N°16460, del Caserio de Yandiluza,
Distrito de San Ignacio, afio 2022.

- Evaluar las habilidades comunicativas antes, durante y después de la aplicacion de
los juegos verbales para determinar los resultados de la investigacion de los
estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa “José Carlos Mariategui”

N°16460, del Caserio de Yandiluza, Distrito de San Ignacio, afio 2022.

IV. DESCRIPCION DEL PROGRAMA

Este programa se realiza con la finalidad que mediante la aplicacion de juegos
verbales podemos fortalecer las habilidades comunicativas de los estudiantes de 3°
grado de la Institucion Educativa “José Carlos Mariategui” N°16460, del Caserio de

Yandiluza, Distrito de san Ignacio, afio 2022.

62



V.DISENO DEL PROGRAMA

ANTES

254

DURANTE

<

DESPUES

e

Escaso uso de juegos verbales
para mejorar habilidades

comunicativas.

Dificultades para demostrar
habilidades

durante el aprendizaje.

comunicativas

Desconocimiento  de  los
juegos  verbales como
estrategia para la
comunicacion  verbal vy

escrita.

Falta de estimulos a los
estudiantes en la practica de

habilidades comunicativas.

Ejecucion de sesiones de
aprendizaje para mejorar
la convivencia escolar en
la modalidad de

educacion virtual.

Uso de juegos verbales
para mejorar
habilidades
comunicativas.

No se tiene dificultades
para demostrar
habilidades
comunicativas durante
el aprendizaje.

Conocimiento de los
juegos verbales como
estrategia para la
comunicacion verbal y
escrita.

Se estimula los
estudiantes en la
practica de habilidades
comunicativas.
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VI.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Juegos verbales, utilizados como estrategias educativas para desarrollar habilidades

comunicativas.

6.1.1.
6.1.2.
6.1.3.
6.1.4.
6.1.5.
6.1.6.
6.1.7.
6.1.8.
6.1.9.
6.1.10.
6.1.11.
6.1.12.
6.1.13.
6.1.14.
6.1.15.
6.1.16.
6.1.17.
6.1.18.
6.1.19.
6.1.20.

Anécdotas
Narracion
Dramatizacion
Canciones
Noticia

Poema

poesia

Leyendas
Trabalenguas.

El simposio

La dramatizacion
El teatro

La narracion.

El verso

La prosa

Lectura en cadena.
Debate

La controversia
Mesa redonda

Los trabalenguas

6.1. Actividades de aprendizaje y cronograma

NOMBRE DE LA

ESTRATEGIAS

N° ACTIVIDAD DE A UTILIZAR EN FECHA
APRENDIZAJE CADA ACTIVIDAD
“Narramos anécdotas sobre nuestras , 29-03-2022
. ., Nuestras anécdotas
emociones”.
“informamos hechos relevantes de 31-03-2022

nuestra comunidad”.

La noticia
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3. “Narramos una historieta de nuestro - 26-04-2022
vs La narracion
contexto’.
4. “dramatizamos un cuento escuchado” La dramatizacion 28-04-2022
5. Elaborimos una cancion a nuestra L as canciones 05-04-2022
escuela
6. “elaboramos versos para construir un | El verso 21-04-2022
poema para el dia del maestro”
7. “Redactamos nuestros puntos de vista” La controversia 03-05-2022
8. “Dialogamos sobre el fenomeno del 19-05-2022
- El debate
nifio”.
9. “la notica”. Lectura en cadena 07-06-2022
10. “Leemos frases y construimos un 15-06-2022
» El poema
poema”.
11. “Creamos una fabula y leemos en voz alta 23-06-2022
) y v La prosa
respetando los signos de puntuaciéon”.
12. “dialogamos y analizamos sus 05-07-2022
A ” Mesa redonda
causas del covid-19”.
13. e.xrprfsamos nuestras habilidades El teatro 13-07-2022
de expresion”.
14, “elaboramos una poesia” La poesia 17-08-2022
15. “dibujamos un paisaje”. Juegos al area libre 25-08-2022
16. “expresamos nuestras , 01-09-2022
) W El seméaforo
emociones”.
17. “Conocemos nuestros deberes”. | El simposio 07-09-2022
18. “expresamos nuestras 05-10-2022
» La asamblea
fortalezas”.
19. CSCI‘,I]Z)II’HOS nuestros El trabalenguas 13-10-2022
trabalenguas”.
20. Contamcf,s adivinanzas  de Juego de adivinanzas 21-09-2022
nuestro contexto
6.2. Actividades de aprendizaje y cronograma
VIl. MATRIZ CURRICULAR
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS

COMUNICACION

e Se comunica

oralmente en su

lengua materna. materna.

Capacidades de la competencia Se
comunica oralmente en su lengua

- Se expresa con pronunciacion y
entonacion adecuadas,
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Lee diversos tipos
de textos escritos.

o Obtiene informacion de su texto oral.
o Infiere e interpreta informacion del texto
oral.
e Adecua, organizay desarrolla las ideas
de forma coherente y cohesionada.
o Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica.
o InteractUa estratégicamente con distintos
interlocutores.
o Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del texto oral.
Capacidades de la competencia Lee
diversos tipos de textos.
o Obtiene informacion del texto escrito.
o Infiere e interpreta informacion del
texto.
o Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del texto.

- Leer

manifestando oralmente ideas y
emociones en torno a un tema.

Comprende las ideas
principales de textos orales
referidos a temas escuchados.

textos discontinuos y
continuos sefialando la
estructura de los mismos.

- Redacta textos siguiendo y

respetando su estructura y
utilizando conectores propios
para la narracién.

VIII.

EVALUACION

La evaluacion, verificacion y constatacion de todas las actividades previstas con sus

respectivos instrumentos y el cumplimiento de sus objetivos propuestos. Estara a cargo del

docente asesor metodologico del Instituto de educacion superior pedagdgico publico “Rafael

Hoyos Rubio”.
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ANEXO 04: PROGRAMACION CURRICULAR ANUAL

PROGRAMACION CURRICULAR ANUAL 2022

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nivel : Educacion Primaria

1.2. Institucion Educativa : 16460 “José Carlos Mariategui”
1.3. Ciclo/Grado . IV ciclo tercero grado

1.4. Lugar :Yandiluza

1.5. Director (a) : Segundo Lazaro Moyan Chéavez
1.6. Profesor (a) de Aula : Blanca Bure Camacho

1.7. Practicante : Calle Campoverde Aljovin Edin

Velasquez Granda Francisco Yoel

1.8. Profesor de Préctica : Gilmer Monteza Obando

JUSTIFICACION.

En la siguiente programacién curricular anual se trabajo las necesidades de aprendizajes identificadas durante el periodo de
aprendizaje de los estudiantes en las areas curriculares; proponiendo aprendizajes a desarrollar durante el afio académico 2022. La cual
orientara a estudiantes de 3° grado de educacién primaria al desarrollo de competencias y capacidades basicas de aprendizaje desarrollando
sus habilidades y actitudes y valores logrando demostrar desempefios en la diversidad de su entorno familiar, escolar y comunal como

parte de su vida cotidiana.
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Asi mismo como parte de los aprendizajes propuestos, se incorpora en la programacion anual competencias de proyecto de
investigacion donde buscamos que los estudiantes desarrollen habilidades comunicativas dentro de la expresion oral, proponiendo

actividades educativas que le permitan expresarse de forma oral, escrita, comunicativa, fortaleciendo sus aprendizajes como estudiantes.

DIAGNOSTICO DEL CONTEXTO EDUCATIVO: MATRIZ DE PROBLEMAS Y PROPOSITOS DE APRENDIZAJE PRIORIZADOS

FUENTE

PROBLEMAS DE
APRENDIZAJE

CAUSA O
EXPLICACION

APRENDIZAJES
PROPUESTOS

Problematica

e Falta de compromiso por la poblacion

o Falta de sensibilizacion personal y de

e Ausencia de préacticas saludables de
la comunidad frente a la enfermedad
del Covid19

e Elaboracion de afiches, pancartas

nacional, regional, local e | paramantener practicas de salud enel | la comunidad frente a los riesgos que | videos de prevencion sensibilizacion
institucional cuidado personal y grupal ante la | puede generar la enfermedad | y concientizacion con medidas de
epidemia del Covid19 Covid19. prevencion ante la pandemia del

Covid19.

Areas curriculares

Comunicacion.

Matematica

e Dificultades en la expresion oral
carente del uso de recursos verbales
en la expresion y declamacion
frente a un publico.

e Problemas de comprension de
textos matematicos en acciones de

e Desconocimiento de estrategias para
desarrollar  la expresion  oral
utilizando recursos verbales al
declamar poemas, poesias, cuentos,
expresados frente a un publico.

o Falta de estrategias de resolucion de

e Desarrollar espacios para declamar
poemas, poesias, narrar cuentos y
expresarlos frente a sus
comparieros.

e Narracion de anécdotas de su
contexto para fortalecer la
expresion oral.

e Informan hechos relevantes de la
comunidad mediante noticias.

e Utilizamos situaciones

agregar, quitar, igualar, repetir | Problemas matematicos en |  matematicas relacionados con su
cantidades, combinar colecciones | Situaciones —de agregar, quitar, |  contexto (compramos productos y
identificadas en problemas; a igualar. sumamos, restamos, multiplicamos

expresiones de adicidn, sustraccidn,

y dividimos)
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Ciencia y tecnologia

Personal social

multiplicacién 'y division, con

ndmeros naturales.

o Falta de compromiso en el cuidado
y proteccion del medio ambiente,
seleccion de basura organica e
inorganica en la competencia
Explica el mundo natural y artificial
en base a conocimientos sobre los
seres Vvivos; materia y energia;
biodiversidad, Tierra y Universo.

e Carencia de actitudes de
autoestima; no se valora ni se
reconoce a si mismo, no identifica
sus habilidades, fortalezas, virtudes,
de la competencia construye su
identidad.

e Falta concientizacion y compromiso
al momento de reciclar poniendo la
basura en su respectivo lugar.

e No realiza un analisis introspectivo
para conocer sus habilidades,
fortalezas y aceptar sus virtudes tal
€Omo es.

e Conocemos los recursos naturales,
la importancia de su cuidado y
proteccion.

e |dentificar a través de un andlisis
FODA describiendo sus
caracteristicas fisicas, psicoldgicas,
habilidades, destrezas y aceptarlas
tal como es.

Oportunidades del
calendario: civico y comunal.

Escaso interés al no
participar en fechas civicas del
calendario civico y comunal.

Desconocen fechas
importantes de celebraciones civicas y
comunales: fiestas patrias, aniversario
de la escuela, dia de la bandera,7 de
junio, combate de Angamos, entonar
el Himno nacional

Desconocimiento de las
fechas del calendario civico y
comunal.

Falta de involucramiento en
las actividades de la comunidad y

actividades civicas a nivel nacional.

Involucrar la participacion
de los estudiantes en actividades
educativas de fechas relevantes a nivel
comunal y nacional.

Participacion en actividades
de celebracién importantes a nivel de
la comunidad: aniversario de la
escuela fiesta patronal, dia de la
madre, dia del campesino, etc.

Salud en la
comunidad.

Carencia  de  servicios
basicos de agua y servicios higiénicos
adecuados.

Centro de salud que no
apoya en la salud de los nifios de la

Falta de compromiso e
involucramiento del personal que
labora en el puesto de salud

Orientar y educar a los

Conocer y atender desde las
areas de formacion de los estudiantes
los problemas de salud, discapacidad,
desequilibrios emocionales,

It AT g estudiantes en précticas de habitos de | alimentacion inadecuada de los
institucion educativa. higiene personal y alimenticios. estudiantes.
Practicas alimenticias Nifios y nifias que no llevan Falta de compromiso por Realizar actividades
en la comunidad. alimentos saludables dentro de sus | partes de los padres y docentes en la | educativas a través de textos
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loncheras, consumiendo para ello

salud de los nifios, considerando como

comunicativos, informativos sobre

alimentos sin niveles de valor | productos alimenticios perjudiciales | que alimentos son mas saludables y
nutricional para la alimentacién. nutritivos en una dieta balanceada.
Actividades con el | eRoso indiscriminado de arboles |¢ Rozo indiscriminado de vegetacion Conocer a través de

medio ambiente

para fines agricolas con siembra de
café, maiz productos de panllevar.

e Utilizacion de herbicidas para
eliminar malezas en los campos de
cultivo.

con tala de los arboles, cuyas areas
habilitadas se usan para agricultura
en el cultivo de café y sostenimiento
econémicamente de las familias

e Contaminacién de los suelos por
desconocimiento  de  productos
naturales para combatir
enfermedades de las plantas, usando
para ello herbicidas para eliminar
malezas en los cultivos agricolas

producciones escritas, observacion de
videos e imagenes, las consecuencias
de la tala indiscriminada de bosques.

Realizar técnicas grupales
con los estudiantes para dar
aportaciones sobre el uso de los
pesticidas en los cultivos y proponer
remedios naturales para evitar la
contaminacion del suelo.

Convivencia en la

familia, escuela y comunidad.

Falta de acercamiento e
involucramiento en las actividades
familiares y escolares.

e Violencia familiar
familias disfuncionales

en algunas

e Falta de iniciativa e interés de los
padres de familia para trabajar por el
mejoramiento y desarrollo de la
institucion educativa.

eViolencia familiar y falta de afecto a
nifios generando falta de identidad
personal.

o Planificar proyectos con
actividades de aprendizaje para
fortalecer la autoestima.

e Disefiar  textos  informativos
tripticos, informes, para fortalecer
las buenas relaciones familiares
entre padres a hijos y docentes.
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IV. MATRIZ DE SITUACIONES SIGNIFICATIVAS Y UNIDADES DIDACTICAS DE ACUERDO AL CONTEXTO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

N° APRENDIZAJES PROPOSITOS NOMBRE
PROPUESTOS DE APRENDIZAJE SITUACION DE LA UNIDAD PRODUCTO/S TIEMPO
PRIORIZADOS (COMPETENCIAS) SIGNIFICATIVA PROPUESTA DE UNIDAD
1 Elaboracion  de e Escribe diversos tipos de En el aula de 3° Nos Carteles
afiches, pancartas, videos de | texto escritos en su lengua | grado  de  educacion | protegemosy cuidamos | educativos  para la
prevencion, sensibilizacién | materna. primaria de la institucion | ante la pandemia del | sensibilizacion y
y  concientizacion  con |e Se comunica oralmente en | educativa “José Carlos | Covid19. concientizacion de 4
medidas de proteccion ante | su lengua materna. Mariategui” del caserio prevencion  ante  la | semanas

la pandemia del Covid19.

e Convive y

e Disefia y

e Resuelve

e Construye su identidad

participa

democraticamente.

e Asume una vida saludable.

construye
soluciones tecnoldgicas
para resolver problemas de

su entorno.

e Resuelve de cantidad.

de

datos e

problemas
gestion  de

incertidumbre.

e Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos.

Yandiluza se ha observado

que no existe una
concientizacién de
medidas de prevencién y
habitos de

requiriéndose

higiene,
para ello
practicas de cuidado y
proteccion mediante el
lavado de manos, utilizar
alcohol para desinfectarse
y el uso de mascarillas para
protegerse de la pandemia

del Covid19.

pandemia del Covid19.
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Identificar a través

e Construye su identidad.

En el aula de 3°

Reconocemos

Datos del

de un analisis FODA sus | e Gestiona grado de  educacién | nuestras caracteristicas | FODA para construir
caracteristicas fisicas, responsablemente su | primaria de la institucién | fisicas, habilidades y | nuestra identidad. 4
habilidades y destrezas para | espacio y el ambiente educativa “José Carlos | fortalezas para semanas
aceptarse tal como es. e Escribe diversos tipos de | Maridtegui” se ha | fortalecer nuestra
texto escritos. observado que los nifios y | identidad
e Se comunica oralmente en | Nifias, no identifican sus
su lengua materna. caracteristicas fisicas,
e Resuelve problemas de habilidades y destrezas, lo
cantidad. cual a través de un analisis
o se desenvuelve de manera | TODA buscamos. conocer
auténoma a través de su | COMO SOMOS para mejorar
motricidad. nuestra forma de actuar y
¢ Explica el mundo natural y convivir - con - nuestros
artificial en base a comparieros.
conocimientos seres Vivos
matera y energia
biodiversidad tierra vy
universo.
Conocer a |» Indaga mediante métodos En el aula de 3° Creamos Creamos
través de producciones cientificos para construir | grado  de  educacion | producciones escritas | pancartas para
escritas, observacion de conocimientos primaria de la institucién | para concientizar al | concientizar a la tala
videos e imagenes, las o Explica el mundo natural | educativa “Jos¢ Carlos | cuidado de nuestro | discriminada de los 4
consecuencias de la tala y artificial en base a | Mariategui” del caserio | medio ambiente. bosques. semanas

conocimientos sobre los

Yandiluza se ha observado
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indiscriminada de seres vivos; materia y | que se realiza una tala
bosques. energia;  biodiversidad, | discriminada  de los
Tierra 'y Universo bosques naturales y areas
Disefia y  construye | de vegetacion muchas
soluciones tecnologicas | veces por falta de
para resolver problemas | conocimiento sobre las
de su entorno. consecuencias que puede
Gestiona generar. Por ello ha
responsablemente e| | decidido trabajar a través
espacio y el ambiente. de la produccion escritas
Gestiona conocer las consecuencias
responsablemente  los | que generar la tala.
recursos econémicos.
Se comunica oralmente en
lengua materna
Resuelve problemas de
cantidad
Desarrollar e Se comunica oralmente en En el aula de 3° Fortalecemos Creacion y
actividades para L L L
declamar poemas, su lengua materna. grado  de  educacion | nuestra expresion oral | declamacion para la
poesias, narrar cuentos e Lee diversos tipos de | primaria de la institucion | mediate la narracion y | produccion literaria.
gusezg:ﬁzzggrso:eme : texto en su lengua | educativa “José¢ Carlos | la declamacion. 4
materna. Mariategui” se ha semanas
« Escribe diversos tipos de | observado ~ que  los
texto en su lengua | estudiantes tienen
materna. dificultades para la
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o Construye e
interpretaciones
historicas.

e Interactla a través de sus
habilidades
sociomotrices.

e Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

e Resuelve problemas de
movimiento forma vy

localizacion.

expresion oral:
declamacion de poesias,,
narracion  de  cuentos,
entablar didlogos, etc por
eso se ha decidido realizar
espacios de desarrollo de la
comunicacioén oral donde

los estudiantes pueden
expresar sus sentimientos y

habilidades comunicativas.

Resolvemos
situaciones matematicas
relacionados con  su
contexto (compramos
productos y sumamos,
restamos, multiplicamos
y dividimos)

¢ Resuelve problemas de
cantidad.

e Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia
y cambio.

e Resuelve problemas de
movimiento, forma 'y
localizacion.

¢ Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.

e Lee diversos tipos de
texto en su lengua

materna.

En el aula de 3°
grado de primaria de la
institucion educativa “José
Carlos Mariategui” se ha
los

observado que

estudiantes tienen
dificultades para resolver
problemas  matematicos,
por esa razon se realiza la
propuesta de  mejorar
situaciones  matematicas

relacionadas con  sus

contexto.

Utilizamos
situaciones
significativas de
contexto para resolver
problemas

matematicos.

Planteamiento
de problemas
matematicos
relacionados con nuestro

contexto.

semanas

4
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o Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos

Planificar e Construye su identidad. En el aula de 3° | Nos involucramos | proyecto “mi identidad”
proyectos de aprendizaje | |~ .. proyectos desde los | grado  de  educacion | participando en
para fortalecer la N s
autoestima. lenguajes artisticos. primaria de la institucion | proyectos para

e Asume una vida | educativa “José Carlos | fortalecer la
saludable. Mariategui” se ha | autoestima.
o Escribe diversos tipos de | observado que los
textos escritos. estudiantes presentan
e Resuelve problemas de | Problemas — de  baja
cantidad. autoestima, razon por la
o Indaga mediante métodos cual se busca desarrollar
cientificos para construir | Proyectos  donde se
conocimientos. planifique actividades que
pueden mejorar y
fortalecer la autoestima de
nuestros estudiantes.

Participacion en ¢ Crea proyectos desde los En el aula de 3° | Participamos en las | Participacion de manera
actividades de lenguajes artisticos. grado  de  educacion | actividades relevantes | asertiva en  nimeros
celebracién importantes a e Asume una vida | primaria de la institucion | de nuestra comunidad artisticos para las 4
nivel de la comunidad: saludable. educativa “José Carlos celebraciones de | semanas
aniversario de la escuela e Escribe diversos tipos de | Maritegui” se ha aniversario de nuestra
fiesta patronal, dia de la textos escritos. observado que los institucion.

estudiantes escasamente se
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madre, dia del e Se comunica oralmente en | involucran en actividades
campesino. su lengua materna. comunales habiendo la
e construye su identidad | necesidad de motivar a
como persona humana, | estudiantes y padres de
amada por Dios, digna, | familia en participar en la
libre 'y trascendente, | celebracion de actividades
comprendiendo la | propias de la comunidad
doctrina de su propia | para fortalecer su identidad
religion, abierto al dialogo | comunal
con las que le son
cercanas.
e Asume la experiencia el
encuentro  personal vy
comunitario con Dios en
su proyecto de vida en
coherencia con su
creencia religiosa
Realizar e Se comunica oralmente en En el aula de 3° Técnicas Asamblea sobre

técnicas grupales con los
estudiantes para dar
aportaciones sobre el uso
de los pesticidas en los
cultivos 'y  proponer
remedios naturales para
evitar la contaminacion
del suelo.

Castellano como segunda
lengua.

o Se diversos tipos de textos
escritos en Castellano
como segunda lengua.

e Resuelve problemas de

cantidad

grado de primaria de la
institucion educativa “José
Carlos Mariategui” se ha

observado que se utiliza

mucho los  pesticidas
dentro los cultivos
agricolas  esto  genera

grupales para proponer
aportaciones solo un
uso responsable de los

pesticidas

el uso responsable de los

pesticidas.

semanas

4
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e Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia
y cambio.

Construye su identidad
Convive y participa
democraticamente

Construye

interpretaciones

histéricas.

Indaga mediante

métodos cientificos para

construir conocimientos

Explica el mundo

natural y artificial en

base a conocimientos
sobre los seres vivos;

materia y

energia; biodiversidad,

Tierra 'y Universo

Disefia 'y construye

soluciones tecnoldgicas

para resolver problemas

de su entorno

mucha contaminacion
dentro de los cultivos por
eso se propone realizar
técnicas grupales como una
asamblea donde se
proponga dar aportaciones
puntos de vista sobre un
uso responsable y menos

utilizable de los pesticidas.
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V. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE, ENFOQUES TRASVERSALES, ORGANIZACION DEL TIEMPO Y DISTRIBUCION DE UNIDADES
DIDACTICAS EN EL ANO ESCOLAR.

ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DEL TIEMPO

1° bimestre 2° bimestre 3° bimestre 4° bimestre
U1 u2 us3 U4 5 U 6 U u7 us
< >4 o 8 » D 2 8 = > n R E % § 8 Il CIL) a
L g ESo8| 88cE ESS5_ |8 e25 823 | Es: 8554
S ‘S 58S == ec S 3 2 S a
[ PROPOSITOS DE @3 | S2SEE| BuEe, | £sf |Sggff 13f | SEfs | sEsi,
i — = =y 1 = 'D—_ > = .0 “ b
APRENDIZAJE: COMPETENCIAS g8 %3 Sezcg| Ogs8s | 588f |582cy £%E | EZ8E | Foggl
22 © resweIS= §cc3 I < S s g8 o 0% ¢ 3 S S CS
Y ENFOQUES TRANSVERSALES Sy S29s| gSEst S22 | SE€54 s S8 885%
SEE £g88| Zcs £ES 2555 £t £85 £E£8°
o fn .2 = 2 ISRl a5 2 > 2 7 s 3 = S 5=
=5 2 Lo I 2 23 c £ S = < = 250
o T
555 25 5SE z 2 58 ¢ 2 &8
S0 a = 3 c O & 2 S
4 4 4 4 4 4 5 4
se sema se s s sema semana
semanas
manas nas manas emanas emanas nas S
_ Construye su identidad X X X X X X
§ Convive y participa democraticamente X
w
g = Construye interpretaciones historicas X
'S - -
2 Gestiona responsablemente el espacio y el . X X
ambiente
Gestiona responsablemente los  recursos .
econémicos
=g S_e_desenvuelve de manera auténoma a través X X X X
'S de su motricidad
Y= A
S Asume una vida saludable X X X
3 Interactia a través de sus habilidades
> sociomotrices
P precia de manera critica manifestaciones X
B artistico-culturales
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Crea proyectos desde los lenguajes artisticos

Com

unicacion

Se comunica oralmente en Castellano como
segunda lengua

Lee diversos tipos de textos escritos en
Castellano como segunda lengua

Escribe diversos tipos de textos Castellano
como segunda lengua

Matematic

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve  problemas de  regularidad,
equivalencia y cambio

Resuelve problemas de movimiento, forma y
localizacién

X | X | X

Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre

x

Cienciay

tecnologia

Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos

Explica el mundo natural y artificial en base a
conocimientos sobre

Explica el mundo natural y artificial en base a
conocimientos sobre los seres vivos; materia'y
energia; biodiversidad, Tierray Universo

Disefia y construye soluciones tecnolégicas
para resolver problemas de su entorno

Educacion

religiosa

Construye su identidad como persona humana,
amada por Dios, digna, libre y trascendente,

comprendiendo la doctrina de su propia
religién, abierto al dialogo con las que le son cercanas

Asume la experiencia el encuentro personal y
comunitario con Dios en su proyecto de vida en
coherencia con su creencia religiosa

C

ompetencia
s

Se desenvuelve en los entornos virtuales
generados por las TIC

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
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ENFOQUES TRANSVERSALES!

Enfoque Intercultural

Enfoque de Atencion a la diversidad

Enfoque de Igualdad de género

Enfoque Ambiental

Enfoque de Derechos

Enfoque de Busqueda de la excelencia

Enfoque de Orientacién al bien comdn

TUTORIAY ORIENTACION EDUCATIVA

I. MEDIOSY MATERIALES EDUCATIVOS

=  Simbolos orales

= Simbolos visuales

= Imagenes fisicas

= Peliculas

= Televisién educativa
= Exposiciones

= Visitas y excursiones
= Demostraciones

= Dramatizaciones

= Experiencias simuladas
=  Experiencias directas

IV. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Aprendizaje Basado En Problemas.
Aprendizaje Cooperativo Y Colaborativo.
Asignacion De Tareas - Ensefianza Reciproca.
Descubrimiento Guiado.
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ANEXO N° 5: EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE.

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA N°04
Conocemos y valoramos el significado de las manifestaciones culturales del Peru

I.-DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : José Carlos Mariategui

1.2. Ciclo/Grado :1\VV/3ero primaria

1.3. Lugar : Caserio Yandiluza

1.4. Director : Segundo Lazaro Moyan Chavez
1.5. Profesora de aula : Blanca Bure Camacho

1.6. Investigadoras : - Calle Campoverde Aljobin Edin

-Velasquez Granda Francisco Joel
1.7. Docente Asesor de Investigacion  : Garcia Hernandez Luis Otilio
1.8. Fecha de ejecucion : 13/06/2022- 1/07/2022

I1.-COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTE Y ACTITUDES A DESARROLLAR

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE.
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< PROPOSITOS CRITERIOS INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES | he EvALUACION DE EVALUACION DE EVALUACION EVIDENCIA
* Obtiene informacion del ° Explica, el - Planifica su - Narramos una
texto oral. tema, . e_l Proposito | narracion. leyenda para mantener
comunicativo, las . .,
. viva nuestra tradicion
_ emociones y los estados - Narran la
* Infiere e interpreta | de animo de las personas | jeyenda con un tono oral
informacion del texto oral. |y |os personajes, asf adecuado de voz.
e Adectia, organiza y | como las ensefianzas que - Difundimos nuestra
desarrolla las ideas de | se desprenden del texto; - Se desplaza propuesta de
forma  coherente  y | para ello, recurre a la | mientras narra  su Lista de cotejo actividades
cohesionada. informacion  relevante | |eyenda.
del mismo.
+ Utiliza recursos no + Adecta su | cag ) 2escnlbe
*% verbales y parfwerbales de | texto oral a la situacion ;ﬁtiiidaﬂzz Se 22
O forma estratégica. it 4
< comunicativa, ~ de | pueden realizar en su
O acuerdo al  proposito | comunidad con un
% Se comunica oralmente en | Interyagtﬁa Comumcatlvc,)’ E}SI, comoa |en9l_Jaje claro vy
= su lengua materna. e;trgteglqamente con las caracteristicas ~mas | sencillo.
8 distintos interlocutores. comunes del  género
« Reflexiona y | discursivo. - Presenta las
evalia la forma, el o razones que expliquen
contenido y contexto del _ Distingue el | |a importancia de cada
texto oral. registro  formal  del | actividad propuesta.

informal recurriendo a su
experiencia y a algunas

fuentes de informacion
complementaria.

L]

Expresa
oralmente  ideas vy

emociones en torno a un
tema, y evita reiterar
informacion
innecesariamente.

- Utiliza
recursos, como
imagenes, dibujos u
otros, para
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. Ordena dichas
ideas y las desarrolla
para ampliar la
informacion.

Establece
relaciones logicas entre
las ideas (en especial, de
adicion, secuencia 'y
causa- efecto), a través
de algunos referentes y
conectores.

Incorpora un
vocabulario que incluye
sin6bnimos 'y algunos
términos propios de los
campos del saber.

* Emplea gestos
y movimientos
corporales que enfatizan
lo que dice.

Mantiene
contacto visual con sus
interlocutores. Se apoya
en el volumen de su voz
para transmitir
emociones, caracterizar
personajes o dar claridad
a lo que dice.

Participa en
diversos  intercambios
orales alternando roles
de hablante y oyente,
formulando  preguntas,
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explicando sus
respuestas y haciendo
comentarios relevantes al
tema.

Recurre a
normas y modos de
cortesia segun el

contexto sociocultural.

. Opina
como hablante y oyente
sobre ideas, hechos y

temas de los textos
orales, del ambito
escolar, social o de
medios de

comunicacion, a partir de
su experiencia y del
contexto en que se
desenvuelve.

Lee diversos tipos
de textos en su lengua
materna.

- Obtiene informacion del
texto escrito.

- Infiere e interpreta
informacion del texto.

- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto

* Predice de qué
tratara el texto, a partir de
algunos indicios como
silueta del texto,
palabras, frases, colores
y dimensiones de las
imagenes; asimismo,
contrasta la informacion
del texto que lee.

. Identifica
informacion  explicita
que se encuentra en
distintas partes del texto.

+ Explica el
tema, el propbsito, la

Identifica
informacion implicita
y explicita.

¢ Deduce el
tema central del texto
leido.

e Interpreta
informacion de dos
textos a partir de

reconocer las
ideas que estos tienen
en comdn.

e Opina y
justifica sus ideas a

Lista de cotejo

e Leemos una leyenda
para conocer nuestras
tradiciones.

eLeemos un texto

expositivo sobre
Pert, pais
Megadiverso
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ensefianza, las relaciones
texto-ilustracion, asi
como adjetivaciones vy
las motivaciones de
personas y personajes.

» Opina acerca
del contenido del texto,
explica el sentido de
algunos recursos
textuales.

partir de la
informacion de los
textos leidos.

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna.

Adecta el texto a la
situacion comunicativa.

Organiza y desarrolla las
ideas de forma coherente
y cohesionada.

Utiliza convenciones del
lenguaje  escrito  de
forma pertinente.

Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto  del  texto
escrito.

e Adecua el
texto a la situacion
comunicativa
considerando el
propésito  comunicativo,
el destinatario y las
caracteristicas mas
comunes del tipo textual.

 Escribe textos
de forma coherente y
cohesionada.

Ordena las
ideas en torno a un tema
y las desarrolla para
ampliar la informacién,

sin contradicciones,
reiteraciones
innecesarias 0
digresiones.

Establece

relaciones entre las ideas,
como causa-efecto vy
secuencia, a través de
algunos referentes vy
conectores.

Planifica el
texto que va a escribir
considerando

el propdsito y
el destinatario.

Establece
relaciones ente las
ideas mediante
conectores para

elaborar su texto.

Utiliza
recursos gramaticales
y ortografico para
escribir su texto.

Escribe el
texto de manera claray
ordenada.

Considera
algunos recursos
textuales, como

imagenes 0o
dibujos, que

Lista de cotejo

. Escribimos un guioén
teatral para representar
una leyenda

Escribimos
un texto expositivo
sobre manifestaciones
culturales
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. Utiliza
recursos gramaticales y
ortogréficos que
contribuyen a dar sentido
a su texto.

» Revisa el texto
para determinar si se
ajusta a la situacion
comunicativa, si existen
contradicciones 0
reiteraciones
innecesarias que afectan
la coherencia entre las
ideas, o si el uso de
conectores y referentes
asegura la cohesién entre
ellas.

También,
revisa el uso de los
recursos ortograficos
empleados en su texto y
verifica si falta alguno
(como los signos de
interrogacion), con el fin
de mejorarlo.

* Explica el
efecto de su texto en los
lectores, luego de
compartirlo con otros.

.También,
revisa el uso de los
recursos ortograficos
empleados en su texto y

complementen
ideas
del texto.

las
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algunos
gramaticales.

aspectos

MATEMATICA

Traduce cantidades a
expresiones numéricas.

Comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las

operaciones.

Usa  estrategias vy

* Expresa con
diversas

representaciones y
lenguaje numeérico
(ndmeros,  signos y

expresiones verbales) su
comprension  de la
multiplicacién con
nlmeros naturales hasta
tres cifras.

Ubica los
datos que ayudaran a
resolver la situacion

problematica

. Selecciona 'y
ejecuta estrategias para
resolver la situacion
problemética.

Lista de cotejo

e Doble y triple de un
numero de un
numero.

e Multiplicamos a
partir de la suma

e Multiplicamos  en
filas y columnas

e Resolvemos

procedimientos de problemas con
estimacion y célculo. . Emplea Explica los multiplicacion
Resuelve estrategias y | procedimientos  que
problemas de cantidad - Argumenta afirmaciones | procedimientos como los | sigui6 para resolver los
sobre las relaciones | siguientes: ¢ Estrategias | problemas.
numéricas y las | heuristicas. * Estrategias
operaciones. de célculo mental, como
descomposiciones
aditivas y
multiplicativas, duplicar
o dividir por 2,
multiplicacién y division
por 10, completar a la
centena mas cercana y
aproximaciones.
. Traduce datos y . Establece -Establece Patrones

Resuelve
problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

comprension
relaciones algebraicas.

condiciones a expresiones
algebraicas y gréaficas.

 Comunica su
sobre las

* Usa estrategias y

procedimientos para

relaciones entre los datos
que se repiten o entre
cantidades que aumentan
0 disminuyen
regularmente, 'y los
transforma en patrones
de  repeticion  (con
criterios perceptuales o

relaciones entre los
datos para encontrar el
patron.

-Usa
estrategias y
procedimientos  para
encontrar el patrén.

Lista de cotejo

multiplicativos
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encontrar equivalencias y
reglas generales.

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio y
equivalencia.

de cambio de posicion) o
patrones multiplicativos.

. Emplea
estrategias heuristicas y
estrategias de célculo (la
descomposicion aditivay
multiplicativa, agregar o
quitar en ambos lados de
la igualdad, relaciones
inversas entre
operaciones 'y otras),
para encontrar
equivalencias, mantener
la igualdad
(“equilibrio”), encontrar
relaciones de cambio
entre dos magnitudes o
continuar, completar y
crear patrones.

+ Asi también,
explica su proceso de
resolucion.

comprension

patrones
multiplic

-Comunica su
sobre

ativos.

Resuelve
problemas  de
movimiento y localizacion

forma,

* Modela objetos
con formas geométricas y
sus transformaciones.

+ Comunica su
comprension  sobre  las
formas y  relaciones
geomeétricas.

* Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio.

-Expresa  con
dibujos su comprension
sobre los elementos de
las formas
tridimensionales y
bidimensionales
(ndmero  de  lados,
veértices, eje de simetria).

-Emplea
estrategias heuristicas y
procedimientos como la
composicién y

figuras si

-Reconoce
métricas

-Traza el eje

de simetria en diversas
iméagenes.

-Crea figuras

simétricas con

kirigami.

Lista de cotejo

e Reconocemos
figuras simétricas
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. Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas

descomposicién, el
doblado, el recorte, la
visualizacién y diversos
recursos para construir
formas y figuras
simétricas (a partir de
instrucciones escritas u
orales)

CIENCIA'Y TECNOLOGIA

Explica el mundo
fisico basandose en
conocimientos sobre

los seres vivos,
materia y energia,
biodiversidad, Tierray

universo.

+  Comprende y
usa conocimientos sobre
los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad,
Tierra y universo.

 Evallta las
implicancias del saber y del
quehacer  cientifico vy
tecnoldgico.

-Describe  los
plantas y animales que
hay en cada region del
Pera.

-Compara
diversas  especies vy
reconoce semejanzas Yy
diferencias.

-Describe como
el habitat proporciona a
los organismos recursos
para  satisfacer  sus
necesidades basicas.
Ejemplo: EIl estudiante
describe cémo se
alimentan los animales
en la selva.

- Plantea sus
explicaciones
iniciales de acuerdo
con la pregunta de
investigacion.

- Elabora un plan de

indagacion para
responder a la
pregunta de
investigacion.

- Escribe su

explicacion final
con  conclusiones

respondiendo la
pregunta de
investigacion.

Lista de Cotejo

-Conocemos las
plantas hay en el Peru.

-Conocemos los

animales que hay en el
Peru.

-Conocemos
alimentos mas
consumidos del Peru.
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PERSONAL SOCIAL

Construye su identidad

« Se valora a si mismo.

* Autorregula sus emocione

* Reflexiona y

argumenta éticamente.

- Describe
caracteristicas
personales,
cualidades,
habilidades y logros
que hacen que se
sienta orgulloso de si
mismo; se reconoce
como una persona
valiosa con
caracteristicas unicas.

aquellas

Comparte  las
manifestaciones
culturales, tradiciones y
costumbres propias de su
familia que hacen que se
sienta orgulloso de su
origen.

- Identifica las
caracteristicas y las
costumbres de su
familia y comunidad
que permitan tener una
convivencia
armoniosa.

- Identifica las

principales
caracteristicas de cada
region.

- Identifica la flora y
fauna

representativa de cada
region del territorio
peruano.

- Valora la
importancia de

la riqueza biodiversa y
paisajistica del Pertl.

- Comparte las
costumbres

y los saberes propios
de su familia y

comunidad que
permitan tener una
convivencia
armoniosa.

Lista de Cotejo

-Las
costumbres de mi
comunidad

-Conocemos
las regiones del Perd

- ¢Por qué es
importante

conocer  los
saberes y las

costumbres de
las personas de

otros lugares?

TUTORIA

-Somos
semejantes y diferentes
alavez
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- Reconoce acciones
para

que todas las personas
se sientan incluidas y
valoradas tal como
son.
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participa

Convive y

democraticamente

en la busqueda del bien

comn.

-Interactia  con
todas las personas.

-Construye
normas y asume acuerdos y
leyes.

-Maneja
conflictos de  manera
constructiva.

-Delibera  sobre

asuntos publicos.

- Participa en acciones que
promueven el bienestar
comun.

e Muestra un trato
respetuoso e inclusivo
con sus compafieros de
aula 'y expresa su
desacuerdo en
situaciones de maltrato
en su institucion
educativa. Cumple con
sus deberes.

*  Describe
manifestaciones
culturales de su localidad
o de su pueblo de origen.
Se refiere a si mismo
como integrante de una
localidad especifica o de
un pueblo originario.

algunas

* Interviene al observar
un conflicto entre
compaifieros: recurre al
didlogo o a un adulto

cercano para que
intervenga si es
necesario.

* Delibera sobre
asuntos  de  interés
publico para proponer y
participar en actividades
colectivas orientadas al
bien comln (seguridad
vial, entre otras), a partir
de situaciones
cotidianas, y reconoce
que existen opiniones
distintas a la suya.

Identifica causas de
la migracion de las
personas.

Propone y realiza
acciones orientadas
al bienestar comun.
Explica, con
argumentos propios,
su posicion sobre la
importancia de las
actividades

planteadas.

Tutoria

- Reconoce

situaciones de

discriminacién en

diversos casos.
Busca solucionar
conflictos en forma
comdn para tener
una buena
convivencia con los
demas.

Lista de Coteja

-Nos
informamos sobre por
qué las personas viajan
para vivir en otros
lugares.

-Elaborar una
propuesta de
actividades que
promuevan el

respeto a la
diversidad cultural.

Tutoria
-Si a la
diversidad, No a la
discriminacion

-Conflictos:
Una oportunidad para
aprender
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Arte y cultura

Aprecia de
manera

critica
manifestaciones

artistico-
culturales.

-Percibe
manifestaciones artistico-
culturales.

-Contextualiza
manifestaciones artistico-
culturales.

-Reflexiona
creativa y criticamente
sobre manifestaciones

artistico-culturales.

+ Identifica y
describe los elementos
basicos del arte que
encuentra en su entorno y
en manifestaciones
artistico-culturales
diversas.

. Reconoce que
los elementos pueden

transmitir multiples
sensaciones.
. Especula

sobre los procesos que el
artista ha seguido para
crear su obra e identifica
los distintos usos Yy
propositos de
manifestaciones

artistico-culturales de su

comunidad (ritual,
recreativo,  comercial,
decorativo, utilitario,
etc.).

. Comenta
sobre  los  posibles

significados de una obra
de arte, con base en lo
observado y lo
investigado acerca del
autor, y emite una
opinién personal sobre
ella.

- ldentifica
las caracteristicas de
una manifestacion

Atrtistico-cultural de su
comunidad.

- Describe las
ideas 0 los
sentimientos que
comunica

una

manifestacion
artistico-cultural de su
comunidad.

- Investiga
dénde y como se
origina una
manifestacion

Aurtistico-
cultural de su
comunidad.

- Comenta las
ideas 0 mensajes que
transmite la
- manifestacién

artistico-cultural de
su comunidad.

Lista de Cotejo

Nos
conocemos a través de
nuestras
manifestaciones
artistico-culturales.
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Crea
desde los
artisticos.

proyectos
lenguajes

* Explora vy
experimenta los lenguajes
del arte.

* Aplica procesos
creativos.

. Evalua y
comunica sus procesos 'y
proyectos.

* Improvisa y
experimenta maneras de
usar los elementos del
arte 'y reconoce los
efectos que puede lograr
combinando  diversos
medios, materiales,
herramientas y técnicas
para comunicar ideas.

* Planifica sus
proyectos sobre la base
de las maneras en que
otros artistas han usado
los elementos del arte y
las técnicas (por ejemplo,
en practicas artisticas
tradicionales de su

comunidad) para
comunicar sus propias
experiencias 0

sentimientos.

Improvisa,
experimenta y combina
diversos elementos,
medios, materiales vy

técnicas para descubrir
como puede comunicar
una idea.

-Experimenta
el uso de diversos
materiales y contraste
de colores para
utilizarlos en  su
manualidad.

-Planifica vy
elabora una
manualidad por el dia
de los padres
guiandose de un video
tutorial.

- Comparte y
comenta acerca del
trabajo de sus
comparfieros.

- Elabora
material que utilizara
en su guién.

- Sigue la
secuencia de su guién
segun el personaje que
le tocd.

- Se expresa de forma
clara y segura al
representar su guion.

Lista de Coteja

-Manualidad para Papa

- Representamos el
guion teatral de una
leyenda
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RELIGION

Asume la
experiencia del encuentro
personal y comunitario con
Dios en su proyecto de vida
en coherencia con su
creencia religiosa

-Transforma su
entorno desde el encuentro
personal y comunitario con
Dios y desde la fe que
profesa.

- Actla coherentemente en
razén de su fe segun los
principios de su
conciencia moral en
situaciones concretas de
la vida.

* Muestra su fe

mediante acciones
concretas en la
convivencia cotidiana,

en coherencia con relatos
biblicos y la vida de los
santos.

* Descubre el
amor de Dios
proponiendo  acciones
para mejorar la relacion
con su familia y la
institucion educativa.

+ Participa en
momentos de encuentro
con Dios, personal y
comunitariamente, y
celebra su fe con
gratitud.

-Reconoce el
sacramento de la
eucaristia como

encuentro con Jesus.

-Menciona
los elementos de la
eucaristia.

-Explica la
importancia del
sacramento de
eucaristia.

-Elabora

compromisos de vida
que le ayuden en la
convivencia. cotidiana,
basandose en la
parabola del
sembrador.
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-La
eucaristia.

-Parabola del
sembrador
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Construye su
identidad como persona
humana, amada por Dios,
digna, libre y trascendente
comprendiendo la doctrina
de su propia religion,
abierto al dialogo con las
que le son més cercanas.

asume  su
religiosa y espiritual como
persona digna,
trascendente.

- Conoce a Dios y
identidad

libre vy

- Cultiva y valora las

manifestaciones
religiosas de su entorno
argumentando su fe de
manera comprensible y
respetuosa.

« ldentifica la
accion de Dios en
diversos acontecimientos
de la Historia de Ila
Salvacion.

* Conoce a Dios
Padre, que se manifiesta
en las Sagradas
Escrituras, y acepta el
mensaje que le da a
conocer para vivir en
armonia con El'y con los
demas.

. Se
compromete a una
convivencia cristiana
basada en el dialogo y el
respeto mutuo.

-Expresa su
fe al participar de la
Fiesta de San Pedro y
San Pablo.

-Manifiesta
respeto y amor al Santo
Padre: Papa Francisco
Vicario de Cristo en la
tierra'y Cabeza

visible de la

Iglesia.

Lista de Cotejo

San Pedro y
San Pablo.
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2.2. SITUACION SIGNIFICATIVA
Andrea y Luis han observado en su localidad que, en estos Ultimos afos, ha incrementado, en parte, por la llegada de personas de

diferentes lugares. Algunos son antiguos habitantes de la comunidad que hoy retornan a sus hogares con sus respectivas familias y con
nuevas costumbres, y otras son personas procedentes de otros lugares del pais e incluso extranjeros. Estas personas llegan atraidas por la
busqueda de mejores condiciones de vida, y con ellas traen sus propias costumbres, diferentes formas de hablar, de jugar, de vestirse, etc.
Ellos también han observado que los miembros de su comunidad estan aprendiendo a conocer nuevas personas, alimentos, expresiones y
juegos. Sin embargo, saben que a algunas personas no les resulta muy sencillo entender otras costumbres y creencias. Andrea y Luis estan
seguros que en la escuela pueden ocurrir situaciones similares porque ahora que regresaron al colegio tienen comparfieros de otros lugares y
desean ayudar a su maestra a proponer algunas actividades para ayudar a conocer el significado de las costumbres y tradiciones del Perd.
Ante esta situacion, te planteamos el siguiente reto: ;Qué actividades propondrias para que todas y todos se conozcan mejor y valoren la

diversidad?

2.3. PLANIFICADOR DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
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LUNES 13/06/2022

MARTES 14/06/2022

MIERCOLES 15/06/2022

JUEVES 16/06/2022

VIERNES 17/06/2022

) MATEMATICA
COM.U[\“CAOON ) PERSONAL SOCIAL “resolveremos  operaciones PERSONSIE Socgsl,ﬁjl;]”lbres MATEMATICA
“escribimos una anécdota” “;Por  qué es|combinadas de experiencias | . . o Multiplicamos a
importante  conocer 10s | en nuestra vida cotidiana” P partir de la suma
SEMANA saberes y las costumbres de
1: las personas de otros
Las lugares?”
costumbres y
tradiciones
de mi pais . ARTE Y
P CIENCIA Y TECNOLOGIA ) RELIGION CULTURA
« COMUNICACION . .
PLAN LECTOR conoceremos los | . . L La eucaristia, encuentro Manualidad para
: : Identificamos la diéresis en p .
diversos tipos de una fibula” con JesUs papa
enfermedades mas
comunes”
LUNES 20/06/2022 MARTES 21/06/2022 MIERCOLES 22/06/2022 JUEVES 23/06/2022 VIERNES 24/06/2022
. MATEMATICA
COMUNICACION « PERSONAL SOCIAL Nos <
SEMANA “conocemos y | PERSONAL SOCIAL PE%SB?_IIJE\;/IFXISOS informamos sobre por qué g@;sgﬂmpc;?cp\problemas
2: Los saberes y elaboramos una noticia dI;Sa;ﬁccl)lslﬂt’uras de la costa y sus COMPARANDO v :IET\SI ifg;sg?raoss mag:r;s para con multiplicaci6n
costumbres de las ORDENANDO (Mi ra(?iones:)
personas CANTIDADES” g
| de otros CIENCIA Y TECNOLOGIA RELIGION ARTE ¥ CULTURA
ugares ) i
PLAN LECTOR COMUNICACION Paréabola del sembrador E}Zf:glszgtﬁr:ﬁe i\ln d%umn
“CONOCEMOS “Escribimos un afiche sobre FICHA DE LEC%/URA
NUESTRO SISTEMA | el cuidado ambiental” h o . |
DIGESTIVO” Fecha civica: Dia de
campesino.
LUNES 27/06/2022 MARTES 28/06/2022 JUEVES 30/06/2022 VIERNES 1/07/2022
. MATEMATICA PERSONAL
COMUNICACION o
Escribimos un texto Patrones multiplicativos E%%Ifr‘; una proouesta MATEMATICA
SEMANA | expositivo sobre de actividadss P e | Reconocemos figuras
3 manifestaciones culturales q simétricas
Organizo promuevan el respeto a la
y comparto mi FERIADO diversidad cultural
propuesta TUTORIA CIENCIA Y TECNOLOGIA 99 ARTE Y CULTURA COMUNICACION

Conflictos: Una oportunidad
para aprender

Conocemos alimentos mas

consumidos del Pera.
RELIGION

San Pedro y San Pablo

Nos conocemos a través de
nuestras manifestaciones
artistico-culturales.

Difundimos
nuestra propuesta de
actividades




Il. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS

= Simbolos orales

= Simbolos visuales

= Imagenes fisicas

= Peliculas

= Television educativa
= Exposiciones

= Visitas y excursiones
=  Demostraciones

=  Dramatizaciones

=  Experiencias simuladas
= Experiencias directas

IV. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Aprendizaje Basado En Problemas.
Aprendizaje Cooperativo Y Colaborativo.
Asignacion De Tareas - Ensefianza Reciproca.
Descubrimiento Guiado.

V. BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacidn. (2016). Programa de Educacion Primaria. Lima, Perd.

Curriculo Nacional de Educacion Bésica. Lima. MINEDU

Programa Curricular de Educacién primaria. Lima. MINEDU

VII. BIBLIOGRAFIA.
http://mwww.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
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Programa curricular de Educacion Primaria.pdf
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Calle Campoverde Aljovin Edin
PRACTICANTE 1

Bure Camacho Blanca
PROFESORA DE AULA

{ ‘ - ‘/ I/ﬂ.\ /*/\ {//

Velasquez Granda Francico Yoel
PRACTICANTE 2

_..---"“'6 MW

-

Mg. Gilmer Segundo Monteza Obando
Docente Formador IESPP” Rafael Hoyos Rubio”
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ANEXO N° 6: SESIONES DE APRENDIZAJE.

SESION DE APRENDIZAJE N°01
TITULO DE LA SESION
“narramos una anécdota sobre nuestras experiencias vividas”
I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : 16460 “Jos¢ Carlos Mariategui”

1.2. Ciclo/Grado/Edad : VI ciclo tercero grado

1.3. Lugar :Caserio Yandiluza

1.4. Director (a) : Segundo Losaro Moyan Chavez

1.5. Profesor (a) de Aula :Bure Camacho Blanca

1.6. Practicantes : Calle Campoverde Aljovin Edin
Velasquez Granda Francisco Yoel

1.7. Docente de investigacion  : Luis Otilio Garcia Hernandez

1.8. Fecha de ejecucion :25/08/2022

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

DESEMPERO EVIDENCIA ENFOQUE INSTRUMENTO
COMPETENCIA CAPACIDAD PRECISADO DE TRANSVERSAL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
o Obtiene Obtiene Enfoque inclusivo
. .y informacion 0 de atencién a la
Comunicacion informacion explicita y Escribe una diversidad.
Se comunica del texto relevante anécdota donde Equidad en la | Lista de cotejo
oralmente en escrito. ubicada expresa mis ensefianza
lengua materna. . elaboracion de | experiencias Disposicién a
» Infiere e una anécdota sucedidas. ensefiar
interpreta nombres de ofreciendo a los
informacion | Personasy estud_ia_ntes las
personajes, condiciones y
del texto acciones, oportunidades que
escrito. hechos, lugares cada uno necesita
. y para lograr los
« Reflexiona fechas, y que mismos resultados
y evalGala | presentan Los docentes
forma, el vocabulario de programan y
. uso ensefian
contenido Y | frecuente. considerando
contexto tiempos, espacios
y actividades
del t_exto diferenciadas de
escrito. acuerdo a las
caracteristicas y
demandas de los
estudiantes,  las
que se articulan en
situaciones
significativas
vinculadas a su
contexto y
realidad.

IIl.  PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:
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> Antes del texto oral
» Durante del texto oral
»  Después del texto oral

IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION
La anécdota

> Presentacion de la estructura
> presentacion del titular
> lugary fecha
> cuerpo
> Expresarla a publico
V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MEDIOS ¥
MATERIALES
=  Motivacion:
Se orienta a los nifios y las nifias que cierren los 0jos y recuerden
algun hecho o suceso interesante experimentado en su ambito
escolar, familiar o comunal, en el que hayan sentido alguna de estas | g1 010¢ orales
emociones: alegria, miedo, tristeza, disgusto, sorpresa. Después,
pide que seleccionen una de ellas y organicen la narracion.
= Saberes previos:
A partir de lo realizado responden a las siguientes interrogantes:
¢cémo podemos compartir con nuestros/as compafieros/as estas
experiencias?
INICIO ¢ Como crees que se llaman estos hechos sucedidos?
= Conflicto cognitivo.
los estudiantes de tercer grado de la institucion educativa N° 16460
“José Carlos Mariategui” quieren redactar un hecho muy
importante pero no saben como se les denomina a estos tipos de
relato, frente a esto el docente plantea un método redactar una
anécdota en sucedida en su vida diaria.
=  Prop6sito y organizacion:
“Hoy compartiremos entre compafieros/as una anécdota
relacionada con alguna de las experiencias sucedidas en nuestra
vida diaria”.
= Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
v' Desarrollo de procesos didacticos. Simbolos visuales
Papelotes
Antes del texto oral
» Obtiene informacion explicita y relevante ubicada en distintas
partes del texto, distinguiéndola de otra informacion semejante
en diversos tipos de textos con vocabulario variado.
DESARROLLO | . presenta el siguiente grafico en la pizarra o en un papeldgrafo
y explica una a una las preguntas y respuestas planteadas del
tema que se va a trabajar.
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Qué ) ¢Quiénes escucharan LPara qué vamos a narrar
¢lue vamos a contar
nuestras anécdotas? anécdotas?

P | 4 ( '

] |
~ -

Para companir

Elfla docente y
S ’ hechos reladonados
Una anécdota, NUestros/as 2 e
: CON Nuestras
compaheros/as
emociones

Durante el texto oral

Organiza a los estudiantes en grupos para la preparacion de una
anécdota donde se evidencie la organizacion al memento de
redactar.

El docente entrega papalotes a los equipos de trabajo para que
redactes sus situaciones vividas en una anécdota.

Plantea, junto con el grupo clase, las pautas sobre como participar
en la narracion.

\ Narrar la situacién procurando que su\‘

Elegir una situacion de alegrfa, \ Recordar cémo se sintieron \ \
tristeza, miedo, etc, que les \ durante dicha situacién y ‘\.‘ voz exprese |a emocion que sintieron Y
quctaria compartlt con sus / determinar por qué se // cuando experimentaron la situacion )
compafieros/as. sintieron asl. / farrada. /

> Después del texto oral

» Pide a los estudiantes que se ubiquen en media luna de tal

manera que puedan mirarse unos con otros.

» A partir de las pautas brindadas, invita a algunos/as

voluntarios/as a iniciar la narracion de su anécdota. Si no
muestran interés en participar, inicia la narracion de tu anécdota.

» Recuerda expresar claramente las emociones que te produjo la

situacion vivida; ademas, considera que en tu narracion se debe
evidenciar una pronunciacién clara, coherencia de ideas y el
empleo adecuado de gestos que le den mayor expresividad a la
narracion.

» Anima la participacion de los estudiantes con frases como estas:

(R

“iMuy bien!”, “;Qué interesante!”, etc.

» Como otro recurso puedes formular preguntas que los ayuden a

centrarse en el tema, por ejemplo: ;Donde ocurrié?, ;como?;
¢qué ocurrio al final?
Anota los comentarios de las nifias y los nifios, a fin de ayudarlos a
ordenar sus ideas cuando tengan que expresar cOmo reaccionaron
ante los momentos vividos.

Simbolos visuales

Experiencias
directas

CIERRE

= Metacognicion:
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Participamos en el proceso de metacognicion respondiendo las
siguientes preguntas:

¢ Coémo te sentiste redactando tu noticia?

¢ Qué aprendimos hoy?

¢ Te parecid facil escribir una noticia?

¢ Lo que aprendiste hoy para que te sirve en tu vida cotidiana?
¢ Qué dificultades tuviste al redactar tu noticia?

= Evaluacién:
Evaluamos a cada uno de los nifios a través de una lista de cotejo para
conocer si lograron los indicadores propuestos en dicha lista de cotejo

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Programa-curricular-nivel-primaria http://www.minedu.gob.pe > curriculo > pdf > pro...PDF
Los programas curriculares

Curriculo Nacional | Minedu - Ministerio de Educacion http://www.minedu.gob.pe > curriculo
Los programas curriculares de educacion inicial, primaria y secundaria,

VII. ANEXOS

7.1. Anexo N° 01: hoja cientifica/marco teorico, con cita bibliografica. APA V7.
7.2. Anexo N° 02: lamina...cancion...
7.3. Anexo N° 03: instrumento de evaluacion.

@Q & ',/‘ “ // '//

CALLE CAMPOVERDE ALJOVIN EDIN VELASQUEZ GRANDA FRANCICO YOEL
PRACTICANTE 1 PRACTICANTE 2

BURE CAMACHO BLANCA MG. GILMER SEGUNDO MONTEZA OBANDO
PROFESORA DE AULA DOCENTE FORMADOR IESPP” RAFAEL HOYOS RUBIO”

LUIS OTILIO GARCIA ORDONEZ
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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» Redactamos nuestra anécdota

Dibujo
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Anexo N° 02

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA: Escribe diversos tipos de texto

Reconociste los | Reconociste los | Reconociste tus
N° momentos que mas te | momentos que te | emociones con
llamaron la atencién gustaron en para | las acciones que
narraros te gustaron y no
Nombres y apellidos te gustaron y lo
escribe en un
texto la anécdota.
Si no Av Si no Av Si no A
V|
01 | ALBERCA BARCO, Juan X X X
Carlos
02 | ALBERCA JIMENEZ, X X
Azumy Darine
03 | BRITO GARCIA, Xavier X X X
Leandro
04 | CABRERA CORDOVA, X X X
Veronica Medaly
05 | CALLE ABAD, Irma X X
Aracely
06 | CONCHA PENA, Yack X X
Jefferson
07 | CORDOVA ROMAN, Diana | X X X
Sofia
08 | GARCIA BARCO, Katty X X
Yojani
09 | HUAYAMA CAUCHA, X X
Elizabeth Yohana
10 | LALANGUI X X
MIJAHUANCA, Yacsumin
Del Pilar
11 | MARTINEZ POTENCIANO, | X X
Zindel Lorena
12 | PENA GARCIA, Anderson | X X
Fabian
13 | MERINO ABAD, Dagnel X X
Anael
14 | PENA RAMIRES, Danel X X X
Anael
15 | PINZON CALLE, Teber X X
Snayder
YAJAHUANCA X X
ALVARADO, Maria Yasmin
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Partes de una anécdota

Planteamiento Nudo Desenlace

Lo que Se cuenta lo Se cuenta

sucedidé al que sucedid como
inicio para en orden acabd.
que cronoldgico.

ocurriera la
anécdota.

- -
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“escribimos una noticia de nuestra comunidad”
DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institution Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad

1.3. Lugar

1.4. Director (a)
1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

1.7. Asesor de Investigacion
1.8. Fecha de ejecucion

SESION DE APRENDIZAJE N°2
TITULO DE LA SESION

: Jose Carlos Mariategui "16460”

:1V ciclo /3grado

: Caserio Yandiluza

: Segundo Lé&zaro Moyan Chavez

: Blanca Bure Camacho

: - Calle Campoverde Aljobin Edin
- Velasquez Granda Francisco Joel

: Luis Otilio Garcia Herndndez

: 20/06/2022

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA

Comunicacion

COMPETENCIA

ESCRIBE

CAPACIDAD

e AdecUa el texto a la

DESEMPENO
PRECISADO

Organiza las ideas

EVIDENCIA
DE
APRENDIZAJE

ENFOQUE
TRANSVERSAL

ENFOQUE

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

DIVERSOS situacion através de BUSQUEDA DE
TIPOS DE comunicativa oraciones y Elaboracion de LA EXCELENCIA
TEXTOS parrafos, utilizando | una noticia local Flexibilidad y | Listade cotejo

e Organizay
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada

o Utiliza
convenciones del
lenguaje escrito de
forma pertinente

. Reflexiona

y evalGa la forma, el
contenido y contexto

recursos
gramaticales y
ortogréficos que
contribuyen al
sentido de su
noticia

de un
acontecimiento
sucedido.

apertura
Docentes y
estudiantes
comparan, adquieren
y emplean
estrategias Utiles
para aumentar la
eficacia de  sus
esfuerzos en el
logro de los
objetivos que se
proponen.

del texto escrito

I1l. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:
> Planificacion.
> Textualizacion
> Revision

IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION
La noticia
> Presentacion de la estructura
> presentacion del titular
» lugary fecha
> cuerpo

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES ‘ MATERIALES ‘
=  Motivacién:
El docente presenta en la pizarra una lamina de una noticia, para
INICIO familiarizar la estructura de una noticia (ANEXO N°01)

= Saberes previos:
Respondemos a las siguientes preguntas para saber cuando conocen los
estudiantes:
¢Qué programas radiales escuchas en tu casa?
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¢Cual es la diferencia entre un programa informativo y otros programas
radiales?
¢Has escuchado alguna vez una noticia?
¢De qué trataba la noticia
»  Proposito y organizacion:
Elaboramos una noticia teniendo en cuenta la estructura y los pasos
para la redaccion.

DESARROLL
0]

= Gestidn y acompafiamiento del aprendizaje:

v' DESARROLLO DE PROCESOS DIDACTICOS POR AREA.
e PLANIFICACION.
» Para la elaboracion de una noticia formamos grupos de 4
estudiantes
» El docente presenta un cuadro de planificacion, la misma que
deberia ser respondida con la participacion activa de todos los
estudiantes.

¢ Qué ¢Paraqué? | ¢caquién | ¢como lo ¢cémo lo
vamos esta presentarem | difundirem
a dirijo? 0s? 0s?

escribi

r?

Una noticia | Para A Mediante En el salon
informar nuestros | una de clase
hechos compafier | exposicion
relevantes de | 0s
nuestra
comunidad

e TEXTUALIZACION

» Recordamos que para producir la noticia debemos de
tener en cuenta el cuadro de la planificacion y Las
siguientes interrogantes:

¢ Como trabajaremos con los estudiantes para elaborar nuestra noticia?

» Analizamos los pasos de la noticia con la lamina presentada nos
sirve como un ejemplo para elaboracion de nuestra noticia.

» Presenta una imagen donde se observa un echo acontecido. ¢qué
observas en | imagen? ;Qué
ha pasado con?

> Teniendo en cuenta los hechos ocurridos de nuestra comunidad
para escribir nuestra noticia.

Iméagenes
fijas
Laminas
para
observar

Papelotes

Plumones
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> Elaboramos la noticia acorde con la informacion las iméagenes
analizadas que obtenemos a nuestro alcance.
e REVISION
» Ladocente presenta en un papelote los indicadores de
evaluacion que se emplearan en la
revision de su texto. (Anexo 03)

» Con ayuda del instrumento de evaluacion el docente y los nifios
revisan si se cumplieron con los indicadores propuestos para la
redaccion de la noticia.

» Invitamos a un integrante de cada grupo para que salga al frente
donde tendran un espacio imaginario de prensa, el cual sera
aprovechado para que informen su noticia.

e RETROALIMENTACION
v Profundiza y aclara dudas del tema trabajado en clase de
manera pertinente

= Metacognicion:

Participamos en el proceso de metacognicién respondiendo las
siguientes preguntas:

¢ Como te sentiste redactando tu noticia?

CIERRE ¢Qué aprendimos hoy?

¢ Te parecio facil escribir una noticia?

¢ Lo que aprendiste hoy para que te sirve en tu vida cotidiana?
¢ Qué dificultades tuviste al redactar tu noticia?

= Evaluacion:

Se realiza mediante un instrumento que se llama lista de cotejo

V. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
5.1 Del docente:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
Programa curricular de Educacion Primaria.pdf
5.2 Del estudiante:
Libros de trabajo

VI. ANEXOS

6.1 Anexo N° 01: Imagen de ejemplo de una noticia.
6.2 Anexo N° 02: lista de cotejo
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CALLE CAMPOVERDE ALJOVIN EDIN VELASQUEZ GRANDA FRANCICO YOEL
PRACTICANTE 1 PRACTICANTE 2

P

BURE CAMACHO BLANCA MG. GILMER SEGUNDO MONTEZA OBANDO
PROFESORA DE AULA DOCENTE FORMADOR IESPP” RAFAEL HOYOS RUBIO”

LUIS OTILIO GARCIA ORDONEZ
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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Anexo N°01 imagen de una noticia

La noticia

- El iltimo terrorista huido del [1-M
titular K o e
murio en combate cn Bagdad

O Estructura:
B Titular (titulo,

antetitulo, <
SUbtftUlO) entraca i

B La entradilla,
entrada o lead.

B El cuerpo de la
noticia

cuerpo de
{a noticla
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N° Estudia INDICADORES
nte Reconoce Idéntica cual Durante la | Realiza una
que pasos es el propdsito | redaccién de | pronunciac
se debe de su noticia | i6n clara,
tener en su noticia. presento respetando
cuenta para errores los signos
elaborar ortograficos y | de
una noticia. 0 puntuacion
gramaticales. |y hace uso
de una
buena
entonacion,
empleando
01 | ALBERCA BARCO, Juan Carlos X
02 | ALBERCA JIMENEZ, Azumy Darine X
03 | BRITO GARCIA, Xavier Leandro X
04 | CABRERA CORDOVA, Veronica Medaly X
05 | CALLE ABAD, Irma Aracely X
06 | CONCHA PENA, Yack Jefferson X
07 | CORDOVA ROMAN, Diana Sofia X X
08 | GARCIA BARCO, Katty Yojani X
09 | HUAYAMA CAUCHA, Elizabeth Yohana X
10 | LALANGUI MIJAHUANCA, Yacsumin Del X
11 | MARTINEZ POTENCIANO, Zindel Lorena X
12 | PENA GARCIA, Anderson Fabian X
13 | MERINO ABAD, Dagnel Anael X
14 | PENA RAMIRES, Danel Anael X
15 | PINZON CALLE, Teber Snayder X
16 | YAJAHUANCA ALVARADO, Maria X
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

TITULO DE LA SESION

“Elaboramos versos para construir un poema para el dia del maestro”

I DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar

1.4. Director (a)

1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

1.7. Asesor de Investigacion

1.8. Fecha de ejecucion

AREA

Comunicacion

: 16460 “José Carlos Mariategui”
: VI ciclo tercero grado
:Caserio Yandiluza

: Segundo Losaro Moyan Chavez
:Blanca Bure Camacho
: Calle Campoverde Aljovin Edin

Velasquez Granda Francisco Yoel

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA CAPACIDAD

Se comunica
oralmente en
lengua materna

¢ Obtiene
informacion
del texto oral

e Infiere e
interpreta
informacion
del texto oral

e Adecla,
organizay
desarrolla el
texto de
forma
coherente y
cohesionada

e Utiliza
recursos no
verbales y
paraverbales
de forma
estratégica

e Interactla
estratégicame
nte con
distintos
interlocutore

¢ Reflexiona 'y
evalla la
forma, el
contenido y
contexto del
texto oral.

: Luis Otilio Garcia Hernandez
:04/07/2022

DESEMPENO
PRECISADO

Expresa
oralmente ideas
y emociones,
adecuando su
texto

Escribe
diversos tipos
de textos,
adecuandose de
acuerdo al
proposito
comunicativo,
e incorporando
un vocabulario
propio en la
creacién de
versos para la
construccién de
un poema para
el dia del
maestro.

EVIDENCIA
DE
APRENDIZAJE

Elaboramos
versos para la
construccioén de
poema por el dia
del maestro un
poema.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

ENFOQUE
BUSQUEDA DE
LA
EXCELENCIA
Flexibilidad vy
apertura
Docentes y
estudiantes
comparan,
adquieren y
emplean
estrategias Utiles
para aumentar la
eficacia de sus
esfuerzos en el
logro de los
objetivos que se
proponen.

INSTRUM

ENTO DE

EVALUAC
[o]\

Lista de
cotejo
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IIl.  PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:
» Antes del texto oral
» Durante del texto oral
> Después del texto oral

V. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION

Verso de un poema
> Presentacién un verso
» Redaccion un verso
> Elaboramos un verso para componer un poema.

. Transferencia.
V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

=  Motivacion:
La docente saluda cordialmente a los estudiantes, se les invita a marcar la asistencia y

MEDIOS
Y
MATERI
ALES

juntos dan gracias a Dios por un nuevo dia e invita a estudiante para dirigir oracion. Simbolos
Se propone los acuerdos de convivencia como: orales
Respetar las opiniones.
Levantar la mano para participar.
INICIO =  Saberes previos:
¢alguna vez has elaborado un poema?
¢los poemas son compuestos por estrofas?
¢los estdn compuestos por versos?
=  Prop6sito y organizacion:
Conoceremos que es un verso para la construccidn de un poema para declamarlo por el dia del
maestro.
v' Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
v Desarrollo de procesos didacticos.
Antes del texto oral
Se invita a los estudiantes a recordar como se planifica la escritura de un texto, Simbol
para ello se saca un paleografo con el cuadro planificador, la cual lo Vi':l]a:)egs
completaran con ayuda de los estudiantes. cuadros de
doble
entrada.
DESARROLLO
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La docente explica sobre el verso y sus elementos, también les muestra un
ejemplo en papeldgrafo donde estén identificando cada parte (Anexo 2):

El verso es un grupo de palabras que esta sujeto a medidas,
ritmo y rima lo cual produce un determinado efecto ritmico en forma
de poema. Un verso esta conformado por un conjunto de oraciones o
frases cortas.

» Durante del texto oral
* La docente pide que se agrupen para elaborar un verso para la construccion
del poema.
Organizan sus ideas antes de iniciar la escritura de tu verso.
* Inician la escritura del primer borrador de su verso.
 Apoyate en la planificacion y organizacion que has realizado previamente,
asi como en los criterios para elaborar tu verso.

> Después del texto oral
La docente monitorea e inicia la revision del borrador o primera version.
Recuerdan que el proposito elaborar un verso para construir un poema

Lee pausadamente sus guiones y corrigen lo necesario. Para Considera los
criterios que revisaste al momento de evaluar.

« Escribe la version final de tus estrofas del poema dentro de un papelote.
para que después lo declamen frente a sus compafas.

Luego se les entrega la ficha de aplicacion para seguir reforzando lo
aprendido.

» Pide a los estudiantes que se ubiquen en media luna de tal manera que puedan

mirarse unos con otros.
A partir de las pautas brindadas, invita a algunos/as voluntarios/as a iniciar
la declamacion del poema por el dia del maestro.

CIERRE

= Metacognicion:
Participamos en el proceso de metacognicion. Formula interrogantes para verificar su
aprendizaje logrado en clase
- {Qué aprendi sobre los problemas de sustraccion?
-¢Qué acciones realicé para desarrollar las actividades mencionadas?
-¢Me fue facil dar solucidn al problema?
- ¢ Me servira haber conocido estos problemas de sustraccion?

= Evaluacion:
Resolvemos el reto.
Elaboramos verso para la construccion de un poema para declamarlo por el dia del maestro.

Simbolos
orales
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VI REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CURRICULO NACIONAL DE LA EDUCACION BASICA: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/
PROGRAMA CURRICULAR DE EDUCACION PRIMARIA:
HTTP://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacionprimaria.pdf

VII. ANEXOS

7.4. Anexo N° 01: marco teorico.
7.5. Anexo N° 02: un verso
7.6. Anexo N° 03:lista de cotejo

@Q T /’ f‘/‘: ','f/

CALLE CAMPOVERDE ALJOVIN EDIN VELASQUEZ GRANDA FRANCICO YOEL
PRACTICANTE 1 PRACTICANTE 2

BURE CAMACHO BLANCA MG. GILMER SEGUNDO MONTEZA OBANDO
PROFESORA DE AULA DOCENTE FORMADOR IESPP” RAFAEL HOYOS RUBIO”

LUIS OTILIO GARCIA ORDONEZ
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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Anexo N° 01: marco teodrico.
¢ Qué es Verso?

El verso es un grupo de palabras que esta sujeto a medidas, ritmo y rima lo cual produce un determinado
efecto ritmico en forma de poema. Un verso esta conformado por un conjunto de oraciones o frases cortas.

La medida es establecida por el nimero de silabas métricas de cada verso, la rima es la coincidencia que
existe entre los versos a partir de la ultima vocal acentuada y el ritmo es quien produce el efecto estético
del verso. La silaba métrica es distinta de las silabas gramaticales.

La determinacion del nimero de silabas métricas es por la fonética, la palabra final de cada verso, sinérisis
y sinalefa, el hiato y la diéresis. Los versos de arte menor estan formados por versos de hasta 8 silabas,
los de arte mayor estdn conformados por versos de 9 y mas silabas. No obstante, existen los versos
irregulares que no tienen un nimero fijo de silabas.

La palabra verso proviene del latin versus que significa “surco o hilera” y de ahi “linea de escritura.”
El uso del término verso en Argentina hace referencia a algo que es falso o es mentira.

Existen diversos tipos de versos como: el verso libre es aquel que no esta sometido a medida y rima, el
verso agudo es un conjunto de palabras que rima y termina con palabra aguda en este tipo de verso
debemos de tener en cuenta que al contar las silabas métricas se afiade una silaba al numero de silabas
gramaticales. Asi mismo, los versos quese caracteriza por tener una medida y carecer de rima son
denominados verso blanco, el verso regular es aquel que se caracteriza por tener la misma medida en cada
Verso y rima.
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Anexo N° 02: un verso

TiTULo |

» Primavera

) )

El VERSO es la
palabra o conjunto

En las mananas
del mes de mayo.
Cantan los ruisenores,

de palabras que
forman una linea

:id poema.

v

flasRlMASson los\
sonidos semejan-
tes que aparecen
al final de cada

VErso,
\. J

‘La ESTROFA

de versos en
un poema.

es el conjunto |

¥ se alegra el campo.

— En las mananicas,
como son frescas,
cubren los ruisenores

| las alamedas.

Riense las fuentes
tirando perlas
a las florecillas

~ que estin mds cerca.

Viste)
de"
que

poc
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Lista de cotejo

Escribieron de Utilizaron la Utilizo los materiales
o
N forma coherentey | estructura o pasos | adecuados para
preciso los versos | correctamente escribir el verso para
i de un poema cuando escribieron | la construccion de un
Nombres y apellidos
los versos poema para el dia del
maestro.
Si no |Av |si no Av |si No |Av
01 | ALBERCA BARCO, Juan Carlos
02 | ALBERCA JIMENEZ, Azumy Darine
03 | BRITO GARCIA, Xavier Leandro
04 | CABRERA CORDOVA, Veronica
Medaly
05 | CALLE ABAD, Irma Aracely
06 | CONCHA PENA, Yack Jefferson
07 | CORDOVA ROMAN, Diana Sofia
08 | GARCIA BARCO, Katty Yojani
09 | HUAYAMA CAUCHA, Elizabeth Yohana
10 | LALANGUI MIJAHUANCA, Yacsumin
Del Pilar
11 | MARTINEZ POTENCIANO, Zindel
Lorena
12 | PENA GARCIA, Anderson Fabian
13 | MERINO ABAD, Dagnel Anael
14 | PENA RAMIRES, Danel Anael
15 | PINZON CALLE, Teber Snayder
16 | YAJAHUANCA ALVARADO, Maria

Yasmin
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Comunicacién

TITULO DE LA SESION 04

“gscribimos una cancion para declamarla a nuestra escuela”

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar

1.4. Director (a)

1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

: IV ciclo/ tercero grado
: Caserio Yandiluza

: Blanca Bure Camacho

: 16460 “José Carlos Mariategui”

: Segundo Lazaro Moyan Chavéz

: - Calle Campoverde Aljovin Edin

- Velasquez Granda Francisco Joel

: Luis Otilio Garcia Hernandez
::21/06/2022

1.7. Asesor de Investigacion
1.8. Fecha de ejecucion

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

EVIDENCIA
DE
APRENDIZAJE

ENFOQUE

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

DESEMPENO
CAPACIDAD | “5orcisapo

ESCRIBE e Adecta el Organiza las
DIVERSOS texto a la ideas a través
TIPOS DE situacién de; oraciones y
TEXTOS comunicativa pérrafos,
u _' Va1 utilizando
e Organizay recursos

desarrolla las gramaticales y

ideas de ortogréaficos

forma que

contribuyen al
sentido de su
noticia

coherente y
cohesionada
e Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente

Reflexiona vy
evalla la forma,
el contenido y
contexto del

texto escrito

Elaboracién de
una cancion para
declamarla a
nuestra escuela

TRANSVERSAL

ENFOQUE
BUSQUEDA DE
LA
EXCELENCIA
Flexibilidad y
apertura
Docentes Yy
estudiantes
comparan,
adquieren y
emplean
estrategias  (tiles
para aumentar la
eficacia de sus
esfuerzos en el
logro de los
objetivos que se
proponen.

Lista de cotejo

I1l. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:
» Planificaciéon
> Textualizacion
> Revision

IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION

La cancién
> Presentacion de la estructura o pasos
> Seleccion del material o recursos
> Realizacion de ensayos
> Presentacion de la cancion
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V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MOMENTOS ‘

INICIO

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

* Motivacion:
La docente saluda cordialmente a los estudiantes, se les invita a
marcar la asistencia y juntos dan gracias a Dios por un nuevo dia
e invita a estudiante para dirigir oracion.
Saberes previos:

Respondemos a las siguientes preguntas para saber cuanto
conocen los estudiantes:

¢ Qué es una cancién?
¢ Qué pasos realizamos para hacer una cancion?
¢sera importante conocer la estructura de una cancion?
» Propésito y organizacion:
Hoy elaboramos una cancién a nuestra escuela

MEDIOS Y
MATERIALES

Simbolos orales

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
Desarrollo de procesos didacticos.
Planificacion de la escritura

EL docente presenta una cancion en un papelote en la pizarra:
Mi Escuela

Ya aprendi a leer y a escribir

Ya sé sumar

Alegria 'y placer

Sé disminuir

Tristezas y multiplicar la paz

Pues lo mas importante que yo aprendi
Fue dividir el amor

En la escuela hay algo més

Que solamente leer y escribir

Pues siempre existen personas

Que se interesan por mi

Mis profesores me ensefian el bien
Abren mi mente para el saber

Y algunas veces me corrigen también
Porque quieren mi bien,

Por mi bien

Ya aprendi a leer y a escribir

Pues lo mas importante que yo aprendi
Fue dividir el amor

Mis profesores me ensefian el bien
Abren mi mente para el saber

Y algunas veces me corrigen también
Porque quieren mi bien,

Por mi bien

Yo ya entendi

Y aprendi algo mas

Simbolos visuales

Imégenes de las
partes de la
cancion
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Que hay que brincar

Amor y proteccion

Y completar mi vida

Guiandome de Jesus

Para que pueda siempre andar muy seguro
Bajo su direccion,

Bajo su direccidn,

Bajo su direccion.

Textualizacion

la docente plantea las siguientes preguntas para que sus
estudiantes respondan si estan atentos a la clase.

¢ Qué dice la cancion?

¢A quién esta dedicada la cancion?

¢Qué materiales o recursos utilizaremos para crear una cancién?
La docente presenta las partes de una cancion que debe tener en
su creacion de su cancién

Partes de una cancion

Es la parte Inicial de 1a

El docente les dice a sus estudiantes una vez conocido las partes
de la cancién, ahora haran su cancién que ustedes deseen pero que
se ha para su escuela.

La docente forma grupos de 5 integrantes entre varones y mujeres
para que crear su cancion.

La docente explica que primero saquen una hoja y ahi escriban la
cancion a su escuela y después de estar bien hecha lo pasen a un
papelote para poder compartirla entre todos en el aula.

Después de lectura

La docente monitorea e inicia la revision del borrador o primera
version. Recuerdan gue el propdsito es escribir una cancién a su
escuela con todas sus partes

La docente pide que un integrante de cada grupo salga a cantar la
cancion creada
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Metacognicion:

¢ Qué hemos aprendido?

¢ Les fue dificil identificar los partes de una cancion?
¢ Qué les parecio el tema del dia de hoy?

¢ Cudl fue la parte que mas les ha gustado?

¢Les gustaron las actividades?, ;por qué?

Evaluacion:

Se aplica el instrumento de evaluacion “lista de cotejo” para
verificar el logro del desempefio.

CIERRE

I\\\\\I

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
https://www.lifeder.com/partes-cancion/

VII. ANEXOS

Anexo N° 01: hoja cientifica/marco tedrico, con cita bibliografica. APA V7.
Anexo N° 02: la cancién a mi escuela

Anexo N° 03: creamos una cancién a mi escuela

Anexo N° 04: instrumento de evaluacién.

oo o

@Q " / b // '//

CALLE CAMPOVERDE ALJOVIN EDIN VELASQUEZ GRANDA FRANCICO YOEL
PRACTICANTE 1 PRACTICANTE 2

BURE CAMACHO BLANCA MG. GILMER SEGUNDO MONTEZA OBANDO
PROFESORA DE AULA DOCENTE FORMADOR IESPP” RAFAEL HOYOS RUBIO”

7
Lomarnte_

LUIS OTILIO GARCIA ORDONEZ
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION
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Anexo n°01 hoja cientifica/marco teérico

LA CANCION
Una cancién es unacomposicion musical que posee una melodia, ritmo, letra, asi como el
acompafiamiento de instrumentos musicales, para que pueda ser interpretada por uno o varios vocalistas.
La palabra cancion deviene del latin cantio, que quiere decir, todo aquello que se puede cantar.

Generalmente, las canciones pueden ser cantadas por uno o mas vocalistas, de ahi que pueden también
pueden ser interpretadas por grupos de cantantes como un duo, trio 0 mas cantantes, por ejemplo, los
grupos corales o las bandas musicales.

PARTES DE UNA CANCION

Partes de una cancion

Es la parte Inicial de 1a

cancion

MNarro i titonn © oxpoean
FONIMOTIOD It Nnon.

El clarre o la conclusion
desl tema musical.
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TIPOS DE CANCIONES

Tipos de canciones...

= Cancion lirica o artistica

= Cancion folklérica o popular tradicional

Anexo n°02 » Cancién popular o moderna

Mi Escuela

Ya aprendi a leer y a escribir
Ya sé sumar

Alegria 'y placer

Sé disminuir

Tristezas y multiplicar la paz

Pues lo mé&s importante que yo aprendi
Fue dividir el amor

En la escuela hay algo mas

Que solamente leer y escribir

Pues siempre existen personas
Que se interesan por mi

Mis profesores me ensefian el bien
Abren mi mente para el saber

Y algunas veces me corrigen también
Porque quieren mi bien,

Por mi bien

Ya aprendi a leer y a escribir

Pues lo mas importante que yo aprendi
Fue dividir el amor

Mis profesores me ensefian el bien
Abren mi mente para el saber

Y algunas veces me corrigen también

Porque quieren mi bien,
Por mi bien
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Yo ya entendi
Y aprendi algo mas

Que hay que brincar
Amor y proteccion

Y completar mi vida
Guiandome de Jesus

Para que pueda siempre andar muy seguro
Bajo su direccion,
Bajo su direccion,
Bajo su direccion.

Anexo 03

1. CREAMOS UNA CANCION A MI ESCUELA

Anexo n°04 LISTADE COTEJO
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COMPETENCIA: Escribe diversos tipos de texto

o

Nombres y
apellidos

Escribieron de
forma coheren
canciéon a mi

escuela

te la

Utilizaron los
pasos
correctamente
en la
elaboracion de

su cancioén

Utilizo los materiales
adecuados para la

elaboracién de su cancion

Si no

si |no |AvV

Si no Av

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

TITULO DE LA SESION
«“Dramatizamos un cuento los tres decesos frente a nuestros compariero”

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institution Educativa
1.2. Ciclo/Grado/Edad
1.3. Lugar

1.4. Director (a)

1.5. Profesor (a) de Aula
1.6. Practicantes

: 16460 “José Carlos Mariategui”
: IV ciclo/ tercero grado
: Caserio Yandiluza
: Segundo L&zaro Moyan Chavez
: Blanca Bure Camacho
: - Calle Campoverde Aljovin Edin
- Velasquez Granda Francisco Joel
: Luis Otilio Garcia Herndndez
: 04/06/2022

1.7. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

N EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA  CAPACIDAD %ERSE'EC“fSPfgg DE TR,EANNZ(\)/(IggSEAL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Comunicacion | Se comunica Adecta el Escribe ENFOQUE
oralmente en texto a la diversos tipos 5 BUSQUEDA
lengua materna THPY de textos Elaboracion | DELA ) _
situacion 1
Comunicativa adecuandose | un cuento y EXCELENCIA Lista de cotejo
: " | al destinatario | 10 _ FIexﬂ:llldad
Organizay y tipo textual | dramatizamos éapertura
desarrollalas | de acuerdo al | frente a y ocentes
ideas de propos!to _ nuestro~s estudiantes
forma comunicativo, | COMPANeros. | comparan,
coherentey | €laborando un adquieren
cohesionada. | cuento para y emple_an
Utili dramatizarlo. estrategias
Iiza . atiles para
convenciones aumentar |a
del lenguaje eficacia de
escrito de sus esfuerzos
£ en el logro
orma de los
pertinente. objetivos que se
Reflexiona y proponen.
evalla la
forma, el
contenido y
contexto del
texto escrito.
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I1l. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA:
» Antes de lectura

» Durante la lectura

» Después de lectura
IV. ESTRATEGIA/TECNICA UTIIZADA EN LA INVESTIGACION
Dramatizacién de un cuento
Seleccionar el cuento
Presentacion de la estructura o pasos
Seleccion del material o recursos
Realizacion de ensayos
Presentacion del cuento

VVVVY

V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

* Motivacion:
La docente saluda cordialmente a los estudiantes, se les Simbolos
invita a marcar la asistencia y juntos dan gracias a Dios por un | ;...
nuevo dia e invita a estudiante para dirigir oracion.
Se propone los acuerdos de convivencia como:
Respetar las opiniones.
Levantar la mano para participar.
= Saberes previos:
Respondemos a las siguientes preguntas para saber cuanto
INICIO .
conocen los estudiantes:
¢ Qué es la dramatizacion?
¢saben que es una dramatizacion?
¢ Qué pasos realizamos para hacer una dramatizacion de un
cuento?
¢Has escuchado alguna vez la palabra dramatizacion?
» Proposito y organizacion:
Hoy dramatizamos un cuento con nuestros compafieros
que hemos escuchado por parte de un familiar en casa.
> Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:
> Desarrollo de procesos didacticos.
Antes del texto oral , Simbolos
la docente presenta un cuento en un papelografo a sus | yisuales
estudiantes para que se pongan a leer Iméagenes
DESAR de los pasos de una
ROLLO dramatizacion
Los tres deseos
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Habia una vez un lefiador de yandiluza que fue al bosque

a cortar un viejo arbol. En el viejo arbol vivia un duende, quien
le pidi6 que no cortara el arbol.

El lefiador decidio no cortar el arbol.

El duende agradecido, le dijo:

—Les cumpliré tres deseos a ti y a tu esposa.

El lefiador fue corriendo a contarle a su esposa.

La mujer se puso tan contenta que olvidd preparar la

comida.

Despues el lefiador dijo:
—Me gustaria comer una gran salchicha. Entonces una

gran salchicha aparecio sobre la mesa.

La mujer enojada le dijo:

—jOjala que la salchicha se te pegara en la nariz!
Y la salchicha se le pegd6 a la nariz.

El lefiador dijo:

—iQue la salchicha se me despegue de la nariz!
Y la salchicha cayo.

Después, los dos se quedaron callados.

Por discutir, perdieron las tres oportunidades.
Entonces, se pusieron a comer la gran salchicha.
iFue lo Unico que obtuvieron!

Durante del texto oral

la docente plantea las siguientes preguntas a sus
estudiantes para que respondan sobre el cuento leido:
¢Qué le paso al lefiador y al duende?

¢saben cudles son los pasos que se utilizaran para

dramatizar el cuento?

¢ Qué materiales o recursos utilizaremos para dramatizar el

» Ladocente agrupa a los estudiantes de 5 integrantes entre

varones y mujeres para que creen un solo cuento y lo
dramaticen y lo compartan en el aula.

> La docente entrega a sus estudiantes los pasos que deben

tener en cuenta cuando realicen su dramatizacion
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https://4.bp.blogspot.com/-I89PNUz2WjI/U0YM8ZoHwgI/AAAAAAAAASk/c_QoOE7elss/s1600/8.bmp

Y

Y

Después del texto oral

La docente monitorea e inicia la revision del borrador o
primera version. Recuerdan que el propoésito es dramatizar
un cuento que haigan escuchado o les haigan contado.

La docente corrige algunos errores para que lo mejoren asu
trabajo entregando los pasos de dramatizacion que deben
tener en cuenta.

Pide a los estudiantes que se ubiquen en media luna de tal
manera que puedan mirarse unos con otros.

A partir de las pautas brindadas, invita a algunos/as
voluntarios/as a iniciar la dramatizacion del cuento.
Motivamos con aplausos felicitaciones a nuestros
compafieros que estan dramatizando.

CIERR

I\\\\\I

verificar el logro del desempefio.

Metacognicion:

¢ Qué hemos aprendido?

¢Les fue dificil identificar los pasos de una dramatizacion?
¢ Qué les parecio el tema del dia de hoy?

¢Cual fue la parte que mas les ha gustado?

¢Les gustaron las actividades?, ;por qué?

Evaluacion:

Se aplica el instrumento de evaluacion “lista de cotejo” para

VI.  REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
CURRICULO NACIONAL DE LA EDUCACION BASICA: htp://www.minedu.gob.pe/curriculo/

PROGRAMA

CURRICULAR DE EDUCACION

HTTP://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacionprimaria.pdf

VILI. ANEXOS

7.7. Anexo N° 01: hoja cientifica/marco teérico, con cita bibliografica. APA V7.
7.8. Anexo N° 02: ficha de cuento
7.9. Anexo N° 03: instrumento de evaluacion.

PRIMARIA:

CALLE CAMPOVERDE ALJOVIN EDIN
PRACTICANTE 1

PRACTICANTE 2

/IS'MM
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BURE CAMACHO BLANCA MG. GILMER SEGUNDO MONTEZA OBANDO
PROFESORA DE AULA DOCENTE FORMADOR IESPP” RAFAEL HOYOS RUBIO”

LUIS OTILIO GARCIA ORDONEZ
DOCENTE ASESOR INVESTIGACION

® Seleccion del tema.

® |nvestigacion del tema.

® Seleccion de materiales y recursos
® Designacion de roles.

® Realizacion de ensayos.

® Presentacion

Anexo n°01 hoja cientifica/marco teérico

LA DRAMATIZACION

La dramatizacion es un proceso de creacion donde lo fundamental consiste en utilizar técnicas de lenguaje

teatral, en crear una estructura teatral a partir de un poema, relato, fragmento, etc., modificando la forma

originaria de esos textos y adaptandolos a las peculiaridades del esquema dramatico

Una dramatizacion es, en general, una representacion de una determinada situacion o hecho. Lo dramético

esta vinculado al drama y éste al teatro, por lo que una dramatizacién puede ser tanto tragica como comica
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PASOS PARA REALIZAR LA DRAMATIZACION

Anexo n°02

LOS TRES DESEOS

Habia una vez un lefiador de yandiluza que fue al bosque a cortar un viejo arbol. En el viejo
arbol vivia un duende, quien le pidi6 que no cortara el arbol.

El lefiador decidio no cortar el arbol.

El duende agradecido, le dijo:

—Les cumpliré tres deseos a ti y a tu esposa.

El lefiador fue corriendo a contarle a su esposa.

La mujer se puso tan contenta que olvidd preparar la comida.

Después el lefiador dijo:

—Me gustaria comer una gran salchicha. Entonces una gran salchicha aparecio sobre la mesa.
La mujer enojada le dijo:

—jOjala que la salchicha se te pegara en la nariz!

Y la salchicha se le peg6 a la nariz.

El lefiador dijo:

—iQue la salchicha se me despegue de la nariz!

Y la salchicha cayoé.

Después, los dos se quedaron callados.

Por discutir, perdieron las tres oportunidades.

Entonces, se pusieron a comer la gran salchicha.

iFue lo Unico que obtuvieron!
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Anexo 03

COMPETENCIA: Se comunica oralmente

Sabe Se Utilizo los materiales

o dramatizar desenvuelve de | adecuados para la

correctamente  lo | forma  segura | dramatizacidn segun el cuento

Nombresy |que se estaba | frente a todos | creado por ellos.
apellidos hablando en el | sus compafieros
cuento .
AV

i 0 Y, i |o \Y; i 0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
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ANEXO N° 7: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

GUIA DE OBSERVACION

l. DATOS GENERALES.
1.1. Nombres y apellidos: Calle Campoverde Aljovin Edin

Velasquez Granda Francisco Yoel
1.6. Institucion educativa: “José Carlos Mariategui” N°16460 "

1.2. Lugar: Caserio Yandiluza
1. OBJETIVO.
Obtener informacion como podemos mejorar mediante la aplicacién de juegos verbales las habilidades
comunicativas de los estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa - “José Carlos Mariategui” N°16460, del

Caserio de Yandiluza, Distrito de san Ignacio, afio 2022.

N.° HABILIDADES COMUNICATIVAS Si No

Escuchar - hablar

01 Los estudiantes expresan anécdotas sobre su vida cotidiana.

02 Los estudiantes participan en dramatizaciones sobre hechos de su
realidad.

03 Elaboran y ejecutan canciones infantiles para vocalizar

correctamente las palabras

04 Los estudiantes debaten sobre los problemas y fendmenos
ambientales.
Leer

05 Vocalizaron correctamente los trabalenguas para lograr la fluidez

comunicativa.

Escribe

06 Los estudiantes escriben y narran historietas de su contexto socio
cultural.

07 Redactan y dan a conocer las noticias de la comunidad

08 Elaboran y recitan poemas de su preferencia

09 Elaboran y recitan poemas de elaboran y recitan poemas de
acuerdo al calendario civico escolar

10 Escriben guiones para representar leyendas de la comunidad de

manera cohesionada y coherente
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ANEXO N° 8: SISTEMATIZACION DE LOS INSTRUMENTOS RECOLECCION DE DATOS.

SISTEMATIZACION PRUEBA DE ENTRADA

Tabla 1. Los estudiantes expresan anécdotas relevantes sobre su vida cotidiana.

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 6 9 56 15 94
NO 15 94 7 44 1 6
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucion Educativa N° 16460 - "José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.

Gréfico 1
Los estudiantes expresan anécdotas de su vida cotidiana
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 1.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos de la Tabla 1 el 94% de los estudiantes no expresan anécdotas relevantes sobre su
vida cotidiana, ante el 6% de los estudiantes que si lo hacen. En la prueba de proceso tenemos 56% de los
estudiantes han logrado el proposito de la estrategia, mientras que adn no logran el 44% del total de la
muestra. En la prueba de salida se logra que el 94% de los estudiantes expresen sus anécdotas de la vida
cotidiana ante sus demas comparieros.

Se interpreta de acuerdo a los resultados que los estudiantes no tuvieron la capacidad para expresar sus
anécdotas, sentian temor e inseguridad, pero a medida que se repite el juego verbal durante el proceso han
ido mejorando y finalmente se logré el propdsito mediante el juego verbal. El juego verbal que se utilizé
es “anécdotas” su practica ayuda a desarrollar la habilidad comunicativa del habla y la interaccion con los
demas.
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Tabla 2. Los estudiantes escribieron y narraron historietas de su contexto socio-cultural.

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 12 10 63 15 94
NO 14 88 6 37 1 6
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacién aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucién Educativa Inicial N° 16460 - "José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.

Gréfico 2
Los estudiantes escribieron y narraron historietas de su contexto socio- cultural
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 2.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Segun los resultados de la Tabla 2, el 88% de los estudiantes no escriben y narraron historietas del contexto
socio cultural, mientras que un 12% de los estudiantes si lo hicieron, estos resultados se corroboran en la
prueba de entrada, sin embargo, en la prueba de proceso se observa una reduccién significativa de
estudiantes que no lograban el propésito de la estrategia tal como se evidencia el resultado del 37% es
decir que un 63% logran escribir y narrar historitas. En la prueba de salida solamente el 6% de los
estudiantes no fue posible lograr el propdsito, pero se logré que el 94% de la muestra logre escribir y
narrar sus anécdotas a los demas estudiantes.

Se interpreta que durante la evaluacion de entrada se aprecia que los estudiantes no tienen interés en
escribir y narrar sus historietas de su contexto socio-cultural, pero a medida que se repite el juego verbal
durante el proceso han ido mejorando y finalmente se logré el propdsito mediante el juego verbal
“narracion de historietas”. Con la aplicacion de este juego verbal “narracion de historietas” los estudiantes
desarrollan la capacidad de escribir, leer y hablar en publico.
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Tabla 3. Los estudiantes participaron en dramatizaciones de cuentos infantiles.

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 19 11 69 16 100
NO 13 81 5 31 0 0
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacién aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucion Educativa Inicial N° 16460 - "José Carlos Mariategui", Yandiluza, San Ignacio.

Gréfico 3
Los estudintes participaron en dramatizaciones y cuentos infantiles.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 3.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

De acuerdo con la Tabla 3. En los datos se puede apreciar que el 81% de los estudiantes no participan en
dramatizaciones de cuentos infantiles, ante 19% estudiantes que si hacen dramatizaciones, en la prueba
de proceso mas de la mitad de los estudiantes que equivale a un 69% logran participar en dramatizaciones,
teniendo un avance del 50%. En la prueba de salida observamos que todos los estudiantes es decir el 100%

logran participar en dramatizaciones de cuentos infantiles.
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Se puede interpretar que al inicio los estudiantes no tuvieron interés para participar dramatizando cuentos,
pero a medida que se va repitiendo el juego verbal durante el proceso han ido mejorando y finalmente se
logré el propdsito mediante el juego verbal. El juego verbal que se utilizé es “dramatizaciones” va
generando habilidades comunicativas en el habla y escuchar.

Tabla 4. Elaboran y ejecutan canciones infantiles para vocalizar correctamente las palabras.

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 6 9 56 15 100
NO 15 94 7 44 0 0
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucién Educativa Inicial N° 16460 - "José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.

Gréfico 4
Elaboran y ejecutan canciones infantiles para vocalizar correctamente las
palabras.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 4.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

En la Tabla 4 se observa que solamente el 6% de los estudiantes si elaboran y ejecutan canciones y que el
94% no lo hacen. En la prueba de proceso del 94% de los estudiantes que no lograban el proposito de
aprendizaje baja a un 44% significa que se ha superado en un 50%. En la prueba de salida vemos todos
los estudiantes que participan en la muestra de investigacion lograron elaborar y ejecutar canciones

infantiles vocalizando correctamente las palabras.
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Se interpreta de acuerdo a los resultados que los estudiantes no tuvieron la capacidad para expresar sus
habilidades en canto, sienten temor e inseguridad, pero a medida que se repite el juego verbal durante el
proceso han ido mejorando y finalmente se logré el propdsito mediante el juego verbal. El juego verbal
que se utilizo es “canciones infantiles para vocalizar correctamente las palabras” donde los estudiantes
desarrollan diversas habilidades comunicativas como hablar, escribir, escuchar, leer, llevar el tono y el

compas a medida que ejecutan las canciones infantiles.

Tabla 5. Los estudiantes debaten sobre problemas y fendmenos ambientales.

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 12 10 63 16 100
NO 15 88 6 37 0 0
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacién aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucién Educativa Inicial N° 16460 - "Joseé Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.

Grafico 5
Los estudiantes debaten sobre problemas y fendmenos ambientales
100
80
60
40
20
0 — - m |
fi hi% fi hi% fi hi%
PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

ES| mNO mTotal

Nota: los datos son proporcionados por la tabla 5.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

De acuerdo a la Tabla 5 se aprecia que el 88% de los estudiantes no muestran interés por debatir sobre
problemas y fendmenos ambientales y que solamente 2 estudiantes que equivale al 12% si debaten. En la
prueba de proceso logran el propoésito el 53% sumando el 63% de los estudiantes, ante un 37% que no

logran el aprendizaje relacionado con el debate sobre temas ambientales. En la prueba de salida después
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de haber repetido las sesiones de aprendizaje se logra que el 100% de los estudiantes se interesen por

debatir sobre problemas relacionados con el ambiente.

Se interpreta de acuerdo a los resultados que los estudiantes no tuvieron la capacidad para expresar sus
debates, sienten temor e inseguridad, pero a medida que se repite el juego verbal durante el proceso han
ido mejorando y finalmente se logré el propodsito mediante el juego verbal. El juego verbal que se utilizo

es “debate” donde al estudiante le permite desarrollar habilidades comunicativas como escuchar y hablar.

Tabla 6. Redactan y dan a conocer las noticias de la comunidad.

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 19 11 63 16 100
NO 13 81 5 37 0 0
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacidn aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucién Educativa Inicial N° 16460 - "José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.

Grafico 6
Leer textos discontinuos y continuos ubicando distintas partes del texto
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 6.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

De acuerdo a la Tabla 6 se observa en la prueba de entrada que el 81% de los estudiantes no
redactan y dan a conocer las noticias de la comunidad y solamente 3 estudiantes que equivalen al 19% si

143



lo hacen. En la prueba de proceso se observa que el 69% de los estudiantes logran determinar las noticias
que acontecen en su comunidad y son capaces de expresarlas ante sus demas comparfieros, notandose una
mejora del 38% del total de la muestra. En la prueba de salida se logra que el 100% de los estudiantes
redacten y den a conocer las noticias de la comunidad.

Se interpreta que al inicio los estudiantes no tuvieron el interés por escuchar noticias, pero a medida que
se repite el juego verbal durante el proceso han ido mejorando y finalmente se logré el propdsito mediante
el juego verbal. El juego verbal que se utilizd es “noticia” su préctica ayuda a desarrollar la habilidad
comunicativa del escribir, lectura y el habla.

Tabla 7. Elaboran y recitan poemas de su preferencia

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 6 9 56 15 94
NO 15 94 7 44 1 6
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacién aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucion Educativa Inicial N° 16460 - "José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.

Gréfico 7
Elaboran y recitan poemas de su preferencia
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 7.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

En relacion a la Tabla 7, segln los datos se observa que el 94% de los estudiantes no elaboran y recitan
poemas de su preferencia ante un 6% que si lo recitan poemas. En la prueba de proceso el logro de los
aprendizajes es en un 50%. Se observa que en la prueba de salida solamente un estudiante no logra el
aprendizaje ante un 94% que si logran el propdsito esperado. parte de la metodologia para el desarrollo

de habilidades comunicativas como el escribir y hablar.
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Se interpreta de acuerdo a los resultados que los estudiantes no tuvieron la capacidad para expresar sus
poemas, sienten temor e inseguridad, pero a medida que se repite el juego verbal durante el proceso han
ido mejorando y finalmente se logré el propésito mediante el juego verbal. El juego verbal que se utilizé
es “poemas” su practica ayuda a desarrollar la habilidad comunicativa del escribir, habla, leer y la

interaccion con los demas.

Tabla 8

Los estudiantes elaboran y recitan poesias de acuerdo al calendario civico escolar.

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 12 10 63 16 100
NO 14 88 6 37 0 0
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacién aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucién Educativa Inicial N° 16460 - "José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.

Grafico 8
Los estuodiantes elaboran y recitan poesias de acuerdo al calendario civico
escolar
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 8.

DESCRIPCION E INTERPRETACION
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De acuerdo a la Tabla 8 se observa en la prueba de entrada que el 88% es decir % de la poblacién de la
muestra no recitan poesias, y solo el 12% de los estudiantes indicados en la muestra si lo hacen, luego en
la prueba de proceso se logra que el 63% logren el aprendizaje de elaborar y recitar poesias, quedando un
37% en lograr dicho propdsito. Posteriormente en la prueba de salida se logra que el 100% de los

estudiantes elaboren y reciten poesias de acuerdo al calendario civico escolar.

Se interpreta de acuerdo a los resultados que los estudiantes no tuvieron la capacidad para la declamacion
de sus poesias, sienten temor e inseguridad, pero a medida que se repite el juego verbal durante el proceso
han ido mejorando y finalmente se logré el proposito mediante el juego verbal. El juego verbal que se
utilizd es “poesia” su practica ayuda a desarrollar la habilidad comunicativa del escribir, habla, y la

interaccién con los demas.

Tabla 9. Escriben guiones para representar leyendas de la comunidad de manera cohesionada y

coherente.
X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 19 11 69 16 100
NO 13 81 5 31 0 0
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacién
Primaria, Institucién Educativa Inicial N° 16460 - "José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.

Graéfico 9
Escribe diversos tipos de texto de acuerdo al propésito comunicativo
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 9.
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DESCRIPCION E INTERPRETACION

Segun los resultados de la Tabla 9, el 81% de los estudiantes no escriben guiones para representar leyendas
de la comunidad ante un 19% que si lo hacen. En la prueba de proceso se logra que més de la mitad de
los estudiantes logren escribir y representar leyendas a través de guiones, es decir existe una mejora del
50%. En la prueba de salida 16 estudiantes que participaron en la muestra es decir el 100% de los
estudiantes lograron el propésito de la estrategia.

Se interpreta de acuerdo a los resultados que los estudiantes no tuvieron la capacidad para expresar sus
leyendas, sienten temor e inseguridad, pero a medida que se repite el juego verbal durante el proceso han
ido mejorando y finalmente se logré el propdsito mediante el juego verbal. El juego verbal que se utilizo
es “leyendas” su practica ayuda a desarrollar la habilidad comunicativa del escribir, habla, leer y la
interaccion con los demas.

Tabla 10. Vocalizaron correctamente los trabalenguas para lograr la fluidez comunicativa.

X PRUEBA PRUEBA DE PRUEBA DE SALIDA
DE ENTRADA PROCESO
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 19 11 69 16 100
NO 13 81 5 31 0 0
Total 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los estudiantes de 3° grado de educacion
Primaria, Institucion Educativa Inicial N° 16460 - "José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio.
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Gréfico 10
Redacta textos siguiendo y respetando su estructura y utilizando conectores
propios para la narracién
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 10.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

En la Tabla 10 se observa que 19% de los estudiantes si vocalizan correctamente trabalenguas, sin
embargo, un 81% de los estudiantes no han logrado dicho aprendizaje. Luego en la prueba de proceso se
mejora significativamente ya que el 69% lograron el aprendizaje esperado quedando adn el 31% de la
poblacion que no lo hace. Posteriormente en la prueba de salida se observa que todos los estudiantes

logran vocalizar correctamente los trabalenguas para lograr la fluidez comunicativa.

Se interpreta de acuerdo a los resultados que los estudiantes no tuvieron la capacidad para expresar
sus trabalenguas, sienten temor e inseguridad, pero a medida que se repite el juego verbal durante el
proceso han ido mejorando y finalmente se logré el propdsito mediante el juego verbal. El juego verbal
que se utiliz6 es “trabalenguas” su practica ayuda a desarrollar la habilidad comunicativa del escribir,

habla, leer y la interaccion con los demas.
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ANEXO N° 9: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE LA INVESTIGACION:

“APLICACION DE JUEGOS VERBALES PARA MEJORAR HABILIDADES COMUNICATIVAS EN ESTUDIANTES DE 3° GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA - "JOSE CARLOS MARIATEGUI” N°16460, DEL CASERIO DE YANDILUZA, DISTRITO DE SAN IGNACIO, ANO 2022”.

INVESTIGADORES: - CALLE CAMPOVERDE ALJOVIN EDIN

- VELASQUEZ GRANDA FRANCISCO JOEL

ASESOR: Otilio Garcia Hernandez

de san
2022.

Ignacio, afio

Objetivos especificos

1. Identificar las
habilidades

comunicativas que se
requieren fortalecer de
los estudiantes de 3°
grado de la Institucién

de san Ignacio, afio
2022.

Ignacio, afio 2022.

R UNIDAD TERMINOS ESTRATEGIA/
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DE ANAL ISIS CLAVE INSTRUMENTO
Estrategia:
¢ Qué juegos verbales podemos | Objetivo general Mediante la | Estudiantes  del
desarrollar para mejorar las | Fortalecer mediante la | aplicacion de juegos | tercer grado de | Término clave N° 1 Juegos verbales.
habilidades comunicativas de | aplicacion de juegos | verbales podemos | educacion
los estudiantes de 3° grado de la | verbales las | fortalecer las | primaria de la Instrumento:
Institucion  Educativa "José | habilidades habilidades Institucion Juegos verbales
Carlos Mariategui N°16460 - | comunicativas de los | comunicativas de los | Educativa  “José o Guia de observacion
del Caserio de Yandiluza, | estudiantes de 3° grado | estudiantes de  3° | Carlos Término clave N° 2
Distrito de san Ignacio, ¢afio | de  la  Institucion | grado de la Institucion | Mariategui” .
20227 Educativa - “José | Educativa  “José | N°16460,  del | Habilidades
Carlos Mariategui” | Carlos  Mariategui” | Caserio de | Omunicativas
N°16460, del Caserio | N°16460, del Caserio | Yandiluza,
de Yandiluza, Distrito | de Yandiluza, Distrito | Distrito de san
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Educativa “José Carlos
Mariategui” N°16460,
del Caserio de
Yandiluza, Distrito de
San Ignacio, afio 2022.

2. Seleccionar los
juegos verbales para
fortalecer las
habilidades

comunicativas de los
estudiantes

3. Aplicar los juegos
verbales para fortalecer
las habilidades
comunicativas durante
el desarrollo de las

sesiones de
aprendizaje.
4. Evaluar las
habilidades

comunicativas  antes,
durante y después de la
aplicacion  de  los
juegos verbales para
determinar los
resultados de la
investigacion.

5. Socializar los
resultados, dificultades
y las conclusiones de la
investigacion a los
integrantes de la
comunidad educativa.
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ANEXO N° 10: EVIDENCIAS DE LA INVESTIGACION.
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ANEXO N° 11 TRIPTICO

mejorar mediante la aplicacion de juegos
verbales las habilidades comunicativas de los
estudiantes de 3° grado de la Institucion Educativa -
“José Carlos Mariategui” N°16460, del Caserio de
Yandiluza, Distrito de san Ignacio, afio 2022

INDICADORES DE RESULTADO:

Evaluacion de las sesiones de
aprendizaje utilizando los juegos verbales para
fortalecer las habilidades comunicativas de los
estudiantes de 3° grado de la Institucion
Educativa “José Carlos Mariategui” N° 16460,
Yandiluza.

Aplicacidn de la guia de observacién de
salida para identificar la eficacia de los juegos
verbales para fortalecer las habilidades
comunicativas de los estudiantes.

Los estudiantes de 3° Grado de
educacion Primaria de la Institucion Educativa -
“José Carlos Mariategui” N° 16460, Yandiluza
mejoran las habilidades comunicativas aplicando
juegos verbales.
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apoyo brindado para la ejecucion de nuestro Proyecto de
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PRESENTACION

El problema central es los estudiantes de 3°
grado de la Institucion Educativa N°16460 - "José Carlos
Mariategui”, Yandiluza, presentan dificultades para el
desarrollo habilidades comunicativas, afio 2022. Siendo
sus causas principales: Escaso uso de juegos verbales
para mejorar habilidades comunicativas. Dificultades
para demostrar habilidades comunicativas durante el
aprendizaje. Desconocimiento de los juegos verbales
como estrategia para la comunicacion verbal y escrita.
Falta de estimulos a los estudiantes en la practica de
habilidades comunicativas.

OBJETIVOS

Objetivo general:

Mejorar las habilidades comunicativas aplicando
juegos verbales en los estudiantes de 3° grado de la
Institucion Educativa - “Jos¢é Carlos Maridtegui”
N°16460, del Caserio de Yandiluza, Distrito de san

Ignacio, afio 2022.
Objetivos especificos:

Diagnosticar el dominio de habilidades
comunicativas de los estudiantes de 3° grado de
la  Institucion Educativa “José Carlos
Mariategui”, N°16460, Yandiluza, distrito y

provincia de san Ignacio, afio 2022.

Seleccionar los juegos verbales para su
aplicacion en la mejora de habilidades
comunicativas en los estudiantes de 3° Grado del

nivel de Educacién Primaria.

Aplicar los juegos verbales a traves de
actividades educativas para mejorar las

habilidades comunicativas en los estudiantes de

CONCLUSIONES

Al término de nuestra investigacion arribamos a
las siguientes conclusiones:

El diagnodstico realizado a los estudiantes se
corrobor6 que los estudiantes del 3° Grado de primaria de
la Institucion Educativa “José Carlos Mariategui” N°
16460 de caserio de Yandiluza no habian desarrollado
habilidades comunicativas como: habla, escucha, escritura,
lectura.

El grupo investigador seleccion6 10 juegos
verbales, disefiados como estrategias para el desarrollo de
las habilidades comunicativas y desarrollados en sesiones

de aprendizaje.

Los juegos verbales se aplicaron durante el
desarrollo de 10 sesiones de aprendizaje, las mismas que
fueron evaluadas a través de una prueba de entrada, de
proceso y de salida que permitio determinar la influencia y
su impacto en el desarrollo de habilidades comunicativas

de los estudiantes.

En la evaluacion de entrada menos del 5% de los
estudiantes habian logrado el propésito de la estrategia de
la investigacion, con la prueba de salida se logro que el

30% de los estudiantes logren aprendizajes significativos,




ANEXO N° 13 VIDEO DE AGREDECIMIENTO.

LINK DEL VIDEO https://drive.google.com/file/d/1VD40CAcLplzs73NIBFwubs v1LbwgFOQ/view?usp=share link
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