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RESUMEN
Saquicela y Arias (2011, p. 36) definen el material concreto como medios de
comunicacion mas accesibles que la palabra, donde existe la libre manipulacion de los
objetos como palitos, tapas, bolas, pizza numérica, bloques, discos con nimeros, abaco,
reglitas, ruleta y otros materiales que el maestro pueda conseguir y elaborar de acuerdo
al nivel operativo del estudiante que ayuda a la objetividad en la ensefianza. El aprendizaje
de las matematicas por medio de la resolucion de problemas, es tan importante que se le
considera que debe ser el eje alrededor del cual se ensefie esta ciencia, porque permite al
estudiante relacionar las situaciones de la vida real con el desarrollo del pensamiento

I6gico-conceptual y en este caso lo realizamos utilizando el material concreto.

En esta investigacion nos propusimos desarrollar el siguiente proyecto: “EL MATERIAL
CONCRETO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN NINOS
Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD, INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1265,
LA CORDILLERA, DISTRITO Y PROVINCIA DE SAN IGNACIO, ANO 2022,
planteando el objetivo general: Mejorar el nivel de resolucién de problemas matematicos,
utilizando material concreto, en nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa

Inicial N° 1265, La Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2022.

Para evaluar los niveles de expresion oral, utilizamos una Lista de Cotejo. Para la
calificacion de los estudiantes se tomo en cuenta la competencia del nivel inicial se
resuelve problemas de cantidad; la Unidad de Andlisis estuvo conformada por 13 nifios y

ninas de 5 afios de edad.

Los resultados muestran que del 100% de estudiantes el 92% se encontraban en el nivel
de inicio; es decir, no se resolvian problemas matematicos utilizando el material concreto;
sin embargo, en el proceso se elevo el porcentaje a 54% y a la salida lograron avanzar al
100% en la resolucién de problemas matematicos utilizando el material concreto. Se
concluye que un alto porcentaje de los nifios y nifias han alcanzado un nivel alto de la

competencia sefialada.

PALABRAS CLAVE: material concreto y resolucion de problemas matematicos.
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ABSTRACT
Saquicela and Arias (2011, p. 36) define concrete material as means of communication
that are more accessible than words, where there is free manipulation of objects such as
sticks, caps, balls, subways, blocks, discs with numbers, abacus, rulers , roulette and other
materials that the teacher can get and prepare according to the student's operational level
that helps objectivity in teaching. Learning mathematics through problem solving is so
important that it is considered that it should be the axis around which this science is
taught, because it allows the student to relate real life situations with the development of

logical thinking. -conceptual and in this case we do it using the concrete material.

In this research we set out to develop the following project: "THE CONCRETE
MATERIAL IN THE RESOLUTION OF MATHEMATICAL PROBLEMS IN
CHILDREN OF 5 YEARS OF AGE, INITIAL EDUCATIONAL INSTITUTION N°
1265, LA CORDILLERA, DISTRICT AND PROVINCE OF SAN IGNACIO, YEAR
2022" , setting out the general objective: To improve the level of resolution of
mathematical problems, using concrete material, in children of 5 years of age, Initial
Educational Institution N° 1265, La Cordillera, district and province of San Ignacio, year
2022.

To assess levels of oral expression, we use a Checklist. For the qualification of the
students, the competence of the initial level was taken into account: quantity problems

are solved; the Analysis Unit was made up of 13 boys and girls of 5 years of age.

The results show that of the 100% of students, 92% were at the beginning level; that is,
mathematical problems were not solved using the concrete material; however, in the
process the percentage was raised to 54% and at the end they managed to advance 100%
in solving mathematical problems using the specific material. It is concluded that a high

percentage of boys and girls have reached a high level of the indicated competence.

KEY WORDS: concrete material and resolution of mathematical problems.
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INTRODUCCION

El Ministerio de Educacién del Pert (2000, p. 5) define el material concreto como aquel
que se puede maniobrar y permite el desarrollo de trabajos tanto grupales como
individuales. Es el material que se puede manipular y esta disefiado para crear interés en
el estudiante, el cual comienza a explorar formas diversas de utilizarlo lo lleva a
experimentar divertirse y aprender. Permiten el desarrollo de actividades individuales y
grupales en clase, a trabajar en equipo, interactuar de manera critica y creativa. Estas

actividades motivadoras generan aprendizajes significativos en los estudiantes.

Segln Polya (1981, p. 2), se entiende por problema matematico aquella situacion a la que
se enfrentan las personas y que requieren de una solucion que debe encontrarse, haciendo
uso de los conocimientos matematicos previos y aplicando estrategias de resolucion. La
escuela debe orientar a los estudiantes a que adquieran esta habilidad como resultado del

trabajo, la practica y la reflexion constante.

Esta realidad de la resolucion de problemas, permitié determinar que el equipo de
investigacion se proponga desarrollar la presente investigacion: “EL MATERIAL
CONCRETO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN NINOS
Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD, INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1265,
LA CORDILLERA, DISTRITO Y PROVINCIA DE SAN IGNACIO, ANO 2022”, y asi

revertir el problema detectado.

El presente informe de investigacidn-accion, esta estructurado de la siguiente manera:

DATOS DE LA INVESTIGACION: en este aspecto se especifica el titulo de la
investigacion, sede de la investigacion, ubicacion de la institucion Educativa,
beneficiarios, duracion de la investigacion, responsable de la investigacion, asesor de la
investigacion y jurado.

CAPITULO I: detalla el planteamiento de la investigacion: descripcion del contexto,
planteamiento del problema, analisis critico de la situacion problematica, definicion del
problema que contempla el enunciado diagndéstico y la pregunta de accion, los objetivos
de la investigacion, la hipétesis de accion y la justificacion de la investigacion.

Xiii



CAPITULDO II: en este acéapite describo el marco teérico conceptual de mi investigacion,
primero detallo los antecedentes de la investigacion: internacionales, nacionales y locales,
luego las bases tedrico cientificas a traves del desarrollo de las bases cientificas, bases

teoricas y la definicion de los términos clave.

CAPITULO IIlI: hace referencia a la intervencion pedagogica: el plan de accion, la
evaluacion de las acciones, indicadores de proceso y resultado y las fuentes de
verificacion pertinentes, también se anota la forma como se difundieron los resultados de

la investigacion.

Este informe termina con el planteamiento de las conclusiones, recomendaciones, las

referencias bibliograficas consultadas y los anexos correspondientes.

LAS AUTORAS.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Matematica es una de las areas fundamentales que forma parte del curriculo en
los primeros afios de la escolaridad ya que la misma proporciona herramientas para
adquirir los conocimientos de las otras areas y desarrollar habilidades que el

estudiante necesita tanto en la ensefianza como en la vida diaria.

En esta linea de conocimiento, encontramos a Valverde (2019), investigador
cubano, quien manifiesta:

Esto se debe a programas débiles, materiales de aprendizaje inadecuados y falta
de destreza de los docentes en las matematicas. Las aulas se caracterizan por la
memorizacion de operaciones computacionales de rutina y la reproduccion
mecanica de los conceptos; ademas los docentes dan a los estudiantes
informacion escasa o incluso erronea. Si bien los docentes tienen importantes
carencias en los conocimientos basicos de en matematica, con frecuencia no
logran asociar esta debilidad con los bajos niveles en los logros de sus
estudiantes. (p. 134).
Esto se refleja en las evaluaciones internacionales del rendimiento en la educacion,
el desempefio de los estudiantes de la region esta constantemente por debajo de los
estudiantes de Asia oriental y de los paises industrializados que componen la
Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico, esto ha motivado
que varios gobiernos den una nueva visién a sus instituciones educativas y
replanteen sus formas de ensefiar y aprender que parte desde la educacién inicial
enfatizando en el area de Matematica y especificamente empezar a trabajar el
Aprendizaje Basado en Problemas: ABP, como estrategia de solucion a la

resolucion de problemas matematicos.

El Ministerio de Educacién de Chile (MINEDUC, 2019), propone: “Hacer uso de
saberes matematicos para afrontar desafios diversos, la matematica siempre ha
desempefiado un rol fundamental en el desarrollo de los conocimientos cientificos

y tecnologicos” (p. 79). Asi, el nifio que cuenta los dedos de su mano por primera
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vez sabra que en cada mano tiene cinco. Esto no lo va a salvar de cometer errores
al contar una y otra vez sus dedos, sin embargo, ayuda a aprender. Si bien hay
quienes aprenden la matematica por si mismos, la mayoria no lo hace. Necesitamos
algun tipo de acompafiamiento para aprender matematica y reflexionar sobre

nuestro aprendizaje.

Asimismo, en México, Salinas (2029), en su investigacion sobre la matematica en
nifios de jardines, anota que “Los docentes deben de promover los procesos de
aprendizajes ante la interaccion social, con una intervencion pedagogica donde guie
al alumno y que por medio de una consigna pueda ser capaz de solucionar un
problema; dandoles las herramientas necesarias para que el nifio de edad preescolar
tenga la habilidad de buscar y encontrar soluciones viables para llegar a una meta”.
(p. 45.

En nuestro pais, segun la Universidad de Ciencias y Humanidades (2016), anota:

Uno de los puntos que mas debate ha generado entre el publico en general
cuando se habla de educacion escolar, es el hecho de que el Peri esta
consistentemente en los Gltimos puestos en matematicas a comparacion de
otros paises, como en los resultados de la prueba PISA. Al mismo tiempo, de
vez en cuando aparecen noticias resaltando que jévenes peruanos han logrado
una medalla 0 campeonato en un torneo internacional de matematicas. (p. 1).

Esto nos permite aseverar que mucho se ha dicho sobre los malos resultados que,
en promedio, los estudiantes peruanos, demuestran en las pruebas internacionales.
Se ha sefialado, por ejemplo, a los bajos presupuestos educativos, maestros poco
dedicados o mal preparados, falta de infraestructura, ausencia de voluntad politica,
entre otros. Y se buscan soluciones en el profesorado y la metodologia educativa.
Es decir, se busca culpables, pero no se formulan alternativas de solucion viables
en las que salgan favorecidos los estudiantes para aprender de forma creativa e

innovadoras la matemaética desde la educacién inicial.

En nuestra provincia de San Ignacio no existen estudios referidos al mejoramiento
de la calidad de la ensefianza aprendizaje de la matematica en el nivel inicial, debido
a que todavia este nivel es atendido en ultima instancia, pues segun la UGEL San

Ignacio (2018) “Un alto porcentaje de docentes que atienden el nivel inicial, son
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docentes de educacion primaria, que por necesidad de trabajo han incursionado en
este nivel”. (p. 13) esto ha originado entonces que en el desarrollo del area de
matematica y las demas é&reas del curriculo, se utilicen estrategias poco
convenientes a los nifios y nifias de estas edades, logrando asi que los mencionados
le tengan desidia a esta area y no sientan como suya aprender significativamente.

La Institucién Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera, no escapa a esta situacion
problemética, las docentes en su rutina de trabajo se limitan a desarrollar el &rea de
Matematica, mediante la entrega de fichas de trabajo, que sus nifios las devuelven a sus
docentes, sin promover el pensamiento matematico, la creatividad y la resolucion de

problemas matematicos aplicando estrategias innovadoras.

Es decir, descuida elementos basicos, tal como propone Giarrizzo (2020)

La ensefianza de la matematica en el Nivel Inicial se basa en la resolucién de
diferentes tipos de problemas que abordan conocimientos relacionados con los
numeros, el espacio, las formas geométricas y la medida. Es importante que los
docentes gestionen sus clases generando espacios de produccion matematica y
de analisis colectivo para que los nifios puedan reflexionar sobre sus
procedimientos de resolucion, validandolos y estableciendo relaciones que les
permitan reutilizar los nuevos aprendizajes en situaciones futuras.

El equipo de investigacion esta de acuerdo con lo propuesto por la autora, pues la
matematica en educacion inicial debe ser eminentemente practica y que le sirva al

nifio en su futura vida escolar y social.

En el aula de los nifios y nifias de 5 afios de edad, encontramos que ellos presentan
bajos niveles de resolucién de problemas matematicos, debido a las siguientes

causas:

- Durante la ejecucion de las clases no se desarrollan las habilidades del
pensamiento matematico.

- Las programaciones curriculares no permiten trabajar el razonamiento
matematico.

- Las actividades matematicas no permiten desarrollar la funcionalidad de los
conocimientos matematicos.

- Escaso uso de materiales concretos para resolver problemas matematicos.
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Lo que ha originado que:

- Nifios y nifias que no desarrollan las nociones numéricas, espaciales y temporales.

- Nifios y nifias que no desarrollan la percepcion y orientacion espacial.

- Nifios y nifias que todavia no son capaces de contar y desarrollar la cardinalidad
de los numeros.
- Nifios y nifias que resuelven problemas matematicos sin utilizar materiales

concretos.

Por lo que las investigadoras van a mejorar el nivel de la resolucién de problemas
matematicos, utilizando material concreto, como propuesta a esta situacion detectada,
de tal manera que los nifios y nifias de 5 afios de edad, aprendan la matematica en
base a sus saberes previos, con materiales que les permitan resolver situaciones

probleméticas de forma asertiva.

1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

1.2.1. Enunciado diagnéstico

Los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial N°
1265 La Cordillera, presentan bajos niveles de resolucién de problemas

matematicos.

1.2.2. Pregunta de accion

¢ Como mejorar el nivel de resolucion de problemas matematicos en nifios y
nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La
Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, afio 20227
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1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo general
Mejorar el nivel de resolucién de problemas matematicos, utilizando material
concreto, en nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°

1265, La Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2022.

Objetivos especificos

e Desarrollar Sesiones de Aprendizaje utilizando el material concreto para
mejorar el nivel de resolucién de resolucion de problemas matematicos en
los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera.

e Disefar la programacién curricular anual y proyectos de aprendizaje que
permitan aprobar el razonamiento matematico en los nifios y nifias de 5 afios
de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

e Ejecutar actividades matematicas que permitan desarrollar la funcionalidad
de los conocimientos matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

e Seleccionar, construir y adaptar el material concreto para incorporarlos en
las programaciones curriculares y trabajarlos en la resolucién de resolucion
de problemas matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera

e Determinar el nivel de valoracion del material concreto en la resolucion de
resolucion de problemas matemaéticos en los nifios y nifias de 5 afios de edad,

Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

1.4. HIPOTESIS DE ACCION

La utilizacién asertiva del material concreto permitira mejorar el nivel de resolucién

de problemas matematicos en nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa

Inicial

N° 1265, La Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2022.
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1.4.1. Unidad de analisis

Nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La

Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2022.

1.4.2. Términos clave

Término Clave N° 1: Material concreto.

Término Clave N° 2: Resolucién de problemas matematicos.

1.5. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

1.1.1. Justificacion teorica
En base al problema identificado en nuestra investigacion en los nifios y nifias
de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera en cuanto a
la resolucion de problemas matematicos, es necesario hacerles frente a esas
necesidades que presentan los estudiantes para resolver problemas, poniendo
en accion la utilizacion del material concreto, de tal manera que su
aprendizajes en esta area se hagan de una forma maés sencilla y divertida que

permiten llegar a la solucion de manera rapida y eficaz.

La presente investigacion se justifica tedricamente porque desarrollaremos el
marco tedrico basados en que la ensefianza de la matemaética, especificamente
la resolucion de problemas, desarrolla en los estudiantes las capacidades de
creatividad, comunicacion, pensamiento y razonamiento matematico, del
mismo modo los contendidos referidos a las nociones numéricas, espaciales
y temporales. También desarrollan la percepcion y orientacion espacial,
promoviendo en los nifios el gusto y preferencia por trabajar esta area vital

para su vida escolar y familiar.
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1.1.2. Justificacién metodologica
Y nuestro estudio metodologicamente se justifica porque la utilizacion de los
materiales concretos se convierte en una estrategia que todos los docentes
deben tener en cuenta para mejorar el proceso educativo, especificamente en
el area de matematica y en la resolucion de problemas como aprendizaje

elemental de nuestros educandos.

1.1.3. Justificacion préactica
Del mismo modo, esta investigacion, se justifica técnicamente porque
proponemos que la matematica debe ensefiarse creativamente, en base a sus
saberes previos de los estudiantes y que los materiales concretos juegan un

papel primordial en el proceso de la resolucién de problemas.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. ANTECEDENTES

2.1.1. Antecedentes internacionales

Rodriguez (2020), en su tesis: “Estrategias complejas en la resolucion de
problemas matematicos contextualizados” presentada a la Universidad de
Oriente. Cumana. Sucre, Venezuela, arribo a las siguientes conclusiones:

e Se rescata en la cabalidad del objetivo complejo propuesto, las esencias de
las estrategias complejas a considerar en la resolucion de problemas en la
Matematica, estas caracteristicas de: sistema, circularidad, dialdgica,
causalidad compleja, interacciones, circulos polirrelacionales y religacion
deben ser anidadas en el momento, diversidad de pensamientos, cultura y
cotidianidad de los discentes en los procesos educativos; ello precisa un
ejercicio metacognitivo de alto nivel en el docente; él debe alcanzar dichos
recursivos pensamientos sobre lo que es educar en la resolucion de
problemas a fin de comprender a cabalidad los procesos dialdgicos
necesarios para su comunicabilidad y logro en cada estudiante.

e Con la deconstruccion como método, en forma envolvente, incisiva se ha
reconstruida la resolucion de problemas en la Matematica y se analizaran
tedricamente caracteristicas de las estrategias complejas a la luz de la
teoria de la complejidad. La construccién no es definitiva y se retroactiva
en cada momento en la ensefianza; son esencias de un comienzo. El
recorrido deconstructivo de la resolucion de problemas no es estricto y
devine en cada momento a considerar.

e En la ensefianza de la Matematica es donde se cobra una Matematica viva
con mente, cuerpo y corazén se dan vivencias que cobran la afectividad en
los sujetos ya actores dolientes y agentes de cambios en la ensefianza de la

Matematica; acudiendo a procesos dialégicos complejos en los discentes
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Guzman, (2021), en su tesis: “Bloques Logicos para el desarrollo de la

Inteligencia Matemaética, en los nifios de Educacion Inicial 11, de la Escuela

de Educacion Bésica San Felipe Neri, Ciudad Riobamba, Provincia De

Chimborazo, Periodo Octubre 2020 - Marzo 20217, presentada a la

Universidad Nacional de Chimborazo, Riobamba, Ecuador, arribo a las

siguientes conclusiones:

¢ Del trabajo de investigacion realizado se puede establecer que el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico se construye a traves de las nociones
de cantidad, conteo, serie y agrupacién tal como se evidencid en la
aplicacion del Test “Evaluacion Matematica Temprana”, indicadores que
se pueden verificar en actividades cotidianas dentro del proceso de
aprendizaje en el nivel inicial, ejercicios 0 ambientes que utilizan bloques
I6gicos que tienen caracteristicas que responden a su estructura en el
material, color, disefio, forma o tamafio lo que contribuye
significativamente a la aprehension de nuevos conocimientos, sobre todo
en la transicion de un aprendizaje concreto hacia una idea abstracta, lo que
aporta a la capacidad de entender conceptos y establecer relaciones
basadas en la l6gica de manera esquematica y sistémica, que es el resultado
de la estimulacion cognitiva recibida.

e El tema sustentado refiere que la aplicacion continua y constante de
bloques logicos favorece al fortalecimiento de habilidades cognitivas
matematicas que se reflejan en el uso correcto de términos, nociones y
ejercicios con respuestas fluidas ante la identificacion de caracteristicas
propias de elementos tales como tamafio, color, cantidad, posicién o
secuencia, acciones indispensables para operaciones abstractas.

e Realizada la investigacion y analizada la informacion obtenida por la
aplicacion del Test “Evaluacion Matemdatica Temprana”, se puede
establecer una linea futura de colaboracion en el trabajo para desarrollar
una propuesta mediante una guia, test, escala u otra variante para
implementar un programa que tenga como protagonista el uso de bloques

I6gicos para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
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Prieto, (2019), en su tesis “Dificultades de la resolucion de problemas

matematicos en los nifios del nivel Inicial Floresta Sur, sede B, jornada tarde,

Localidad de Kennedy”, presentado a la Universidad Cooperativa de

Colombia Facultad de Educacién Maestria en Dificultades del Aprendizaje

Bogota, D.C. arribo a las siguientes conclusiones:

e Como resultado con respecto a la motivacion, tanto padres como
estudiantes no presentan reacciones negativas frente a ello, pues en la
aplicabilidad de los instrumentos manifiestan siempre una aceptacion y
gusto, por lo cual concluimos que este aspecto no influye negativamente
en la resolucion de problemas matematicos. Pasando a la comprension de
textos se puede denotar que los estudiantes aseguran haber comprendido
las situaciones presentadas en la prueba diagnostica y de verificacion,
haberlas analizado y desarrollado. Sin embargo, las evidencias en los
instrumentos son distintas ya que los resultados obtenidos en ambas
pruebas, muestran que a pesar de cambiar la estructura de la pregunta
siendo la misma situacién, su comprension de textos continla siendo débil.

e La motivacion, resolucion de problemas, comprension de textos, vacios
conceptuales, método y estrategia. Gracias al Colegio la Floresta sur sede
B, lugar destinado para tal estudio, es posible crear y aplicar una serie de
instrumentos que permiten responder a nuestra pregunta basada en la
dificultad en resolucién de problemas matematicos de los estudiantes de
501 jornada tarde.

e De acuerdo con vacios conceptuales, nos encontramos con que los
estudiantes que tienen experiencias significativas presentan mayor
habilidad para resolver problemas que se trabajan en el aula y en la
cotidianidad, que aquellos que carecen de este tipo de experiencias.
Finalmente, en los resultados de método y estrategias que los estudiantes
emplean para la resolucion de problemas, se evidencia que presentan
debilidad para tratar de emplear representaciones o paso a paso en las
situaciones, debido a que constantemente cuentan con apoyo del docente
no solo en acompafiamiento sino en ayudas visuales, limitando asi su

individualidad para resolver situaciones.
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Rodriguez (2019) en su tesis: “Resolucion de problemas matematicos, con el
uso de material concreto en Espafia”, presentado a la Universidad
Cooperativa de Colombia Facultad de Educacion Maestria en Dificultades del
Aprendizaje Bogota, D.C., Colombia junio 03 de 2019, arrib0 a las siguientes
conclusiones:

e Asi como, las investigaciones que se han realizado sobre la resolucion de
problemas donde se abarcan campos desde lo compresivo, metodoldgico
y motivacional como posibles factores que se presumen pueden incidir en
el aprendizaje, analizan en su articulo “Dificultades de aprendizaje e
intervencion psicopedagdgica en la resolucion de problemas matematicos”
los distintos factores que pueden intervenir en la resolucion de problemas
matematicos (RPM), dividiéndolos en aquéllos que corresponden al
problema matemaético, los que hacen referencia a los estudiantes que
resuelve el problema y finalmente al contexto del aprendizaje.

e Por otra parte, las matemaéticas han dejado de considerarse una disciplina
en la que solo se hace referencia al conocimiento cognitivo de transmision
de saberes y se ha convertido en un ejercicio de constante reflexion e
interpretacion del contexto para llegar a desarrollar y entender las
situaciones matematicas que se plantean.

e Realizan una mirada en la cual las matematicas se convierten en una
herramienta de comunicacion, que permite analizar y comprender
situaciones, organizar la informacion, describir fendmenos, asi como
encontrar en el entorno inmediato del estudiante maltiples experiencias y
vivencias que se convierten en un contexto matematico para el aula. El
maestro debe actuar y responder a las necesidades de forma diferente.
involucrando estas capacidades como objetivos en todas las propuestas

curriculares desde los primeros niveles de ensefianza.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Hurtado (2020) en su tesis: “El método ludico para lograr competencias de
resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de cinco afios en una

Institucion Educativa de Ucayali, Peru”, presentada a la Universidad
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Nacional Intercultural de la Amazonia, Ucayali Peru, arribé a las siguientes

conclusiones:

Se demuestra que, si es, significativo la aplicacion del método ludico para
la competencia de resolucion de problemas de cantidad de la matematica
de acuerdo a los resultados, corroborados, el p- valor es 0.000. precisando
que; Si p<0,05 se concluye gue hay diferencia entre los dos tratamientos.
Se corrobora que es significativo, método ludico en la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en los nifios y nifias de cinco afios en
la muestra, entonces se demuestra con la prueba de hipdtesis el p-valor
es 0.000, precisando que; Si p<0,05 se concluye que hay diferencia entre
los dos tratamientos. Entonces se acepta la hipdtesis alterna y se rechaza
la hipotesis nula por la significancia bilateral 0,000.

Se corrobora que hay significancia de la aplicacion del método ludico en
el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
niflos y nifias de cinco afos, pues se demostraron en la prueba de
hipotesis; el p-valor es 0.000, precisando que; Si p<0,05 se concluye que

hay diferencia entre los dos tratamientos.

Rojas (2020) en su tesis: “Juegos de Construccion en la resolucion de

problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios de la Institucién Educativa

Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019”, presentada a la

Universidad Catélica los Angeles de Chimbote. Ayacucho, Peru, arrib6 a

las siguientes conclusiones:

Los resultados adquiridos mediante la prueba estadistica t-student
permite concluir que existe influencia de los juegos de construccion en
el desarrollo de resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de
4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres,
Ayacucho 2019.

Al desarrollar los juegos de construccion con legos se logré mejorar la
resolucion de problemas de seriacion en nifios y nifias de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho
2019.

26



e Mediante los juegos de construccion con la utilidad de los bloques
I6gicos se ha mejorado el desarrollo de los cuantificadores en la
resolucion de problemas en nifios y nifias de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019.

Zavaleta & Bosa (2020) en su tesis: “Los juegos tradicionales en la
resolucion de problemas matematicos en educacion inicial”, presentada a la
Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI. Trujillo, Perd, arribaron a

las siguientes conclusiones:

e Los juegos tradicionales en la resolucion de problemas matematicos del
nivel inicial” se cimentd en aumentar nuestro conocimiento referente a la
resolucion de problemas matematicos y el valor que significa en los
estudiantes, ya que accede que usen la creatividad, desenvolver
habilidades y destrezas, para fortalecer el caracter de su formacién moral,
corporal, cognitiva, intercultural, estético, psicosocial y psicoldgico.

e Los juegos tradicionales en la resolucién de problemas matemaéticos, de
esta manera sean participes construyendo su aprendizaje y desarrollando
competencias.

e La importancia de los juegos tradicionales en resolver diferentes
problemas matematicos siendo los mas relevantes: los de seriacion,

establecer relaciones, nociones espaciales y conteos.

Maravi (2019) en su tesis “Nivel de la capacidad de resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 31463 “San
Jorge” - Distrito de Rio Negro — Satipo, 2019, presentada a la Universidad
Catolica los Angeles de Chimbote, Ancash, Per(, arrib6 a las sientes

conclusiones.

e Con respecto al primer objetivo especifico 1: Describir el nivel de la
capacidad de resolucién de problemas matematicos en su dimension,
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de la Institucion
Educativa N° 31463 “San Jorge” - Distrito de Rio Negro - Satipo, 2019..

Se observa que el 17,65 % de estudiantes estan en el nivel bajo, el 47,06
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% de estudiantes estan en el nivel regular de aprendizaje y un 35,29 % de

estudiantes estan en el nivel alto.

e Con respecto al segundo objetivo especifico 2: Describir el nivel de la
capacidad de resolucién de problemas matematicos en su dimension,
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los
estudiantes de la Institucion Educativa N° 31463 “San Jorge” - Distrito
de Rio Negro - Satipo, 2019. Se observa que el 23,53 % de estudiantes
estan en el nivel bajo, el 53,94 de estudiantes estan en el nivel regular de

aprendizaje y un 23,53 % de estudiantes estan en el nivel alto.

e Con respecto al tercer objetivo especifico 3: Describir el nivel de la
capacidad de resolucién de problemas matematicos en su dimension,
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los estudiantes
de la Institucion Educativa N° 31463 “San Jorge” - Distrito de Rio Negro
- Satipo, 2019. Se observa que el 17,65 % de estudiantes estan en el nivel
bajo, el 47,06 de estudiantes estan en el nivel regular de aprendizaje y un

35,29 % de estudiantes estan en el nivel alto

Paredes (2019) en su tesis “Material concreto para promover la importancia

de la resolucion de problemas matematicos en primer ciclo basico”,

presentada a la Universidad Catolica de Chimbote, arribd a las siguientes
conclusiones:

e El uso del material concreto se considera como un elemento pedagdgico
que permite fomentar y desarrollar actividades para el aprendizaje de los
estudiantes en sus primeros afios de escolaridad, pero que por si solo no
puede asegurar que los estudiantes logren aprender, para lo cual es
necesario que el docente guie correctamente el trabajo que se realizara.
Cabe preguntarse el ¢por qué no se considera mas importante el trabajo
con material concreto en el aula?

e Los problemas han ocupado un lugar central en el curriculum matematico
escolar desde la antigiiedad, pero la resolucion de problemas, no. Sélo
recientemente los que ensefian matematica han aceptado la idea de que

el desarrollo de la habilidad para resolver problemas merece una atencién
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especial. Junto con este énfasis en la resolucion de problemas, sobrevino
la confusién. El término “resolucion de problemas” se ha convertido en
un slogan que acompafi6 diferentes concepciones sobre qué es la
educacion, qué es la escuela, qué es la matematica y por qué debemos
ensefiar matematica en general y resolucién de problemas en particular,
por ende la matematica puede aparecer algunas veces como un juego de
imaginacion: hay que imaginar un teorema matematico antes de probarlo;
hay que imaginar la idea de la prueba antes de ponerla en préctica.

2.1.3. Antecedentes locales

Neyra & Tineo (2021) en su tesis: “Estrategias Van Hiele para resolver
problemas de forma, movimiento y localizacién en nifios y nifias de 3, 4y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1262, Alto Marizagua,
distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021”. Presentada al Instituto de
Educacion Superior Pedagédgico “Rafael Hoyos Rubio”, San Ignacio,

Cajamarca, Per(, arribaron a las siguientes conclusiones:

e La planificacion y ejecucion de Actividades de Aprendizaje usando las
Estrategias Van Hiele influyen significativamente en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios y nifias de 3, 4
y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1262 caserio Alto
Marizagua, en el afio 2021.

e Se determind que los niveles de resolucién de problemas en los nifios y
nifias de 3, 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1262 caserio
Alto Marizagua, se encontraron en un nivel bajo, pues en un alto
porcentaje como lo fue el 95% de los estudiantes no lograban resolver
problemas de forma, movimiento y localizacion, tal como se puede
apreciar en la sistematizacion de la Lista de Cotejo aplicada como Prueba
de Entrada.

e Se disefio y aplico el programa “Jugamos a resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion”, usando las Estrategias Van Hiele, luego de
cual pudimos apreciar que sus resultados fueron asertivos, pues un 95%
de nifios y nifias han logrado desarrollar significativamente los niveles de

resolver problemas de forma, movimiento y localizacion, tal como
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podemos apreciar en la sistematizacion de la Lista de Cotejo aplicada
como Prueba de Salida de la investigacion.

e Se evalué el programa “Jugamos a resolver problemas de forma,
movimiento y localizacion” en las Actividades de Aprendizaje
considerando las Estrategias Van Hiele para resolver problemas de
forma, movimiento y localizacién en nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 1262 caserio Alto Marizagua, que
permitié que los educandos desarrollen las capacidades: identificar
un problema, tomar medidas I6gicas para encontrar
una solucion deseada, y supervisar y evaluar la implementacion de

tal solucion.

2.2. MARCO CONCEPTUAL

2.2.1. Bases cientificas

2.2.1.1. Teorias sobre el material concreto

A. Aportes de Vigotsky

Vigotsky (1997, p. 93) menciona que los materiales concretos, son una de
las herramientas mas importantes de la labor docente, ya que al inducir al
nifio a crear sus propios conocimientos mediante el manejo y manipulacién
de materiales concretos y confrontar las problemaéticas con las actividades
cotidianas que ellos realizan, ayudardn a que se apropien de
conocimientos, conceptos y consoliden sus aprendizajes, ayudando a estos
sean significativo en cada alumno. Como docentes frente a grupo, es de
suma importancia conocer y analizar qué clase de alumnos tenemos en el
grupo para, y en el que medio se encuentra la comunidad en la que estos
se desenvuelven, para poder elegir los materiales correspondientes y
adaptar la clase al interés comun de los alumnos, buscando siempre que

cada material cumpla con un proposito establecido.
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Partiendo de esto puedo decir que el material concreto es apropiado apoya
el aprendizaje, donde ayuda a pensar, incitando la imaginacion y creacion,
ejercitando la  manipulacion 'y  construccion, 'y propiciando
la elaboracion de relaciones operatorias y el enriquecimiento del
vocabulario, ademas, estos materiales permiten a los nifios investigar y

explorar de manera individual e independiente.

. Aportes de Piaget

Piaget (1999, p. 54) confirmé que los nifios son curiosos por naturaleza y
constantemente se esfuerzan por comprender el mundo que los rodea; para
motivar esta curiosidad, es necesario el uso de los materiales que
despierten en el nifio el interés y deseo de aprender, aqui recae la labor del
docente de presentar gran variedad de experiencias a los alumnos, generar
situaciones en las que se estimule la curiosidad, el descubrimiento de
nuevas situaciones, la creatividad, la innovacion, la experimentacion y la
toma de decisiones.

De esta manera, es de gran ayuda para el aprendizaje utilizar el material
concreto ya que facilita al maestro en su clase con el propésito de emitir
contenidos educativos a través de la manipulacion generando experiencias

en sus nifios.

. Aportes de Bruner
Bruner (2010, p. 87) anota que el aprendizaje es el proceso de interaccién
en el cual una persona obtiene nuevas estructuras cognitivas o cambia
algunas ajustandose a las distintas etapas del desarrollo intelectual. Es asi,
como podemos ver, que todos los autores coinciden en que, el
constructivismo pedagdgico, es una forma de entender la ensefianza y el
aprendizaje es un proceso activo, donde el alumno construye y elabora sus
propios conocimientos a partir de la experiencia previa y de las
interacciones que establece con el profesor y con el entorno. Aqui voy
hablar del el enfoque constructivista se refiere: aprender es construir y no

copiar, y los nifios construyen sus conocimientos a partir del manejo y
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manipulacion que tengan con los materias concretos que se presentan y de
la adecuacion pertinente de los contenidos al medio en el que se
desenvuelva el alumno, por esto es necesario que el docente sea creativo
para poder adaptar recursos del medio en el que se encuentre y
transformarlos en materiales que favorezcan el proceso de ensefianza.

De tal manera, el nifio al manipular los materiales va generando mayor
conocimiento de su entorno y aprende a autocorregirse en cada intento que
va realizando la actividad, promoviendo asi que llegue a buscar el

resultado anhelado.

2.2.1.2. Teorias sobre la resolucion de problemas matematicos

A. Aportes de Gagné

Gagné (2003, p. 84) clasifico la resolucién de problemas como la forma
mas elevada de aprendizaje, lo definié como un proceso por el que quien
aprende descubre una combinacion de reglas previamente aprendidas
para lograr una solucién a una nueva situacion problematica, por ende, la
resolucion de problemas desde nivel basico se estara desarrollando la
capacidad de tomar mejores decisiones que nos lleven a solucionar
problemas y conflicto de un amanera mas eficaz.

Entonces, podemos decir que en la resolucion de problemas, es aqui el
alumno que tiene la responsabilidad de construir una nueva solucion, con
lo cual se modifican los esquemas que tiene, 0 se combinan varios de

ellos.

B. Aportes de Descartes

Descartes (2000, p. 54) manifiesta su propuesta basada en una serie de
reglas ciertas y faciles, tales que todo aquel que las observe exactamente
no tome nunca a algo falso por verdadero, y, sin gasto alguno de esfuerzo
mental, sino por incrementar su conocimiento paso a paso, llegue a una

verdadera comprension de todas aquellas cosas que no sobrepasen su
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capacidad, ademads, considera que lo que hace verdaderos los
conocimientos matematicos es el método empleado para conseguirlos.
No es que haya en las matematicas una estructura que hace
inevitablemente verdaderos sus conocimientos, sino que es el método que
utilizan los matematicos lo que permite conseguir tan admirables
resultados.

De esta manera, es una forma de conocimiento Gtil para exponer,
explicar, o ensefiar lo que hemos conocido a través de la investigacion o

del descubrimiento, asi como la constitucion del saber.

C. Aportes de Brown

Brown (1990, p. 109) sostiene que en la resolucion de problemas debe
estar presente el interés por el resultado y la comprension del objetivo. lo
cual les permite seguir que los antecedentes del planteamiento y de la
solucion de problemas es algo que surge pronto, de forma activa y
sistematica en el nifio. Por ejemplo, los nifios pequefios, en sus
manipulaciones espontaneas de una serie de cubos encajables, progresan
desde que intentan corregir ese error: utilizando la fuerza fisica sin
cambiar ninguna de las relaciones entre los elementos, efectuar cambios
limitados en una parte del problema, considerar y manejar el problema
como una totalidad. Esta secuencia puede representar una sucesion de
adquisicién general en el aprendizaje de los nifios, pues en otros campos
donde aparecen problemas también puede apreciarse una progresion muy
parecida.

De este modo, los nifios aprenden creando teorias en accion que desafian
amplian y modifican, lo cual permite recalcar que los nifios no solo

resuelven problemas, sino que también los crean.

D. Aportes de Polya

La resolucién de problemas requiere una serie de herramientas y

procedimientos, como interpretar, comprender, analizar, explicar,
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relacionar, entre otros. Se apela a todos ellos desde el inicio de la tarea
matematica, es decir, desde la identificacion de la situacion
problemaética hasta su solucion.

Es necesario ayudar a los estudiantes a identificar las fases que se
requieren hasta la solucion, generar un ambiente de confianza y
participacion en clase, y hacer una evaluacion sistematica de sus
esfuerzos. No perder de vista que lo principal no es llegar a la “solucion
correcta”, sino posibilitar el desarrollo de sus propias capacidades
matematicas para resolver problemas.

Las fases que se pueden distinguir para resolver un problema son:

a. Comprender el problema.

b. Disefiar y adaptar una estrategia.

c. Ejecutar la estrategia.

d. Reflexionar sobre el proceso.

2.2.2. Bases tedricas

2.2.2.1. Material concreto

A. Definicion del material concreto

El Ministerio de Educacién del Perd (2000, p. 5) define el material
concreto como aquel que se puede maniobrar y permite el desarrollo de
trabajos tanto grupales como individuales. Es el material que se puede
manipular y esti disefiado para crear interés en el estudiante, el cual
comienza a explorar formas diversas de utilizarlo lo lleva a experimentar
divertirse y aprender. Permiten el desarrollo de actividades individuales y
grupales en clase, a trabajar en equipo, interactuar de manera critica y
creativa. Estas actividades motivadoras generan aprendizajes
significativos en los estudiantes.

El material concreto que se utiliza para la ensefianza de las matematicas se

caracteriza por ser sencillo y facil de confeccionar por los estudiantes
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usando materiales que estan a su disposicion como papeles, cartones,
objetos simples, etc.

Se consideran materiales concretos (manipulativos) para la ensefianza
aprendizaje de mas matematicas tanto aquellos objetos de la vida cotidiana
que se pueden ser usados en un aula como herramientas para la ensefianza
o el aprendizaje.

Por otro lado Saquicela y Arias (2011, p. 36) definen el material concreto
como no solamente un recurso 0 medio de comunicacion mas sino como:
Son medios de comunicacion mas accesibles que la palabra, donde existe
la libre manipulacion de los objetos como palitos, tapas, bolas, metro,
blogues, discos con nimeros, abaco, reglitas, ruleta y otros materiales que
el maestro pueda conseguir y elaborar de acuerdo al nivel operativo del
estudiante que ayuda a la objetividad en la ensefianza, permitiendo
demostrar la idea con el objeto en si, para deducir conceptos, ideas e
imagenes con el fin de transmitir contenido educativos desde la

manipulacion y experiencia que los estudiantes tengan con estos.

. Importancia del uso del material concreto

Alvarez (2009, p. 29) Hoy en dia en la ensefianza de la matematica parte
del uso del material concreto porgue permite que el estudiante experimente
el concepto desde la estimulacion de su sentido, logrando llegar a
interiorizar los conceptos que se quieren ensefiar a partir de la
manipulacion de los objetivos de su entorno. Asi pues, la ensefianza de las
matematicas inicia con una etapa exploratoria, la que requiere de la
manipulacion de material concreto, y sigue con actividades que facilitan el
desarrollo conceptual a partir de las experiencias recogidas por los

alumnos durante la exploracion.

Lo dicho anteriormente lleva a reconocer la gran importancia que tiene la
ensefianza de las matematicas durante la etapa escolar, esto a traves del
uso de instrumentos y objetos concretos para el estudiante, ya que estos

buscan lograr un aprendizaje significativo dentro de sus alumnos. Por lo
35



tanto, el uso de material concreto a aquellos objetos o elementos facilita la
adquisicion de aprendizajes mediante la manipulacion y experiencia
concreta con estos elementos. Para que un material concreto cumpla con
su objetivo debe permitir que los estudiantes logren comprender los
conceptos, ademas de estar hecho de elementos sencillo de manipular,

durables y llamativos.

C. Caracteristicas del material concreto

Para Lima (2011, p. 32) el material concreto es todo aquel instrumento,
objeto o elemento que el docente facilita en el aula de clases, con el fin
de transmitir contenidos educativos desde la manipulacién y experiencia
que los estudiantes tengan con estos. Por ellos los materiales concretos
para cumplir con su objetivo, deben presentar las siguientes

caracteristicas:

- Deben ser constituidos con elementos sencillos, faciles y fuertes para
que los estudiantes los puedan manipular y se sigan conservando.

- Que sean objetos Ilamativos y que causen interés en los estudiantes.

- Que el objeto presente una relacion directa con el tema a trabajar.

- Que los estudiantes puedan trabajar con el objeto por ellos mismos.

- Que permita la comprension de los conceptos.

Segovia y Rico (2001, p. 86) agregan que la manipulacion constituye un
“modo de dar sentido al conocimiento matematico”, es decir el uso de
materiales concretos tiene numerosas ventajas como permitir mayor
independencia del alumno respecto al docente, permite conectar la
matematica escolar con su entorno fisico, promueve el clima de
participacion dentro del aula y el trabajo en conjunto de los alumnos,
ademas el material concreto permite reforzar tanto el conocimiento como

el aprendizaje significativo de los estudiantes.
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Seleccion del material concreto

Para Saldarriaga (2011, p. 33) el uso de material concreto responde a la
necesidad que tiene el joven de manipular y explorar lo que hay en su
entorno, ya que de esa manera aprendera. Por ese motivo considera que
se debe tener en cuenta al momento de seleccionar el material concreto

los siguientes aspectos:

a. Aspecto fisico
- Debe ser resistente, garantizar una durabilidad a largo plazo.
- El tamafio debe permitir la facil manipulacion.
- Que tenga bordes redondeados y aristas que no corten.
- Envases transparentes para su facil identificacion.
- Envases de fécil traslado.
- Que sea atractivo, disefios y colores que despierten la curiosidad del

nifo.

b. Aspecto gréafico
- Impresion debe ser clara.
- Colores claramente identificados.
- Diagramacion: agil y fluida.

- Tamafio adecuado para que se aprecie sin dificultad.

c. Aspecto pedagogico

- Deber tener relacion con las capacidades curriculares, que permiten el
desarrollo de habilidades ademas de ser vistosos.

- Que puedan ser utilizados para estimular competencias de las
diferentes areas.

- De facil manipulacion para que el nifio lo use de manera autbnoma -
Debe ser compatible con los intereses y necesidades de aprendizaje de
los nifios. 34 - Adecuado al nivel de desarrollo de los educandos - Que

permita al nifio hacer uso de su imaginacion.
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Ventajas y precauciones del uso del material concreto

Saldarriaga (2011, p. 35) Si bien es cierto el material concreto es un
instrumento que promueve el aprendizaje también se debe tener en cuenta
que el uso de este material ofrece una serie de beneficios, asi lo establece

y lo presentamos a continuacion:

- Propicia el trabajo en grupo

- Favorece el aprendizaje significativo

- Estimula la observacion y experimentacion

- Desarrolla la conciencia critica y la actividad creadora

- Propiciar la reflexion

- Fomenta la investigacion

- Estimula el ejercicio de actividades que contribuyen al desarrollo de
nuevas habilidades, destrezas, habitos y actitudes.

- Sacia la necesidad de manipular y explorar

- Permite el descubrimiento de la relacion causa-efecto

- Contribuye al uso de herramientas para la solucién de problemas.

Segun Lima (2011, p. 15) dentro de las precauciones que se debe tener
en cuenta sobre el uso de los materiales manipulables podria causar
pérdida de tiempo, por ello se debe reflexionar acerca de estos aspectos

negativos. Entre estos se sefialan los siguientes:

- Sofisticacion del material. Material que en si mismo contenga excesivas
complejidades puede desvirtuar el objetivo para el cual fue inventado.
- Intocabilidad del material. La no posesion del material por parte de los
alumnos puede reducir el interés de un material enormemente; mirar
desde lejos como funciona un compas, por ejemplo, nunca puede
sustituir a su uso individualizado.

- Poca cantidad de material. Hay muchos materiales que han de ser uso
personal y no de grupo o de una clase; el trabajo en grupo no da en estos

casos el resultado deseado.
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- El creer que el material ya asegura un concepto. No se puede creer que
un concepto presentando a través de un material concreto sea ya un
conocimiento adquirido; solamente a traves de una revision constante

se aspira a un aprendizaje valido.

G. Dimensiones del material concreto

Sgreccia (2011, p. 37) considera tres dimensiones para el analisis las

cuales se presentan a continuacion:

a. Dimension 1: Descripcion del material

Establece la relacidn con lo imaginable y la viabilidad del material que
plantea en sus principios la Educacion Matematica Realista. Esta
constituida por tres indicadores:

- Indicador 1: caracteristicas generales. Descripcion del material
indicando su tamafio, forma y mencionando las propiedades mas
sobresalientes que lo caracterizan. En algunos casos se hace
referencia a su historia.

- Indicador 2: variantes/integrantes. Enumero las diferentes
presentaciones del material, sefialando las particularidades
principales que caracterizan a cada tipo o bien mencionando aquellos
que participan del agrupamiento por haberlos incluido dentro del
mismao.

- Indicador 3: construccion y accesibilidad. Nombra los tipos de
materiales con que esta fabricado, si puede ser construido o
elaborado por el docente/alumno, y las posibilidades actuales de

acceder al mismo.

b. Dimensién 2: Interés didactico-matematico

Determina el aporte didactico-matematico que cada material puede

realizar. Esta formada por tres indicadores de analisis:
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- Indicador 1. contenidos geométricos  conceptuales 'y
procedimentales. Expone los contenidos geométricos que los
materiales concretos considerados permiten abordar.

- Indicador 2: habilidades geométricas. Enumera las habilidades
geomeétricas que se pueden desarrollar mediante su implementacion.

- Indicador 3: niveles de razonamiento geométrico y fases de
ensefianza/aprendizaje. Establece la relacion con los niveles de
razonamiento, justificando el uso del material correspondiente en los
diferentes estadios. Ademds, se sefialan las fases de
enseflanza/aprendizaje en las cuales el docente puede utilizarlos, de

modo tal que se maximice su utilidad.

c. Dimension 3: versatilidad del material

Plantea la flexibilidad que presenta el material, su aplicacion y/o
adaptacion en niveles mas avanzados del aprendizaje, debe cumplir
todo modelo utilizado con fines didacticos. Esta integrada por tres
indicadores de anlisis:

- Indicador 1: adaptacion a diversos contenidos geométricos. Destaca
la variedad de contenidos geométricos en los cuales determinado
material puede ser aplicado y si el mismo favorece el desarrollo de
nociones espaciales y/o del plano.

- Indicador 2: vinculacion con otros ejes del éarea. Establece
vinculacion con los demas ejes del area y se mencionan algunas
vinculaciones con otros ejes de otras areas del conocimiento.

- Indicador 3: uso en otros niveles de escolaridad. Plantea la utilidad
que puede brindar su implementacion tanto en niveles mas avanzados

como en niveles previos de la escolaridad.

Clasificacion del material concreto en la resolucion de problemas

matematicos.

Segun Lima (2011, p. 31) el material concreto se clasifica asi:
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a. Material concreto estructurado. Es aquel material disefiado y
elaborado por el profesor o el alumno, con un fin pedagdgico y permite
la percepcion, manipulacion o el alumno, con un fin pedagogico y
permite la percepcién, manipulacion y exploracion. Por ejemplo:
bloques légicos que se utiliza con los nifios para reconocer figuras
geomeétricas, colores y tamafios, el geoplano se lo utiliza para analizar
la semejanza de figuras geomeétricas, etc.

Cartas numéricas

Segln Vigotsky (1997, p.3) El estudiante necesita desarrollar una
comprension de nociones y procedimientos matematicos, que le
permiten relacionarlos para resolver problemas, ademas de una actitud
positiva en relacidn a sus propias capacidades matematicas. Las cartas
numeéricas tienen una cara frontal con dibujos, nimeros y/o letras que
permite identificarlas y diferenciarlas que generalmente son rectangular
en ambas caras, por ende, como finalidad es que el alumno, desde el
inicio de su etapa escolar, comience a construir sus conocimientos en
matematica mediante actividades manipulativas y constructivas para
que se interese y participe en la actividad de un modo agradable para él.
Torre de Handi

Segun Edouard (1983, p. 1) es un material concreto, consiste en un
nimero de discos perforados de radio creciente que se apilan
insertdndose en uno de los tres postes fijados a un tablero. El objetivo
de este material es trasladar el disco a otro de los postes siguiendo
ciertas reglas, como que no se puede colocar un disco mas grande
encima de un disco mas pequefio.

Dados numéricos

Segun Troncos (2016), nos dice que el juego de dados numéricos es un
material concreto que se distingue por ser original e ingenioso, puesto
que permite reconocer, desarrollar un entendimiento de las

caracteristicas de los niimeros,
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por lo tanto, el juego se hace mas significativo cuando el nifio tiene
acceso a una libre manipulacién de elementos. A través del uso de este
material los nifios desarrollan las siguientes capacidades:

e Reconoce nimeros pares e impares por grupo de cinco, diez,

etc.
e Experimenta situaciones problematicas creadas a partir de la
generacion de nimeros aleatorios.

Disco con numeros
Segln Bruner (2010, p.10) es un medio, que nos ayuda a agregar y
contar los nimeros, son de forma redonda, sobre del disco hay un
numero y cantidad de objetos, y nos ayuda a reforzar nimero, cantidad,
conteo, colores.
Ruleta
Segln Bruner (2010, p.10) es un material concreto que ayuda al nifio y
nifia a manipular y explorarlo, Ademas, resulta atractivo para los
estudiantes, ya que aporta un elemento motivador. Por todo esto,
podemos considerarla como una herramienta que ayuda al desarrollo
global del alumnado en todos sus ambitos: a nivel fisico (motricidad),
cognitivo (agilidad mental, resolucion de problemas), social y afectivo
(participacion, habilidades sociales, juego en equipo, autonomia).
Pizza numérica
Segln Piaget (1992, p. 2) es un recurso atractivo que lo podemos
utilizar realizando en juegos de una excelente manera de incorporar las
matematicas en sus 10 minutos diarios de Juego con un propdsito.
Cuando jueguen juntos usando este juego de rebanadas de pizza, el nifio
tendra la oportunidad de practicar habilidades matematicas tempranas
como contar e identificar figuras geométricas. También podra descubrir
cdémo las rebanadas pueden formar un objeto completo, un concepto

matematico muy importante.
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Policubos

Segun Vigotsky (1998, p.1) Son unas piezas encajables que sirven para
realizar actividades matematicas en las que se favorece la manipulacion
y la visualizacion.

Es por ello que este material manipulativo puede ayudar a los nifios a
aprender matematicas mientras disfrutan. son uno de los materiales mas
que existen y deberian estar presentes en todas las clases y en todas las
casas donde hay nifios, independientemente de la edad que tengan, por
sus multiples aplicaciones y beneficios en el aprendizaje ademas nos
permite construir formas.

Siempre hay que tener presente que antes de empezar a hacer
actividades concretas, es necesario que los nifios se familiaricen con el
material. La mejor manera sera dejarles jugar libremente.

Abaco

Segun Morales (2022), El &baco es un material de célculo que podemos
encontrar en muchas casas 0 escuelas. Estd formado por cuentas de
madera, metal o piedras que estan ensartadas en varias barras de madera
o metal, fijadas en una base. Ademas, ayuda a fomentar la creatividad
y la memoria de los nifios, que también mejoran su capacidad de
concentracion, orientacion espacial, formacién de conceptos,
resolucion de problemas y también representa un nimero de diversas
formas.

Reglitas

Segun Piaget (1875, p.5) Es un recurso concreto que mas utilizan los
nifios y las familias que son conscientes del gran valor del material
manipulativo para que los nifios y los nifios aprendan matematicas y
lograr desarrollar el pensamiento logico-matematico que ayudara a
representar formas. Cada una de estas varitas de madera representa uno
de los diez primeros nimeros naturales. La regleta que representa el uno
tiene una longitud de 1 centimetro. Esta es la regleta unidad, es decir, a
partir de ella nombraremos a las siguientes regletas, de esta forma, la
regleta que representa al dos es equivalente a dos regletas unidad y, por

tanto, mide 2 cm, la que representa al tres equivale a tres regletas unidad
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y asi sucesivamente hasta llegar a la regleta que representa al 10, que
mide 10 cm o es equivalente a, exactamente, diez regletas unidad.
Bingos

Segun Vygotsky citado por Garcia (2009, p. 14) es una estrategia
didactica, basada en el bingo. El objetivo es que los educandos puedan
pasar varias horas de diversion y a la vez es una herramienta muy Util e
importante en la reensefianza, de conocimiento y principalmente en la
practica de sus habilidades en muchas areas de la matematica. Ademas,
son una herramienta formativa muy poderosa para estimular la
enseflanza, la finalidad es que los estudiantes jueguen de modo
improvisado, pero se requiere de una planificacion para obtener los
resultados académicos deseados, llevandonos a formas patrones.
Tablero de calculo

Segln Vygotsky (1867, p. 12) es un recurso que al nifio le incentiva a
poder utilizarlo para obtener aprendizaje, es por ello que son aros de
madera se pueden colocar en linea segun la longitud de las varas, luego
entran en juego las plaquitas con la grafia del nimero, también se puede
realizar de manera inversa, ayuda a fomentar el razonamiento 16gico y
ayuda a asimilar en concepto de cantidad.

Bloques logicos

Segun Arias (2011, p. 36) Es un conjunto de formas geométricas en
madera o plastico que facilita la manipulacion, es por ello que con el
uso de los bloques I6gicos los nifios y nifias desarrollan su pensamiento
I6gico, ademas permite que resuelvan problemas con lo que adquieren
conceptos matematicos contribuyendo de esta manera al desarrollo de
sus capacidades y habilidades en el area de matematicas. De esta
manera, cada pieza estd definida por cuatro variables: forma, tamafio,
espesor y color, tiene cuatro formas: cuadrado, rectangulo, circulo,
triangulo y dos tamafos: grande, pequefio y dos espesores: grueso y
delgado. Y también por colores.

Billetes

Segun Correa (2019, p. 4) Los billetes se crearon como una forma de

aumentar el valor de la moneda. Las monedas metalicas hasta entonces
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significan menos valor, debido a que habia dejado de ser un valor de
cantidad de oro a un material sin apenas valor y basado en la confianza
de que esa moneda valia lo que sefialaba. Es por ello que un billete es
aquel papel que representa un valor monetario, los billetes se
relacionaban con cantidades mayores de dinero, siendo asi hasta
nuestros dias, ya que las monedas han quedado relegadas a un segundo
plano en cuanto a valor monetario. Su forma es rectangular.

Monedas

Segun castillo (2014, p. 7) Es un material concreto que permite a los
alumnos hagan uso del razonamiento matematico en situaciones que
demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad vy
ubicacion entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos,
comparar y medir; comprendan las relaciones entre los datos de un
problema y usen estrategias o procedimientos propios para resolverlos.
La forma de la moneda se caracteriza siendo redonda,

. Material concreto no estructurado. Es todo elemento del medio fisico
natural que ayuda en el proceso de aprendizaje. Por ejemplo: plantas,
animales, frutas, minerales, latas, cajas, botellas, etc.

Tapas

Tobias Dantzig (2001) Las tapas de plastico son perfectas para realizar
para que los nifios tengan la capacidad de contar diversos objetos de su
entorno.

Chapas

Es un material reciclable que se utiliza para que los nifios y nifias
aprendan a contar los nimeros, También desarrollan su creatividad.
Semillas

Segun Oscar Gomez (1984), manifiesta que las semillas es un material
concreto utilizado para que los nifios y nifias agrupen y comparen
mediante representaciones con las semillas.

Boliches de colores

Segun Moreno (1993, p. 5) Una canica es una pequefia esfera de acero,
piedra, marmol, que se utiliza en diversos juegos infantiles. También se

denomina asi a algunos juegos en los que se utilizan las canicas. Estos
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juegos son practicamente universales, y aunque existen muchas
variantes, la esencia es casi siempre la misma: lanzar una o varias
canicas para intentar aproximarse a otras o a agujeros, por ende, en la
matematica nos permite expresar una cantidad gracias a las canicas.
Piedritas

Las piedras es un material encontrado a las orillas del rio, ha sido
utilizada para identificar o agrupar por tamafo, forma y color. Se

caracteriza por ser de textura dura.

2.2.2.2. Resolucion de problemas matematicos

A. Que es la resolucion de problemas mateméticos
Segun Polya (1981, p. 2) se entiende por problema matematico aquella
situacion a la que se enfrentan las personas y que requieren de una
solucion que debe encontrarse, haciendo uso de los conocimientos
matematicos previos y aplicando estrategias de resolucion. La escuela
debe orientar a los estudiantes a que adquieran esta habilidad como
resultado del trabajo, la practica y la reflexion constante. El aprendizaje
de las mateméticas por medio de la resolucion de problemas, es tan
importante que se le considera que debe ser el eje alrededor del cual se
ensefie esta ciencia, porque permite al estudiante relacionar las
situaciones de la vida real con el desarrollo del pensamiento légico-
conceptual del pensamiento aritmético, alejando el proceso de ensefianza
de las operaciones bésicas, el calculo mental, entre otros, de sistemas

memoristicos y repetitivos.

B. Definicion del problema matematico

Polya (1998, p. 3) Define un problema como una situacion en la cual un
individuo desea hacer algo, pero desconoce el curso de la accién
necesaria para lograr lo que quiere, 0 como una situacion en la cual un
individuo actla con el propdsito de alcanzar una meta utilizando para ello

alguna estrategia en particular.
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Por su parte, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2005), conceptualiza
un problema matematico como una situacion significativa de contenido
matematico que implica una dificultad cuya solucién requiere de un
proceso de reflexion, busqueda de estrategias y toma de decisiones. Por
ende, también sefiala que “un problema es una situacion que dificulta la
consecucion de algan fin por lo que es necesario hallar los medios que
nos permitan solucionarlo, atenuando o anulando sus efectos”. Un
problema puede ser una pregunta, el calculo de una operacién, la
localizacion de un objeto o la organizacion de un proceso; se necesita una

solucion cuando no se tiene un procedimiento conocido para su atencion.

Dimensiones del problema matematico
Schoenfeld (2006, p. 7) Afirma que para resolver problemas es necesario

que el resoluto maneje cuatro dimensiones:

a. Los recursos: Conjunto de conocimientos previos que posee el
estudiante, conceptos, formulas, algoritmos, y todas las nociones

necesarias para resolver un problema.

b. Las heuristicas: Son las operaciones mentales Utiles en la resolucion
de problemas, son como reglas 0 modos de comportamiento que

favorecen el proceso de resolucion.

c. El control: Es decir, cdmo un estudiante controla su trabajo. Algunas
acciones de control pueden ser, el entendimiento del problema, la
consideracion de diversas formas de solucion, el monitoreo del

proceso, corregir un proceso o revisarlo.

d. El sistema de creencias sobre la matematica: Incide notablemente
en la forma en que los estudiantes, e incluso los docentes aborda la
resolucion de un problema y también la manera en que tratan de

aprender matematica, memorizando o no. Estas creencias conllevan a
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pensar en la matematica como una serie de reglas o como elaboracion

de conceptos, relaciones, patrones, etc. tratando de comprenderlos.

D. Laensefianza de la matematica desde la resolucion de problemas

matematicos

Polya (1981, p. 81) Ensefiar a partir de la resolucion de problemas, se

vuelve dificil para los docentes por tres razones diferentes:

a. Matematicamente: Porque los docentes deben poder percibir las
implicaciones de las diferentes aproximaciones que realizan los
alumnos, darse cuenta si pueden ser fructiferas o no, y qué podrian

hacer en lugar de eso.

b. Pedag6gicamente: Porque el docente debe decidir cuando intervenir,
qué sugerencias ayudaran a los estudiantes, sin impedir que la
resolucion siga quedando en sus manos, Y realizar esto para cada

alumno o grupo de alumnos de la clase.

c. Personalmente: Porque el docente estard a menudo en la posicién
(inusual e incobmoda para muchos profesores) de no saber. Trabajar
bien sin saber todas las respuestas, requiere experiencia, confianza y

autoestima.

E. Elementos de la resolucion de problemas matematicos

Bastiand (2012, p. 30) afirma que la labor de resolver problemas
matematicos significa un desafio para el alumno en el cual correspondera
hacer uso de sus recursos internos y externos en las etapas de resolucién
de problemas en un contexto real que suscite un aprendizaje significativo
para ello esgrimiremos elementos de resolucion de problemas

matematicos.
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Se reflexiona que las situaciones de aprendizaje sostenidas en la resolucion
de problemas, deben tener tres elementos distintivos para que adquieran su
verdadero significado:

a. Motivacion: El estudiante debe experimentar un reto, una

contradiccion que lo impulse hacia la busqueda de la solucion.

b. Sincretismo: La situacion se presenta de forma tal que, al inicio, no se

identifican con claridad o precision, algunos de sus componentes.

c. Acciones: El alumno debe ser consecuente para poder resolver el
problema y debe ejecutar una serie de acciones convenientes a su

solucién.

F. Estrategias de resolucion de problemas matematicos

Poggioli (1999, p. 7), las estrategias para resolver problemas se refieren a
las operaciones mentales utilizadas por los estudiantes para pensar sobre
la representacion de las metas y los datos, con el fin de transformarlos y
obtener una solucién. En este sentido, sefiala que estas estrategias
comprenden los métodos heuristicos, los algoritmos y los procesos de
pensamiento divergente.

Los métodos heuristicos son "estrategias generales de resolucion y reglas
de decision utilizados por los solucionadores de problemas, basadas en la
experiencia previa con problemas similares. Estas estrategias indican vias
0 posibles enfoques a seguir para alcanzar una solucion”. Cabe sefialar que
este método no constituye en si mismo una estrategia sino un conjunto de
procedimientos generales que permiten seleccionar las estrategias mas

adecuadas que acerquen a la solucion.

Otras estrategias heuristicas que segun Salazar (2000, 8), permiten la

resolucion de problemas se refieren a:
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a. Ensayo y error: Es una estrategia Util para resolver cierto tipo de
problemas como por ejemplo los de seleccion, en donde se
proporcionan varias alternativas de posibles soluciones y el individuo

debe probar cada una, hasta llegar a la respuesta correcta.

b. Hacer un dibujo: permite representar los datos o informacion que
suministra el problema, esta estrategia es de gran utilidad ya que
permite visualizar mejor la situacion planteada y por ende contribuye a

que el estudiante comprenda mejor y genere nuevas ideas de resolucion.

c. Resolver un problema mas simple: Consiste en simplificar el
problema, resolverlo con cantidades pequefias o tratar de plantearse uno
relacionado, pero méas sencillo. Ello puede ayudar a entender el
problema, por lo que se puede ensefiar a los alumnos para que utilicen

esta estrategia cuando les cueste comprender una situacion dada.

G. Etapas de la resolucion de problemas matematicos

Polya (1989) plantea cuatro fases para resolver problemas:

a. Comprension del problema

Responder una pregunta que no fue entendida hace pasar situaciones
desagradables y por l6gica no habria razén alguna para continuar en ella. Este
tipo de errores es una constante dentro y fuera del ambito educativo. El
educador como guia y orientador debe vigilar que no se produzca una
situacion similar en el aula. Para mantener el interes, se debe escoger el
problema respetando la edad, madurez y contexto del estudiante. Para
verificar y asegurar que el problema fue comprendido es recomendable
solicitar la explicacion del problema con sus propias palabras. Ademas,
deberéa saber segmentar el problema reconociendo las partes significativas de
este problema. La interpretacion del problema facilitard encontrar la
incdgnita, seleccionar los datos y comprender la condicién. El estudiante

tendra una idea clara si determina qué es lo que se pide en el problema, con
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qué elementos se cuenta, qué hace falta, qué similitud encuentra con otros
problemas planteados.

El MINEDU (2015) ilustra de manera préactica las preguntas bésicas que
debemos tener en cuenta para trabajar la comprensién del problema.

= Lee el problema despacio.

= ;De qué trata el problema?

¢Coémo lo dirias con tus propias palabras?

¢Cuales son los datos? (Lo que conoces). ¢Cudl es la incognita? (Lo que

buscas)

¢ Cudles son las palabras que no conoces en el problema?

Encuentra relacion entre los datos y la incognita

Si puedes, haz un esquema o dibujo de la situacion.

b. Elaboracién de un plan

Se refiere a que para concebir un plan es necesario establecer una o varias
estrategias vistas con anterioridad en otros problemas, esto permitird
responder a varias situaciones problematicas con mayor facilidad. Esta etapa
se denomina traduccion, considerada como una etapa primordial en la
resolucion de cualquier problema. Consiste en pasar el enunciado verbal a
expresiones aritméticas. Esta fase normalmente ayuda a tomar una decision
acerca de la operacion que es preciso efectuar; por otro lado, en los problemas
que requieren mas de una operacion, la traduccién se hace mas compleja.
Comunmente, esta fase se observa en los libros con frecuencia de manera
implicita. Concebir un plan, generalmente es asimilado por los estudiantes
de manera explicita al reconocer el tipo de operacion aritmética que debe
realizar. Claro estd para Polya (1974) que en esta segunda etapa se debe
relacionar todos los elementos involucrados en el problema, verificar que la
incdgnita se relacione con los datos para llegar a la solucién adecuada. De
igual modo, para trazar un plan se recomienda considerar las siguientes
preguntas claves (MINEDU, 2015).

= Este problema es parecido a otros que ya conoces

= ;Podrias plantear el problema de otra forma?

= Imaginate un problema parecido pero mas sencillo
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= Supon que el problema ya esta resuelto ¢Coémo se relaciona la situacion?
El MINEDU (2011) por su lado, propone una vision mas amplia en esta fase,
Ilaméndola disefiar 0 adaptar una estrategia de solucion, afirmando que para
disefiar una estrategia de solucion los estudiantes deben diferenciar los
razonamientos, célculos, construcciones o métodos que se van a realizar.
Asimismo, propone las siguientes estrategias concretas como actuar, graficar,
buscar problemas relacionados resueltos con anterioridad, modificar el
problema, dividir el problema en partes y plantear directamente una
operacion. No obstante, los estudiantes no solo deben aprender a usar
estrategias, sino que deben adaptar, combinar, e incluso crear nuevas

estrategias de solucion.

c. Ejecucién del plan

Polya (1974) menciona que en esta etapa son indispensables los
conocimientos adquiridos, buenos habitos de pensamiento, concentracion y
un poco de paciencia que forma parte importante de esta fase. El estudiante
debe verificar con precision cada paso del trabajo. A propésito, el MINEDU
(2012), sefiala que la ejecucion del plan es conocida como la fase del célculo,
porgue no solo intervienen las destrezas traductoras de los estudiantes, sino
las destrezas algoritmicas o calculo mental y ambas son independientes una
de la otra, pero sobretodo es una fase reflexiva en la que los estudiantes deben
regular y controlar su proceso de aplicacion de la estrategia seleccionada,
teniendo la posibilidad de cambiar de estrategia en caso sea necesario. El
MINEDU (2015) sostiene que para una ejecucion clara y precisa es
recomendable replantearse las siguientes preguntas:

= Al ejecutar el plan, comprueba cada uno de los pasos.

= Puedes ver claramente que cada paso es el correcto.

Antes de hacer algo, piensa: ¢Qué consigo con esto?

Acompafia cada operacion matematica de una explicacién contando lo

que haces y para qué lo haces.

Cuando tropieces con una dificultad que te deja bloqueado, vuelve al

principio, reordena las ideas y prueba de nuevo.
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d. Reflexionar

Polya (1974) afirma que esta es una de las fases mas importantes e
instructivas. El evaluar la solucion permite afianzar y adquirir nuevas
destrezas que conllevan al desarrollo de nociones y aptitudes para la
resolucion de problemas. El maestro debe hacer comprender al estudiante que
ningun problema debe considerarse totalmente terminado. El estudiante que
ha comprendido el problema, que ha trazado un plan, que lo ha ejecutado, esta
en el total derecho de pensar que todo esta correcto; sin embargo, se debe
tener cuidado cuando el problema requiere un razonamiento extenso, siendo
necesario verificar la solucion.

El MINEDU (2015) considera las siguientes preguntas en esta fase.

= Lee de nuevo el enunciado y comprueba que lo que te pedian es lo que has

averiguado.

Fijate en la solucion. ¢ Te parece que l6gicamente es posible?

¢Puedes comprobar la solucién?

¢Puedes hallar alguna otra solucion?

Acompafia la solucion con una explicacién que indigue claramente lo que

has hallado

Utiliza el resultado obtenido y el proceso que has seguido.

2.2.3. Definicién de términos clave
2.2.3.1. Material concreto

Para Sabino (2006, p. 48) el material concreto es el material que pueden
manipular los nifios, que puedan entender algun contenido que estemos
trabajando. Como dice la palabra de manera concreta, que lo puedan
manejar, tocar con sus manos, sentir, ver directamente, de este modo, busca
promover una experiencia de las matematicas a través de la manipulacion y
exploracion de material concreto y motivar a los nifios a través de
actividades ludicas, donde, el docente debe usarlos en el aprendizaje de sus
alumnos, para desarrollar estrategias cognoscitivas, enriquecer la

experiencia sensorial, facilitar el desarrollo, adquisicion y fijacion del
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aprendizaje; aproximando a los alumnos a la realidad de lo que se quiere
encontrar, motivar el aprendizaje significativo, estimular la imaginacion y

la capacidad de abstraccion de los alumnos.

2.2.3.2. Resolucidén de problemas matematicos

El Ministerio de Educacion (2010, p. 12) anota que la resolucion de
problemas en matemaética involucra un compromiso de los estudiantes en
formas de pensar, habitos de perseverancia, confianza en situaciones no
conocidas proporcionandolos beneficios en la vida diaria, en el trabajo y en
el campo cientifico e intelectual, de la misma manera, los problemas
matematicos constituyen un medio de construccion de nuevos aprendizajes,
que adquieren significacion en el momento que esos aprendizajes son Utiles
para resolver situaciones de la vida diaria, por eso, ayuda al estudiante

descubrir respuestas y generar nuevos conocimientos.
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CAPITULO 111

INTERVENCION PEDAGOGICA

PROGRAMA PROPUESTO
DATOS INFORMATIVOS
2.1. Nombre : “Jugando con el material concreto mejoramos la resolucion
de problemas matematicos”.
2.2. Autores : Neira Herrera Marleny.
Huaman Neira Gloria Magaly.
2.3. Asesor : Mg. Tocto Flores Pedro Efrén.
2.4. Beneficiarios : Nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa
Inicial N° 1265.
2.5. Duracion : 10 meses
1.5.1. Inicio > marzo del 2022,
1.5.2. Término : diciembre del 2022.

FUNDAMENTO TEORICO

El Ministerio de Educacion del Pert (2015, p. 5) define que es el material concreto se puede manipular y
estd disefiado para crear interés en el estudiante, el cual comienza a explorar diversas formas donde lo
lleva a experimentar, divertirse y aprender. Dentro de ello permiten el desarrollo de actividades
individuales y grupales en clase, a trabajar en equipo, interactuar de manera critica y creativa. Estas
actividades motivadoras generan aprendizajes significativos en los estudiantes.

Por otro lado, es aquel material manipulable que requieren la accién directa del alumno con sus manos
sobre ellos y de alguna manera puede intervenir sobre ellos para provocar modificaciones. De esta manera
se consideran materiales concretos manipulativos para la ensefianza aprendizaje de méas matematicas tanto
aquellos objetos de la vida cotidiana que se pueden ser usados en un aula como herramientas para la
ensefianza — aprendizaje.

Por eso, el material concreto no solamente es un recurso o medio de comunicacién mas sino como: Son
medios de comunicacion mas accesibles que la palabra, donde existe la libre manipulacién de los objetos
como palitos, tapas, bolas, metro, bloques, discos con nimeros, dbaco, reglitas, ruleta y otros materiales
que el maestro pueda conseguir y elaborar de acuerdo al nivel operativo del estudiante que ayuda a la
objetividad en la ensefianza, permitiendo demostrar la idea con el objeto en si, para deducir conceptos,
ideas e imagenes con el fin de transmitir contenido educativos desde la manipulacién y experiencia que
los estudiantes tengan con estos.

Por este motivo como investigadoras viendo como esta la situacién problematica en la Institucion
Educativa vamos a utilizar el material concreto para la resolucion de problemas matematicos; de tal
manera que se logren aprendizajes pertinentes en nuestros nifios y nifias.

OBJETIVOS DEL PROGRAMA DE INTERVENCION

3.1. Obijetivo general

Elevar los niveles de la resolucidn de problemas matematicos, utilizando material concreto, en nifios
y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera, distrito y provincia
de San Ignacio, afio 2022.
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3.2. Objetivos especificos

o Planificar las actividades de aprendizaje para la resolucion de problemas matematicos en los nifios
y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

e Ejecutar las actividades de aprendizaje para construir y adaptar el material concreto para
incorporarlos en las programaciones curriculares y trabajarlos en la resolucion de resolucién de
problemas matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°
1265, La Cordillera.

e Evaluar las actividades de Aprendizaje utilizando el material concreto para mejorar el nivel de
resolucion de resolucidn de problemas matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

IV. DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El programa de intervencion ha sido elaborado con el fin de logar elevar los niveles de la resolucion de
problemas matematicos, utilizando material concreto, en nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera, teniendo en cuenta los objetivos y también considerando las 20
actividades de aprendizajes planificadas utilizando el material concreto en la resoluciéon de problemas
matematicos.

V. DISENO DEL PROGRAMA

ANTES DURANTE DESPUES

v Y4 Y

- Durante la ejecucidn de las clases
se propicia el desarrollo de las

- Durante la ejecucion de las habilidades  del  pensamiento
clases no se desarrollan las matematico.
habilidades del pensamiento
matematico. - Las programaciones curriculares

Utilizando material concreto

- ermiten trabajar el razonamiento
L roaramacion para la  resolucion  de P . J
- Las programaciones s matematico.
curriculares  no  permiten problemas matematicos en los
. . ifi nin i . "
trabajar el razonamiento n(;n(;s yl t_tas.gie SEZ ost.de - Las actividades matematicas
" nstitucion iV .
matematico. T'a"IN°5122050L c Lécﬁ a permiten desarrollar la
nici rdillera. L
cla » La Lordifiera funcionalidad de los
- Las actividades matematicas conocimientos mateméticos.
no permiten desarrollar la
funcionalidad de los - Uso pertinente de materiales
conocimientos matematicos. concretos para resolver problemas

matematicos.
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VI.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1.

6.2.

Material concreto para trabajar la resolucion de problemas matematicos.

e Cartas numéricas.

e Tapas.

e Torre de Hanoi.

e Chapas.

e Disco numérico.

e Dado numérico.

e Semillas.

e Cuerpo.

o Boliches de colores.
¢ Ruleta pizza numérica.
e Policubos.

e Abaco.

o Reglitas.

¢ Bingo.

o Piedritas.

e Tablero de calculo.
e Bloques l6gicos.

e Monedas.

e Billetes.

Sesiones de aprendizaje y cronograma

NO

NOMBRE DE LA
SESION DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS A
UTILIZAR EN CADA
SESION

FECHA

Aprendemos a contar nimeros con las cartas numéricas del 1
al 10.

Cartas numeéricas.

30-03-22

N

Agrupamos hasta 5 objetos utilizando las tapas.

Tapas.

06-04-22

w

Ordenamos hasta 5 objetos con la torre de Hanoi.

Torre de Hanoi.

13-04-22

Aprendemos a contar nimeros con chapas del 1 al 10.

Chapas.

20-04-22

Agregamos y contamos del 1 al 10 con discos numéricos.

Disco numérico.

27-04-22

Jugamos con los nimeros a través de los dados numéricos.

Dados numéricos.

04-05-22

Agrupamos objetos en base de 10 utilizando las semillas.

Semillas.

11-05-22

Empleamos las manos y pies para contar los nimeros hasta 10.

Cuerpo.

18-05-22

©| X N oo~

Expresamos la cantidad hasta 10 objetos con boliches de
colores.

Boliches de colores

25-05-22

Jugamos con los nimeros a través de la ruleta.

Ruleta.

01-06-22

11.

Aprendemos los nimeros ordinales a través de la pizza
numérica.

Pizza numérica.

08-06-22

12.

construimos y armamos formas con los policubos.

Policubos.

29-06-22

57




13. | Representamos un nimero de diversas formas con ayuda del Abaco. 06-07-22
dbaco.
14. | Usamos la regleta para representar formas. Reglitas. 13-07-22
15. | Formamos patrones con los bingos. Bingos. 10-08-22
16. Cla3|f|camos _eler_nentos de diferentes formas, colores y Piedritas. 17-08-22
tamafios con piedritas.
17. Eé:)kr:r:ﬁgramos cantidades de objetos a través del tablero de Tablero de calculo. 24-08-22
18. | Resolvemos problemas de forma con los bloques légicos. Bloques ldgicos. 31-08-22
19. | Conocemos cantidades monetarias y hallamos su valor. Monedas y billetes. 07-09-22
20. 3ugamos a canjear cantidades monetarias con ayuda de la Monedas. 28-09-22
ocente.
VIl. MATRIZ CURRICULAR
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
e Traduce cantidades
“Resuelve problemas de a expresiones |® Establece relaciones entre los objetos de su entorno
cantidad”. numéricas. segUn sus caracteristicas perceptuales al comparar y
e Comunica su | agrupar, y dejar algunos elementos sueltos.
comprension sobre | Usa diversas expresiones que muestran su
los nimeros y las | comprension sobre la cantidad, el peso y el tiempo
operaciones. —“muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas que”,
S e Usa estrategias y | “menos que”, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”,
\I: procedimientos de | “hoy” y “mafiana”—, en situaciones cotidianas.
<§( estimacion Yy |e Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas
L calculo. en las que requiere contar, empleando material
<§‘: concreto 0 su propio cuerpo.
e Utiliza los mnumeros ordinales “primero”,
“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” para
establecer el lugar o posicion de un objeto o
persona, empleando material concreto o su propio
cuerpo.
e Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que
requiere juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos.

VIII. EVALUACION

Para este proceso se contara con la aceptacion del asesor de la investigacion quien evaluard y constatara la
viabilidad del programa de intervencidon y asi mismo la aplicacion de las estrategias y actividades
ejecutadas.
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3.1. PLAN DE ACCION

matematicos
en nifos vy
nifas de 5
afios de edad,

Institucion
Educativa
Inicial N°
1265, La
Cordillera,
distrito y
provincia de
San Ignacio,
ano 2022.

y nifias de 5 afios de
edad, Institucion
Educativa Inicial N°
1265, La Cordillera.

resolucion  de
matematicos.

problemas

problemas matematicos.

Disefio de las sesiones de
aprendizaje teniendo en cuenta
los objetivos de la
investigacion.

Disefia las sesiones de
aprendizaje teniendo en cuenta
los objetivos de la
investigacion.

e Sesiones de
aprendizaje

Elaboracion de los
instrumentos de recoleccién
de informacién de: inicio,
proceso y salida.

Elabora los instrumentos de
recoleccion de informacion
de: inicio, proceso y salida.

e Lista de cotejo.

EJECUCION
Ejecucion de las
sesiones de

aprendizaje

utilizando el material
concreto para mejorar
el nivel de resolucion
de problemas
matematicos en nifios
y nifias de 5 afios de
edad, Institucion

Aplicacion de la Lista de

Cotejo de inicio para
identificar los niveles de
resolucion de  problemas

matematicos.

Aplica la Lista de Cotejo de
inicio para identificar los
niveles de resolucion de
problemas matematicos.

e Sistematizacion de
la prueba  de
entrada.

Ejecucion de las sesiones de
aprendizaje  utilizando el
material concreto para mejorar
el nivel de resolucion de
problemas matematicos.

Ejecuta las sesiones de
aprendizaje  utilizando el
material concreto para mejorar
el nivel de resolucion de
problemas matematicos.

e Diario de clases.

HIPOTESIS ACTIVIDADES ACTIVIPADES INDICADORES DE FUENTES D]E INDICSEDORES FUENTES DE
GENERALES ESPECIFICAS PROCESO VERIFICACION VERIFICACION
RESULTADO
La utilizacion | PLANIFICACION | e Revision  del Curriculo | e Revisa el Curriculo Nacional | e PCA.
asertiva del | Planificacion de las Nacional de la EBR, programa de la EBR, programa | e Proyectos de
material sesiones de | curricular de educacién inicial curricular de educacion inicial aprendizaje.
concreto aprendizaje para la adecuacion del PCA y para la adecuacion del PCA y
permitira utilizando el material la elaboracion de proyectos de la elaboracion de proyectos de
mejorar el | concreto para mejorar aprendizaje. aprendizaje.
nivel de | el nivel de resolucion | e Blsqueda,  seleccion  y | e Busca, selecciona y adapta el | e Sesiones de
resolucion de | de problemas | adaptacion de  material material concreto adecuado | aprendizaje.
problemas matematicos en nifios |  concreto adecuado para la| para la  resolucion  de
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Educativa Inicial N°
1265, La Cordillera.

e Aplicacion de la guia de
observacion de proceso para
verificar el progreso de avance
del nivel de resolucion de
problemas matematicos.

e Aplicacion de la guia de
observacién de proceso para
verificar el progreso de avance
del nivel de resolucién de
problemas matematicos.

e Sistematizacion de
la  prueba de
proceso.

EVALUACION
Evaluacién del
material concreto y su
asertividad para
mejorar el nivel de
resolucion de
problemas
matematicos en nifios
y nifias de 5 afios de
edad, Institucion
Educativa Inicial N°
1265, La Cordillera.

e Evaluacion  del  material
concreto y su asertividad para
mejorar el nivel de resolucion
de problemas matematicos.

e Aplicacion de la Lista de

cotejo de salida para
identificar el logro de la
resoluciébn  de  problemas

matematicos.

RESULTADO
ESPERADO

Los nifios y nifias
de 5 afios de edad,

Institucion
Educativa Inicial
N° 1265, La
Cordillera,

mejoran el nivel
de resolucion de
problemas
matematicos,
utilizando
material concreto.

INDICADORES
DE
RESULTADO

e Establece
relaciones entre
los objetos de su
entorno segun sus
caracteristicas
perceptuales  al
comparar y
agrupar, y dejar
algunos
elementos
sueltos.

e Realiza
seriaciones  por
tamafio, longitud

e Sistematizacion de
la prueba de salida.

o Diario de clases.
o Fotografias.

e Links.
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y grosor hasta con
cinco objetos.
Establece
correspondencia
uno a uno en
situaciones
cotidianas.

Usa diversas
expresiones que
muestran su
comprension
sobre la cantidad,
el peso y el

tiempo -
“muchos”,
“pocos”,
“ninguno”, “mas
que”, “menos

CEINT3

que”, “pesa mas”,
“pesa  menos”,
“ayer”, “hoy” y
“mafiana”-, en
situaciones
cotidianas.
Utiliza el conteo
hasta 10, en
situaciones
cotidianas en las
que requiere
contar,
empleando
material concreto
0 su propio
cuerpo.

Utiliza los
ndmeros
ordinales
“primero”,
“segundo”,
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“tercero”,

“cuarto” y
“quinto” para
establecer el

lugar o posicién
de un objeto o
persona,
empleando
material concreto
0 su propio
cuerpo.

e Utiliza el conteo
en  situaciones
cotidianas en las
que requiere
juntar, agregar o
quitar hasta cinco
objetos.
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3.2. EVALUACION DE LAS ACCIONES
3.2.1. Indicadores de proceso y fuentes de verificacion
3.2.1.1. Accibn N° 1
Planificacidn de las sesiones de aprendizaje utilizando el material concreto
para mejorar el nivel de resolucidon de problemas matematicos en nifios y
nifas de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La

Cordillera.

Indicadores de proceso:

eRevisa el Curriculo Nacional de la EBR, programa curricular de
educacion inicial para la adecuacion del PCA y la elaboraciéon de

Proyectos de Aprendizaje.

En esta investigacion se realizé el analisis del Curriculo Nacional de la EBR
y el Programa Curricular de Educacion Inicial para la elaboracion de la
Programacién Curricular Anual y Proyectos de Aprendizaje en base los

objetivos planteados y se articule el trabajo investigativo.

- PCA. ver anexo N° 04.
- Proyectos de aprendizaje. ver anexo N° 5.

eBusca, selecciona y adapta el material concreto adecuado para la
resolucién de problemas matematicos.
En este indicador el equipo de investigacién buscd, seleccion6 y adapto el
material concreto adecuado para la resolucién de problemas con los nifios y
nifias de 5 afios de edad, los cuales se aplicaron en el desarrollo de las clases

en el area de Matematica y se evidencian en las sesiones de aprendizaje.
- Sesiones de aprendizaje. ver anexo N° 6.
e Disefia las sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta los objetivos de la

investigacion.
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Al respeto de este indicador se planificaron 20 Sesiones de Aprendizaje,
teniendo en cuenta el material concreto para la resolucion de problemas
matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa
Inicial N° 1265 La Cordillera.

Estas sesiones fueron planificadas siguiendo las indicaciones y sugerencias
del asesor de investigacion y teniendo en cuenta los objetivos planteados para
ello. Para evidenciar este trabajo se seleccionaron 5 Actividades de

Aprendizaje, las cuales evidencian nuestro trabajo desarrollado.

- Sesiones de aprendizaje. ver anexo N° 6.

eElabora los instrumentos de recoleccion de informacion de: inicio,

proceso y salida.

Se elabor6 el instrumento de recoleccion de informacién para el inicio,
proceso y salida de la investigacion, la cual fue una Lista de Cotejo. Los items
planteados en este instrumento, responden a los desempefios propuestos en

nuestra investigacion.

La Lista de Cotejo, en su estructura presenta: las instrucciones para que las
investigadoras marquen de acuerdo a la observacion de los items

desarrollados por cada estudiante.

La Lista de Cotejo fue elaborada por las investigadoras bajo la supervision
del docente asesor y constd de 12 items, con criterios de valoracion: Si'y No,
para evaluar los niveles de resolucion de problemas matematicos en los nifios
y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La

Cordillera.

- Lista de cotejo. Ver anexo N° 7.
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3.2.1.2. Accion N° 2

Ejecucion de las sesiones de aprendizaje utilizando el material concreto
para mejorar el nivel de resolucion de problemas matematicos en nifios y
nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La

Cordillera.

Indicadores de proceso:
eAplica la Lista de Cotejo de inicio para identificar los niveles de

resolucion de problemas matematicos.

La aplicacion de la Prueba de Inicio en los nifios y nifias de 5 afios de edad de

la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, nos arrojé los

siguientes resultados:

- Comprende el problema: 1 estudiante que equivale al 8%, manifiesta que,
si comprende el problema, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al

92%, anotan que no comprenden el problema. (Ver tabla 1y gréfico 1).

- Interpreta los datos del problema: 2 estudiantes que equivalen al 15%,
manifiestan que, si interpretan los datos del problema, mientras que 11
estudiantes, que equivalen al 85%, anotan que no interpretan los datos del
problema. (Ver tabla 2 y gréfico 2).

- Extrae datos del problema: 3 estudiantes que equivalen al 23%, manifiesta
que, si extraen datos del problema, mientras que 10 estudiantes, que
equivalen al 77%, anotan que no extraen datos del problema. (Ver tabla 3y

gréfico 3).

- Resuelve problemas creados por él mismo utilizando material concreto:
1 estudiante que equivale al 8%, manifiesta que, si resuelven problemas
creados por él mismo utilizando material concreto, mientras que 12
estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no resuelven problemas

creados por él mismo utilizando material concreto. (Ver tabla 4 y gréfico 4).
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- Plantea el problema con sus propias palabras, utilizando material
concreto: 2 estudiantes que equivalen al 25%, manifiestan que, si plantea el
problema con sus propias palabras, mientras que 11 estudiantes, que
equivalen al 85%, anotan que no plantean el problema con sus propias

palabras. (Ver tabla 5 y grafico 5).

Resuelve problemas mediante el juego y utilizando material concreto:
1 estudiante que equivale al 8%, manifiesta que, si resuelve problemas
mediante el juego y utilizando material concreto, mientras que 12
estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no resuelven problemas

mediante el juego y utilizando material concreto. (Ver tabla 6 y gréafico 6).

Se vale de variados recursos materiales para resolver problemas: 2
estudiantes que equivalen al 15%, manifiestan que, si se valen de otros
recursos para resolver problemas, mientras que 17 estudiantes, que
equivalen al 94%, anotan que no se valen de otros recursos para resolver

problemas. (Ver tabla 7 y gréfico 7).

- Junta, ordena y agrega utilizando el conteo y el material concreto: 3
estudiantes que equivalen al 23%, manifiestan que, si juntan, ordenan y
agregan utilizando el conteo y el material concreto, mientras que 10
estudiantes, que equivalen al 77%, anotan que no juntan, ordenan y agregan

utilizando el conteo y el material concreto. (Ver tabla 8 y gréfico 8).

Representa graficamente el problema: 1 estudiante que equivale al 8%,
manifiesta que, si representa graficamente el problema, mientras que 12
estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no representan graficamente

el problema. (Ver tabla 9 y gréafico 9).
- Aplica diversas estrategias y recursos para resolver el problema: 3

estudiantes que equivalen al 23%, manifiestan que, si aplican diversas

estrategias para resolver el problema, mientras que 10 estudiantes, que
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equivalen al 77%, anotan que no aplican diversas estrategias para resolver

el problema. (Ver tabla 10 y gréfico 10).

- Identifica la mejor manera de resolver un problema: 2 estudiantes que
equivalen al 15%, manifiestan que, si identifican la mejor manera de
resolver un problema, mientras que 11 estudiantes, que equivalen al 85%,
anotan que no identifican la mejor manera de resolver un problema. (Ver
tabla 11 y gréfico 11).

- Reflexiona sobre el proceso de solucién del problema: 1 estudiante que
equivale al 8%, manifiesta que, si reflexiona sobre el proceso de solucién
del problema, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan
que no reflexionan sobre el proceso de solucion del problema. (Ver tabla 12
y grafico 12).

Estos datos obtenidos en la Prueba de Inicio, nos indican que los niveles de
resolucion de problemas en los nifios y nifias de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, han sido muy bajos, lo
que ameritd la utilizacion de material concretos, para favorecer la
competencia mencionada.

Ver la sistematizacion de la Prueba de Inicio en el anexo N° 10.

e Ejecuta las sesiones de aprendizaje utilizando el material concreto para
mejorar el nivel de resolucion de problemas matematicos.
En este indicador cabe sefialar que las investigadoras ejecutaron 20 Sesiones
de Aprendizaje, utilizando el material concreto para desarrollar la resolucion
de problemas, en los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera

En esta ejecucion tuvimos en cuenta las sugerencias del asesor de
investigacion, la docente de Préactica, asi mismo, se reviso bibliografia
pertinente y consideramos las sugerencias de la docente de aula. Las

Sesiones de Aprendizaje mencionadas se encuentran en nuestra carpeta
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pedagdgica, pero para este informe hemos seleccionado 5 Actividades, que

evidencian el trabajo realizado.

- Sesiones de aprendizaje. ver anexo N° 6.

¢ Aplicacion de la Lista de Cotejo de proceso para verificar el progreso

de avance del nivel de resolucion de problemas matematicos.

La aplicacion de la Prueba de Proceso a los nifios y nifias de 5 afios de edad
de la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, nos arrojo los
siguientes resultados:

- Comprende el problema: 8 estudiantes que equivalen al 62%,
manifiestan que, si reflexiona sobre el proceso de solucion del problema,
mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 38%, anotan que no
reflexionan sobre el proceso de solucién del problema. (Ver tabla 1y

gréfico 1).

- Interpreta los datos del problema: 8 estudiantes que equivalen al 62%,
manifiestan que, si interpretan los datos del problema, mientras que 5
estudiantes, que equivalen al 38%, anotan que no interpretan los datos

del problema. (Ver tabla 2 y grafico 2).

- Extrae datos del problema: 7 estudiantes que equivalen al 54%,
manifiesta que, si extraen datos del problema, mientras que 6 estudiantes,
que equivalen al 46%, anotan que no extraen datos del problema. (Ver
tabla 3 y grafico 3).

- Resuelve problemas creados por él mismo utilizando material
concreto: 8 estudiantes que equivalen al 62%, manifiesta que, si
resuelven problemas creados por él mismo utilizando material concreto,
mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 38%, anotan que no
resuelven problemas creados por él mismo utilizando material concreto.
(Ver tabla 4 y grafico 4).
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Plantea el problema con sus propias palabras, utilizando material
concreto: 7 estudiantes que equivalen al 54%, manifiestan que, si plantea
el problema con sus propias palabras, mientras que 6 estudiantes, que
equivalen al 46%, anotan que no plantean el problema con sus propias

palabras. (Ver tabla 5 y grafico 5).

Resuelve problemas mediante el juego y utilizando material
concreto: 7 estudiantes que equivalen al 54%, manifiesta que, si resuelve
problemas mediante el juego y utilizando material concreto, mientras que
6 estudiantes, que equivalen al 46%, anotan que no resuelven problemas
mediante el juego y utilizando material concreto. (Ver tabla 6 y grafico
6).

Se vale de variados recursos materiales para resolver problemas: 8
estudiantes que equivalen al 62%, manifiestan que, si se valen de otros
recursos para resolver problemas, mientras que 5 estudiantes, que
equivalen al 38%, anotan que no se valen de otros recursos para resolver

problemas. (Ver tabla 7 y gréfico 7).

Junta, ordena y agrega utilizando el conteo y el material concreto: 7
estudiantes que equivalen al 54%, manifiestan que, si juntan, ordenan y
agregan utilizando el conteo y el material concreto, mientras que 6
estudiantes, que equivalen al 46%, anotan que no juntan, ordenan y
agregan utilizando el conteo y el material concreto. (Ver tabla 8 y grafico
8).

Representa graficamente el problema: 8 estudiantes que equivalen al
62%, manifiesta que, si representa graficamente el problema, mientras
que 12 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no representan

graficamente el problema. (Ver tabla 9 y grafico 9).

Aplica diversas estrategias y recursos para resolver el problema: 8
estudiantes que equivalen al 62%, manifiestan que, si aplican diversas
estrategias para resolver el problema, mientras que 5 estudiantes, que
equivalen al 38%, anotan que no aplican diversas estrategias para

resolver el problema. (Ver tabla 10 y gréafico 10).
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- ldentifica la mejor manera de resolver un problema: 8 estudiantes
que equivalen al 62%, manifiestan que, si identifican la mejor manera de
resolver un problema, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 38%,
anotan que no identifican la mejor manera de resolver un problema. (Ver

tabla 11 y gréfico 11).

- Reflexiona sobre el proceso de solucion del problema: 8 estudiantes
que equivalen al 62%, manifiestan que, si reflexionan sobre el proceso
de soluciodn del problema, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al
38%, anotan que no reflexionan sobre el proceso de solucion del

problema. (Ver tabla 12 y grafico 12).

Estos datos obtenidos en la Prueba de Proceso, nos indican que los niveles
de resolucion de problemas matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de
edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera han ido
elevandose, lo que nos permite manifestar que la utilizacién del material

concreto, favorece significativamente el desarrollo de esta competencia.

Ver la sistematizacion de la Prueba de Entrada ver en el anexo N° 10.

3.2.2. Indicadores de resultado y fuentes de verificacion:
3.2.2.1. Accion N° 3
Evaluacion del material concreto y su asertividad para mejorar el nivel de
resolucién de problemas matematicos en nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

Indicadores de resultado:
RESULTADO ESPERADO

Los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, mejoran el nivel de resolucion de problemas matematicos,

utilizando material concreto.

Indicadores de resultado
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e Aplicacion de la Lista de cotejo de salida para identificar el logro de la

resolucién de problemas matematicos.

La aplicacion de la Prueba de Salida a los nifios y nifias de 5 afios de edad de

la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, nos arrojo los

siguientes resultados:

Comprende el problema: 13 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si comprende el problema. (Ver tabla 1 y gréfico 1).

Interpreta los datos del problema: 13 estudiantes que equivalen al
100%, manifiestan que si interpretan los datos del problema. (Ver tabla 2
y gréfico 2).

Extrae datos del problema: 13 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiesta que si extraen datos del problema. (Ver tabla 3 y gréafico 3).

Resuelve problemas creados por él mismo utilizando material
concreto: 12 estudiante que equivale al 92%, manifiesta que, si resuelven
problemas creados por él mismo utilizando material concreto, mientras
que 1 estudiante, que equivale al 8%, anota que todavia no resuelve
problemas creados por él mismo utilizando material concreto. (Ver tabla 4

y gréfico 4).

Plantea el problema con sus propias palabras, utilizando material
concreto: 13 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si

plantea el problema con sus propias palabras. (Ver tabla 5 y grafico 5).

Resuelve problemas mediante el juego y utilizando material concreto:
13 estudiante que equivale al 100%, manifiestan que si resuelve problemas

mediante el juego y utilizando material concreto. (Ver tabla 6 y grafico 6).

Se vale de variados recursos materiales para resolver problemas: 13
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si se valen de otros

recursos para resolver problemas. (Ver tabla 7 y gréfico 7).
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- Junta, ordenay agrega utilizando el conteo y el material concreto: 13
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que, si juntan, ordenan y
agregan utilizando el conteo y el material concreto. (Ver tabla 8 y grafico
8).

- Representa graficamente el problema: 13 estudiantes que equivalen al
100%, manifiesta que si representa graficamente el problema. (Ver tabla 9

y grafico 9).

- Aplica diversas estrategias y recursos para resolver el problema: 13
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si aplican diversas
estrategias para resolver el problema. (Ver tabla 10 y gréafico 10).

- ldentifica la mejor manera de resolver un problema: 13 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si identifican la mejor manera de

resolver un problema. (Ver tabla 11 y gréafico 11).

- Reflexiona sobre el proceso de solucion del problema: 13 estudiantes
que equivalen al 100%, manifiestan que si reflexionan sobre el proceso de

solucion del problema. (Ver tabla 12 y gréafico 12).

Estos datos obtenidos en la Prueba de Salida, nos indican que los niveles de
resolucion de problemas matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad
de la Institucién Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, se han elevado
considerablemente, lo que nos permite manifestar que la utilizacion del

material concreto, si fue pertinente.

Ver la sistematizacion de la Prueba de Proceso en el anexo N° 10.

eEstablece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.
Los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°
1265 La Cordillera, han logrado establecer relaciones entre los objetos de su
entorno, es decir utilizan el material concreto segun sus caracteristicas

perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos elementos sueltos.
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eUsa diversas expresiones que muestran su comprension sobre la
cantidad, el peso y el tiempo —“muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas que”,
“menos que”, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”, “hoy” y “mafiana”—, en
situaciones cotidianas.
Los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°
1265 La Cordillera, han logrado usar diversas expresiones que muestran su
comprension sobre la cantidad, el peso y el tiempo —“muchos”, “pocos”,
“ninguno”, “mas que”, “menos que”, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”,
“hoy” y “mafiana”—, en situaciones cotidianas y utilizando el material

concreto.

e Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que requiere
contar, empleando material concreto o su propio cuerpo.
Los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°
1265 La Cordillera, han logrado utilizar el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar, empleando material concreto o su

propio cuerpo.

e Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto”
y “quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto o persona,
empleando material concreto o0 su propio cuerpo.

Los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°
1265 La Cordillera, han logrado utilizar los numeros ordinales “primero”,

9% ¢ 9% ¢

“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” para establecer el lugar o posicion

de un objeto o persona, empleando material concreto o su propio cuerpo.

e Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar,
agregar o quitar hasta cinco objetos.
Los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N°
1265 La Cordillera, han logrado utilizar el conteo en situaciones cotidianas
ya sean de su aula o de su entorno familiar, en las que requiere juntar, agregar

0 quitar hasta cinco objetos utilizando material concreto.

73



3.3. DIFUSION DE RESULTADOS

Para la realizacion de la difusion de resultados, esta actividad la realizamos el jueves
07 de octubre del 2022 en la tarde, conjuntamente con la profesora Jessica Quilcate
Grados, docente y directora de la Institucion Educativa Inicial N° 1265, también

contamos con la presencia de los padres familia y el equipo de investigacion.

En esta reunion se compartio un video corto en el que se informo los resultados del
trabajo aplicado en los nifios y nifias de 5 afios; asimismo, se agradecio el apoyo

brindado al equipo de investigacion durante el desarrollo de la investigacion.

La directora y padres de familia expresaron su agradecimiento por el trabajo
realizado y los logros obtenidos, motivando a continuar con este tipo de trabajo
pedagdgico y de esta manera mejorar la ensefianza aprendizaje del area de
Matematica, especificamente en la competencia resuelve problemas matematicos, en
los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La
Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, region Cajamarca, afio 2022. (Ver
anexo N° 10).
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CONCLUSIONES

Al término de nuestra investigacion, presentamos las siguientes conclusiones:

1. La utilizacion del material concreto permitio desarrollar la resolucion de problemas
matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial
N° 1265 La Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio, region Cajamarca, afio
2021.

2. Se identificd los niveles de resolucion de problemas en los nifios y nifias de 5 afios
de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, los cuales se
encontraron en un nivel bajo, pues en un alto porcentaje como lo fue el 95% de los
estudiantes no lograban resolver problemas matematicos, tal como podemos apreciar
en la sistematizacion de la Lista de Cotejo aplicada como Prueba de Inicio de la

investigacion.

3. Se realizé la seleccion, construccién y adaptacion al contexto del material concreto
y se incorporo a las programaciones curriculares y permitio desarrollar la resolucién
de problemas matematicos durante las clases con en los nifios y nifias de 5 afios de

edad de la Institucién Educativa N° 1265 La cordillera.

4. EIl disefio y ejecucion de Sesiones de Aprendizaje de Matematica utilizando el
material concreto permitio desarrollar la resolucion de problemas matematicos en los

nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa N° 1265 La cordillera.

5. La evaluacion de la validez del material concreto en la resolucion de problemas
matematicos durante las Sesiones de Aprendizaje de Matematica en los nifios de 5
afios de edad de la Institucién Educativa N° 1265 La Cordillera, se determind que sus
resultados fueron positivos, pues un 100% de nifios y nifias han logrado desarrollar
significativamente los niveles de resolucion de problemas matematicos, tal como
podemos apreciar en la sistematizacion de la Lista de Cotejo aplicada como Prueba

de Salida de la investigacion.
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SUGERENCIAS

Al término de nuestra investigacion planteamos las siguientes sugerencias:

1. Que las docentes del nivel de Educacion Inicial en el momento de aplicar el Programa
“Jugando con el material concreto mejoramos la resolucion de problemas
matematicos”, deben trabajar a la par con el enfoque Basado en Problemas ABP, pues
de esta manera la matematica sera considerada dentro de la realidad contextual de los

nifios y nifias.

2. Que, durante el desarrollo de las Sesiones de Aprendizaje, en donde se utilicen el
material concreto, deben incluir juegos educativos, dindmicas de grupo, empleo de
dramas, juegos de mesa, etc., estas herramientas son utilizados por los docentes para

reforzar los aprendizajes, e los nifios y nifias dentro o fuera del aula.

3. Que se fomenten cursos de capacitacion e innovacion pedagdgica a las docentes de la
Institucion Educativa Inicial N° 1265 caserio La Cordillera, referido a la utilizacién de
material concreto y el enfoque Aprendizaje Basado en problemas como estrategia, que

motiven a los estudiantes a desarrollar el pensamiento 16gico matematico.
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CONSECUENCIAS

CAUSAS

ANEXO N° 1: ARBOL DE PROBLEMAS.

Nifos y nifias que no desarrollan las
nociones numéricas, espaciales y
temporales.

Nifios y nifias que no desarrollan la
percepcion y orientacion espacial.

Nifios y nifias que todavia no son
capaces de contar y desarrollar la
cardinalidad de los nimeros.

Nifios y nifias que resuelven problemas
matematicos sin utilizar materiales
concretos.

T

Problema
central

LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1265 LA
CORDILLERA, PRESENTAN BAJOS NIVELES DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS.

\ 4

Durante la ejecucion de las clases
no se desarrollan las habilidades
del pensamiento matematico.

Las programaciones curriculares no
permiten trabajar el razonamiento
matematico.

81

v

l

Las actividades matematicas no permiten
desarrollar la funcionalidad de los
conocimientos matematicos.

resolver problemas matematicos.

Escaso uso de materiales concretos para




MEDIOS

FINES

ANEXO N° 2: ARBOL DE OBJETIVOS.

Nifios y nifias que desarrollan las
nociones numeéricas, espaciales y
temporales.

Niflos y nifias que desarrollan la
percepcion y orientacion espacial.

Nifios y nifias que son capaces de contar
y desarrollar la cardinalidad de los
ndmeros.

Nifios y nifias que resuelven problemas
matematicos  utilizando  materiales
concretos.

Obijetivo
central

LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1265 LA
CORDILLERA, PRESENTAN ELEVADOS NIVELES DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS.

A 4
Durante la ejecucion de las clases
se propicia el desarrollo de las
habilidades del pensamiento
matematico.

A 4

l

Las programaciones curriculares
permiten trabajar el razonamiento
matematico.

Las actividades mateméaticas permiten
desarrollar la funcionalidad de los
conocimientos matematicos.

Uso pertinente de materiales concretos
para resolver problemas matematicos.




ANEXO N° 3: PROGRAMA DE INTERVENCION

PROGRAMA PROPUESTO
I. DATOS INFORMATIVOS
2.6. Nombre : “Jugando con el material concreto mejoramos la resolucion
de problemas matematicos”.
2.7. Autores : Neira Herrera Marleny.
Huaman Neira Gloria Magaly.
2.8. Asesor : Mg. Tocto Flores Pedro Efrén.
2.9. Beneficiarios : Nifios y nifias de 5 afios de edad de la Institucion Educativa
Inicial N° 1265.
2.10.Duracion : 10 meses
1.5.3. Inicio : marzo del 2022.
1.5.4. Término : diciembre del 2022.

1. FUNDAMENTO TEORICO

El Ministerio de Educacion del Pert (2015, p. 5) define que es el material concreto se puede manipular y
esta disefiado para crear interés en el estudiante, el cual comienza a explorar diversas formas donde lo
lleva a experimentar, divertirse y aprender. Dentro de ello permiten el desarrollo de actividades
individuales y grupales en clase, a trabajar en equipo, interactuar de manera critica y creativa. Estas
actividades motivadoras generan aprendizajes significativos en los estudiantes.

Por otro lado, es aquel material manipulable que requieren la accion directa del alumno con sus manos
sobre ellos y de alguna manera puede intervenir sobre ellos para provocar modificaciones. De esta manera
se consideran materiales concretos manipulativos para la ensefianza aprendizaje de mas matematicas tanto
aquellos objetos de la vida cotidiana que se pueden ser usados en un aula como herramientas para la
ensefianza — aprendizaje.

Por eso, el material concreto no solamente es un recurso o0 medio de comunicacién mas sino como: Son
medios de comunicacion mas accesibles que la palabra, donde existe la libre manipulacién de los objetos
como palitos, tapas, bolas, metro, bloques, discos con nimeros, abaco, reglitas, ruleta y otros materiales
que el maestro pueda conseguir y elaborar de acuerdo al nivel operativo del estudiante que ayuda a la
objetividad en la ensefianza, permitiendo demostrar la idea con el objeto en si, para deducir conceptos,
ideas e iméagenes con el fin de transmitir contenido educativos desde la manipulacién y experiencia que
los estudiantes tengan con estos.

Por este motivo como investigadoras viendo como estd la situacion problematica en la Institucion
Educativa vamos a utilizar el material concreto para la resolucion de problemas matematicos; de tal
manera que se logren aprendizajes pertinentes en nuestros nifios y nifias.

I1l. OBJETIVOS DEL PROGRAMA DE INTERVENCION

3.3. Objetivo general

Elevar los niveles de la resolucién de problemas matematicos, utilizando material concreto, en nifios
y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera, distrito y provincia
de San Ignacio, afio 2022.
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3.4. Objetivos especificos

o Planificar las actividades de aprendizaje para la resolucion de problemas matematicos en los nifios
y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

e Ejecutar las actividades de aprendizaje para construir y adaptar el material concreto para
incorporarlos en las programaciones curriculares y trabajarlos en la resolucion de resolucién de
problemas matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N°
1265, La Cordillera.

e Evaluar las actividades de Aprendizaje utilizando el material concreto para mejorar el nivel de
resolucion de resolucidn de problemas matematicos en los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

IV. DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El programa de intervencion ha sido elaborado con el fin de logar elevar los niveles de la resolucion de
problemas matematicos, utilizando material concreto, en nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera, teniendo en cuenta los objetivos y también considerando las 20
actividades de aprendizajes planificadas utilizando el material concreto en la resolucién de problemas
matematicos.

4.1. DISENO DEL PROGRAMA

ANTES DURANTE DESPUES

Y4 Y4 Y

- Durante la ejecucién de las clases
se propicia el desarrollo de las
habilidades del  pensamiento
matematico.

- Durante la ejecucién de las
clases no se desarrollan las
habilidades del pensamiento

matematico. . ]
Utilizando material concreto - Las programaciones curriculares
Las programaciones para  la  resolucion  de permlte,n_ trabajar el razonamiento
curriculares  no  permiten problemas matematicos en los matematico.
trabajar el razonamiento nifios y nifias de S afios de - Las actividades matematicas
matematico. edad, Institucién Educativa ermiten desarrollar la
Inicial N° 1265, La Cordillera. permiten
uncionalida e 0s
f lidad d I

- Las actividades matematicas
no permiten desarrollar la
funcionalidad de los
conocimientos matematicos.

conocimientos matematicos.

- Uso pertinente de materiales
concretos para resolver problemas
matematicos.

84



VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
6.3. Material concreto para trabajar la resolucién de problemas matematicos.
e Cartas numéricas.
e Tapas.
e Torre de Handi.
e Chapas.
e Disco numérico.
e Dado numérico.
e Semillas.
e Cuerpo.
e Boliches de colores.
e Ruleta pizza numérica.
¢ Policubos.
e Abaco.
¢ Reglitas.
¢ Bingo.
e Piedritas.
e Tablero de célculo.
e Bloques ldgicos.
e Monedas.
o Billetes.
6.4. Sesiones de aprendizaje y cronograma
v eSO B Az TUZARENCAOA | Fecr
SESION
1 :I\plrglndemos a contar nimeros con las cartas numéricas del 1 Cartas numéricas. 30-03-22
2 | Agrupamos hasta 5 objetos utilizando las tapas. Tapas. 06-04-22
3 Ordenamos hasta 5 objetos con la torre de Handi. Torre de Handi. 13-04-22
4 | Aprendemos a contar nimeros con chapas del 1 al 10. Chapas. 20-04-22
5 | Agregamos y contamos del 1 al 10 con discos numéricos. Disco numérico. 27-04-22
6 | Jugamos con los nimeros a través de los dados numéricos. Dados numéricos. 04-05-22
7 | Agrupamos objetos en base de 10 utilizando las semillas. Semillas. 11-05-22
8 | Empleamos las manos y pies para contar los nimeros hasta 10. Cuerpo. 18-05-22
9 E(;(I%rreezzilmos la cantidad hasta 10 objetos con boliches de Boliches de colores 25.05-22
10 | Jugamos con los nimeros a través de la ruleta. Ruleta. 01-06-22
11 Apre{n(_jemos los nimeros ordinales a través de la pizza Pizza numérica. 08-06-22
numérica.
12 | construimos y armamos formas con los policubos. Policubos. 29-06-22
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13 | Representamos un nimero de diversas formas con ayuda del Abaco. 06-07-22
dbaco.
14 Usamos la regleta para representar formas. Reglitas. 13-07-22
15 Formamaos patrones con los bingos. Bingos. 10-08-22
16 Cla3|f|camos _eler_nentos de diferentes formas, colores y Piedritas. 17-08-22
tamafios con piedritas.
17 Eé:)kr:r:ﬁgramos cantidades de objetos a través del tablero de Tablero de calculo. 24-08-22
18 Resolvemos problemas de forma con los bloques logicos. Bloques ldgicos. 31-08-22
19 | Conocemos cantidades monetarias y hallamos su valor. Monedas y billetes. 07-09-22
20 | Jugamos a canjear cantidades monetarias con ayuda de la Monedas. 28-09-22
docente.
a. MATRIZ CURRICULAR
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
e Traduce cantidades
“Resuelve problemas de a expresiones |® Establece relaciones entre los objetos de su entorno
cantidad”. numéricas. segUn sus caracteristicas perceptuales al comparar y
e Comunica su | agrupar, y dejar algunos elementos sueltos.
comprension sobre |® Usa diversas expresiones que muestran su
los nimeros y las | comprension sobre la cantidad, el peso y el tiempo
operaciones. —“muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas que”,
S e Usa estrategias y | “menos que”, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”,
\I: procedimientos de | “hoy” y “mafiana”—, en situaciones cotidianas.
<§( estimacion y |e Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas
L calculo. en las que requiere contar, empleando material
<§‘: concreto 0 su propio cuerpo.
e Utiliza los mnumeros ordinales “primero”,
“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” para
establecer el lugar o posicion de un objeto o
persona, empleando material concreto o su propio
cuerpo.
e Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que
requiere juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos.

VII.

EVALUACION

Para este proceso se contara con la aceptacion del asesor de la investigacion quien evaluara y constatara la
viabilidad del programa de intervencion y asi mismo la aplicacion de las estrategias y actividades
ejecutadas.
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ANEXO N° 4: PROGRAMACION CURRICULAR ANUAL

DATOS INFORMATIVOS:

1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

1.8.

Nivel

Instituciéon Educativa
Ciclo/Edad

Lugar

Directora

Profesora de Aula
Practicantes

Docente de Préactica

> Inicial
1 N°1265

: 1l ciclo/ 5 afios

: “La cordillera”

: Jessica Quilcate Grados
: Jessica Quilcate Grados
: Neira Herrera Marleny

Huaman Neira Gloria Magaly.

: Mg. Yésica Guerrero Garcia

1.9. Docente de investigacion: Mg. Tocto Flores Pedro Efrén

DIAGNOSTICO DEL CONTEXTO EDUCATIVO: MATRIZ DE PROBLEMAS Y PROPOSITOS DE APRENDIZAJE PRIORIZADOS:

PROBLEMAS Y DEMANDAS

POSIBLE CAUSA O

APRENDIZAJES

FUENTE DE APRENDIZAJE EXPLICACION PROPUESTOS
e La Institucién Educativa cuenta La plana docente que conforman Solicitar a especialistas de la UGEL,
con el PCl y el PAT: pero estan la Institucion Educativa, no esta gue brinden las orientaciones
en reajuste. organizada para las debidas correspondientes, para que los
planificaciones y el material que docentes de acuerdo a las
brindan las plataformas de caracteristicas, intereses y
PAT Y PCI MINEDU. necesidades que presente la

Institucion, comiencen a elaborar
correctamente su respectiva PCl y
PAT.
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VISION Y MISION DE

e La Institucion Educativa si
cuenta con la misién y vision,

Falta de coordinacién por parte de la
plana directiva para elaborar su vision

Solicitar a la UGEL que brinden una
adecuada capacitacion a los docentes

LA INSTITUCION pero  no tiene relacic')n_ al y misig')n correcta de la Institucion de la Instituciér} Educativa para
informar lo que quieren Educativa. adaptarse a la realidad.
EDUCATIVA promover.
NACIONAL
e Los nifios no asisten a la e Crisis sanitaria a consecuencia Conocer los servicios de
institucion educativa a rendir del COVID - 19 y su posible limpieza de la Institucion
sus clases de manera presencial. contagio Educativa que permitan a los
nifios y nifias estar sanos.
Clases interactivas y dinamicas que
incentive la participacion de los
nifios y nifias y de esa manera se
sientan a gusto y cémodos.
REGIONAL
e Los nifios presentan un bajo e Malos habitos de alimentacion. Proponer habitos adecuados para
rendimiento académico y poca una buena alimentacion.
disposicion para realizar sus e Falta de un adulto que realice el rol qumentar e|| ] bclonsumo de
< actividades escolares diarias. de orientador en casa para que alimentos saludables que nos
PROBLEMATICA acompafie al nifio y nifia a en sus brindan energia y mejoran nuestra
NACIONAL, actividades escolares del dia. inteligencia.
REGIONAL, LOCAL E Organizar reuniones con el
INSTITUCIONAL propdsito  de  explicar la

importante de cumplir el rol de
orientador con los menores nifios
en casa.

LOCAL
e Poco acompafiamiento por
parte de las docentes para
retroalimentar los aprendizajes
del dia.

Falta de asesoramiento 0
capacitacion por parte de los
docentes encargados de los tics.

Realizar reuniones de
capacitacién a los docentes para
dar tics acerca de dar una buena
retroalimentacion.

Incentivar a las docentes a la
aplicacion de estrategias
integradoras que permitan a los
nifios involucrarse en el proceso
de aprendizaje.
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Poca disponibilidad de tiempo,
por parte de los padres de
familia, para acompafiar a sus
hijos en los aprendizajes.

Docentes que utilizan una
inadecuada metodologia para
construir los aprendizajes del nifio
y nifia.

Padres con ocupaciones, a las
cuales les demandan la mayoria
de su tiempo.

Supervisiones presenciales por
parte de la UGEL para evaluar el
trabajo docente que se viene
realizando de manera presencial.
Fomentar en los padres de familia,
la toma de conciencia, para que
dispongan de tiempo y se
involucren en los aprendizajes de
sus hijos.

INSTITUCIONAL

Falta de concentracion vy
motivacion para desarrollar sus
actividades escolares que se
llevan de manera presencial.

Poca  implementacion de

materiales  creativos, para
desarrollar las  actividades
escolares.

Poca iniciativa por parte de los
nifios para asistir a sus clases.

Falta de didactica y creatividad
por parte de la maestra para
brindar clases presenciales.

Ambientes poco motivadores en el

aula.

La docente no
interactivas novedosas.

realiza clases

Utilizar estrategias metodologicas
para estimular la concentracién y
atencion en los nifios en sus clases.

Elaborar materiales que
incentiven a los nifios y nifias al
momento de ejecutar las clases.
Incentivar a los nifios y nifias con
materiales novedosos para
mantenerlos activos en clase.

AREAS
CURRICULARES

MATEMATICA

Problemas para comparar y
agrupar los nimeros.

Falta de estrategias y uso de

material concreto  para

comprension de resolucién de

problemas matematicos

Falta de ensefianzas por parte la

docente.

o Utilizamos,
minicups,

tapas,

caracteristicas  perceptuales

comparar y agrupar, y dejar
algunos elementos sueltos.
e Realizamos  seriaciones  por

tamafio, longitud y grosor hasta

cinco objetos con las regletas.
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policubos para
establecer, relaciones entre los
objetos de su entorno segun sus




Desconocimiento para realizar
seriaciones por tamafio, longitud
y grosor.

Dificultad para  establecer
relaciones entre los objetos de
su entorno.

Problemas para contar hasta los
nameros.

Dificultad al reconocer los
ndmeros ordinales.

Dificultad para resolver

problemas matematicos.

Desconcentracion de los nifios.

Falta de material concreto.

Mal uso del material concreto

e Utilizamos la  ruleta para
establecer correspondencia al
momento de jugar.

Utilizamos las cartas numéricas,
chapas, canicas de colores, para
realizar el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las que
requiere contar empleado nuestro
propio cuerpo.

Utilizamos la pizza numérica para
reconocer los numeros ordinales
“primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” y “quinto” para establecer
el lugar o posicion de un objeto o
persona.

Utilizamos, el disco numeérico,
semillas, palitos, torre de Handi,
disco numérico para el conteo en
las que requiere juntar, agregar o
quitar hasta cinco objetos.

COMUNICACION
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Dificultad para el

pronunciamiento  de algunas
palabras.
Problemas para expresar

informacién con claridad ya sea
de forma oral o escrita.

Dificultad para interpretan la
comunicacion a través de
gestos, expresiones faciales y
miradas.

Poca capacidad de retencion o
memoria de los textos leidos.

Dificultad para expresar su

punto de vista al tomar
decisiones, asi mismo para
proponer  alternativas de

posibles soluciones en el aula.

Nifios con un lenguaje, aun poco
desarrollado, ya sea por causas
genéticas o del entorno social en
donde se desenvuelve.

Los nifios y nifias tienen poca
motivacion, y por la timidez, no
expresan sus ideas de forma
clara.

No conocen el significado o uso
adecuado lo que cada expresion,

gestos o0 miradas, quiere
comunicar.
La docente, presenta pocas

experiencias fortalecedoras del
lenguaje.

Textos pocos interesantes, para
el interés de los nifios y nifias.

Promover la participacion activa en
el grupo de trabajo a través de
actividades dinamicas.

Sesiones en donde se propongan el
trabajo de trabalenguas, para que, a
través de la continua repeticion de las
palabras, su lenguaje se vaya
fortaleciendo.

Actividades atractivas y estimulantes
que permitan a los nifios expresar con
libertad lo que comprenden, ya sea
explicando lo que conocieron o a
través de los que plasmen.

Narrar cuentos, historias, con el uso
notorio de las expresiones faciales,
utilizar gestos, diferentes tonos de
voz, miradas, para que los nifios y
nifias comprendan las caracteristicas
de las mismas y en que momentos o
situaciones se utilizan.

Lectura y narraciones de los textos y
cuentos, con la utilizacién de
material did4ctico, ya sea imagenes o
demostraciones, como titeres.

PERSONAL SOCIAL
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Problemas en identificar los
cambios que han ocurrido en su
apariencia fisica desde que
nacieron hasta la actualidad.
Ausencia de la practica de valores
y normas de convivencia.

No reconocen sus emociones que
experimentan  ante  diversas
situaciones.

Dificultad establecer vinculos de
socializacion.

Falta de didlogo en la escuela
acerca de los cambios que va
teniendo nuestro cuerpo.

Poco conocimiento de los valores,
ya sea por falta de practica de
estos mismos en su entorno,
familiar y social.

Escazas actividades en donde los
estudiantes puedan expresar sus
emociones y plantear formas para
poder controlarlas.

Nifios y nifias con poca
seguridad y minimas habilidades
de interaccion.

Presentar una lamina acerca de
la evolucion que ha tenido
desde su nacimiento hasta la
actualidad.

Sesiones de aprendizaje, en
donde se trabaje las normas de
convivencia, acuerdos Yy
valores, para fortalecer en los
nifios sus aptitudes.
Actividades divertidas, como
pequefias dramatizaciones, en
donde los nifios y nifias
conozcan las diferentes
emociones.

Generar espacios de recreacion,
COMO juegos en equipos, para
fomentar la interaccion, que
permita a los nifios establecer
vinculos de amistad, que genere
mayor confianza en si mismo.
Elaborar las sefiales de transito
con material reciclable.

PSICOMOTRICIDAD

Problemas al identificar las
habilidades motrices
practicando actividades
ritmicas.

Dificultades en la lectoescritura

Los nifios no tienen bien
desarrollada su coordinacion
motriz.

Falta de practica en casa y en la
escuela.

Realizar pequefas actividades
en donde los nifios tengan que
seguir un patrén de secuencias
ritmicas, para que vayan
desarrollando sus habilidades
de coordinacién motriz.
Creacién de letras mdviles.

CIENCIA Y TECNOLOGIA

92




Algunos nifios desconocen las
formas correctas para el cuidado
del medio ambiente y de los
recursos naturales que este nos
brinda.

Algunos nifios no reflexionan
sobre los efectos de la
contaminacion del agua, aire y
suelo.

Desconocen el nombre de
algunas partes de su cuerpo,
(Ubicar o sefalar).

Desconocen la funcion que
cumple cada uno de los 6rganos
gue estan dentro de nuestro
cuerpo.

Conocer cuéntos y cuales son
los sentidos.

Malos habitos de higiene por
parte de algunos estudiantes.

Algunos nifios no logran
identificar las caracteristicas de

Entorno familiar y social en
donde no se fomenta el cuidado
y respeto al medio ambiente.

La docente no promueve
acciones adecuadas que se deben
poner en practica para contribuir
al cuidado del medio ambiente.

Falta de estimulacion desde las
edades tempranas, para el
reconocimiento de sus partes del
cuerpo.

Los nifios y nifias aun no
conocen, con claridad los
6rganos que conforman su
cuerpo, por ello no conocen las
funciones que tienen.

Descuido por parte de la docente
en brindar desde la escuela
orientaciones a los nifios de
cdmo cuidar su cuerpo.

Falta de ensefianza por parte de
los padres de familia.

No se promueven un control del
consumo de alimentos
saludables en los nifios y nifias.

Disefiar actividades de
interaccion social en donde el
nifio y nifia aprenda a cuidad el
medio ambiente a través de la
practica vivenciada.

Planificar sesiones actividades
estimulantes, para ensefiar a
través de canciones las partes
del cuerpo, con sus respectivos
nombres.

Incentivar actividades
escolares, que involucren a los
padres de familia, estudiantes y
docente, para que en conjunto se
logre, concientizar y aprender
las formas adecuadas de la
higiene personal.

Disefiar actividades, a través de
canciones, para ensefiar las
acciones béasicas de aseo
personal, como son el correcto
lavado de mafios, entre otras
acciones.

Elaborar afiches publicitarios
acerca de la higiene personal.

Presentar imégenes iconos
verbales de los alimentos
saludables y no saludables.
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algunos alimentos saludables y
no saludables.

ESTUDIANTES DE

Para 3 Y 4 afos:

e Falta de integracion social.

e Poca creatividad para realizar sus
trabajos.

5 Afos

e Los nifios presentan dificultades
para socializarse con los demas.

Limitadas
integracion.
Timidez y con pocas habilidades
sociales debido a la falta de
experiencia para aprender.
Presentan pocas actividades de
trabajo en equipo.

Aln les falta interiorizar las
instrucciones de los trabajos a

oportunidades  de

Realzar trabajos en equipo
Utilizar estrategias el (dibujo,
escribir, pintar) para que se
motiven y demuestren sus
potencialidades.

Realizar asambleas de
socializacion para integrarse
mas.

Realizar juegos motrices.

ACUERDO A SU e Presentan dificultades para desarrollar.
EDAD, NIVEL desarrollar  sus  habilidades e Pocas actividades para su
motrices. desarrollo motriz como  correr,
saltar, trepar.
e Tienen baja autoestima, no se
consideran importantes.
COMUNAL o
e Falta de organizacion a las El desorden de las actividades Realizacion de charlas para
celebraciones que se dan en la realizadas por la poblacion. mejorar la organizacion de sus
comunidad. La falta de orientaciones al actividades que se celebran en
OPORTUNIDADES realizar una actividad comunal. la comunidad.
DEL CALENDARIO: | AMBIENTAL
COMUNAL, e Los ciudadanos no tienen un buen Falta de charlas motivadoras Realizar talleres de charlar para
AMBIENTAL Y conocimiento al arrojar basura a las para cuidar en medio ambiente dar el medi bi P
i lles Desorientacion de la poblacién cuidar el medio ambiente
CIVICO. caties. : : P Entregar folletos a la poblacion
al medio ambiente - .
sobre el cuidado del medio
ambiente.
CIVICO
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e Poca consideracién para celebrar

fechas importantes civicas.

e Falta de organizacion por parte de la
comunidad para celebrar fechas
importantes civicas.

e Brindar orientaciones acerca de la
celebracion de fechas civicas para
fomentar el patriotismo.

e Programacion para reuniones de la
comunidad para acordar todas las
fechas civicas del calendario.

ASPECTOS DE

No cuentan con un puesto de salud
cercano.

Dengue

e Falta de gestion y apoyo de la
comunidad.

e Recipientes sucios y con agua
acumulada.

e Taller de concientizacion acerca
del buen uso de los recipientes de
agua.

e Desarrollo de la identidad con la
comunidad (para trabajar en
personal social).

e Taller de loncheras saludables.

SALUD EN LA i
COMUNIDAD. Desnutricion en algunos nifios. e Malos habitos alimenticios. | Proyecto de biohuertos.
e Falta de concientizacion vy
capacitacion referente al tema de la . .
salud. e Capacitar a I_a comunidad _sobre las
Contagios comunitarios e Enfermedad contagiosa Ilamado [)ig%r;;;rdgcgg\?isd Ealrg evitar
COVID-19. '
Casos de anemia. e Bajas defensas en algunos nifios y | Adecuadas orientaciones de loncheras
nifas. saludables, para concientizar a las
FORMAS/PRACTICAS o _ familias a una buena alimentacion.
ALIMENTICIAS EN — » _ Deficiencia de hierro. _
Casos de desorden Alimenticio. e Faltade involucracion de los padres | e  Proponer a las familias a establecer
LA COMUNIDAD. de familia a la hora de la comida de propuestas acerca del men para la
los nifios. semana y los respectivos horarios
para cada comida.
Contaminacion ambiental. o  Deforestacion. e Organizar talleres de
concientizacion para el buen uso de
e Contaminacién del aire con la las tres “RRR”.
COMPORTAMIENTO guema de fincas. e Elaboracion de folletos sobre la
FRENTE AL MEDIO e Contaminacién del agua (algunos problemética de las Contaminacion
AMBIENTE pobladores arrojan basura en la en una comunidad.

quebrada que hay en la comunidad).
e Eluso de productos quimicos en las
fincas.
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Acumulacion de basura en algunas
partes de la comunidad.

PRODUCCION Y
ECONOMIAEN LA
COMUNIDAD.

Poca produccion y
comercializacion de productos
de la comunidad.

Poca produccion y
comercializacion de productos
sembrados de la comunidad.
Falta de conocimientos sobre
las técnicas de siembra y
cosecha.

Falta de instalaciones de un
puesto de mercado.

Desconocimiento en la practica
productiva.

Incentivar a las familias que nuestro
producto es de calidad.

Realizar pequefios proyectos como
Biohuerto para tener una
alimentacion de calidad.

Realizar talleres sobre mejoramiento
de cosecha y siembra de productos.

CONVIVENCIA EN
LA FAMILIA,
ESCUELAY

COMUNIDAD.

Que algunos padres no pueden
ayudar a sus hijos en su
aprendizaje.

Los padres de familia porque son
analfabetos.

Realizar talleres con los padres de
familia utilizando libros con
imagenes icono verbales.
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APRENDIZAJES

N PROPUESTOS PESJSI\?IIDT(ZDAS\J[I)EE SITUACION SIGNIFICATIVA NOMBRE DE EA PRODUCTO/S DE LA EA TIEMPO
PRIORIZADOS

e Promover la AREA: Los nifios y niflas de la Institucion
participacion activa en Comunicacion Educativa Ne 1265 “LA

el grupo de trabajo a COMPETENCIA: CORDILLERA”, de Educacion Inicial

través de actividades Se comunica oralmente en tienen dificultades para socializar con
dinamicas. su lengua materna. sus compaferos., no conocen los
nimeros del 1 al 5, problemas al

o Actividades divertidas, i momento de agrupas objetos. poca

como pequefas AREA: hiperactividad, mala participacion en el
dramatizaciones, en Matematica establecimiento de los acuerdos de aula.

donde los nifios y nifias | COMPETENCIA: En este mes de MARZO queremos
conozcan las diferentes | Resuelve problemas de promover que las nifias y los nifios de 5
emociones. cantidad. afios de la Institucion Educativa N° 1265

. “La Cordillera” del distrito y provincia

e Realizar talleres para i de San Ignacio durante la semana de
aprender utilizar el AREA: Adaptacion, busca iniciar el proceso de
material concreto. Personal social socializacion entre los nifios, nifias de 5

COI\/!PETENC_:I_A: afios, con sus rgspectiva}s qocgntes. REGRESAMOS A e Elaboramos  Cartel  del
1 e Ensefiar de como se Convive y participa Ademas de ello realizar el diagnostico de | NUESTRO JARDIN olanificador semanal 1 semanas

utiliza el material
concreto en la
resolucion de
problemas.

democraticamente en la
busqueda del bien coman.

los nifios y nifias a través del proceso de
observacién con el objeto de reunir
informacion suficiente en la cual se
evidencien los  conocimientos vy
habilidades que poseen los nifios y nifias
asignadas al aula. Me ha llevado a
desarrollar el proyecto de aprendizaje
“REGRESAMOS A NUESTRO
JARDIN CON ALEGRIA Y
ENTUSIASMO” Fomentar la
integracion de las nifias y nifios de
manera espontéanea en la vida escolar,
brindando un espacio agradable, que
fortalezca el aprendizaje y la buena
convivencia entre los diferentes actores
bajo un clima de confianza y seguridad
motivando el aprendizaje a través de
diferentes juegos participativos.

CON ALEGRIA Y
ENTUSIASMO
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Ademas, logrando agrupar objetos que
tenemos en nuestro entorno que nos a
servir como nos vamos a ir involucrando
y familiarizando.

Narrar cuentos,
historias, con el uso
notorio de las
expresiones  faciales,
utilizar gestos,
diferentes tonos de
voz, miradas, para que
los nifios y nifas
comprendan las
caracteristicas de las
mismas y en qué
momentos 0

situaciones se utilizan.

Presentar material
concreto,  elaborado
por nosotras mismas.

AREA:

Comunicacion
COMPETENCIA:

Se comunica oralmente en si
lengua materna.

COMPETENCIA
Escribe diversos tipos de
textos en su lengua materna

AREA

Matemética
COMPETENCIA
Resuelve  problemas de
cantidad.

Los nifios y niflas de la Institucion
Educativa Ne 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacion Inicial
tienen dificultades para: al momento de
organizar los materiales, no conocen los
nameros del 1 al 5, mala escritura y
direccionalidad al momento de redactar
un mensaje, desconocimiento de los
sectores  del aula, falta  de
responsabilidades por cada uno de los
nifos y nifas.

En este mes de ABRIL queremos
promover que las nifias y los nifios de 5
afios de la Institucién Educativa N° 1265
“La Cordillera” del distrito y provincia
de San Ignacio durante la semana de
acogida se observa que los nifios en
reiteradas ocasiones conversan sobre el
desorden del aula al terminar la mafiana,
ademas se evidencia que los nifios
discuten por los juguetes y adn
desconocen el horario establecido para
cada actividad de la jornada, esto afecta
el buen desarrollo de los aprendizajes, a
partir de esta situacion se propone este
proyecto para generar en los nifios
vinculos de confianza y seguridad,
realizar conjuntamente con ellos la
organizacion de los espacios del aula, la
ambientacién con carteles e implementar
los sectores para promover en estos
espacios habilidades comunicativas,
matematicas y de convivencia.

ORDENAMOS Y
ORGANIZAMOS A
NUESTRA AULA.

Ordenamos de manera
creativa los materiales.

Organizamos los sectores
del aula.

4 semanas
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¢Por qué sera muy importante organizar
el aula? En este proyecto de aprendizaje,
las nifias y los nifios podran conocer mas
acerca de las organizaciones que se
hacen en el aula, que nos permitira tener
méas espacios, los juguetes en sus
debidos lugares, el material colocado en
el lugar establecido.

Por ende me ha permitido desarrollar el
proyecto de aprendizaje
“ORDENAMOS Y ORGANIZAMOS
A NUESTRA AULA” Podran
descubrir e indagar sobre el aula
observarla, plantear preguntas vy
explicaciones sobre lo que observan. De
esta manera, las nifias y los nifios podran
hacer propuestas para ser como
estudiante ordenada y tener un aula
organizada.

Organizamos nuestras primeras ideas y
preguntas orientadoras para después
planificar las actividades con los nifios:
el siguiente gréfico es un ejemplo, por
ello no significa que todas las
experiencias se organizan de la misma
forma.

e Planificar sesiones
actividades
estimulantes, para

ensefiar a través de
canciones las partes del
cuerpo,  con  sus
respectivos nombres.

AREA:

Comunicacion
COMPETENCIA:

Lee diversos tipos de textos
en su lengua materna.

AREA:

ciencia y tecnologia.
COMPETENCIA:

Indaga mediante métodos
cientificos para construir
conocimientos.

Los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Ne° 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacion Inicial
tienen dificultades para reconocer su
cuerpo por dentro, dificultad para
identificar los sonidos que produce su
cuerpo, desconocimiento para agregar y
contar los nimeros del 1 al 10, dificultad
al momento de jugar con los nimeros,
desconocimiento de las articulaciones
que tiene nuestro cuerpo. En este mes de
MAY O queremos lograr que las nifias y

DESCUBRIMOS
COMO FUNCIONA
NUESTRO CUERPO
PARA PODER
CUIDARLO.

Los nifios y  nifias
manifiestan como es su
cuerpo.

Realizan dibujos como es su
cuerpo y como funciona.
Reconoce que 6rganos
tenemos dentro y fuera de
nuestro cuerpo.

2 semanas
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AREA:

Matematica
COMPETENCIA:
Resuelve  problemas de
cantidad.

AREA: Psicomotriz
COMPETENCIA: Se
desenvuelve de manera
autbnoma a través de su
motricidad.

los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 1265 “La Cordillera” del
distrito y provincia de San Ignacio
durante estas dos semanas , Se ha
observado que gran parte de los nifios y
las nifias no identifican muchas de sus
caracteristicas fisicas y desconocen los
proceso que suceden dentro de su cuerpo
, siendo estos conocimientos necesarios
para que los nifios puedan valorar y
cuidar su cuerpo, se ha considerado
importante desarrollar el proyecto de
aprendizaje “DESCUBRIMOS COMO
FUNCIONA NUESTRO CUERPO
PARA PODER CUIDARLO” ya que
les permitira conocerse a partir de las
experiencias que viven con su cuerpo en
relacion con su entorno. Desde que
nacen, observan y exploran su cuerpo
para conocerlo 'y  comprenderlo.
Descubren sus manos, sus pies y, poco a
poco, van teniendo mayor control y
autonomia de sus movimientos. A
medida que crecen, van descubriendo
que cada parte de su cuerpo tiene un
nombre y sienten curiosidad no solo por
las partes visibles de su cuerpo, como
lunares, ufias, o vellos en los brazos, sino
también por aquellas que no pueden ver,
pero que pueden sentir. Ademas también
se lograra agregar y contar los nimeros
del 1 al 10 con material concreto
elaborado por las docentes ya que se
puede manipular y estd disefiado para
crear interés en los nifios y nifias, el cual
comienza a explorar formas diversas de
utilizarlo también lo lleva a experimentar
divertirse y aprender y sobre todo
permiten el desarrollo de actividades

100




individuales y grupales en clase, a
trabajar en equipo, interactuar de manera
critica y creativa.

e Sesiones de aprendizaje,
en donde se trabaje las
normas de convivencia,
acuerdos y valores, para
fortalecer en los nifios
sus aptitudes.

AREA:

Comunicacion
COMPETENCIA:

Se comunica oralmente en si
lengua materna.

AREA:;

Personal social.
COMPETENCIA:
Construye su identidad.

AREA:

Matemética
COMPETENCIA:
Resuelve  problemas de
cantidad.

Los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Ne° 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacion Inicial
tienen dificultades para iidentificar los
miembros de su familia,
desconocimiento de la labor que realiza
su mam4, dificultad para agrupar objetos,
dificultad para identificar los espacios
que tienen en su casa, dificultad para
emplear su cuerpo para contar los
nimeros. En este mes de MAYO
queremos lograr que las nifias y los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa N°
1265 “La Cordillera” del distrito y
provincia de San Ignacio se ha observado
que gran parte de los nifios y las nifias no
identifican los miembros de su familia,
es por ello que se ha considerado
importante desarrollar el proyecto de
aprendizaje “FESTEJAMOS EN MI
FAMILIA A MAMA” esta experiencia
de aprendizaje tiene como proposito que
las nifias y los nifios de 5 afios, se
reconozcan como parte de una familia
con caracteristicas, valores, saberes,
gustos y preferencias particulares. Para
ello, compartirin momentos familiares
que los desafien a descubrir por qué su
familia es Gnica a partir de relatos de
historias, entrevistas, conversaciones y
juegos. Ademads, también aprenderan
agrupar objetos con material concreto
elaborado por las mismas docentes, los
nifios y nifias aprenderdn a emplear

FESTEJAMOS EN
Ml FAMILIA A
MAMA.

Elaborar su arbol geneal6gico
con ayuda de su maestra.

2 semanas
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algunas  partes de su  cuerpo
principalmente sus manos para contar los
nimeros, brindando un  espacio
agradable, que fortalezca el aprendizaje
y la buena convivencia entre los
diferentes actores bajo un clima de
confianza y seguridad motivando el
aprendizaje a través de diferentes
estrategias que nos va servir para ir
involucrandonos y familiarizdndonos.

e Promover la
participacién activa en el
grupo de trabajo a través
de actividades
dindmicas.

AREA:

Comunicacioén
COMPETENCIA:

Se comunica oralmente en su
lengua materna.

AREA:

Matemaética
COMPETENCIA:
Resuelve  problemas de
cantidad.

AREA

Personal social
COMPETENCIA:
Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comin

Los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Ne° 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacion Inicial
tienen dificultades para expresarse
oralmente, no juegan con los nimeros,
problemas al momento de reconocer los
nameros, nifios extremadamente timidos,
mala participacién al momento de contar
por la poca retencién de informacién.

En este mes de MAYO queremos
promover que las nifias y los nifios de 5
afios de la Institucion Educativa N° 1265
“La Cordillera” del distrito y provincia
de San Ignacio durante la semana de
Aniversario del 25 de mayo del 2022
celebraremos el 91 aniversario de la
creacion de la educacion inicial en el
PERU, pero actualmente la mayoria de
PPFF 'y comunidad en general
desconocen los fines y objetivos del nivel
inicial y piensan o créen que en el jardin
de infancia los nifios y las nifias
aprenderan a leer y a escribir. Por este el
motivo aprovecharemos esta
celebracion, para difundir en nuestra
comunidad educativa: Los principios, los
fines y los objetivos del nivel de
educacion inicial. Desarrollaremos el

CELEBRAMOS EL
DIA DE LA
EDUCACION
INICIAL EN MI
JARDIN

e Los nifios y nifias elaboran
pancartas en homenaje al
aniversario del Jardin.

2 SEMANAS
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proyecto de aprendizaje denominada
“CELEBRAMOS EL DIA DE LA
EDUCACION INICIAL EN MI
JARDIN”, a través de la cual haremos
difusidn en nuestra comunidad educativa
de los fines y objetivos del Nivel Inicial.
También dentro de esta experiencia de
aprendizaje hemos planificado
actividades que permitiran que las nifias
y los nifios desarrollen y demuestren sus

habilidades y talentos. Ya que
los objetivos generales de la
educacion inicial son:  Promover el

desarrollo integral del nifio y procurar su
atencion alimenticia, de salud vy
recreacion; prevenir, descubrir y tratar
oportunamente los problemas de orden
bio social que puedan perturbar el
desarrollo del nifio; y contribuir a la
integracion y fortalecimiento de la
familia y la comunidad; de este modo
también le permite que desarrolle
destrezas al momento de jugar con los
nameros.

Realizar  actividades
como: tomar acuerdos
en el aula y con su
familia para cuidar el

ambiente, cuidar
plantas, separar los
residuos solidos,
reutilizar algunos
residuos para elaborar
juguetes u  objetos
atiles, asi  como
establecer

AREA

Personal social
COMPETENCIA:
Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comdn

AREA:
ciencia y tecnologia.
COMPETENCIA:

Los nifios y nifias de la Institucion
Educativa N° 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacion Inicial
tienen dificultades acerca del cuidado de
nuestro planeta, tienen dificultad para
clasificar la basura, desconocimiento de
los nimeros ordinales, tienen dificultad
para construir y armar formas.

En este mes de JUNIO queremos
promover que las nifias y los nifios de 5
afios de la Institucion Educativa N° 1265

CONOCEMOS Y
APRENDEMOS A
CUIDAR NUESTRO
PLANETA

Dibujan los tachos de
basura de acuerdo a su
realidad.

Desarrollan ~ fichas de
trabajo con acciones al
cuidado del medio
ambiente.

2 SEMANAS
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responsabilidades en el
cuidado del ambiente,
ya que los nifios
conocen algunos de los
problemas ambientales
que afectan a su
comunidad, entre ellos
el exceso de basura que
generamos y que esta
contaminando el
planeta,

Indaga mediante métodos
cientificos para construir
conocimientos.

AREA:

Matemética
COMPETENCIA:
Resuelve  problemas de
cantidad.

“La Cordillera” del distrito y provincia
de San Ignacio durante la semana de
“CONOCEMOS Y APRENDEMOS A
CUIDAR NUESTRO PLANETA”,
busca los nifios pondran en préactica las 3
Rs. realizando actividades como: tomar
acuerdos en el aula y con su familia para
cuidar el ambiente, cuidar plantas,
separar los residuos solidos, reutilizar
algunos residuos para elaborar juguetes u
objetos Utiles, asi como establecer
responsabilidades en el cuidado del
ambiente, ya que los nifios conocen
algunos de los problemas ambientales
que afectan a su comunidad, entre ellos
el exceso de basura que generamos y que
esta contaminando el planeta, a través de
esta experiencia de aprendizaje se busca
sensibilizar a los nifios y generar su
comprension acerca de la necesidad de
reducir, reusar y reciclar los residuos o
basura que producimos, para ello
deberan analizar la cantidad y tipo de
basura que producen en la institucion y
en su casa, para luego proponer
alternativas  para reducirla, de esta
manera desarrollamos valores y actitudes
que promueven cambios en los habitos y
costumbres de los nifios y sus familias y
promovemos el desarrollo de
competencias y capacidades. Ademas,
aprenderemos los nimeros ordinales y
también construiremos y armaremos
formas utilizando material concreto
presentado por las maestras.

e Realizar ejercicios vy
juegos mediante

AREA:
Comunicacioén
COMPETENCIA:

Los nifios y nifias de la Institucion
Educativa N° 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacion Inicial

1 SEMANA
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secuenciacion

palabras que les permita
mejorar y progresar el
desarrollo del lenguaje.

Se comunica oralmente en su
lengua materna.

AREA:

Comunicacion
COMPETENCIA:

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

AREA:

Matematica
COMPETENCIA:
Resuelve  problemas de
cantidad.

tienen dificultades para silabear algunas
palabras cortas, tienen dificultades para
representar un ndmero de diversas
formas, tiene dificultad al socializar con
sus compafieros. En este mes de JULIO
queremos promover que las nifias y los
nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 1265 “La Cordillera” del
distrito y provincia de San Ignacio
durante la semana Jugando Con Los
Sonidos De Las Palabras, busca mejorar
la capacidad comunicativa y
comprension oral de nuestros nifios de 5
afios, con la practica de actividades
ludicas que les permita mejorar y
progresar el desarrollo del lenguaje,
oobteniendo habilidades fonoldgicas ya
que son aquellas que nos permiten
reflexionar sobre los sonidos del habla de
la propia lengua. Nos referimos a la
habilidad para pensar, distinguir vy
seleccionar los fonemas pudiendo
adquirir conciencia de sus cualidades
sonoras. Desarrollaremos el proyecto de
aprendizaje denominada
“APRENDEMOS A JUGAR CON
LOS SONIDOS DE LAS
PALABRAS” Para conseguir esta
destreza realizamos ejercicios y juegos
mediante la secuenciacion de sonidos
que forman palabras. Ademas, también
lograran representar formas con el
material concreto presentado por la
maestra.

APRENDEMOS A
JUGAR CON LOS
SONIDOS DE LAS
PALABRAS

® Los nifios y nifias silabean
palabras.

® Realizan una ficha de trabajo.

historias, con el uso

AREA:
Comunicacion
COMPETENCIA:

Los nifios y nifias de la Institucion
Educativa N° 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacion Inicial

e Reconocen el sonido
vocalico de las vocales.
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expresiones  faciales,

Se comunica oralmente en su

tienen dificultades para vocalizar

utilizar gestos, | lengua materna. algunas vocales, problemas para formar
diferentes tonos de patrones, mala utilizacion para formar
voz, miradas, para que patrones. En este mes de JULIO
los nifios y nifas | AREA: queremos promover que las nifias y los
comprendan las | Matematica nifios de 5 afios de la Institucion
caracteristicas de las | COMPETENCIA: Educativa N° 1265 “La Cordillera” del | CONOCEMOS LA
mismas y en que | Resuelve problemas de | distrito y provincia de San Ignacio | MARCHA DE LAS
momentos 0 | cantidad. durante la semana la mayoria de nifiosno | VOCALES
situaciones se utilizan. reconocen el sonido ni la grafia de las
vocales dentro de una palabra, es decir
presentan dificultades en el desarrollo de
su conciencia fonoldgica.
Desarrollaremos el  proyecto  de
aprendizaje denominada
“CONOCEMOS LA MARCHA DE
LAS VOCALES”, a través de la cual
haremos particularmente el sonido
vocélico de las vocales donde las
palabras en lenguas que cuentan con muy
pocas consonantes, sin  embargo,
desarrollaremos  diversas  formas,
tratando de representar un nimero.
Disefiar  estrategias AREA Los nifios y nifias de la Institucion | CONOCEMOS A Reconocen y valoran la | 1 SEMANA
metodolégicas tales | Personal social Educativa —~ N° 1265 “LA | NUESTRO  PERU, | hijstoria y simbolos patrios de
como: canciones, | COMPETENCIA: CORDILLERA”, de Educacion Inicial | UN LUGAR nuestro Per.
cuentos, material | Convive y participa | tienen dificultades para conocer las | MARAVILLOSO. Conocen las caracteristicas
concreto. democraticamente en la | maravillas de nuestro Perd, y ademas

busqueda del bien comin

AREA:

Matematica
COMPETENCIA:
Resuelve  problemas de
cantidad.

tienen dificultad para clasificar por su
forma tamafio y color, en donde se
consider6 que por este mes de AGOSTO
como proyecto de  aprendizaje
desarrollaremos el siguiente
“CONOCEMOS A NUESTRO PERU,
UN LUGAR MARAVILLOSO” ya
que hemos estado en un mes patrio y
como peruanos orgullosos que somos
queremos inculcar en nuestros nifios el

de la sierra peruana, la selva
peruana y la costa.
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valor del patriotismo, por qué es
importante formar en ellos este valor,
pues la familia y escuela cumplen un rol
fundamental en su educacion.

Es importante inculcar desde nifios el
respeto por la patria y mas aun en estas
fechas tan importantes para nuestro pais,
pues al ensefiarles este valor ellos
cuidaran mas el pais, se sentiran mas
orgullosos de sus origenes, se criaran con
un sentido ético y moral que los ayudaré
a ser mejores ciudadanos. Es por ello que
en este proyecto proponemos diversas
sesiones de aprendizaje que les ayuden a
conocer  nuestras  costumbres y
tradiciones a través de actividades
significativas.

10

Presentacion de
videos, canciones y
también la elaboracion
de lapbook acerca.

Utilizar estrategias el
(dibujo, escribir,
pintar) para que se
motiven y demuestren
sus potencialidades.

AREA:

Comunicacion
COMPETENCIA:

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

AREA:

Comunicacion
COMPETENCIA:

Se comunica oralmente en su
lengua materna.

Adecua, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

AREA:
Psicomotriz
COMPETENCIA:

Los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Ne° 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacién Inicial
tienen dificultades para , no realizan
sonidos de las vocales, dificultad para

expresarse con claridad,
desconocimiento de comparar
cantidades, mala utilizacion de los

materiales presentados, es por ello que en
este mes de SEPTIEMBRE
desarrollaremos como proyecto de
aprendizaje “APRENDEMOS Y NOS
DIVERTIMOS JUGANDO CON LAS
VOCALES” ya son las habilidades
fonoldgicas que nos permiten reflexionar
sobre los sonidos del habla de la propia
lengua. Nos referimos a la habilidad para
pensar, distinguir y seleccionar los

APRENDEMOS Y
NOS DIVERTIMOS
JUGANDO CON
LAS VOCALES.

Reconocen el sonido final de
las palabras con rimas.

Desarrollan la conciencia
fonoldgica.

1 SEMANA
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Se desenvuelve de manera
autbnoma a través de su
motricidad

fonemas pudiendo adquirir conciencia de
sus cualidades sonoras. Para conseguir
esta destreza realizamos ejercicios y
juegos mediante la secuenciacién de
sonidos que forman palabras.

AREA: La conciencia fonolégica y la
Matemética lectoescritura estan intimamente
COMPETENCIA: relacionadas, puesto que la primera
Resuelve problemas de | favorece la  adquisicion de la
cantidad. lectoescritura, y el aprendizaje de ésta
desarrolla la conciencia de los distintos
fonemas. Se produce una correlacion
entre fonema (sonido) y grafema (letra
escrita) y viceversa. Siendo el grafema
la correspondencia del fonema, es decir,
el apoyo visual de los sonidos del habla.
11 Elaborar las sefiales | AREA Los nifios y nifias de la Institucion 1 SEMANA

de transito con
material reciclable.

Utilizar material

concreto para que
exploren.

Personal social
COMPETENCIA:
Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comdn

AREA

Comunicacion
COMPETENCIA:

Lee diversos tipos de texto
en su lengua materna.

AREA:

Comunicacion
COMPETENCIA:

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

AREA:

Educativa Ne° 1265 “LA
CORDILLERA”, de Educacién Inicial
tienen dificultades para reconocer las
funciones de los colores del seméforo,
dificultad para retener informacion,
desconocimientos de resolver problemas
de forma, en visto de estas dificultades se
ha planificado un proyecto de
aprendizaje denominado
“CONOCEMOS A  NUESTRO
AMIGO SEMAFORO” Un seméforo
es un aparato eléctrico que sirve para
organizar la circulacion en las calles de
nuestros pueblos y ciudades. Si te fijas
bien veréas que existe un seméaforo para
los vehiculos y otro diferente para las
personas que van caminando. Estos
aparatos emiten sefiales usando luces de
tres colores: el verde indica que se puede

CONOCEMOS A
NUESTRO AMIGO
SEMAFORO.

Confeccionan en cartulinas
sefiales de transito.

Hacen lectura de las
sefiales de transito.
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Matematica
COMPETENCIA:

avanzar, el amarillo es una alerta para
reducir la velocidad antes de pasar al

Resuelve  problemas de | rojo, color que indica que debemos
cantidad. detenernos,  partiendo  de  esta
informacién  en este proyecto
desarrollaremos diversas sesiones de
aprendizaje.
12 Planificar  sesiones, AREA: Los nifios y nifias de la Institucion e Elaborar mascaras de las | 2 SEMANAS
actividades ciencia y tecnologia. Educativa N° 1265 “LA diferentes especies.
estimulanteS, para COMPETENCIA: CORDILLERA”, de Educacion Inicial
investigar que | Indaga mediante metodos | tienen dificultades para diferenciar los

animales tenemos.

Elaborar un collage
sobre los animales,

salvajes, acuaticos,
domeésticos y
mascotas.

cientificos para construir
conocimientos.

AREA

Comunicacion
COMPETENCIA:

Lee diversos tipos de texto
en su lengua materna.

AREA:

Matematica
COMPETENCIA:
Resuelve  problemas de
cantidad.

animales, desconocimiento de los
billetes y monedas, es por ello que en
este mes de OCTUBRE se desarrollara el
proyecto de aprendizaje denominado
“INVESTIGAMOS DE LOS
ANIMALES” que durante el desarrollo
de las actividades de juego libre, los
nifios han manifestado su interés por
saber més de los animales, cuando se
sembraron las semillas y plantas en el
jardin estuvieron muy atentos a los
insectos que aparecian mientras se movia
latierray el pasto para limpiar el terreno,
siempre interrogando acerca de los
animales que observan o comentando
sobre sus mascotas, también han estado
jugando a los gatitos imitando sus
movimientos y sonidos, la curiosidad y
exploracidn son parte de su ser es por ello
que se hace necesario plantear esta
experiencia de aprendizaje para seguir
desarrollando  su  capacidad de
investigacion, observacion,
sistematizacion, y  registro  de
experiencias en relacion a los animales.
Con esta experiencia de aprendizaje se

INVESTIGAMOS A
LOS ANIMALES.
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desarrollara la indagacion al
proponernos  observar y  recoger
informacién sobre los animales que
luego registraran y compartiran con sus
compafieros de aula, asi mismo se
desarrollaran habilidades de
comunicacion oral, de lectura y escritura
para el registro y comunicacién de sus
hallazgos sobre los animales vy
desarrollaran competencias matematicas
al agrupar, contar y seriar material
representativo de animales, los nifios
comprenderan que los animales también
habitan nuestro planeta, que son seres
vivos dignos de respeto y atencion.
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE, ENFOQUES TRASVERSALES, ORGANIZACION DEL TIEMPO Y DISTRIBUCION DE UNIDADES

DIDACTICAS EN EL ANO ESCOLAR.

ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DEL TIEMPO
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS Y ENFOQUES
TRANSVERSALES

Construye su identidad.

Autorregula sus emociones

Se valora a si mismo

No

1
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Convive y participa
democréticamente en la budsqueda

2 . ,
del bien comun.
e Interactia con todas las
@ personas.
2 e Construye normas y asume
g acuerdos y leyes.
ZL:( e Participa en acciones que
© promueven el bienestar comun.
3 |— Construye su identidad, como persona
humana, amada por Dios, digna, libre
y trascendente, comprendiendo la
doctrina de su propia religion, abierto
al didlogo con las que le son cercanas.
e Conoce a Dios y asume su
identidad religiosa y espiritual
como persona digna, libre y
@ trascendente.
[a) .
< e Cultiva y valora las
S manifestaciones
% religiosas de su entorno
argumentando su fe de
manera comprensible y
respetuosa.
o Se desenvuelve de manera auténoma
E 4 a través de su motricidad.
|_
o a e Comprende su cuerpo.
= <
O Q
O cf
5 < e  Seexpresa corporalmente.
o <
o
5
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COMUNICACION

— Se comunica oralmente en su lengua
materna.

Obtiene informacion del texto oral X X X X X X
Infiere e interpreta informacion del X X
texto oral X X X X
g Adecua y organiza y desarrglla el texto X X X X X X
<| de forma coherente y cohesionada
8 Utiliza recursos no verbales y para X X X X X X
g| verbales de forma estratégica
S Interactta estratégicamente con X X X X X X
distintos interlocutores
Reflexiona y evalla la forma el X X X X X X
contenido y contexto del texto oral.
Lee diversos tipos de textos escritos en
6 | sulengua materna X
e Obtiene informacién del texto | X
o escrito
g o Infiere e interpreta X
5 informacion del texto escrito
EL:‘ e Reflexionayevalalaforma | X
) el contenido y contexto del
texto escrito
7 |7 Escribe diversos tipos de textos en su | X
lengua materna.
e Adecua el texto a la situacion | X
comunicativa
e Organiza y desarrolla las ideas | X
o de forma  coherente vy
2 cohesionada
8 e Utiliza  convenciones de | X
= lenguaje escrito de forma
S pertinente
e Reflexionayevallalaforma, el | X
contenido y contexto del texto
escrito
8 — Crea proyectos desde los lenguajes X

artisticos.
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? e Explora y experimenta los
9 lenguajes del arte.
8 e Aplica procesos creativos.
ZL:( e Socializa sus procesos Yy
© proyectos.
9 — Resuelve problemas de cantidad
e Traduce cantidades a
expresiones numéricas
@
g e Comunica su comprension
S sobre los numeros vy las
< EL(‘ operaciones
O o
= o Usa estrategias y
<§E procedimientos de estimacion y
L calculo.
|_
<
= 10 | — Resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion.
e Modela objetos con formas
geomeétricas y sus
i transformaciones
g e Comunica su comprension
5 sobre las formas y relaciones
= geométricas
S o Usa estrategias y
procedimientos para orientarse
en el espacio
< 3
% > &| 11 |- Indaga mediante métodos cientificos
5 E para construir su conocimiento.
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CAPACIDADES

Problematiza situaciones para
hacer indagacion.

Disefia estrategias para hacer
indagacion.

Genera y registra datos o
informacion.

Analiza datos e informacion.

Evalla y comunica el proceso y
resultado de su indagacion.

12

Se

desenvuelve en entornos

virtuales generados por las TIC.

Personaliza entornos virtuales.

Gestiona  informacion  del
entorno virtual.

Crea objetos virtuales en
diversos formatos.

13

COMPETENCIAS TRANSVERSALES AL AREA

Gestiona su aprendizaje de
manera autbnoma.

Define metas de aprendizaje

Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de
aprendizaje.

Monitorea y  ajusta  su
desempefio durante el proceso
de aprendizaje.

ENFOQUES TRANSVERSALES
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Enfoque de derecho

Enfoque inclusivo o de atencion a la diversidad

Enfoque intercultural X

Enfoque igualdad de género.

Enfoque ambiental X

Enfoque orientacion al bien comun.

Enfoque blsqueda de la excelencia.

TUTORIA Y ORIENTACION EDUCATIVA

IV. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:
Canciones.

Videos.

Imégenes icono verbales.

Material concreto.

Cuentos.

Historias.

Folletos.

Lapbook

Collage

MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS:

Segin EDGAR DALE tenemos los siguientes niveles el cual hemos utilizado durante nuestra planificacion:
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- ho\o-
Orales
Simbolo®
Visuales
Magenes 2%}

II

7% W2
evision educd™

Exposiciones

Visitas y excursione>

Demostraciones

Dramatizaciones
Experiencia simulad?

Experiencia direct@

1. Imégenes Fijas
e Canciones
o Carteles
e Imagenes icono Verbales
2. Las grabaciones
3. Televisién educativa
4. Simbolos orales
e Dialogos
e Interrogantes
5. Demostraciones

e Lista de cotejo

Simbolos verbales.
Simbolos visuales.
Iméagenes fijas, radio y grabaciones.
Peliculas.

Exposiciones.

Viajes de campo.
Demostraciones.
Representacion dramatica.
Experiencias forzadas.
Experiencias directas e
internacionales.
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e Mapa de calor
e Guia de observacion.
6. Simbolos escritos
e Los simbolos escritos se emplearon en todas las actividades de aprendizaje desarrolladas durante la realizacion de las practicas pre-
profesionales para una mejor ensefianza de aprendizaje de los nifios y nifias
7. Simbolos visuales
e Imégenes Icono-verbales
8. Experiencias directas

e Recorrido por la institucién educativa.

X. BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion. (2017). curriculo Nacional de la Educacion Basica. Obtenido de http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacion-basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de educacion inicial. Obtenido de http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-
inicial.pdf
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ANEXO N° 5: PROYECTOS DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa
1.2. Edad

1.3. Lugar

1.4. Directora

1.5. Profesora de Aula
1.6. Practicantes

PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 01

- N°1265.
: 5 afios.
. La Cordillera.

: Jessica Quilcate Grados.
: Jessica Quilcate Grados.

: Gloria Magaly Huaman Neira
Marleny Neira Herrera.

1.7. Docente de investigacion : Mg. Pedro Efrén Tocto Flores.

Il. SITUACION SIGNIFICATIVA:

2.1. TITULO

“DESCUBRIMOS COMO FUNCIONA MI CUERPO PARA PODER CUIDARLO”

2.2. DURACION

INICIO: 25 de abril.
TERMINO: 04 de mayo.

2.3. SITUACION
SIGNIFICATIVA O
FUNADAMENTACION

Los nifios y nifias de la Institucion Educativa N° 1265 “LA CORDILLERA”, de Educacion Inicial tienen dificultades para reconocer
su cuerpo por dentro, dificultad para identificar los sonidos que produce su cuerpo, desconocimiento para agregar y contar los
nameros del 1 al 10, dificultad al momento de jugar con los nimeros, desconocimiento de las articulaciones que tiene nuestro cuerpo.
En este mes de MAYO queremos lograr que las nifias y los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 1265 “La Cordillera” del
distrito y provincia de San Ignacio durante estas dos semanas , Se ha observado que gran parte de los nifios y las nifias no identifican
muchas de sus caracteristicas fisicas y desconocen los proceso que suceden dentro de su cuerpo , siendo estos conocimientos
necesarios para que los nifios puedan valorar y cuidar su cuerpo, se ha considerado importante desarrollar el proyecto de aprendizaje
“DESCUBRIMOS COMO FUNCIONA NUESTRO CUERPO PARA PODER CUIDARLOQO?” ya que les permitira conocerse a
partir de las experiencias que viven con su cuerpo en relacion con su entorno. Desde que nacen, observan y exploran su cuerpo para
conocerlo y comprenderlo. Descubren sus manos, sus pies y, poco a poco, van teniendo mayor control y autonomia de sus
movimientos. A medida que crecen, van descubriendo que cada parte de su cuerpo tiene un nombre y sienten curiosidad no solo por
las partes visibles de su cuerpo, como lunares, ufias, o vellos en los brazos, sino también por aquellas que no pueden ver, pero que
pueden sentir. Ademas también se lograra agregar y contar los nimeros del 1 al 1 con material concreto elaborado por las docentes
ya que se puede manipular y esta disefiado para crear interés en los nifios y nifias, el cual comienza a explorar formas diversas de
utilizarlo también lo lleva a experimentar divertirse y aprender y sobre todo permiten el desarrollo de actividades individuales y
grupales en clase, a trabajar en equipo, interactuar de manera critica y creativa.

PRODUCTOS )

e Ubica sefiala y nombra AREA: ) PRODUCTO:
algunos huesos de su Ciencia y tecnologia. e Manifiesta cdmo es su cuerpo por dentro, y que dibuja su silueta colocando todo lo que
cuerpo. Psicomotriz. cree que tiene por dentro.
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Compara informacién Comunicacion.
que recoge, en diferentes Matematica.
fuentes y expresa en
forma oral o grafica
aquello que descubrio.
Las nifias y los nifios
tendran la oportunidad de
reconocer cOmo es su
cuerpo por dentro al
observarlo a través de sus
sentidos y plasmaran sus
descubrimientos en un
dibujo de su propia
silueta.

PRE PLANIFICACION DEL PROYECTO DE APRENDIZAJE:

¢QUE HAREMOS?

¢,COMO LO HAREMOS?

¢QUE NECESITAMOS?

Dibuja una silueta de su propio cuerpo.
Manifieste cdmo es su cuerpo por dentro, y
quedibuje su silueta colocando todo lo que
cree quetiene por dentro.

Leer (de acuerdo a su nivel y edad)

Elaborar un material recuperable una jabonera.
Nombra y sefiala las articulaciones principales de
Su cuerpo.

Dialogando e intercambiando informacion
connuestros comparfieros.

Participando de las actividades familiares.
Mirando videos

Recortando

Pegando

Dibujando

Decorando

Recursos humanos.
Materiales de escritorio.
Laminas

Sectores

Hojas

Tijeras

Goma

Colores

Léapiz

Cartulina

Tarjetas, etc.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

A DESEMPENOS PRECISADOS CRITERIOS DE INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES EVALUACION DE EVIDENCIA
EVALUACION
Se desenvu{elve de | e Comprende su Reconoce sus sensaciones corporales, e | o |dentifica las | Mapa de calor eNombra y
manera ~ autéonoma a cuerpo. identifica las necesidades y cambios en el articulaciones sefiala  las
N través de su motricidad. Se expresa estado d_e, su cuerpo, como la respiracion y principales de  su articulacione
= corporalmente. sudoracion. Rgconoce las partes de su cuerpo. s principales
lC_) cuerpo al relacionarlas con sus acciones y Nombra las principales de su cuerpo.
S nombrarlas espontaneamente en articulaciones de  su
e) diferentes situaciones cotidianas.
o cuerpo.
E Se expresa
corporalmente  para
manifestar sus
articulaciones.
Ingaga o mediante Problematiza Comunica de manera verbal, a traves de Propone posibles | Lista de cotejo.
3 construir sus indagacion. de escritura, las acciones que se realizo las sensaciones y como es su
o conocimientos. Disefia estrategias para obtener informacién. . cambios que cuerpo  por
6‘ para hacer Comparte sus resultados lo que aprendio. producen en  su dentro.
5 indagacion. cuerpo a partir de la e Dibujan su
= Genera y registra exploracion o al silueta
> datos o informacion. realizar ~ ~ alguna colocando
< ) aCt|V|dad f|S|Ca. todo IO que
O Analiza  datos e Registra informacion creen que
> informacion. 9 : ' . g
] ) i sobre las tiene
) Evalla y comunica el caracteristicas de su dentro.

proceso Yy resultado
de indagacion.

Cuerpo.
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COMUNICACION

Se comunica oralmente
en su lengua materna

Obtiene informacion
deltexto oral.

Infiere e interpreta
informacién del texto
oral.

Adecua y organiza el

texto de forma
coherente y
cohesionada.

Utiliza recursos
verbales y para
verbales de forma
estratégica.

Interactia

estratégicamente con
distintos
interlocutores.

Reflexiona y evaluda la
forma, el contenido, y
contexto del texto oral.

Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa saber o
lo que no ha comprendido con la intencién
de obtener informacion.

e Expresa sus ideas, al

participar en
conversaciones con su
profesora y comparieros
de clase, para conocer
las costumbres sobre el
aseo de las manos que
se practican en su
entorno.

Participa en
conversaciones 0
didlogos  sobre el

contenido de iméagenes
y expresa con sus
propias palabras lo que
mas les gusto o le llamo
la atencion.

Guia
observacion.

de

e Dice con sus

propias
palabras lo
que aprendio
sobre su
cuerpo.

Comuniquen
sus hallazgos
y socialicen
sus
descubrimien
tos, asi como
los cambios
que producen
en su cuerpo
con sus
compafieros
en el aula.

Dice con sus
propias
palabras a la
manera  de
como
actualmente
se lava las
manos y se
debe hacer de
ahora en
adelante para
mejorar esta
actividad.
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Lee diversos tipos de
textos en su lengua
materna.

o Obtiene informacion
de textos escritos.

e |Infiere e interpreta
informacién del texto
escrito.

e Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
escrito.

Identifica las caracteristicas de personas,
personajes, animales, objetos o acciones a
partir de lo que observa en las
ilustraciones, asi como algunas palabras
conocidas por él.

Identifica informacién
en textos escritos al
momento de explorar su
cuerpo.

Comprende los
cambios que producen
Su cuerpo.

Identifica los sonidos

que  producen  su
cuerpo.

Lista de cotejo

e Comentan

los  sonidos
que producen
Su cuerpo.

Realizan
ficha de
trabajo.

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

e Explora y experimenta
los lenguajes del arte.

e Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus procesos
y proyectos.

Explora de manera individual y/o grupal
diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre los
efectos que producen al combinar un
material con otro.

Identifica recursos y
material recuperables
que sirvan para elaborar
jaboneras.

Expresa su creatividad
al momento de elaborar
jaboneras.

Socializa su trabajo con

los compafieros vy
compafieras.

Lista de cotejo

Elaborar un
material
recuperable
una jabonera.

MATEMATICA

Resuelve problemas de
cantidad.

eTraduce cantidades a
expresiones numeéricas.

eComunica su
comprension sobre los
ndmeros y las

operaciones.

eUsa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Establece relaciones entre los objetos de
su entorno al comparar y agrupar, y dejar
algunos elementos sueltos.

Cuenta y juega los
nimeros con los dados
nuMéricos.

Utiliza el conteo
jugando y contando
utilizando los dados
nuMéricos.

Usa estrategias para
aprender a jugar y
contar los nimeros.

Lista de cotejo

® Juegan con

los dados
numeéricos.

Manipulan y
agrupan
hasta 10
utilizando las
semillas.
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V. PROYECCION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

FORMULACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE EN FORMA SECUENCIAL

LUNES: 25-04-2022 MARTES: 26-04-2022 MIERCOLES: 27-04-2022 JUEVES: 28-04-2022 VIERNES: 29-04-2022
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:

Conocemos ¢Como es mi cuerpo | Conocemos ;Qué me dicen los | Jugamos con los numeros a Escuchamos ;Qué pasa Creamos nuevas formas de

por dentro? Con ayudade la sonidos de mi cuerpo? Conayuda | través de los dados numéricos. con mi cuerpo cuando me saludar.

maestra. de la maestra. muevo?

LUNES: 02-05-2022 MARTES: 03-05-2022 MIERCOLES: 04-05-2022 JUEVES: 05-05-2022 VIERNES: 06-05-2022
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:

Fabricamos jaboneras para Conociendo mis articulaciones Agrupamos objetos en grupos Investigamos ¢(COomo es Aprendemos con alegria ¢Por qué
nuestra aula con ayuda de la con ayuda de la maestra. de 10 utilizando semillas. mi cuerpo por fuera? Con | se mueve mi cuerpo?.

maestra. ayuda de la docente.

VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Lluvia de ideas
Juegos

Material concreto
Laminas

VIl. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS

Segln Edgar Dale hemos tenemos los siguientes niveles:
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e Simbolos verbales.

e Simbolos visuales.

e Imégenes fijas, radio y grabaciones.
e Peliculas.

e Exposiciones.
®  Viajes de campo.
e Demostraciones.

~— Pullcutas -~

% o
Lovisisn sttt

~— Expeniciones
Visitas y pxcursiofnes—

--\u""‘u-trm. Jomes

e Representacién dramatica.

Oramatizaciones . .
2 —ematsagen = e  Experiencias forzadas.
—Exporiencin simate

Exparioncia Gwects —— e  Experiencias directas e internacionales.

Imégenes fijas.
Canciones

Carteles

Imagenes icono verbales
Grabaciones.

Radio

Televisiéon educativa.
Simbolos orales.

Dialogo
Interrogantes

Simbolos escritos.

Los simbolos escritos se emplearon en todas las actividades de aprendizaje desarrolladas durante la realizacion de las practicas pre-
profesionales para una mejor ensefianza de aprendizaje de los nifios y nifias.

Demostraciones.
Lista de cotejo.

Simbolos visuales.
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Imagenes Icono-verbales

VIIl. REFLEXIONES SOBRE LOS APRENDIZAJES (Para considerar en la siguiente Unidad):
- ¢ Qué avances y dificultades tuvieron los estudiantes?
- ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente unidad?
- ¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
- Otras observaciones.

IX. BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacion. (2017). curriculo Nacional de la Educacion Basica. Obtenido de http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional- de-
la-educacion-basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de educacion inicial. Obtenido de http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacion-inicial.pdf

MINEDU 2017. Programa curricular de Educacion Inicial- Lima. Peru
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ANEXO N° 6: SESIONES DE APRENDIZAJE
SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Inicial: N° 1265.

: 11/5 afios.

: La Cordillera.

: Jessica Quilcate Grados.

1.2. Ciclo/Edad
1.3. Lugar
1.4. Directora

1.5. Profesora de Aula

1.6. Practicantes

1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

TITULO DE LA SESION
AGRUPAMOS HASTA 5 OBJETOS UTILIZANDO LAS TAPAS

: Jessica Quilcate Grados.

: - Neira Herrera Marleny.
- Huaman Neira Gloria Magaly.

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

: Mg. Pedro Efrén Tocto Flores.
: 06-04-2022.

N EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD [;I;?EEC'\I/ISF,)AE[I)\I(? DE TR,EANNZ(\J/%L?JEAL DE )
APRENDIZAJE EVALUACION
Matematica. | Resuelve eTraduce Utilizan el | Agrupamos de | ENFOQUE DE | Lista de cotejo.
problemas de | cantidades a | conteo hasta 5, | manera DERECHOS
cantidad. expresiones de manera | ascendente hasta | VALOR: dialogos
numericas. ascendente en | 5 objetos. y  concentracién
eComunica su | las que requiere ACTITUD:
comprension contar, disposicion a
sobre los | empleando Realiza una ficha | conversar con
nameros y las | material de trabajo. otras personas,
operaciones. concreto tapas. intercambiando
eUsa estrategias ideas acerca de
y como agrupar
procedimientos hasta 5 objetos.
de estimacion y
calculo.
I11. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION: SEGUN
POLYA.
» Comprende el problema.
» Planificacion.
» Ejecucion del plan.
»  Supervision.
IV. MATERIAL CONCRETO UTILIZADO EN LA INVESTIGACION
» Tapas.
e Tiene los siguientes pasos
- Presentacién del material.
- Familiarizacion del material.
- Resuelve problemas agrupando el material concreto.
V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
= Motivacion:
- Invitamos a los nifios y nifias a ponerse de pie, teniendo en cuenta los
INICIO
acuerdos para mantener el orden.
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- - Presentamos una caja sorpresa al ritmo de una cancidn titulada ; Qué sera?
¢qué sera? ANEXO 01.
- Realizamos las siguientes preguntas:
- ¢Qué les he presentado?
- ¢Qué hemos sacado de la caja sorpresa?
- ¢Conocen los objetos que tuvo la caja sorpresa?

= Saberes previos:
- Recogemos los saberes previos de los nifios y nifias a través de la técnica
lluvia de ideas y realizamos las siguientes interrogantes:
- ¢Alguna vez les han hablado de agrupar los nimeros?
- ¢Hasta cuantos objetos pueden agrupar?
- ¢Como podemos agrupar?
» Propdsito y organizacion:
- Damos a conocer el propdsito de la clase, para saber qué es lo queremos
lograr con los nifios y nifias al finalizar la sesion del dia de hoy.

Lograr que los nifios y nifias aprendan a agrupar de manera ascendente
los nimeros a traves de las tapas hasta 5.

- Pegamos el proposito en una parte visible de la pizarra.

Demostraciones:

Caja sorpresa.
Simbolos  orales:
didlogo entre la

docente y los nifios
y nifias.

DESARROLLO

Gestion y acompafnamiento del aprendizaje:

COMPRENDE DEL PROBLEMA
- Presentamos el siguiente caso de Juana para despertar la inquietud en los
nifios y nifias.
- Utilizamos imagenes icono verbales para que los nifios y nifias interpreten
que queremos decir en el caso.

Cataleya se encontraba en el sector construccion jugando con tapas de
de diferentes colores, ella estaba colocando una encima de otra de
acuerdo a los colores, de repente se le acerco Yamir un nifio mayor
que ella diciéndole, Cataleya puedes agrupar hasta 5 tapas, Cataleya
se quedo callada y no supo que responder ¢(Cémo podemos ayudar a
Cataleya?

- Después de haber analizado el caso de Cataleya realizamos las siguientes
interrogantes para verificar el nivel de comprension de los nifios:
- ¢Cual es el nombre de la nifia?
- ¢Qué problema presenta Cataleya?
- ¢Cbémo podemos ayudar a Cataleya?
- Después de responder las preguntas.

PLANIFICACION

- Los nifios y nifias proponen diferentes estrategias para ayudar a Cataleya a
aprender a agrupar hasta 5 objetos

- Dialogamos con los nifios y nifias acerca de agrupar objetos hasta 5 para
facilitar su aprendizaje.

- Invitamos a los nifios y nifias hacer propuestas de cémo ir agrupando
objetos hasta 5.

- La docente pega un papelote en la pizarra, en donde, pide la participacion
de los nifios y nifias y con ayuda de la maestra rellenaran el cuadro de
planificacion, Para dar respuesta a las siguientes interrogantes:

¢ Qué vamos a ¢Para qué vamos a ¢Como vamos a
resolver? resolver? resolver?

Demostraciones:

imagenes icono
verbales.

Simbolos  orales:
didlogo entre la

docente y los nifios
y nifas.

Demostraciones:
Material concreto.
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- Ayudamos a los nifios a organizar sus propuestas.

EJECUCION DEL PLAN

- Comunicamos a cada nifio y nifia que se va a ser entrega el material
“tapas” para que aprendan agrupar hasta 5. ANEXO 02

- Damos 5 minutos para los nifios y nifias se familiaricen con el material
presentado y saquen a flote sus habilidades.

- La docente realiza agrupaciones hasta 5 objetos teniendo en cuenta lo
que se encuentra en nuestro alrededor.

SUPERVISION

- Pedimos la participacién de cada nifio y nifia que nos indique como
agrupo las tapas hasta 5.
- Reflexionamos y dialogamos sobre la agrupacion de objetos hasta 5.
- Realizamos las siguientes interrogantes:
¢ Coémo aprendimos a agrupar hasta 5 objetos?
¢Hasta qué nimero de objetos hemos aprendido a agrupar?
¢Qué material nos ayudéd a aprender agrupar hasta 5?

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifias.

= Metacognicion:

Formulamos las siguientes interrogantes para conocer si 10s nifios y nifias
lograron comprender el tema tratado y obtuvieron nuevos conocimientos:
- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
- (Qué materiales hemos empleado para aprender a agrupar? ¢Tuvieron
alguna dificultad para aprender a agrupar?

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifas.

CIERRE - ¢Qué estrategias hemos utilizado para aprender a agrupar?
Simbolos escritos:
Evaluacion: Lista de cotejo.
La docente aplica un instrumento de valoracién (lista de cotejo) para evaluar
si los nifios y nifias lograron el propdsito de la sesion de aprendizaje trabajada.
ANEXO N°04.
VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ministerio de Educacion. (2017). curriculo Nacional de la Educacion Basica. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de educacion inicial.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

VII. ANEXOS
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7.1. Anexo N° 01: Caja Sorpresa
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7.2. Anexo N°02: Tapas
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7.3. Anexo N° 03: hoja cientifica/marco teérico.

¢QUE ES AGRUPAR EN LOS NINOS DE INICIAL?

Bruner (1941.p.45). Para llegar a este proceso el nifio inicia estableciendo pequefias comparaciones de
objetos; los cuales lo va colocando uno frente a otro al haber identificado una o mas caracteristicas iguales
0 semejantes, es decir logra la correspondencia. La correspondencia puede ser objeto-objeto (un objeto
igual a otro), correspondencia objeto-objeto con encaje (un objeto y su complemento), correspondencia
objeto-signo (un objeto y la escritura de su nombre) y correspondencia signo-signo (el nombre del objeto y
una representacion simbdlica del mismo).

Es por eso que, en esta capacidad, el nifio logra agrupar objetos, la cual a esta capacidad se denomina
realizando la clasificacion. El nifio empieza a desarrollar su capacidad de clasificacion formando figuras
con los objetos a lo que se denomina clasificacion de objetos. Luego agrupa objetos de acuerdo a un criterio,
a esta capacidad se ha denominado clasificacién intuitiva y finalmente, logra formar grupos y subgrupos
con los objetos a esta capacidad se denomina clasificacion ldgica.

Agrupar en el nifio se logra a partir de la accion que el nifio ejerce sobre los objetos, es en este contacto con
los objetos reales que el nifio logra asimilar las caracteristicas fisicas inherentes a cada objeto, lo que le
permitird identificar luego dichas caracteristicas comunes a uno u otro objeto. Es muy importante que las
maestras de educacion inicial inicien este proceso acercando todos los objetos que rodean al nifio y
permitirles interactuar con ellos, esto le permitira al nifio descubrir y, a la vez asimilar las propiedades y
caracteristicas, paso previo para que el nifio logre después colocar un objeto junto a otro, porque descubrié
o identifico una caracteristica comin a ambos objetos, es decir logra establecer una correspondencia entre
un objeto y otro; este primer paso da inicio la pirdmide de la construccion de los conocimientos l6gico
matematicos en el nifio. A partir de haber descubierto o identificado una caracteristica com(n en un objeto
logra descubrir, al mismo tiempo, caracteristicas similares o iguales en otros objetos y los va juntando el
nifio y logra formar un grupo de objetos que tienen caracteristicas comunes, este es la nocién de grupo o
clase que el nifio esta construyendo.

Bruner.(2002). DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO INFANTIL. Recuperado de
https://core.ac.uk/download/pdf/143615113.pdf
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7.4. Anexo N°04: Lista de cotejo.

AREA MATEMATICA
Representa Manipula los | Agrupa Participa
INDICADORES correctamente objetos tratando | correctamente activamente
hasta 5 objetos | de agrupar hasta | con las tapas. durante la
utilizando el | 5 empleando el ejecucion de la
material concreto. | material sesion de
concreto. aprendizaje.
Si No Si No Si No Si No

NOMBRES Y APELLIDOS

CABALLERO GARCIA,
Sammy Kalhessy

HINININ  GARCIA,
Ariany

Danna

CORDOVA MIJAHUANCA,
Joshua André

CRUZ ARANDA, Wendy
Nayely
ESPINOZA ABAD, Luana
Mabeth
ESPINOZA ABAD, Brihana
Brighit

FLORES CHUQUIHUANCA,
Maricielo Valeska

JIMENEZ PEREZ,
Jhoseli

Brany

PINTADO PASAPERA, Bryan
Yamir

SOLANO CORDOVA, Maria
Fernanda

SANANCINA
Joinville Yosadith

VIOSLADA,

VARAS ADRIANZEN, Delicia
Cataleya
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TiTULO DE LA SESION ,
ORDENAMOS HASTA 5 OBJETOS CON LA TORRE DE HANOI

I DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Inicial

1.2. Ciclo/Edad

1.3. Lugar

1.4. Directora

1.5. Profesora de Aula
1.6. Practicantes

1.8. Asesor de Investigacion

©N° 1265.

- 11/5 afios.

: La Cordillera.

: Jessica Quilcate Grados.

. Jessica Quilcate Grados.

: - Neira Herrera Marleny.
- Huaman Neira Gloria Magaly.

: Mg. Pedro Efrén Tocto Flores.

1.9. Fecha de ejecucion : 13-04-2022.
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
N EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD [;ERSéECI\I/ISFjAEgg DE TR,EANN';(\J/%L?JEAL DE )
APRENDIZAJE EVALUACION
Matematica. | Resuelve eTraduce Establecen Explican como | ENFOQUE DE | Lista de cotejo.
problemas de | cantidades a | relaciones entre | son las | DERECHOS
cantidad. expresiones los objetos que | caracteristicas de | VALOR: diélogos
numericas. se presentan | la  Torre de |y concentracion
eComunica su | segun las | Handi. ACTITUD:
comprension caracteristicas disposicion a
sobre los | al momento de conversar con
nimeros y las | ordenar Realizan una | otras personas,
operaciones. utilizando  la | ficha de trabajo. intercambiando
eUsa estrategias Torre de Hanoi. ideas al momento
y de ordenar hasta 5
procedimientos objetos.
de estimaciény
calculo.
I1l. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION: SEGUN
POLYA.
» Comprende el problema.
» Planificacion.
» Ejecucion del plan.
»  Supervision.
IV. MATERIAL CONCRETO UTILIZADO EN LA INVESTIGACION
» Torre de Handi.
e Tiene los siguientes pasos:
- Presentacién del material.
- Exploracion del material.
- Resuelven problemas ordenando el material concreto.
V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
= Motivacion:
- Invitamos a los nifios y nifias a ponerse de pie, teniendo en cuenta los
INICIO
acuerdos para mantener el orden.
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- Presentamos una cancion titulada “A ordenar” para motivar a los nifios y
nifias. ANEXO 01

- Realizamos las siguientes preguntas después de haber escuchado la
cancion.

- ¢De qué trataba la cancion?

- ¢Hasta cuantos objetos se puede ordenar?

= Saberes previos:
- Recogemos los saberes previos de los nifios y nifias a través de la técnica
lluvia de ideas a realizando las siguientes interrogantes:
- ¢Alguna vez han agrupado y ordenado objetos?
- ¢Hasta qué nimero saben ordenar?
- ¢Les gusta ordenar objetos?
- ¢Como podemos agrupar objetos?
= Proposito y organizacion:
- Damos a conocer el propoésito de la clase, para saber qué es lo queremos
lograr con los nifios y nifias al finalizar la sesién del dia de hoy.

Lograr que los nifios y nifias aprendan a ordenar hasta 5 objetos a través
de la torre de Hanoi.

- Pegamos el prop6sito en una parte visible de la pizarra.

Demostraciones:
Cancion.

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifias.

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje:

COMPRENDE DEL PROBLEMA
- Presentamos el siguiente caso de Brany para despertar la inquietud en los

nifios y nifias.
- Utilizamos iméagenes icono verbales para que los nifios y nifias interpreten
que queremos decir en el caso.

Brany se encontraba en el aula jugando en el sector construccién donde
habia muchos objetos a su alrededor, cuando de repente se le acerco la
maestra y le propuso ordenar hasta 5 objetos, Brany se qued6 callada y
bajo la mirada sin saber qué hacer. ;Cémo podemos ayudar a Brany?

- Después de haber analizado el caso de Brany realizamos las siguientes
interrogantes para verificar el nivel de comprension de los nifios:
- ¢Cuél es el nombre de la nifia?
- ¢Qué problema presenta Brany?
- ¢Coémo podemos ayudar a Brany?
- Después de responder las preguntas.

PLANIFICACION

- Los nifios y niflas proponen diferentes estrategias para ayudar a Brany a
aprender a ordenar 5 tapas

- Dialogamos con los nifios y nifias acerca de ordenar objetos para facilitar el
aprendizaje.

- Invitamos a los nifios y nifias hacer propuestas de como ir ordenando los
objetos que hay en nuestra aula.

- La docente pega un papelote en la pizarra, en donde, pide la participacion de
los nifios y nifias y con ayuda de la maestra rellenaran el cuadro de
planificacion, Para dar respuesta a las siguientes interrogantes:

¢Qué vamos a ¢Para qué vamos | (Como vamos a
resolver? a resolver? resolver?

Ayudamos a los nifios a organizar sus propuestas.

Demostraciones:

imagenes icono
verbales.

Simbolos  orales:
didlogo entre la

docente y los nifios
y nifas.
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EJECUCION DEL PLAN
- Entregamos a cada grupo el material concreto “Torre de Han6i” para que
aprendan a ordenar hasta 5 objetos. ANEXO 02

- Pedimos la participacion de cada nifio y nifia que ordene hasta 5 objetos
de manera descendente.

- Después la docente presenta imagenes iconos verbales con los nimeros
del 1 al 5, y con ayuda de los nifios y nifias ordena de manera correcta.
ANEXO 03

SUPERVISION
- Reflexionamos y dialogamos acerca de como ordenar hasta 5 objetos.
- Realizamos las siguientes interrogantes:

e ;Cbmo aprendimos a ordenar con la Torre de Han6i?

® ;Qué nimeros hemos aprendido ordenar?

- A continuacion, en aula, la docente pide a cada nifio y nifia explicar
cémo aprendi6 a ordenar hasta 5 objetos de manera descendente.

Demostraciones:
Material concreto.

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifias.

= Metacognicion:
Formulamos las siguientes interrogantes para conocer si los nifios y nifias
lograron comprender el tema tratado y obtuvieron nuevos conocimientos:
- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
- ¢Qué materiales hemos empleado para aprender a ordenar?
- ¢Tuvieron alguna dificultad para aprender a ordenar hasta 5 objetos?

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifas.

CIERRE - ¢ Qué estrategias hemos utilizado para aprender a ordenar objetos?
= Evaluacion: Simbolos escritos:
La docente aplica un instrumento de valoracion (lista de cotejo) para evaluar | Lista de cotejo.
si los nifios y nifias lograron el proposito de la sesion de aprendizaje trabajada.
ANEXO N°04.
VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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7.1. Anexo N° 01: Cancién

https://youtu.be/ZcDiLk5Z0OBo

A ordenar

140


https://youtu.be/ZcDiLk5ZOBo

7.2. Anexo N°02: Material concreto
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7.3. Anexo N° 03: hoja cientifica/marco teérico.

NOCION DEL NUMERO

Piaget (1992) define al nimero como “... Una coleccién de unidades iguales entre si y, como por
tanto, una clase cuyas subclases se hacen equivalentes mediante la supresion de cualidades; pero es también
al mismo tiempo una serie ordenada y, por tanto, una seriacion de las relaciones de orden”.

La nocién de nimero en el nifio se logra a partir de la accién que el nifio ejerce sobre los objetos, es en este
contacto con los objetos reales que el nifio logra asimilar las caracteristicas fisicas inherentes a cada objeto,
lo que le permitira identificar luego dichas caracteristicas comunes a uno u otro objeto. Es muy importante
que las maestras de educacion inicial inicien este proceso acercando todos los objetos que rodean al nifio y
permitirles interactuar con ellos, esto le permitira al nifio descubrir y, a la vez asimilar las propiedades y
caracteristicas, paso previo para que el nifio logre después colocar un objeto junto a otro, porque descubrié
o identifico una caracteristica comin a ambos objetos, es decir logra establecer una correspondencia entre
un objeto y otro; este primer paso da inicio la piramide de la construccion de los conocimientos 1dgico
matematicos en el nifio.

A partir de haber descubierto o identificado una caracteristica comdn en un objeto logra descubrir, al mismo
tiempo, caracteristicas similares o iguales en otros objetos y los va juntando el nifio y logra formar un grupo
de objetos que tienen caracteristicas comunes, este es la nocién de grupo o clase que el nifio esta
construyendo. La nocion de nimero se va desarrollando en el nifio a partir del desarrollo de las capacidades
de agrupar objetos(clasificacion) y la capacidad de ordenar los mismo objetos (seriar) lo que le da la doble
naturaleza al nimero de ser cardinal y de ser ordinal, estas ideas es la que pretendemos explicar en detalle

a continuacion.

Piaget. (1992). NOCION DEL NUMERO EN NINOS. Recuperado  de
https://repository.javeriana.edu.co/file:///C:/Users/fUNO/Downloads/145.Texto%20del%20art%
C3%ADculo-233-1-10-20130508%20(1).pdf
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7.4. Anexo N°05: Lista de cotejo.

AREA MATEMATICA
Ordeno hasta 5 | Establece Utiliza Participa

INDICADORES objetos en la torre | relaciones hasta | correctamente el | activamente
de Hanoi. 5 objetos. material durante la
presentado. gjecucion de la
sesion de

aprendizaje.

Si No Si No Si No Si No

NOMBRES Y APELLIDOS

CABALLERO GARCIA,
Sammy Kalhessy

HINININ  GARCIA,
Ariany

Danna

CORDOVA MIJAHUANCA,
Joshua André

CRUZ ARANDA, Wendy
Nayely
ESPINOZA ABAD, Luana
Mabeth
ESPINOZA ABAD, Brihana
Brighit

FLORES CHUQUIHUANCA,
Maricielo Valeska

JIMENEZ PEREZ,
Jhoseli

Brany

PINTADO PASAPERA, Bryan
Yamir

SOLANO CORDOVA, Maria
Fernanda

SANANCINA
Joinville Yosadith

VIOSLADA,

VARAS ADRIANZEN, Delicia
Cataleya
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO DE LA SESION

AGREGAMOS Y CONTAMOS DEL 1 AL 10 CON DISCOS NUMERICOS

DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Inicial: N° 1265.

1.2. Ciclo/Edad
1.3. Lugar
1.4. Directora

1.5. Profesora de Aula

1.6. Practicantes

1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

: 11/5 afios.
: La Cordillera.
: Jessica Quilcate Grados.
: Jessica Quilcate Grados.
: - Neira Herrera Marleny.
- Huaman Neira Gloria Magaly.
: Mg. Pedro Efrén Tocto Flores.
: 27-04-2022.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

~ EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD EIEI?E:\QZE)I\(I)O DE Egiﬁg\l}}gRSAL DE )
APRENDIZAIJE EVALUACION
Matematica. | Resuelve Traduce Utilizan el Agregany ENFOQUE DE Lista de cotejo.
problemas de cantidades a | conteo hasta cuentan los DERECHOS
cantidad. expresiones 10, al nameros conel | VALOR:
numéricas. momento de disco numérico. | didlogosy
Comunica su | ddregary concentracion
comprension contar Realizan una ACTITUD:
sobre los | €Mpleando ficha de trabajo. | disposicién a
nGmeros y las material conversar con
operaciones. concreto disco _otras personas,
Usa estrategias con nlmeros. intercambiando
y ideas al agregar y
procedimientos contar con ayuda
de estimaciony dgl disco con
caleulo. nlmeros.
I1l.  PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION: SEGUN

POLYA.

» Comprende el problema.

» Planificacion.

» Ejecucion del plan.

»  Supervision.

V. MATERIAL CONCRETO UTILIZADO EN LA INVESTIGACION

» Disco con nimeros.

e Tiene los siguientes pasos:
- Entregamos el material.
- Exploracion del material.
- Resuelven problemas agregando y contado con el material concreto.
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V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
Motivacién:
- Invitamos a los nifios y nifias a ponerse de pie, teniendo en cuenta los
acuerdos para mantener el orden. Television educativa: video.
- Presentamos un video motivacional “aprendemos a agregar y contar con los
numeros” para estimular a los nifios y nifias. ANEXO 01 Demostraciones:
- Realizamos las siguientes preguntas: Video.
¢De qué color era el numero 1?
¢Las manzanas de color eran?
¢ Qué parte de nuestro cuerpo ayudaba a contar las manzanas?
¢Hasta qué nimero hemos visto?
¢ Qué objetos hemos visto para agregar y contar los nimeros?
Saberes previos: Simbolos orales:
- Recogemos los saberes previos de los nifios y nifias a través de la técnica di&logo entre la
INICIO lluvia de ideas a realizando las siguientes interrogantes: - docente y los nifios
- ¢Papay mama te ensefio a agregar nimeros? Yy nifias.
- ¢Hasta qué nimero sabes contar?
- ¢Como podemos agregar y contar nimeros?
- ¢Sabes que es agregar nimeros?
Proposito y organizacion:
- Damos a conocer el proposito de la clase, para saber qué es lo queremos
lograr con los nifios y nifias al finalizar la sesion del dia de hoy.
Lograr que los nifios y nifias aprendan a agregar y contar los nimeros
del 1 al 10 a través del disco numérico.
- Pegamos el propdsito en una parte visible de la pizarra.
Gestion y acompafiamiento del aprendizaje: Demostraciones:
imagenes icono
COMPRENDE DEL PROBLEMA verbales.
- Presentamos el siguiente caso de Juana para despertar la inquietud en los
nifios y nifas.
- Utilizamos imagenes icono verbales para que los nifios y nifias interpreten
que queremos decir en el caso.
Un dia Joshua se encontraba sentado, derrepente saco sus frutas que
tenia, la maestra le decia que guarde. El no obedecia, al ver esto la
maestra le dijo: -Agrega una manzana al lado izquierdo y dos mandarinas
al lado derecho: Joshua se quedd callado y no supo que responder.
¢Cémo podemos ayudar a Joshua?
DESARROLLO

- Después de haber analizado el caso de Joshua, realizamos las siguientes
interrogantes para conocer el nivel de comprensidon de los nifios:
- ¢Cudl es el nombre de la nifia?

- ¢Qué problema presenta Joshua?
- ¢Cbémo podemos ayudar a Joshua?
- Después de responder las preguntas.

PLANIFICACION

- Los nifios y nifias proponen diferentes estrategias para ayudar a Joshua a

aprender agregar y contar los nimeros.

- Dialogamos con los nifios y nifias acerca de agrupar y contar los nimeros

para facilitar su aprendizaje.

Simbolos orales:
diélogo entre la
docente y los nifios
y nifas.
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- La docente pega un papelote en la pizarra, en donde, pide la participacion de
los nifios y nifias y con ayuda de la maestra rellenaran el cuadro de
planificacion, Para dar respuesta a las siguientes interrogantes:

¢COmo vamos a
resolver?

¢Para qué vamos
a resolver?

¢Qué vamos a
resolver?

- Ayudamos a los nifios a organizar sus propuestas para llevarlas a la practica.

EJECUCION DEL PLAN

- Proponemos a los nifios y nifias a ubicarse en grupos de tres integrantes.

- Entregamos a cada nifio y nifia el material concreto “Disco numérico” para
que comuniquen su comprensién al momento de contar y agregar los
nameros del 1 al 10. ANEXO 02

- Esperamos 20 minutos para los nifios y nifias se familiaricen con el material
presentado.

- Pedimos la participacion de cada nifio y nifia para que nos mencionen como
agregaron los nimeros del 1 al 10.

SUPERVISION
- Reflexionamos y dialogamos acerca de cdmo aprendieron agregar y contar
los nimeros del 1al 10 a través del disco numérico.
- Realizamos las siguientes interrogantes para verificar cuanto han aprendido
acerca del tema trabajado:
- (A través de que material aprendimos a agregar y contar los nimeros?
- ¢Hasta qué numeros hemos aprendido a agregar y contar?

Demostraciones:
Material concreto.

Simbolos orales:
dialogo entre la
docente y los nifios
Yy nifias.

CIERRE

Metacognicion:
Formula las siguientes interrogantes para conocer si los nifios y nifias lograron
comprender el tema tratado y obtuvieron nuevos conocimientos:

- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?

- ¢Qué materiales hemos utilizado?

- ¢Tuvieron alguna dificultad para aprender a agregar y contar hasta 10?

- ¢Qué estrategias hemos utilizado para aprender a agregar y contar?

- ¢Cbémo lo aprendimos?

Evaluacion:

La docente aplica un instrumento de valoracion (lista de cotejo) para evaluar si
los nifios y nifias lograron el propdésito de la sesion de aprendizaje trabajada.
ANEXO N°04.

Simbolos orales:
diélogo entre la
docente y los nifios
y nifas.

Simbolos escritos:
Lista de cotejo.

VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ministerio de Educacion. (2017). curriculo Nacional de la Educacion Basica. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de educacion inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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7.1. Anexo N° 01: Video

Mado Cine (1)

oE g O
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7.2. Anexo N°02: Disco con niimeros.
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7.3. Anexo N° 03: hoja cientifica/marco teérico.

¢POR QUE ES IMPORTANTE AGRUPAR?

Piaget (1975, pg.13) las personas aprenden a agrupar objetos de acuerdos a sus semejanzas y
establecen relaciones de pertenencia entre los objetos y los conjuntos que estan incluidos, es por ello que
para llegar a este proceso el nifio inicia estableciendo pequefias comparaciones de objetos; los cuales lo va
colocando uno frente a otro al haber identificado una o mas caracteristicas iguales o semejantes, es decir
logra la correspondencia. La correspondencia puede ser objeto-objeto (un objeto igual a otro),
correspondencia objeto-objeto con encaje (un objeto y su complemento), correspondencia objeto-signo (un
objeto y la escritura de su nombre) y correspondencia signo-signo (el nombre del objeto y una

representacion simbolica del mismo).

El nifio logra agrupar objetos, la cual a esta capacidad se denomina clasificacion. El nifio empieza a
desarrollar su capacidad de clasificacion formando figuras con los objetos a lo que se denomina
clasificacion figurar. Luego agrupa objetos de acuerdo a un criterio, a esta capacidad se ha denominado
clasificacion intuitiva y finalmente, logra formar grupos y subgrupos con los objetos a esta capacidad se

denomina clasificacién logica.

Otra de las capacidades que dan estructura a la nocién de namero en el nifio es la capacidad de ordenar
objetos. El nifio se inicia ordenando objetos, haciendo uso de su capacidad de induccidn lo que le lleva a

ordenar objetos en forma ascendente y luego lo hace de manera descendente, pero no ambas a la vez.

Piaget.  (1975). ¢Por qué es importante agrupar? Barcelona. Recuperado de
http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo_0.pdf
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7.4. Anexo N°04: Lista de cotejo.

AREA

INDICADORES

NOMBRES Y APELLIDOS

MATEMATICA
Utilizael conteo | Agregay cuenta | Usa estrategias Participa
hasta 10 en las los nimeros del | para aprendera | activamente
que se requiere lal10conel agregar y contar | durante la
contar y agregar disco numérico. | del 1 al 10. ejecucion de la
utilizando el sesion de
material concreto. aprendizaje.
Si No Si No Si No Si No

CABALLERO GARCIA, Sammy
Kalhessy

HINININ GARCIA, Danna Ariany

CORDOVA MIJAHUANCA,
Joshua André

CRUZ ARANDA, Wendy Nayely

ESPINOZA ABAD, Luana Mabeth

ESPINOZA ABAD, Brihana
Brighit

FLORES CHUQUIHUANCA,
Maricielo Valeska

JIMENEZ PEREZ, Brany Jhoseli

PINTADO PASAPERA, Bryan
Yamir

SOLANO CORDOVA, Maria
Fernanda

SANANCINA VIOSLADA,
Joinville Yosadith

VARAS ADRIANZEN, Delicia
Cataleya
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

TITULO DE LA SESION

JUGAMOS CON LOS NUMEROS A TRAVES DE LA RULETA

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Inicial: N° 1265.

: 11/5 afios.

: La Cordillera.

: Jessica Quilcate Grados.

1.2. Ciclo/Edad
1.3. Lugar
1.4. Directora

1.5. Profesora de Aula

1.6. Practicantes

1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

: Jessica Quilcate Grados.

: - Neira Herrera Marleny.
- Huaman Neira Gloria Magaly.

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

: Mg. Pedro Efrén Tocto Flores.
: 01-05-2022.

N EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD [;’ERSéIEChrISFjAEgg DE TR,EANNZ(\J/%L?JEAL DE )
APRENDIZAJE EVALUACION
Matematica. | Resuelve eTraduce Utilizan el | Cuentan los | ENFOQUE DE | Lista de cotejo.
problemas de | cantidades a | conteo hasta 10 | nimeros del 1 al | DERECHOS
cantidad. expresiones en las que | 10 con ayuda de | VALOR: didlogos
numericas. requiere jugar | laruleta. y  concentracién
eComunica su | con laruleta. ACTITUD:
comprension Realizan una | disposicién a
sobre los ficha de trabajo | conversar con
nimeros y las logrando  jugar | otras personas,
operaciones. con los nimeros. | contando y
eUsa estrategias jugando los
y nameros del 1 al
procedimientos 10 en laruleta.
de estimaciony
calculo.
I1l. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION: SEGUN
POLYA.
» Comprende el problema.
» Planificacion.
» Ejecucion del plan.
»  Supervision.
IV. MATERIAL CONCRETO UTILIZADO EN LA INVESTIGACION
» Ruleta.
e Tiene los siguientes pasos:
- Presentacién del material.
- Familiarizacion del material.
- Resuelven problemas jugando con el material concreto.
V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
» Motivacion:
INICIO - Invitamos a los nifios y nifias a ponerse en semicirculo, teniendo en cuenta | Demostraciones:
los acuerdos para mantener el orden. cancion.
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- Presentamos una cancion titulada “LA GALLINA TURULECA” para
motivar a los nifios y nifias. ANEXO 01

- Realizamos las siguientes interrogantes para analizar la cancion
presentada.
- ¢ Qué color de huevos tenia la cancion?
- ¢En qué parte del aula colocamos los huevos?
- ¢La gallina era gorda o Flaca?

= Saberes previos:
Recogemos los saberes previos de los nifios y nifias a través de la técnica lluvia
de ideas a realizando las siguientes interrogantes:
- ¢{Hasta qué numero sabes contar?
- ¢Alguna vez has jugado utilizando los nimeros en casa?
-¢C6mo podemos jugar con lo nimeros?
= Propo6sito y organizacion:
- Damos a conocer el proposito de la clase, para saber qué es lo queremos
lograr con los nifios y nifias al finalizar la sesién del dia de hoy.

Lograr que los nifios y nifias aprendan a jugar con los nimeros con la
ruleta.

- Pegamos el proposito en una parte visible de la pizarra.

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifias.

DESARROLLO

Gestion y acompafnamiento del aprendizaje:

COMPRENDE DEL PROBLEMA
- Presentamos el siguiente caso de Juana para despertar la inquietud en los
nifos y nifas.
- Utilizamos imagenes icono verbales para que los nifios y nifias interpreten
que queremos decir en el caso.

Maricielo llego a clases muy temprano y al llegar en la mesa color
amarillo se encontraba una ruleta, ella se habia quedado observando
detenidamente, cuando de pronto se acerco la maestra preguntandole,
para qué utilizaremos esta ruleta, Maricielo se qued6 callada y no
supo que responder. C6mo podemos ayudar a Maricielo?

- Después de haber analizado el caso Maricielo realizamos las siguientes
interrogantes para verificar el nivel de comprension de los nifios:

- ¢Cual es el nombre de la nifia?
- ¢Qué problema presenta Maricielo?
- ¢Cbémo podemos ayudar a Maricielo?

- Después de responder las preguntas.

PLANIFICACION

- Los nifios y nifias proponen diferentes estrategias para ayudar a Maricielo a
jugar con los nimeros.

- Dialogamos con los nifios y nifias que con con la rayuela, ruleta podemos
jugar con los nimeros para facilitar su aprendizaje.

- Presentamos la estrategia propuesta por los nifios y nifias para jugar con los
ndmeros.

- Ladocente pega un papelote en la pizarra, en donde, pide la participacion de
los nifios y nifias y con ayuda de la maestra rellenaran el cuadro de
planificacion, Para dar respuesta a las siguientes interrogantes:

Demostraciones:

imagenes icono
verbales.

Simbolos  orales:
didlogo entre la

docente y los nifios
Yy nifias.

Demostraciones:
Material concreto.
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¢Qué vamos a
resolver?

¢Para qué vamos
a resolver?

¢Como vamos a
resolver?

- Ayudamos a los nifios a organizar sus propuestas para llevarlas a la practica.

EJECUCION DEL PLAN
- Invitamos a los nifios y nifias a ponerse de pie para que exploren el material
que se va a presentar (ruleta). ANEXO 02
- Pedimos la participacién todos los nifios y nifias salgan a jugar con jugar con
la ruleta. Asimismo, indicandole que el nimero que le sefiale la fleca lo
reconozca y mencione que nmero es.
- Esperamos 15 minutos para que los nifios y nifias aprendan a jugar con los
nameros.
- Después de explorar el material concreto dan a conocer su comprension
acerca de jugar con los numeros.

SUPERVISION
- Enseguida, felicitamos a los nifios y nifias por el trabajo correspondiente
Después, reflexionamos y dialogamos sobre el juego con los nimeros a través
de la ruleta.
- Realizamos las siguientes interrogantes: o En la ruleta ;Hasta qué nimero
hemos jugado? o Al momento de girar y parar ;Qué simbolo sefialaba?

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifias.

= Metacognicion:
Formulamos las siguientes interrogantes para conocer si los nifios y nifias
lograron comprender el tema tratado y obtuvieron nuevos conocimientos:
- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
- ¢Fue fécil o dificil jugar con los nimeros?

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifas.

CIERRE - ¢Qué material hemos utilizado para jugar con los nimeros hasta 10?
» Evaluacion:
La docente aplica un instrumento de valoracién (lista de cotejo) para evaluar | Simbolos escritos:
si los nifios y nifias lograron el propdsito de la sesion de aprendizaje trabajada. | Lista de cotejo.
ANEXO N°04.
VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ministerio de Educacion. (2017). curriculo Nacional de la Educacion Bésica. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de educacion inicial.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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7.2. Anexo N°02: Ruleta
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7.3. Anexo N| 04: hoja cientifica/marco teorico.

IMPORTANCIA DEL JUEGO CON LOS NUMEROS

Segln Bruner. (2004. pg,24). afirma que el juego es una proyeccion de la vida interior hacia el mundo,
en contraste con el aprendizaje, mediante el cual interiorizamos el mundo externo y lo hacemos parte de
nosotros mismos, En el juego nosotros transformamos el mundo de acuerdo a nuestros deseos. Ademas,
agrego que la ruleta numérica es una estrategia de aprendizaje para que los nifios puedan jugar con los
nUmeros, esta estrategia ayudara a que los nifios puedan aprender de una manera distinta de forma divertida
e interactiva logrando que el aprendizaje sea significativo considerando la finalidad de la ruleta numérica
se desarrolla la capacidad de descubrir los componentes estéticos de objetos y situaciones disfrutando con
aspectos creativos y utilitarios. Elaborar estrategias personales para la resolucién de problemas matematicos
sencillos, utilizando distintos recursos y analizando la coherencia los resultados para mejorarlo si fuese
preciso. Actla con imaginacién y creatividad, valorando la importancia no solo de los resultados, sino de
los proce3sos que los produce.

La ruleta numérica es un material concreto, que tiene la forma de un disco o quiza mas como un reloj puesto
que tiene punteros a diferencia del reloj que tiene tres pero la ruleta numérica solo tiene punteros uno o dos
una mas grande que la otra, una que indica los nimeros.

BRUNER. (2004). El juego como estrategia de aprendizaje en la primero infancia. Recuperado de
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1910/2013_01_31 TFM_ESTUDIO_DEL_T
RABAJO.pdf?sequence=1&isAllowed=y#:~:text=Bruner%20afirma%20que%20el%20juego,de
%20acuerdo%20a%20nuestros%20deseos.
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7.4. Anexo N°05: Lista de cotejo.

AREA MATEMATICA
Establece Expresa los | Cuenta los | Utilizo el conteo
INDICADORES correspondencia ndmeros nimeros de | hasta 10 empleando
uno a uno al | utilizando la | manera material concreto.
momento de jugar | ruleta. ascendente
con la ruleta. jugando con la
ruleta.
Si No Si No Si No Si No

NOMBRES Y APELLIDOS

CABALLERO GARCIA,
Sammy Kalhessy
HINININ  GARCIA, Danna

Ariany

CORDOVA MIJAHUANCA,
Joshua André

CRUZ ARANDA, Wendy
Nayely
ESPINOZA ABAD, Luana
Mabeth
ESPINOZA ABAD, Brihana
Brighit

FLORES CHUQUIHUANCA,
Maricielo Valeska

JIMENEZ PEREZ,
Jhoseli

Brany

PINTADO PASAPERA, Bryan
Yamir

SOLANO CORDOVA, Maria
Fernanda

SANANCINA
Joinville Yosadith

VIOSLADA,

VARAS ADRIANZEN, Delicia
Cataleya
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

TITULO DE LA SESION

APRENDEMOS LOS NUMEROS ORDINALES A TRAVES DE LA PIZZA NUMERICA

DATOS INFORMATIVOS

: Jessica Quilcate Grados.

. Jessica Quilcate Grados.
: - Neira Herrera Marleny.

- Huaman Neira Gloria Magaly.
: Mg. Pedro Efrén Tocto Flores.

1.1. Institucién Educativa Inicial : N° 1265.

1.2. Ciclo/Edad : 11/5 afios.

1.3. Lugar : La Cordillera.
1.4. Directora

1.5. Profesora de Aula

1.6. Practicantes

1.8. Asesor de Investigacién

1.9. Fecha de ejecucion : 08-06-2022.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

N EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD [;ERSéIEChrISFjAEg)\Ig DE TRil\lilz(\)/gggAL DE )
APRENDIZAJE EVALUACION
Matematica. | Resuelve eTraduce Utilizan los | Mencionan los | ENFOQUE  DE | Lista de cotejo.
problemas de | cantidades a | nimeros nlmeros DERECHOS
cantidad. expresiones ordinales ordinales de | VALOR: dialogos
numeéricas. “primero”, manera correcta. |y  concentracién
eComunica su | “segundo”, ACTITUD:
comprension “tercero”, Elaboran un | disposicién a
sobre los | “cuarto”, alboum de los | conversar con
nimeros y las “quinto” a | nameros con | otras personas,
operaciones. través la pizza | diferentes intercambiando
eUsa estrategias | humérica. técnicas con | ideas acerca de los
y ayuda de la | nimeros
procedimientos docente. ordinales.
de estimaciony
calculo.
1. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION: SEGUN
POLYA.
» Comprende el problema.
» Planificacion.
» Ejecucion del plan.
»  Supervision.
V. MATERIAL CONCRETO UTILIZADO EN LA INVESTIGACION
» Pizza Numérica.
e Tiene los siguientes pasos:
- Presentacion del material.
- Explorar el material.
- Armar el material.
- Resuelven problemas aprendiendo los nimeros ordinales utilizando el material concreto.
V.  SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
= Motivacion:
INICIO - Invitamos a los nifios y nifias a ponerse en semicirculo, teniendo en cuenta
los acuerdos para mantener el orden.
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- Presentamos una pifiata donde estan los nimeros para motivar a los nifios
y nifias. ANEXO 01
- Realizamos las siguientes preguntas:
- ¢Qué tuvo dentro de la pifiata?
- ¢Qué hemos armado?
- ¢En cuéntas partes estuvieron cortados los nimeros?
- ¢Qué figuras hubo en la pifiata?

= Saberes previos:
- Recogemos los saberes previos de los nifios y nifias a través de la técnica
[luvia de ideas a realizando las siguientes interrogantes:
- Han escuchado hablar de lo nimeros ;En qué parte?
- ¢Qué niimeros conoces?
- ¢Como podemaos aprender los nimeros?
= Propo6sito y organizacion:
- Damos a conocer el proposito de la clase, para saber qué es lo queremos
lograr con los nifios y nifias al finalizar la sesién del dia de hoy.

Lograr que los nifios y nifias aprendan los nimeros ordinales a través
de la pizza numérica.

- Pegamos el proposito en una parte visible de la pizarra.

Demostraciones:
Pifiata.

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifias.

Experiencia
directa.

DESARROLLO

Gestion y acompafnamiento del aprendizaje:

COMPRENDE DEL PROBLEMA
- Presentamos el siguiente caso de Juana para despertar la inquietud en los
nifios y nifias.
- Utilizamos iméagenes icono verbales para que los nifios y nifias interpreten
que gueremos decir en el caso.

Bryhana se encontraba en el patio del colegio jugando con su
rompecabezas de los nimeros del 1 al 10, cuando de pronto se acerco
Fernanda y le pregunt6, Qué piezas de tu rompecabezas irdn primero,
segundo, tercero, cuarto y quinto, Bryhana se quedo penando y no supo
como armar el rompecabezas. ;Cémo podemos ayudar a Bryhana?

- Después de haber analizado el caso de Bryhana realizamos las siguientes
interrogantes para verificar el nivel de comprension de los nifios:
- ¢Cual es el nombre de la nifia?
- ¢Qué problema presenta Bryhana?
- ¢Cbémo podemos ayudar a Bryhana?

- Después de responder las preguntas.

PLANIFICACION

- Los nifios y nifias proponen diferentes estrategias para ayudar a Bryhana
armar su rompe Cabezas.

- Dialogamos que a través de diversos materiales pueden representar
aprender a contar los nimeros ordinales para facilitar su aprendizaje.

- Invitamos a los nifios y nifias hacer propuestas para que ayuden a
representar a contar los ndmeros ordinales: primero, segundo, tercero,
cuarto, quinto.

- En seguida la docente pega un papelote en la pizarra, en donde, pide la
participacion de los nifios y nifias y con ayuda de la maestra rellenaran el
cuadro de planificacion, Para dar respuesta a las siguientes interrogantes:

Demostraciones:

imagenes icono
verbales.

Simbolos  orales:
didlogo entre la

docente y los nifios
y nifas.

Demostraciones:
Material concreto.
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¢Qué vamos a
resolver?

¢Para qué vamos
a resolver?

¢Como vamos a
resolver?

- Ayudamos a los nifios a organizar sus propuestas para llevarlas a la practica.

EJECUCION DEL PLAN

- Invitamos a los nifios y nifias a ubicarse en semicirculo para que observen
y exploren el material que se va a presentar.

- Presentamos el material concreto “Pizza numérica” de una manera
desordenada con la finalidad de que lo nifios y nifias participen y salgan a
ordenarlos de la manera correcta. ANEXO 02

- Una vez presentado, esperamos 10 minutos para que los nifios y nifias
aprendan a conocer los niimeros ordinales quien va “primero” “segundo”
“tercero” “cuarto” y “quinto”. - Después de explorar el material concreto
dan a conocer su comprension.

- Luego, elaboran su album con los nimeros de primero, segundo, tercero,
cuarto, quinto; acompafiado de imagenes. ANEXO 03

SUPERVISION

- La docente monitorea a cada nifio y nifia sobre el trabajo que esta realizando
para conocer si el nifio lo hizo de la manera correcta el trabajo asignado.

- Felicitamos a cada nifio y nifia por la realizacion de su trabajo en el
desarrollo de la actividad.

- Después, reflexionamos y dialogamos como hemos aprendido acerca de los
nameros ordinales.

- Realizamos las siguientes interrogantes:
¢Hasta qué nimero ordinal hemos aprendido? o (Cémo lo hicimos?

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
y nifias.

= Metacognicion:
Formulamos las siguientes interrogantes para conocer si los nifios y nifias
lograron comprender el tema tratado y obtuvieron nuevos conocimientos:
- ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
- ¢Fue facil o dificil aprender los nimeros ordinales?

Simbolos  orales:
didlogo entre la
docente y los nifios
Yy nifias.

CIERRE - ¢Qué material hemos utilizado para aprender los nimeros ordinales?
» Evaluacion:
La docente aplica un instrumento de valoracién (lista de cotejo) para evaluar | Simbolos escritos:
si los nifios y nifias lograron el propdsito de la sesion de aprendizaje trabajada. | Lista de cotejo.
ANEXO N°04.
VI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ministerio de Educacion. (2017). curriculo Nacional de la Educacion Basica. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2017). Programa curricular de educacion inicial. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

VILI. ANEXOS
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7.1. Anexo N° 01: Pifiata.
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7.2. Anexo N°02: Pizza numérica.
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7.3. Anexo N°03: Album.
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7.4. Anexo N| 04: hoja cientifica/marco teorico.

NUMEROS ORDINALES

Montoya (2019), manifiesta que es la capacidad de interpretar y utilizar nimeros ordinales, los nifios pueden
describir situaciones mas complejas como la posicién en la que ellos terminan en una competencia.

El desarrollo del nimero en la primera infancia: Principales adquisiciones. En sus estudios del desarrollo
del pensamiento ldgico, Piaget (1992) menciona que hasta la adolescencia existen cuatro etapas o periodos
del desarrollo de la inteligencia: Sensiomotriz, pre operacional, operacional concreto y operacional
abstracto. La etapa sensomotriz esta definida por la interaccidn fisica que tiene los nifios con su entorno,
interaccion que se da a partir de juegos experimentales que facilitan el desarrollo cognitivo. Durante esta
etapa, los nifios evidencian un comportamiento egocéntrico a partir de la idea del “yo” y del “entorno”. La
segunda etapa es la pre-operacional. En esta etapa el autor menciona que los nifios empiezan a adquirir la
capacidad de poder ponerse en el lugar de los demas, realizar juegos de roles con personajes imaginarios y
darles caracteristicas simbdlicas a objetos del comun. La tercera etapa, denominada operaciones concretas
se presenta en edades entre los siete y doce afios, hace referencia a un desarrollo mas elevado en la cognicién
del nifio donde se distingue la utilizacion de la 16gica para dar soluciones concretas a los problemas diarios

y no de forma abstracta.

Montoya. (2019). ADQUISICION DE LOS NUMEROS ORDINALES EN NINOS. Recuperado de
https://repository.javeriana.edu.co/bitstream/handle/10554/43294/ADQUISICI1%C3%93N%20D
EL%20N%C3%9AMERO%20CARDINAL%20Y %20EL%20N%C3%9AMERO%200RDINA
L%20EN%20N1%C3%910S%20DE%20JARD%C3%8DN%20Y%20TRANSICI%C3%93N.pd
f?sequence=1&isAllowed=y
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7.5. Anexo N°05: Lista de cotejo.

AREA MATEMATICA
Utilizé los | Establece el | Utiliza Participa
INDICADORES nameros ordinales | lugar o posicién | correctamente el | activamente

“primero”, de un objeto o | material durante la
“segundo”, persona presentado. gjecucion de la
“tercero”, empleando la sesion de
“cuarto” y | Pizza numérica. aprendizaje.
“quinto” en el

NOMBRES Y APELLID material concreto.

Si No Si No Si No Si No

CABALLERO GARCIA,

Sammy Kalhessy

HINININ  GARCIA, Danna

Ariany

CORDOVA MIJAHUANCA,
Joshua André

CRUZ ARANDA, Wendy
Nayely
ESPINOZA ABAD, Luana
Mabeth
ESPINOZA ABAD, Brihana
Brighit

FLORES CHUQUIHUANCA,
Maricielo Valeska

JIMENEZ PEREZ,
Jhoseli

Brany

PINTADO PASAPERA, Bryan
Yamir

SOLANO CORDOVA, Maria
Fernanda

SANANCINA
Joinville Yosadith

VIOSLADA,

VARAS ADRIANZEN, Delicia
Cataleya
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NEXO N° 7: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

LISTA DE COTEJO

I. DATOS GENERALES

1.1. Institucién Educativa Inicial : N° 1265.

1.1. Lugar : La Cordillera.

1.2. Estudiante PSPPI
1.3. Fecha de observacion USSP

1.4. Investigadoras : Neira Herrera, Marleny
Huaman Neira Gloria, Magaly
1.5. Asesor de Investigacion : Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.
Il. OBJETIVO:

Diagnosticar el nivel de resolucion de problemas matematicos en los nifios y nifias de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

I11. INSTRUCCIONES:

Lee detenidamente cada pregunta y marca con una (X) en la opcion Si, si es verdadero y NO si es

falso.
_ VALORACION
FASES ITEMS 3| NO
1. Comprende el problema.
COMPRENSION | 2. Interpreta los datos del problema.
DEL 3. Extrae datos del problema.
PROBLEMA 4. Resuelve problemas creados por él mismo
utilizando material concreto.
5. Plantea el problema con sus propias palabras
6. Busca darle soluciones al problema propuesto.
PLANIFICACION | 7. Resuelve problemas mediante el juego y utilizando
material concreto.
8. Se vale de otros recursos para resolver problemas.
9. Junta, ordena y agrega utilizando el conteo y el
. material concreto.
EJE%%EION 10. Representa graficamente el problema.
PLAN 11. Lee, escribe y ordena nlmeros naturales hasta el 9.
12. Aplica diversas estrategias para resolver el
problema.
13. Reconoce sus errores después de resolver
problemas.
SUPERVISION 14. Ider!ti_fica I_a mejor manera de resolver un problema.
15. Verifica e interpreta los resultados.
16. Reflexiona sobre el proceso de solucion del
problema.
Huaman Neira\ Gloria Magaly Neira Herrera, Marleny
Investigadora Investigadora
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ANEXO N° 8: SISTEMATIZACION DE LOS INSTRUMENTOS DE
RECOLECCION DE DATOS.
SISTEMATIZACION PRUEBA DE ENTRADA, PROCESO Y SALIDA

Tabla 1
Comprende el problema.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 8 7 54 13 100
NO 12 92 6 46 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

Gréfico 1
Comprende el problema
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ES| mNO mTotal

Nota: los datos son proporcionados por la tabla 1.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 1 y el gréfico 1, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 8%, manifiesta que si comprende el problema, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al
92%, anotan que no comprenden el problema; en la prueba de proceso: 6 estudiantes que equivalen al
46%, manifiesta que si comprende el problema, mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan
que no comprenden el problema; y en la prueba de salida: 13 estudiante que equivale al 100%, manifiesta
que si comprende el problema.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, ya comprenden el problema, por lo tanto pueden resolver problemas
matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del programa uso de material concreto para
que la resolucién de problemas matematicos se desarrolle en niveles 6ptimos.

171



Tabla 2
Interpreta los datos del problema.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 15 8 62 13 100
NO 11 85 5 38 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

Graéfico 2
Interpreta los datos del problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 2.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 2 y el grafico 2, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 15%, manifiestan que si interpretan los datos del problema, mientras que 11 estudiantes, que
equivalen al 85%, anotan que no interpretan los datos del problema; en la prueba de proceso: 8 estudiantes
que equivalen al 62%, manifiestan que si interpretan los datos del problema, mientras que 5 estudiantes,
que equivalen al 38%, anotan que no interpretan los datos del problema; y en la prueba de salida: 13
estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si interpretan los datos del problema.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si interpretan los datos del problema, por lo tanto pueden resolver problemas
matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del programa uso de material concreto para
que la resolucién de problemas matematicos se desarrolle en niveles 6ptimos.

Tabla 3
Extrae datos del problema.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 23 7 54 13 100
NO 10 77 6 46 0 0
Total 13 100 13 100 13 100
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Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

Gréfico 3
Extrae datos del problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 3.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 3 y el grafico 3, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 23%, manifiesta que si extraen datos del problema, mientras que 10 estudiantes, que equivalen
al 77%, anotan que no extraen datos del problema; en la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivalen
al 54%, manifiesta que si extraen datos del problema, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 46%,
anotan que no extraen datos del problema; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiesta que si extraen datos del problema.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, siextraen datos del problema, por lo tanto pueden resolver problemas
matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del programa uso de material concreto para
que la resolucion de problemas matematicos se desarrolle en niveles 6ptimos.

Tabla 4
Resuelve problemas creados por él mismo utilizando material concreto.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 8 8 62 12 92
NO 12 92 5 38 1 8
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucidn Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.
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Grafico 4
Resuelve problemas creados por él mismo utilizando material concreto
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 4.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 4 y el grafico 4, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 8%, manifiesta que si resuelven problemas creados por €l mismo utilizando material concreto,
mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no resuelven problemas creados por €l
mismo utilizando material concreto; en la prueba de proceso: 8 estudiantes que equivalen al 62%,
manifiesta que si resuelven problemas creados por él mismo utilizando material concreto, mientras que 5
estudiantes, que equivalen al 38%, anotan que no resuelven problemas creados por él mismo utilizando
material concreto; y en la prueba de salida: 12 estudiante que equivale al 92%, manifiesta que si resuelven
problemas creados por él mismo utilizando material concreto, mientras que 1 estudiante, que equivale al
8%, anota que todavia no resuelve problemas creados por él mismo utilizando material concreto.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si resuelven problemas creados por él mismo utilizando material concreto, por
lo tanto pueden resolver problemas matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del
programa uso de material concreto para que la resolucion de problemas matematicos se desarrolle en niveles
Optimos.

Tabla 5
Plantea el problema con sus propias palabras, utilizando material concreto.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 15 7 54 13 100
NO 11 85 6 46 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.
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Gréfico 5
Plantea el problema con sus propias palabras, utilizando material concreto
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 5.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 5 y el grafico 5, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 25%, manifiestan que si plantea el problema con sus propias palabras, mientras que 11
estudiantes, que equivalen al 85%, anotan que no plantean el problema con sus propias palabras; en la
prueba de proceso: 7 estudiantes que equivalen al 54%, manifiestan que si plantea el problema con sus
propias palabras, mientras que 6 estudiantes, que equivalen al 46%, anotan que no plantean el problema
con sus propias palabras:; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan
que si plantea el problema con sus propias palabras.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si plantean el problema con sus propias palabras, por lo tanto pueden resolver
problemas matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del programa uso de material
concreto para que la resolucion de problemas matematicos se desarrolle en niveles 6ptimos.

Tabla 6
Resuelve problemas mediante el juego y utilizando material concreto.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 8 7 54 13 100
NO 12 92 6 46 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucidn Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.
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Gréfico 6
Resuelve problemas mediante el juego y utilizando material concreto
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 6.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 6 y el grafico 6, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 8%, manifiesta que si resuelve problemas mediante el juego y utilizando material concreto,
mientras que 12 estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no resuelven problemas mediante el juego
y utilizando material concreto; en la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivalen al 54%, manifiesta
que si resuelve problemas mediante el juego y utilizando material concreto, mientras que 6 estudiantes, que
equivalen al 46%, anotan que no resuelven problemas mediante el juego y utilizando material concreto; y
en la prueba de salida: 13 estudiante que equivale al 100%, manifiestan que si resuelve problemas
mediante el juego y utilizando material concreto.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si resuelven problemas mediante el juego y utilizando material concreto, por lo
tanto pueden resolver problemas matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del programa
uso de material concreto para que la resolucion de problemas matematicos se desarrolle en niveles 6ptimos.

Tabla 7
Se vale de variados recursos materiales para resolver problemas.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 15 8 62 13 100
NO 11 85 5 38 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.
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Gréfico 7
Se vale de variados recursos materiales para resolver problemas
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 7.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 7 y el grafico 7, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 15%, manifiestan que si se valen de otros recursos para resolver problemas, mientras que 17
estudiantes, que equivalen al 94%, anotan que no se valen de otros recursos para resolver problemas; en la
prueba de proceso: 8 estudiantes que equivalen al 62%, manifiestan que si se valen de otros recursos para
resolver problemas, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 38%, anotan que no se valen de otros
recursos para resolver problemas; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si se valen de otros recursos para resolver problemas.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si se valen de otros recursos para resolver problemas, por lo tanto pueden
resolver problemas matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacién del programa uso de
material concreto para que la resolucién de problemas matematicos se desarrolle en niveles 6ptimos.

Tabla 8
Junta, ordena y agrega utilizando el conteo y el material concreto.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 23 7 54 13 100
NO 10 77 6 46 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucidn Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.
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Gréfico 8
Junta, ordena y agrega utilizando el conteo y el material concreto
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 8.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 8 y el grafico 8, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 23%, manifiestan que si juntan, ordenan y agregan utilizando el conteo y el material concreto,
mientras que 10 estudiantes, que equivalen al 77%, anotan que no juntan, ordenan y agregan utilizando el
conteo y el material concreto; en la prueba de proceso: 7 estudiantes que equivalen al 54%, manifiestan
que si juntan, ordenan y agregan utilizando el conteo y el material concreto, mientras que 6 estudiantes, que
equivalen al 46%, anotan que no juntan, ordenan y agregan utilizando el conteo y el material concreto; y
en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 100%, manifiestan que si juntan, ordenan y agregan
utilizando el conteo y el material concreto.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si juntan, ordenan y agregan utilizando el conteo y el material concreto, por lo
tanto pueden resolver problemas matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del programa
uso de material concreto para que la resolucion de problemas matematicos se desarrolle en niveles 6ptimos.

Tabla 9
Representa graficamente el problema.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 8 8 62 13 100
NO 12 92 5 38 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.
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Gréfico 9
Representa graficamente el problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 9.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 9 y el grafico 9, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 8%, manifiesta que si representa graficamente el problema, mientras que 12 estudiantes, que
equivalen al 92%, anotan que no representan graficamente el problema; en la prueba de proceso: 8
estudiantes que equivalen al 62%, manifiesta que si representa graficamente el problema, mientras que 12
estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no representan graficamente el problema; y en la prueba de
salida: 13 estudiantes que equivalen al 100%, manifiesta que si representa graficamente el problema.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si representan graficamente el problema, por lo tanto pueden resolver problemas
matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del programa uso de material concreto para
que la resolucion de problemas matematicos se desarrolle en niveles éptimos.

Tabla 10
Aplica diversas estrategias y recursos para resolver el problema.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 23 8 62 13 100
NO 10 77 5 38 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.
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Gréfico 10
Aplica diversas estrategias y recursos para resolver el problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 10.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 10 y el grafico 10, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 3 estudiantes que
equivalen al 23%, manifiestan que si aplican diversas estrategias para resolver el problema, mientras que
10 estudiantes, que equivalen al 77%, anotan que no aplican diversas estrategias para resolver el problema;
en la prueba de proceso: 8 estudiantes que equivalen al 62%, manifiestan que si aplican diversas
estrategias para resolver el problema, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 38%, anotan que no
aplican diversas estrategias para resolver el problema; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que
equivalen al 100%, manifiestan que si aplican diversas estrategias para resolver el problema.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si aplican diversas estrategias para resolver el problema, por lo tanto pueden
resolver problemas matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacién del programa uso de
material concreto para que la resolucién de problemas matematicos se desarrolle en niveles éptimos.

Tabla 11
Identifica la mejor manera de resolver un problema.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 15 8 62 13 100
NO 11 85 5 38 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

180



Grafico 11
Identifica la mejor manera de resolver un problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 11.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 11 y el grafico 11, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 2 estudiantes que
equivalen al 15%, manifiestan que si identifican la mejor manera de resolver un problema, mientras que 11
estudiantes, que equivalen al 85%, anotan que no identifican la mejor manera de resolver un problema; en
la prueba de proceso: 8 estudiantes que equivalen al 62%, manifiestan que si identifican la mejor manera
de resolver un problema, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 38%, anotan que no identifican la
mejor manera de resolver un problema; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si identifican la mejor manera de resolver un problema..

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si identifican la mejor manera de resolver un problema, por lo tanto pueden
resolver problemas matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacién del programa uso de
material concreto para que la resolucién de problemas matematicos se desarrolle en niveles 6ptimos.

Tabla 12
Reflexiona sobre el proceso de solucién del problema.

PRUEBA DE ENTRADA  PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 8 8 62 13 100
NO 12 92 5 38 0 0
Total 13 100 13 100 13 100

Nota: los datos son proporcionados por la Lista de Cotejo aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.
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Gréfico 12
Reflexiona sobre el proceso de solucién del problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 12.
DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 12 y el gréfico 12, podemos apreciar que en la prueba de entrada: 1 estudiante que
equivale al 8%, manifiesta que si reflexiona sobre el proceso de solucion del problema, mientras que 12
estudiantes, que equivalen al 92%, anotan que no reflexionan sobre el proceso de solucion del problema;
en la prueba de proceso: 8 estudiante que equivale al 62%, manifiesta que si reflexiona sobre el proceso
de solucion del problema, mientras que 5 estudiantes, que equivalen al 38%, anotan que no reflexionan
sobre el proceso de solucién del problema; y en la prueba de salida: 13 estudiantes que equivalen al 100%,
manifiestan que si reflexionan sobre el proceso de solucién del problema.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 1265,
La Cordillera, San Ignacio, si reflexionan sobre el proceso de solucion del problema, por lo tanto pueden
resolver problemas matematicos, lo que nos permite manifestar que la aplicacion del programa uso de
material concreto para que la resolucion de problemas matematicos se desarrolle en niveles dptimos.
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ANEXO N° 9: MATRIZ DE CONSISTENCIA

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE LA INVESTIGACION: “EL MATERIAL CONCRETO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS
DE EDAD, INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1265, LA CORDILLERA, DISTRITO Y PROVINCIA DE SAN IGNACIO, ANO 2022”.

INVESTIGADORES: -HUAMAN NEIRA GLORIA MAGALY.
- NEIRA HERRERA MARLENY.

ASESOR: Mg. TOCTO FLORES, PEDRO EFREN.

distrito y provincia
de San Ignacio, afio
2022?

Obijetivos especificos

Identificar el nivel de
resolucion de  problemas
matematicos en los nifios y
nifias de 5 afios de edad,
Institucién Educativa Inicial
N° 1265, La Cordillera.

Seleccionar,  construir y
adaptar el material concreto
para incorporarlos en las
programaciones curriculares y

provincia de San Ignacio,
afio 2022.

Término clave N° 2

Resolucién de problemas
matematicos.

i UNIDAD DE 3 ESTRATEGIA/
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS < TERMINOS CLAVE
ANALISIS INSTRUMENTO
¢Como mejorar el | Objetivo general La utilizacion asertiva del | Nifios y nifias de 5 afios Estrategia:
nivel de la resolucion Mejorar el nivel de la resolucion ma‘gerlal concreto _permltlra de e_dad, I_ngtltumor: Término clave N° 1 Observacion.
de problemas de problemas matematicos en mejorar el nivel de | Educativa Inicial N _
matematicos en | .« i ~ resolucion de problemas | 1265, La Cordillera, Material concreto.
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nsdtucion | 1265. La Cordillera distrto y | \n0G B Bl a | T eE
. . rovincia de San Ignacio, afio o

Educativa Inicial N° 2022 g Inicial N° 1265, La Instrumento:
1265, La Cordillera, ' Cordillera, distrito vy

Lista de cotejo.
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trabajarlos en la resolucion de
resoluciéon  de  problemas
matematicos en los nifios y
nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial
N° 1265, La Cordillera.

Desarrollar  Actividades de
Aprendizaje  utilizando el
material concreto para mejorar
el nivel de resolucion de
resolucion de  problemas
matematicos en los nifios y
nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial
N° 1265, La Cordillera.

Determinar el nivel de
valoracion del material
concreto en la resolucion de
resolucion de  problemas
matematicos en los nifios y
nifias de 5 afios de edad,
Institucién Educativa Inicial
N° 1265, La Cordillera.
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ANEXO N° 10: EVIDENCIAS DE LA INVESTIGACION: LINKS,
FOTOGRAFIAS, VIDEOS, AUDIOS, DOCUMENTOS Y OTROS

EVIDENCIAS DE LA DIFUSION DE LOS RESULTADOS.
Link del video: https://youtu.be/EMoU800Kr7A

W)Y 0:00/2:07
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https://youtu.be/EMoU8ooKr7A
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EVIDENCIAS DEL TRABAJO REALIZADO POR LA DOCENTE Y LOS
NINOS Y NINAS.

La maestra presenta una lamina para
aprender a contar con los dedos.

Branny agrupado 5 tapas y esta contado.

Kalheshy esta contando los circulos que o _ )
agregado en el disco con nameros. Yamir esta desarrollando su ficha de trabajo.
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Los nifios y nifias estan jugando con los La maestra presenta y los nifios y nifias estan
dados numéricos. observando las canicas de colores.

La maestra estd escuchando la explicacion Presentamos una ruleta para que los nifios y
de Joshua acerca de su ficha de trabajo nifias aprendan jugando los nimeros del 1 al

- g "n""'. =
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Branny insertando la pieza de la pizza
numérica en el numero correcto.

Las nifas estan contando los niimeros del 1
al 5 a través de las cartas numéricas.

La maestra presenta regletas para que los La maestra presenta el tablero de célculo
nifios aprendan a construir y armar formas. para que aprendan a comparar cantidades.

ok off ool
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Brihana est4 hallando el valor del billete _ L0S nifios estan canjeando monedas y
utilizando las monedas. billetes al momento de comprar en la bodega

de Don Juan.

T

Sammy esta desarrollando su ficha de La maestra le estd indicando a Joshua como
trabajo. agrupar utilizando las semillas de achira.
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FOTOGRAFIAS DE TRABAJO DE LOS NINOS Y NINAS UTILIZANDO
MATERIAL CONCRETO PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS.

Nifios y nifias de 5 afios de edad aprendiendo a jugar con los nimeros, utilizando material concreto
“Cartas numéricas”, para aprender a contar del 1 al 5.

191



Nifios y nifias de 5 afios de edad empleando material concreto “Dados numéricos”, para aprender a

Yy

jugar.

Nifios y nifias de 5 afios de edad juegan con el material concreto “Ruleta”, para aprender a contar
lo nimeros del 1 al 10.
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Nifios y nifias de 5 afios de edad utilizan material concreto “Pizza Numérica”, para aprender los
nameros ordinales.

r

Nifios y nifias de 5 afios de edad utilizando material concreto “tablero de calculo, para aprender a
comparar cantidades.
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Nifios y nifias de 5 afios de edad utilizando material concreto “Torre de Hanéi”, para aprender a
ordenar hasta 5 objetos.

Nifios y nifias de 5 afios utilizando material concreto “Disco con nameros”, para aprender a
agregar y contar del 1 al 10.
Nt 2 4
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FICHAS DE TRABAJO DE LOS NINOS Y NINAS - ETAPA DE INICIO







FICHAS DE TRABAJO DE LOS NINOS Y NINAS - ETAPA DE PROCESO







FICHAS DE TRABAJO DE LOS NINOS Y NINAS - ETAPA DE SALIDA







RESULTADOS
ESPERADOS

Los nifios y nifias Los nifios y nifias de 5 afios de edad de
la Institucion Educativa Inicial N° 1265 La Cordillera, han
resuelto significativamente sus problemas matematicos

INDICADORES DE RESULTADO:
Descripcion del material

Establece la relacion con lo imaginable y la viabilidad del
material que plantea en sus principios la Educacion
Matematica Realista

Interés didactico-matematico

Determina el aporte didactico-matematico que cada
material puede realizar.
versatilidad del material

Plantea la flexibilidad que presenta el material, su
aplicacion y/o adaptacion en niveles mas avanzados del
aprendizaje, debe cumplir todo modelo utilizado con fines
didacticos

FUENTE DE VERIFICACION:
- Sistematizacion de prueba de salida
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PRESENTACION

Se conceptualiza un problema matematico como una
situacion significativa de contenido matemético que
implica una dificultad cuya solucién requiere de un
proceso de reflexion, busqueda de estrategias y toma de
decisiones. Por ende, también sefiala que “un problema es
una situacion que dificulta la consecucion de algin fin por
lo que es necesario hallar los medios que nos permitan
solucionarlo, atenuando o anulando sus efectos”.

Por lo tanto, en el trabajo con los problemas matematicos
se requiere de una variedad de estrategias y de recursos
que hagan posible una resolucion asertiva, y el uso del
material concreto posibilitara que sea efectivo, ya que
pueden manipular los nifios y nifias, permite entender
algin contenido que estemos trabajando. Como dice la
palabra de manera concreta, que lo puedan manejar, tocar
con sus manos, sentir, ver directamente, de este modo,
busca promover una experiencia de las matematicas a
través de la manipulacion y exploracion de material
concreto y motivar a los nifios a través de actividades
ludicas, donde, el docente debe usarlos en el aprendizaje
de sus alumnos, para desarrollar estrategias
cognoscitivas, enriquecer la experiencia sensorial,
facilitar el desarrollo, adquisicion y fijacion del
aprendizaje.

En esta perspectiva desarrollamos nuestra investigacion
con la finalidad de resolver problemas matematicos con
el uso del material concreto en lo nifios y nifias de
educacién inicial.

OBJETIVOS

Objetivo general

Elevar los niveles de la resolucion de problemas
matematicos, utilizando material concreto, en nifios y
nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N°
1265, La Cordillera, distrito y provincia de San Ignacio,
afio 2022.

Obijetivos especificos

e Planificar las sesiones de aprendizaje para la
resolucion de problemas mateméticos en los nifios y
nifias de 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial
N° 1265, La Cordillera.

e Ejecutar las sesiones de aprendizaje para construir y
adaptar el material concreto para incorporarlos en las
programaciones curriculares y trabajarlos en la
resolucion de resolucién de problemas matematicos
en los nifios y nifias de 5 afios de edad, Institucion
Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

e Evaluar las sesiones de Aprendizaje utilizando el
material concreto para mejorar el nivel de resolucién
de resolucion de problemas matematicos en los nifios
y nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa
Inicial N° 1265, La Cordillera.

CONCLUSIONES

Al término de nuestra investigacion arribamos a las
siguientes conclusiones:

1. La planificacién de las sesiones de aprendizaje de
resolucion de problemas con el uso del material concreto
permitié resolver problemas matematicos con los nifios y
nifias de 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°
1265, La Cordillera.

2.Se ejecuto las sesiones de aprendizaje para presentar el
material concreto en la resolucion de problemas
matematicos con los nifios y nifias de 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 1265, La Cordillera.

3.Se disefd y aplico el programa “Jugando con el material
concreto mejoramos la resolucién de problemas
matematicos”, luego de cual pudimos apreciar que sus
resultados fueron asertivos, pues un 90% de nifios y nifias
han logrado desarrollar significativamente los niveles de
resolucion de problemas matematicos tal como podemos
apreciar en la sistematizacion de la lista de cotejo aplicada
como Prueba de Salida de la investigacion.



