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Il x EN

Resolver problemas multiplicativos demanda hacer uso creativo y oportuno de estrategias
que permitan proponer y solucionar problemas de su entorno. Al respecto Peralta (2000)
sefiala que: las estrategias heuristicas, es una actividad mental y razonada propia del
educando en su proceso de aprendizaje; la cual y de acuerdo al proceso de desarrollo mental
del estudiante puede transitar del nivel manipulativo a nivel simbolico. (p. 64). Es decir que
desarrollar estrategias heuristicas en el aula requiere que en todo momento el docente
acompafie al estudiante desde la etapa concreta hasta la representacion simbdlica en la
resolucion de problemas planteados.

En esta investigacion nos propusimos desarrollar el siguiente proyecto: “ESTRATEGIAS
HEURISTICAS PARA RESOLVER PROBLEMAS MULTIPLICATIVOS EN LOS
ESTUDIANTES DEL 3° GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, INSTITUCION
EDUCATIVA N°16460 - “JOSE CARLOS MARIATEGUI”, YANDILUZA, DISTRITO Y
PROVINCIA DE SAN IGNACIO, REGION CAJAMARCA, 20217, planteando el objetivo
general: fortalecer los niveles de resolucién de problemas multiplicativos utilizando
estrategias heuristicas en el desarrollo de las actividades de aprendizaje en los estudiantes

del 3° grado.

Para evaluar los niveles de resolucion de problemas, utilizamos una prueba de desempefio y
una lista de cotejo. Para la calificacion de los estudiantes se tomé en cuenta las fases de la
matematica: comprende el problema, disefia 0 adapta una estrategia de solucion, ejecuta la
estrategia seleccionada y reflexiona sobre los realizado; la Unidad de Anaélisis estuvo

conformada por 16 estudiantes del 3° grado.

Los resultados muestran que del 100% de estudiantes el 12% se encontraban en el nivel de
inicio; es decir, no comprendian el problema, no disefiaban o adaptaban una estrategia de
solucion, no ejecutaban las estrategias seleccionadas y por ultimo no reflexionaban sobre los
realizado; sin embargo, en el proceso se elevo el porcentaje a 75% y a la salida lograron
avanzar al 94% en los niveles de resolucion de problemas multiplicativos. Se concluye que

un alto porcentaje estudiantes han alcanzado un nivel alto de las fases sefialadas.
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PALABRAS CLAVE: estrategias heuristicas y problemas multiplicativos.

ARTTRATT

Xi

Solving multiplicative problems requires xi reative and timely use of strategies that
allow proposing and solving problems in their environment. In this regard, Peralta (2000)
points out that: heuristic strategies are a mental and reasoned activity typical of the learner
in their learning process; which and according to the process of mental development of the
student can move from the manipulative level to the symbolic level. (p. 64). In other
words, developing heuristic strategies in the classroom requires the teacher to accompany
the student at all times from the specific stage to the symbolic representation in solving

problems

In this research we set out to develop the following project: "HEURISTIC STRATEGIES
TO SOLVE MULTIPLICATIVE PROBLEMS IN STUDENTS OF THE 3rd GRADE OF
PRIMARY EDUCATION, INSTITUCION EDUCATIVA N ° 16460 -" JOSE CARLOS
MARIAITOEGUI, YANDILUZA, DISTRION Y PROVINCIA, PROVINCE
CAJAMARCA, 20217, setting the general objective: to strengthen the levels of
multiplicative problem solving using heuristic strategies in the development of learning

activities in 3rd grade students.

To assess levels of problem solving, we use a performance test and a checklist. For the
qualification of the students, the phases of mathematics were taken into account: understand
the problem, design or adapt a solution strategy, execute the selected strategy and reflect on

those carried out; The Analysis Unit was made up of 16 3rd grade students.

The results show that 12% of 100% of the students were at the beginning level; That is to
say, they did not understand the problem, they did not design or adapt a solution strategy,
they did not execute the selected strategies and, finally, they did not reflect on those carried
out; However, in the process the percentage rose to 75% and at the exit they managed to
advance to 94% in the levels of solving multiplicative problems. It is concluded that a high

percentage of students have reached a high level of the indicated phases.

KEY WORDS: heuristic strategies and multiplicative problems.
12



INTE jj CION

La resolucion de problemas en el area de matematica en las Gltimas décadas ha sido un gran
reto para la Educacion Peruana puesto que se ha convertido en una de las areas con multiples
criticas, aun mas cuando los resultados academicos por parte de los estudiantes no son los

mejores.

Los maestros necesitan incrementar las permanentes actividades para impulsar el desarrollo
en cuanto a la resolucion de problemas multiplicativos con apoyo de los padres de familia y
la comunidad para formar estudiantes resolutivos frente a los problemas que se le puedan

presentar en su vida diaria.

El entendimiento de que en el mundo actual, surge la necesidad de que en la Matematica se
desarrolle el razonamiento l6gico — matematico fue la motivacion para decidirnos a
desarrollar la presente investigacion-accion denominada “ESTRATEGIAS HEURISTICAS
PARA RESOLVER PROBLEMAS MULTIPLICATIVOS EN LOS ESTUDIANTES DEL
3° GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, INSTITUCION EDUCATIVA N°16460 -
“JOSE CARLOS MARIATEGUI”, YANDILUZA, DISTRITO Y PROVINCIA DE SAN
IGNACIO, REGION CAJAMARCA, 20217, con el propésito de fortalecer los niveles de

resolucion de problemas multiplicativos.

El presente informe de investigacidn-accion, esta estructurado de la siguiente manera:
DATOS DE LA INVESTIGACION: en este aspecto se especifica el titulo de la
investigacion, sede de la investigacion, ubicacion de la institucion Educativa, beneficiarios,
duracion de la investigacion, responsables de la investigacion, asesor de la investigacion y
jurado.

CAPITULO I: que detalla el planteamiento de la investigacion: descripcion del contexto,
planteamiento del problema, analisis critico de la situacion problematica, definicion del
problema que contempla el enunciado diagndstico y la pregunta de accion, los objetivos de

la investigacion, la hipotesis de accion y la justificacion de la investigacion.



CAPITULO II: en este acépite describimos el marco tedrico conceptual de nuestra
investigacion, detallamos primero los antecedentes de la investigacion: internacionales,
nacionales y locales, luego las bases tedrico cientificas a través del desarrollo de las bases
cientificas, bases tedricas y la definicion de Xiii 'minos clave.

CAPITULO I1I: hace referencia a la intervencion pedagogica: el plan de accion con su
respectiva negociacion y ejecucion, asi como la evaluacion de las acciones, indicadores de
proceso Yy resultado y las fuentes de verificacion pertinentes, también se anota la forma como

se difundieron los resultados de la investigacion.

Este informe termina con el planteamiento de las conclusiones, recomendaciones, las

referencias bibliograficas consultadas y los anexos correspondientes.

LAS AUTORAS

14
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. DESCRIPCION DEL CONTEXTO
1.1.1. Caracteristicas de los estudiantes
Los estudiantes del 3° grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa
N° 16460 — “José¢ Carlos Mariategui”, Yandiluza presentaron las siguientes
caracteristicas durante el desarrollo de las clases virtuales: la mayoria de
estudiantes demostraron interés por las actividades trabajadas, puesto que se
interactlo a través de la aplicacion de WhatsApp para absolver dudas y
consultadas referente a las actividades, ademas mostraron actitudes de respeto,
honestidad, compromiso y responsabilidad en esta educacion a distancia.
Asimismo, se evidenci¢ algunas dificultades para interactuar de manera asertiva,
debido al problema de conectividad y no contar con un celular adecuado para el
desarrollo de sus clases. A través de la interaccion por Illamadas telefonicas,
mensajes de texto y los trabajos presentados se pudo evidenciar que algunos
estudiantes presentaron dificultades al realizar las operaciones de suma y resta
complicado el avance de sus aprendizajes en el area de Matematica. Se noto que
algunos estudiantes se iban a trabajar descuidando sus actividades escolares

mostrando desinterés por aprender; en cambio existieron estudiantes
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comprometidos con el desarrollo de sus actividades diarias, que han logrado
fortalecer sus capacidades cognitivas.

1.1.2. Caracteristica de la docente
Se apreci6 que la docente demostro capacidad de liderazgo, comunicacion asertiva
y empatica, involucrdndose de manera participativa en el proceso de educacion a
distancia, generando un clima acogedor en el espacio virtual de WhatsApp a través
del envio de imagenes, mensajes de texto, stickers y audios logrando propiciar el
desarrollo de la clase de forma interactiva y dindmica. Ademas, fortalecié su
profesionalismo docente con capacitaciones en relacion a la tematica del uso de
las TIC y la plataforma de Aprendo en casa actualizandose frente a las nuevas
tendencias educativas. Asimismo, se observo la plena intervencion de la docente
en actividades del dia de la madre, dia del padre y aniversario de la Institucion
Educativa, realizando tarjetas y videos virtuales de forma didactica. Asimismo, se
evidencio el trabajo articulado e integrado entre la docente de aula y las docentes
practicantes, generando trabajo en equipo, comunicacion asertiva y un buen clima

escolar con el fin de alcanzar los aprendizajes propuestos para el afio lectivo.

1.1.3. Caracteristicas de los padres de familia
Los padres de familia no demostraron responsabilidad y compromiso en cuanto al
acompafiamiento en la realizacién de las actividades escolares de sus hijos, debido
a que tenian diversas actividades como cosechar café, desyerbar y otras
actividades afines a la agricultura. Por otro lado, algunos padres de familia
manifestaron que no contaban con un celular adecuado para el desarrollo de las
clases virtuales. A través de las Ilamadas telefonicas que se realizé con los padres
se pudo conocer que algunos padres y madres de familia participaban en comités
como: asociacion de padres de familia (APAFA), asociacion de cafetaleros,
rondas campesinas, comité de agua entre otros. Asimismo, los padres indicaron
que algunos se dedicaban a la produccion pecuaria, es decir a la crianza de
animales vacunos y a la crianza de animales menores tales como: gallinas, cuyes,
cerdos y pavillas; mientras que otros padres y madres de familia optaron por el
rubro del comercio, principalmente a la compra y venta de café y productos de
primera necesidad. Asimismo, se evidencié que existian algunas familias

disfuncionales, repercutiendo y afectando el aprendizaje de los estudiantes,
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precisamente por la falta de comunicacion asertiva y empatica entre padres e hijos
generando dificultad para avanzar en la realizacion en las tareas educativas

previstas por las docentes.

1.2. DESCRIPCION DE LA SITUACION PROBLEMATICA
Los retos de la sociedad actual en la formacion matematica exige el desarrollo de
competencias relacionadas con la utilidad de la Matematica que se expresa en hacer uso
creativo, y oportuno de conocimientos, procedimiento y habilidades en la persona para
resolver un problema del contexto de su vida real, esto demanda del desarrollo de la
competencia de resolucién de problemas matematicos, que por cierto desde el enfoque
tradicional hasta estos ultimos tiempos no se ha venido desarrollando, por el contrario
se ha limitado la ensefianza de la matematica a la repeticion de férmulas y conceptos de
manera mecanicay memoristica. Asi lo expresan los resultados de las diferentes pruebas

internacionales entre ellas PISA.

Podemos mencionar por ejemplo que, en Ecuador, la realidad de la resolucion de
problemas matematicos segun el Diario el Comercio (2018). Los resultados hablan por
si solos y es el reflejo de la ensefianza-aprendizaje de las matematicas en unidades
educativas en Ecuador. Segun la prueba del Programa para la Evaluacion Internacional
de Alumnos (PISA), los estudiantes que rindieron esta evaluacion, méas del 70% no
alcanzaron el nivel basico en la resolucion de problemas matematicos. Sobre todo, llama
la atencion, en estudiantes que rindieron las pruebas PISA que no han aprendido
suficientemente lo basico de las matematicas y que a ese nivel no puedan realizar

correctamente las cuatro operaciones matematicas.

Del mismo modo en Chile, la realidad para resolver problemas segin Diario LT- LA
TERCERA (2017). De acuerdo a los resultados de la prueba Pisa, los alumnos chilenos
tienen los puntajes més bajos de la Ocde en solucion de problemas. Esta habilidad se ha
convertido en un dolor de cabeza para algunos docentes, quienes deben aprender a
ensefar esto. La mayoria de los docentes tuvo pocas 0 ninguna oportunidad de trabajar
resolucion de problemas en su programa de formacion inicial y que en el aula ofrecen
pocas posibilidades para que sus estudiantes se desarrollen como resultores de

problemas, ofreciendo ellos mismos las soluciones a los alumnos.
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La realidad de la matematica en Per( segun Universidad de Ciencias y Humanidades en
el afio 2016. Uno de los puntos que mas debate ha generado entre el publico en general
cuando se habla de educacion escolar, es el hecho de que el Per( esta consistentemente
en los Gltimos puestos en matematicas a comparacion de otros paises, como en los
resultados de la prueba PISA, es decir que, de cada diez alumnos, solo tres pueden
resolver problemas de su grado de manera satisfactoria, tres estan en proceso de mejora
y cuatro en la fase inicial de aprendizaje. Mucho se ha dicho sobre los malos resultados
que, en promedio, los estudiantes peruanos demuestran en las pruebas internacionales.
Se ha sefialado, por ejemplo, a los bajos presupuestos educativos, maestros poco
dedicados o mal preparados, falta de infraestructura, ausencia de voluntad politica, entre

otros. Y se buscan soluciones en el profesorado y la metodologia educativa.

La realidad de la matematica en Loreto (2018). Refleja la realidad méas adversa de este
grupo. En dicha region, solo uno de cada diez escolares de cuarto grado de primaria
entiende cabalmente lo que lee y uno de cada 20 resuelve de forma satisfactoria
problemas matematicos. Ambas cifras estan por debajo del promedio nacional. El
rezago educativo también comprende el acceso y la infraestructura, convirtiendo a
Loreto en la region menos propicia para el desarrollo escolar.

Segun el Minedu, solo el 6% de colegios cuenta con los servicios basicos completos

(luz, agua y alcantarillado), la cifra mas baja del pais.

En Tacna la realidad de la matemaética segun el Minedu (2018). Revela que registra los
mejores indicadores en cuanto a mejoras en el area de matematica. En esta regién de
casi 300 mil habitantes poblacién similar a la de Chorrillos, seis de cada diez escolares
de tercero de primaria resuelven problemas numéricos y una cantidad similar entiende
lo que lee. Esto es el resultado de la combinacion entre recursos econémicos y una buena
gestion educativa. Tacna ha trabajado mucho con sus docentes, tanto los que estan en
formacion como los de la carrera, fortaleciendo sus précticas educativas. En el proceso

también ha involucrado a los padres de familia.

La realidad de la matematica en Cajamarca segun Diario Ser.pe (2019). Sefiala que un
analisis de la Direccion Regional de Educacién, muestra que ademas de la baja calidad
en resultados de aprendizaje, se tienen escasas condiciones y competencias de docentes

especialistas, asi como infraestructura deficiente, servicios basicos insuficientes,
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1.3.

desarticulacion de la gestion entre instituciones educativas de un mismo territorio y un
escaso vinculo de parte de autoridades, organizaciones y sociedad civil. Se considera
que en la resolucién de problemas matematicos se tuvo un avance del 9.9%, pues del
13.5% se avanzo al 23.4%, ademas puntualizd que estas cifras hacen ver que los
docentes estan yendo por buen camino, pero a la vez es un compromiso para seguir

mejorando.

En nuestras practicas pre profesionales realizadas con los estudiantes del 3° grado de
Educacion Primaria, Institucion Educativa N° 16460 “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza; pudimos observar que los estudiantes presentaban dificultades para
comprender lo que leian, identificar datos del problema, identificar la incdgnita a
resolver del problema, proponer alternativas de solucion, determinar operaciones
matematicas, emplear estrategias heuristicas y reconocer sus dificultades en el proceso
de resolucion. Para ello, el equipo de investigacion se planted trabajar un conjunto de
estrategias heuristicas que permitieron mejorar esta realidad de los estudiantes en el area

de matematica.

ANALISIS CRITICO DE LA SITUACION PROBLEMATICA

Los estudiantes de 3° grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N° 16460
—“José Carlos Mariategui” del caserio Yandiluza, a través de la interaccion de Ilamadas
telefonicas se pudo identificar algunas dificultades que tenian al momento de resolver
problemas. Entre las causas que influyeron negativamente en el bajo nivel de resolucién

de problemas multiplicativos del area de matematica, tenemos:

- Programaciones Curriculares carentes de estrategias didacticas que promuevan la
resolucion de problemas multiplicativos.

- Actividades de Aprendizaje desarrolladas sin aplicar las estrategias heuristicas para
resolver problemas multiplicativos.

- Actividades de aprendizaje sin promover la evaluacion del uso de estrategias

heuristicas en la resolucion de problemas multiplicativos.

Originando asi las siguientes consecuencias:
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1.4.

- Estudiantes resuelven problemas matematicos siguiendo procesos mecanicos y
memoristicos.

- Estudiantes desconocen el uso de estrategias heuristicas al resolver problemas
multiplicativos.

- Estudiantes resuelven problemas multiplicativos de manera abstracta generando
desinterés por aprender.

- Limitada reflexion critica sobre el proceso de construccion de sus aprendizajes en

la resolucion de problemas multiplicativos.

Frente a esta situacion de educacion a distancia el equipo de investigacion nos
propusimos aplicar un conjunto de estrategias heuristicas que permitieron al estudiante
facilitar el desarrollo de las diversas situaciones problemaéticas planteadas.

Vila (2005) afirma que:

La matematica se aprende mejor cuando se desarrolla en situaciones de la vida
real, partiendo precisamente de un problema de interés, extraido de multiples
aspectos de la vida cotidiana, propias de su estructura mental, creando para su
solucién no uno sino varios caminos empleando estrategias heuristicas que
estimulen la reflexion e interaccidn con la realidad; esto implica empoderar a los
docentes de estrategias metodoldgicas activas que estimulen nueva. (p.57)
Minedu (2015) manifiesta que: “La resolucion de problemas es dar solucion a retos,
desafios, dificultades u obstaculos para los cuales no se conoce de antemano las
estrategias o caminos de solucion y llevar a cabo procesos de resolucién y organizacion

de los conocimientos matematicos” (p. 14).

DEFINICION DEL PROBLEMA

1.4.1. Enunciado diagnostico
En la Institucion Educativa N° 16460 - “José¢ Carlos Mariategui” caserio
Yandiluza, del distrito y provincia de San Ignacio, los estudiantes del 3° grado de
Educacion Primaria presentan dificultades para resolver problemas

multiplicativos en el area de Matematica.

1.4.2. Pregunta de accién
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¢Coémo fortalecer los niveles de resolucion de problemas multiplicativos en los
estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria, Institucion Educativa N° 16460
— “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, regién

Cajamarca, afio 2021?

1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.5.1. Objetivo general
Fortalecer los niveles de resolucién de problemas multiplicativos utilizando
estrategias heuristicas en los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, distrito y

provincia de San Ignacio, region Cajamarca, afio 2021.

1.5.2. Objetivos especificos
e Incorporar en las Programaciones Curriculares con estrategias heuristicas
para resolver problemas multiplicativos, en los estudiantes del 3° grado de
Educacion Primaria Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos

Mariategui”, Yandiluza.

e Desarrollar Actividades de aprendizaje aplicando las estrategias heuristicas
para resolver problemas multiplicativo en los estudiantes del 3° grado de
Educacion Primaria, Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos

Mariategui”, Yandiluza.

e Evaluar la eficacia de las estrategias heuristicas en la resolucion de problemas
multiplicativos en los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria,

Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza.

1.6. HIPOTESIS DE ACCION
La aplicacion de estrategias heuristicas permitira fortalecer los niveles de resolucion de
problemas multiplicativos en los estudiantes del 3° grado de Educacién Primaria en la
Institucion Educativa N° 16460 — “José¢ Carlos Mariategui”, Yandiluza, distrito y
provincia de San Ignacio, regién Cajamarca, afio 2021.
1.6.1. Unidad de anélisis
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Estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
16460 — “José Carlos Mariategui”.

1.6.2. Términos clave
1.6.2.1. Estrategias heuristicas.
1.6.2.2. Resolucion de problemas multiplicativos.

1.7. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
Las practicas tradicionales de la matematica atn son utilizadas por la gran mayoria de
docentes en este proceso de educacion a distancia, generando que los estudiantes sigan
empleando procesos mecanicos y memoristicos en la adquisicion de nuevos
aprendizajes. Por tal razon, consideramos que nuestro estudio fue importante en su

ejecucion por las siguientes razones:

Desde el punto de vista tedrico se realizo con el proposito de aportar al conocimiento
existente sobre la funcionalidad de las estrategias heuristicas de la matematica, para
desarrollar competencias en los nifios como logro de habilidades matematicas,
cuyos resultados de esta investigacion sirvid para sistematizar una propuesta para ser
incorporado como conocimiento a las ciencias de la educacion, en especial de las
matematicas para los nifios de educacion primaria, ya que nuestro estudio esta
demostrando que el uso de este tipo de investigaciones mejora el nivel de desempefio
de los estudiantes respecto a la resolucion de problemas multiplicativos.

En cuanto al aspecto metodoldgico, el desarrollo de las capacidades de la matematica
han contribuido a tener un marco metodoldgico que se ofrece a los docentes mediante
el uso de estrategias heuristicas que permita mejorar la practica pedagdgica de las
docentes en el desarrollo de las clases virtuales, demostrando su validez y confiabilidad
podran ser utilizados por la comunidad de docentes en otros trabajos de investigacion
que lo consideren a bien en su proceso de toma de decisiones para el desarrollo de

competencias matematicas.

Desde el aspecto préactico, esta investigacion se realizé porque existié la necesidad de
mejorar los aprendizajes sobre resolucion de problemas multiplicativos, para lo cual se

implemento una propuesta de actividades de aprendizaje mediante la utilizacion de las
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siguientes estrategias heuristicas: hacer simulaciones, buscar problemas parecidos,
organizar lainformacion y buscar patrones; porque facilit6 a los estudiantes comprender
el problema y favorecer el éxito en encontrar la solucion, poniendo de manifiesto todas
sus capacidades matematicas, su creatividad e ingenio para lograrlo. Fue necesario que
las investigadoras plantearan en las experiencias de aprendizaje casos y situaciones
probleméticas contextualizadas a la realidad del estudiante, en la cual utilizaron
estrategias heuristicas que les permitio ir descubriendo de a pocos los resultados con la
respectiva orientacion de las investigadoras mediante el uso de audios y mensajes por

WhatsApp en el proceso de resolucion de problemas.
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CAPITULO Il

MARCO CONCEPTUAL

2.1. ANTECEDENTES
2.1.1. Antecedentes internacionales

Contreras & Mejia (2019), en su tesis: “Heuristicas de Schoenfeld en la resolucion

de problemas con el uso de las tic’s: un enfoque basado en el conocimiento

pedagogico del contenido — PCK”. Presentada a la Universidad de Antioquia,

Colombia. Arribaron a las siguientes conclusiones:

e Lainvestigacion permiti6 la caracterizacion de las heuristicas en la resolucion
de problemas en los estudiantes del grado décimo de la Institucion Educativa
Francisco Luis Valderrama Valderrama del municipio de Turbo, que a través
de la categorizacion de los procedimientos utilizados por los estudiantes se
logré evidenciar el avance en los procesos de analisis, interpretacion y la
construccion de representaciones graficas como parte de esos procesos en la
resolucion de problemas, incluso la planificacion de las estrategias que
posiblemente les servirian para llegar a una respuesta acertada desde los

conceptos matematicos.
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e La secuencia didactica aplicada, aplicando las estrategias Heuristicas de
Schoenfeld en la resolucién de problemas contribuyé en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, de tal manera que posibilitd construccion de los
aprendizajes, ademas, se expresd una forma favorable de plantear los
conocimientos en matematicas a través de las diferentes representaciones
construidas por los estudiantes por medio del software, por ultimo este fue Util
para los estudiantes como una herramienta de verificacion y contrastacion de

los resultados de las diferentes situaciones problemas.

De lo expuesto anteriormente, concluimos que es importante posibilitar al
estudiante estrategias que contribuyan a que ellos utilicen sus experiencias,
creatividad e ingenio para resolver problemas y en este sentido las estrategias
Heuristicas de Schoenfeld permiten la resolucién de problemas matematicos
enfatizando en el andlisis, interpretacion y construccion de soluciones

matematicas creativas.

Dominguez & Espinoza (2019), en su tesis: “Potenciar la resolucion de problemas
matematicos desarrollando habilidades de pensamiento desde una mirada
heuristica”. Presentada a la Universidad de la Costa Barranquilla, Colombia.

Arribaron a las siguientes conclusiones:

e Seevidencio en el grupo experimental A después de la intervencidn, un avance
significativo en cuanto a su desempefio académico, lo cual demostré que el
método heuristico logro transformar la actitud de estos en su proceso de

formacion.

e Es pertinente decir que el método heuristico de George Polya facilita la
resolucion de problemas en los estudiantes debido a que la faculta de las
herramientas para dar solucion a una situacion planteada teniendo en cuenta los
cuatro pasos estipulados por este tedrico: comprender el problema, elaborar un
plan, ejecutar el plan y finalmente realizar una retroalimentacion de este

proceso.
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e Laimplementacion de actividades y estrategias basadas en el método heuristico
con el desarrollo de las habilidades de pensamiento logran potenciar en los
estudiantes la resolucion de problemas mateméticos para contribuir al
mejoramiento de la calidad de la educacion.

Estamos de acuerdo con los autores pues la resolucion de problemas matematicos

desarrollando habilidades de pensamiento aplicando estrategias heuristicas,

contribuyen a desarrollar sus fases como son: comprender el problema, elaborar
un plan, ejecutar el plan y finalmente realizar una retroalimentacion de este
proceso, lo que significa dejar de lado préacticas tradicionales al resolver

problemas.

Alves (2017), en su tesis: “Resoluciéon de problemas como herramienta en el
campo multiplicativo”. Presentada a la Universidad Federal de Paraiba, Centro de
Educacién del departamento de Metodologia de Educacion Paraiba, Brasil. Arribd

a las siguientes conclusiones:

e Creemos que nuestro objetivo se logrd, ya que identificamos las diferentes
estrategias y registros que los estudiantes utilizaron para resolver problemas,
lo que demuestra su conocimiento en relacion a la Resolucion de Problemas y

el Campo de Multiplicacion.

e Destacamos también que existen varias ventajas en utilizar la Resolucion de
Problemas en el aula, pues con esta metodologia podemos despertar el rol
investigador en el alumno; desarrollo critico, analitico y reflexivo en relacion
al conocimiento; trabajo en equipo, compartir y solidaridad; el uso de un género

textual Unico de matematicas e interdisciplinariedad.

e Es necesario enfatizar que tenemos un tiempo limitado para aplicar
intervenciones y no siempre es continuo. La metodologia de Resolucion de
Problemas requiere un mayor compromiso por parte del docente, ya que este

es un trabajo que requiere continuidad y no solo en momentos esporadicos.

Podemaos decir, que la resolucion de problemas se ha convertido hoy en dia en un

aprendizaje fundamental, y de acuerdo con los autores existen varias ventajas
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2.1.2.

entre las que sobresale el motivar en los estudiantes su capacidad de investigador
de estrategias para dar solucién de un problema planteado y si a ello le agregamos
su creatividad y trabajo en equipo, tendriamos estudiantes exitosos en el
aprendizaje de la matematica.

Antecedentes nacionales

Vargas (2019), en su tesis: “Estrategias heuristicas para mejorar el proceso de
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del IV Ciclo del nivel
primario de las Instituciones Educativas Publicas del distrito de Ccatca-Cusco
2019”. Presentada a la Universidad César Vallejo Cuzco, Perd. Arribd a la

siguiente conclusion:

e Laaplicacion de las estrategias heuristicas si influyen significativamente en el
proceso de resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del 1V
Ciclo del nivel primario de las Instituciones Educativas Publicas del distrito de
Ccatca-Cusco 2019, pues como se evidencia en las tablas expuestas en la
presente investigacion, en el pre test los resultados del grupo experimental
demostraron serias deficiencias y limitaciones en los estudiantes, ya que el 67.2
% se encontraba en el nivel de “en inicio”, y un 21.4 % en el nivel de “en
proceso”’; luego de aplicada la variable independiente a dicho grupo de estudio,
en el post test, se encuentra que el 66.4 % ha logrado alcanzar el nivel de “logro
previsto”, demostrando con ello la influencia positiva y significativa que ha
tenido la aplicacion de estrategias heuristicas en el desarrollo y fortalecimiento
de la capacidad de resolver problemas de los estudiantes del grupo

experimental.

e Los resultados de la dimension 1 Lectura y comprension de problemas
matematicos del grupo experimental (Tabla N° 8) demuestran que la variable
estrategias heuristicas si ha influido positiva y significativamente en el proceso
de resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del grupo
experimental, pues es evidente lo afirmado ya que en el pre test el 65.6 % de la
muestra se encontraba en el nivel de “en inicio”, y en el post test el 67.2 % de
los estudiantes del grupo experimental alcanzan el nivel de “logro previsto”
satisfactoriamente. Lo que demuestra que cuando se utilizan estrategias

heuristicas que involucre el uso de diferentes recursos, desarrollan las
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capacidades y competencias de los estudiantes satisfactoriamente, porque son

diferentes o distintas a los que cotidianamente se utilizan de manera repetitiva.

e De los resultados de la dimension 2 Planeacion y traduccién de problemas
matematicos en el grupo experimental (Tabla N° 9) se afirma que la aplicacion
de estrategias heuristicas si influyen significativamente en el proceso de
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del grupo
experimental; esto es ayudandoles a entender lo que el enunciado del problema
dice, que le dan como datos y que le piden como respuesta, y es capaz de
esquematizar el problema para un mejor entendimiento, asi mismo se logra
desarrollar su capacidad de utilizar adecuadamente el lenguaje matematico. En
el pre test se ha encontrado que el 71.8 % de los estudiantes se encontraban en
el nivel de “en inicio” y en la medicion del post test se encuentra que el 62.6 %
logra alcanzar satisfactoriamente el nivel de “logro previsto”, sustentando con
ello la eficacia de la aplicacion de la variable independiente a la muestra en

estudio.

Por lo tanto, si a los estudiantes les planteamos diversas formas de como ellos
resuelvan los problemas propuestos en el area de matematica, seran capaces de
desarrollar capacidades matematicas elementales y de orden superior, pues la
influencia positiva y significativa que ha tenido la aplicacion de estrategias
heuristicas en el desarrollo y fortalecimiento de la capacidad de resolver

problemas asi o manifiesta.

Fredy (2018), en su tesis: “Uso de Estrategias Heuristicas para desarrollar el
pensamiento el pensamiento matematico en la Institucion Educativa Publica
Nuestra Sefiora de la Asuncion”. Presentada a la Escuela de Postgrado de la
Universidad San Ignacio de Loyola Lima, Perd. Arribd a las siguientes

conclusiones:
e Con la aplicacién de estrategias metodoldgicas heuristicas se lograra construir

aprendizajes significativos en el area de matematica ya que la apropiacion de

este arte de resolver un problema tanto de parte de los docentes y estudiantes
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har4 de esta area una actividad académica entretenida, activa y altamente

significativa.

e Para ello se plantea como propuesta desarrollar talleres de fortalecimiento de
las capacidades profesionales que permitan hacer uso de estrategias heuristicas,
motivando a los docentes a disfrutar de lo que van ensefiando y sus alumnos

aprendiendo.

e Mediante la implementacion de monitoreo, acompafiamiento y evaluacion en
la aplicacion de estrategias heuristicas para lograr la capacidad de resolver
problemas se mejorara la practica pedagdgica del docente, segin los
lineamientos del enfoque critico reflexivo; brindando alcances para orientar el
dialogo reflexivo y la reflexion de la practica pedagogica, como importantes
medios para la permanente retroalimentacion, transformacion y mejora de la
practica pedagdgica, y con la implementacion de talleres de fortalecimiento de
relaciones interpersonales y encuentros familiares se involucran la
participacion conjunta para promover la interaccion familiar, el buen trato,
afecto, respeto y dialogo entre todos los miembros de la comunidad, creando
condiciones favorables de convivencia escolar a fin de garantizar el logro de

aprendizaje de nuestros estudiantes.

De acuerdo con el autor, la aplicacion de estrategias metodologicas heuristicas
conduce a la construccién de aprendizajes significativos en el &rea de matematica
ya que en la resolucion de un problema matematico lo haremos como una
actividad académica entretenida, activa y altamente significativa, en donde el

actor principal sera el propio estudiante guiado por el docente.

Mendivel & Zambrano (2018), en su tesis: “Aplicacion de la estrategia Carlon -
Nufuli para mejorar la resolucién de problemas de estructura multiplicativa en los
estudiantes del tercer grado de educacién primaria en la Institucién Educativa N°
40162 Tribuno Francisco Mostajo del distrito de Paucarpata, Arequipa, 2018”.
Presentada a la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa, Peru.

Arribaron a las siguientes conclusiones:
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e De acuerdo a la investigacion se ha demostrado que la aplicaciéon de la
estrategia CARLON - NUFULI mejora la resolucion de problemas de
estructura multiplicativa en los estudiantes del tercer grado de Educacion
Primaria en la Institucién Educativa N° 40162 Tribuno Francisco Mostajo -

Paucarpata.

e De acuerdo a la investigacion que se ha realizado, en la evaluacion realizada
de la prueba del pre - test se observa una media de 11,7 siendo un grupo
experimental se puede evidenciar que los estudiantes se encontraban en un bajo

nivel de aprendizaje.

e Luego de aplicar la estrategia CARLON - NUFULI se les tomo la prueba del
post - test y se obtuvo como resultado de la media un 16,6 del grupo
experimental, lo que evidencia una mejora significativa en la resolucion de

problemas de estructura multiplicativa.

Existen variedad de estrategias para resolver problemas matematicos, sin
embargo, la estrategia Carlon - Nufuli mejora la resolucion de problemas de
estructura multiplicativa, lo que contribuye a mejorar significativamente esta

competencia matematica de resolucion de problemas.

Palomino (2018), en su tesis: “Actitud hacia la matemadtica y resolucién de
problemas aritméticos de enunciado verbal de los estudiantes de primaria, Villa
El Salvador, 2018”. Presentada a la Universidad Cesar Vallejo Lima, Pert. Arribd

a las siguientes conclusiones:

e La actitud hacia la matematica se relaciona directa (Rho=0, 779) y
significativamente (p=0.000) con la resolucion de problemas aritméticos de
enunciado verbal de los estudiantes de primaria, Villa El Salvador, 2018. Se

probd la hipdtesis planteada y esta relacion es alta.

e Ladimensién cognitiva se relaciona directa (Rho=0, 703) y significativamente

(p=0.000) con la resolucion de problemas aritméticos de enunciado verbal de
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los estudiantes de primaria, Villa ElI Salvador, 2018. Se probo la hipdtesis

planteada y esta relacion es alta.

e La dimension afectiva se relaciona directa (Rho=0, 744) y significativamente
(p=0.000) con la resolucién de problemas aritméticos de enunciado verbal de
los estudiantes de primaria, Villa El Salvador, 2018. Se probd la hipétesis

planteada y esta relacion es alta.

Teniendo en cuenta estas consideraciones, concluimos que la resoluciéon de
problemas contribuye al desarrollo del pensamiento matemaético enfatizando en
las dimensiones cognitiva y afectiva, lo que le da cabida a que los estudiantes

desarrollen procesos mentales asertivos en el logro de las competencias matematicas.

2.1.3. Antecedentes locales
Garcia & Vasquez (2018), en su tesis: “Estrategias propuestas por el Ministerio
de Educacion para plantear y resolver problemas relacionados con las cantidades
y los nimeros en los estudiantes del V ciclo de la Institucién Educativa N° 16876
Caserio la Cordillera, del Distrito y Provincia de San Ignacio, en el afio 2018.
Presentada al Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Publico Rafael Hoyos

Rubio San Ignacio, Perd. Arribaron a las siguientes conclusiones:

e La planificacion y ejecucion de sesiones de aprendizaje utilizando las
estrategias propuestas por el Ministerio de Educacion, permitira desarrollar
capacidad plantear y resolver problemas relacionados con las cantidades y los
nameros en estudiantes del V ciclo de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 16876, La Cordillera.

e Se diagnostico los niveles de la capacidad plantear y resolver problemas
relacionados con la cantidad y los numeros en estudiantes del V ciclo de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 16876, La Cordillera, los
cuales se encontraron en un nivel bajo, pues en un alto porcentaje como lo fue
90% de los estudiantes no desarrollaban la capacidad plantear y resolver

problemas relacionados con las cantidades y los nUmeros.
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e Se disefio y aplico el programa “Aprendemos a plantear y resolver problemas
relacionados con las cantidades y nimeros”, luego del cual pudimos apreciar
que sus resultados fueron asertivos, pues un 90% de estudiantes ha logrado
desarrollar la capacidad: la capacidad plantear y resolver problemas
relacionados con las cantidades y los numeros, tal como podemos apreciar en
la sistematizacion de la Lista de Cotejo aplicada como Prueba de salida de la

investigacion.

e La ejecucion del programa “Aprendemos a plantear y resolver problemas
relacionados con las cantidades y los nimeros” en las Sesiones de Aprendizaje,
permitio que los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa N° 16876
de La Cordillera desarrollen las capacidades; matematizar situaciones y

comunica y representa ideas matematicas.

En la resolucion de problemas matematicos, las autoras proponen las estrategias
propuestas por el MINEDU y estamos de acuerdo con ellas, pues permiten
plantear y resolver problemas relacionados con las cantidades y los nimeros de

manera didactica

2.2. BASES TEORICO CIENTIFICAS
2.2.1. Bases cientificas

2.2.1.1. Teorias sobre la ensefianza de la matematica.

A. Aporte a la matematica de Zoltan Paul Dienes

Su teoria basada en practicar un modelo matematico o una aproximacion al
aprendizaje matematico con el manejo de juegos, sonidos y bailes, haciéndolo méas
atractivo a los nifios. Dienes es un defensor del trabajo de grupo con materiales
concretos para desarrollar los conceptos matematicos de una forma mas agradable.
Una de las cosas que nos ayudara a ensefiar matematicas es comprender el como
aprenden nuestros alumnos. Sin embargo, esta no es tarea facil, ya que, el
aprendizaje y el pensamiento son actividades mentales complejas; ademas
sabemos que cada estudiante es diferente de los demés. Es por ello el autor
propone seis etapas mediante la cual los estudiantes aprenderan conceptos

matematicos:
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Juego libre: consiste en la utilizacion de material concreto, que los estudiantes
eligen o es facilitado por un docente. Este material es manipulado por los nifios
para crear su propio juego. Ese mismo material podra ser utilizado en las etapas
posteriores.

Juego estructurado: también se le llama etapa de la consigna, en la cual el
docente da los pasos a seguir para que los estudiantes lo ejecuten utilizando el
material empleado en la etapa anterior.

Isomorfismo: en esta etapa se les presenta un juego diferente a los alumnos, pero
con la misma estructura de la anterior, para que encuentren las semejanzas y
diferencias entre ambos.

Representacion grafica: consiste en representar graficamente las actividades
realizadas en las etapas anteriores, sobre todo las relacionadas con la etapa del
“juego estructurado”.

Verbalizacion: es la descripcion verbal, por parte de los estudiantes, de las
representaciones graficas realizadas; utilizando un lenguaje inventado por ellos
mismos.

Juego de representacion: en la ultima, los estudiantes logran convertir las
descripciones en teoremas del sistema, por medio de la apuesta en practica de
nociones vividas en las etapas concretas.

Las etapas propuestas guian tanto a docentes y estudiantes para evolucionar de
una etapa a otra, por medio de juegos estructurados con actividades concretas,
cada actividad induce al andlisis para descubrir diferentes maneras de resolver una

situacion problematica determinada.

En tal sentido, el autor Zoltan Dienes es el propulsor que el aprendizaje
matematico debe realizarse con el manejo de juegos, sonidos y bailes, haciéndolo
mas atractivo a los estudiantes, y eso es lo que debe hacerse en las aulas de tal
manera que la matematica se convierta en un area donde los nifios y nifias disfruten

de sus aprendizajes.

B. Aporte a la matematica de Miguel de Guzman
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El ndcleo fundamental de las Matematicas lo constituyen la resolucion de
problemas, aunque en la practica diaria no se tome en cuenta, todo esto se justifica
ya que, desde antes de nuestra era, los matematicos se dedicaban a resolver
problemas. Guzman propone que deberiamos proporcionar a nuestros alumnos a
través de las Matematicas es habitos de pensamiento adecuados para la resolucion
de problemas, donde puedan resultar motivaciones, actitudes, ideas para el
desarrollo de herramientas apropiadas. Es por ello que plantea las siguientes
estrategias para resolver situaciones problematicas:

Familiarizate con el problema: es buscar la estrategia y la técnica adecuada para
resolverlo, se trata de entender a fondo la situacién, con paz, con tranquilidad, a
tu ritmo, juega con la situacion, enmarcala, trata de determinar el aire del
problema, piérdele miedo.

Busqueda de estrategias: consiste en tratar de determinar unas cuantas
estrategias concretas para atacarlo. Como empezar por lo mas facil, experimentar
y buscar estrategias, hacer figuras o esquemas, buscar semejanzas con lo ya
conocido, suponer el problema resuelto.

Lleva adelante la estrategia: se selecciona aquella que pueda resultar mejor para
resolver el problema y antes de haber concluido con el proceso, hay que
asegurarnos de haber llegado a la solucién. En caso de que ninguna de las
estrategias, seleccionadas sea util, volvemos a la fase anterior y buscamos nuevas
estrategias. Se debe mostrar flexibilidad para abandonar las estrategias
seleccionadas que no son Utiles a tiempo y tratar de emprender un nuevo camino.
Revisa el proceso y saca consecuencias de él: este Gltimo proceso me permitid
reflexionar sobre los pasos seguidos, el proceso de pensamiento y la actitud
tomada durante la resolucion del problema. Me planteaba las siguientes
interrogantes: ¢{Nos hemos acercado a las respuestas correctas? ;En qué hemos
fallado? ¢En algin momento hemos variado el rumbo de la solucion del
problema?, ;por qué? ¢ Qué pasaria si variamos los datos del problema? ¢ Se puede

generalizar el problema?
De acuerdo con Miguel de Guzman, en los procesos de la resolucién de problemas

matematicos se debe propiciar los habitos de pensamiento adecuados para la

resolucion de problemas, de tal manera que las motivaciones, actitudes e ideas
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para el desarrollo asertivo de los problemas propuestos sean capacidades a

desarrollar en nuestros estudiantes.

C. Aporte a la matematica de George Muller

La teoria de Miuiller estima que se debe tener en cuenta que antes de resolver un
problema, se debe considerar los principios y las reglas heuristicas, de esta manera
los recursos a utilizar (estrategias heuristicas) para enfrentar de manera apropiada
la solucion ante diversos problemas de nuestra realidad.

El método o proceso heuristico que propone Miller es:

Principios heuristicos: establecer sugerencias para descubrir o encontrar en
forma directa el conocimiento de solucion; facilita a la vez, los medios o recursos
y el camino de solucidn. Aqui se hace énfasis a la analogia y la reduccién
(modelacion matemaética).

Reglas heuristicas: se realizan como impulsos generales en el proceso de
busqueda y aportan a encontrar, especialmente, los medios (mecanismos,

recursos, vias) para obtener la solucion de los problemas.

Estamos de acuerdo con George Miiller, pues para enfrentar de manera apropiada
la solucidn ante diversos problemas de nuestra realidad, debemos ser creativos e
innovadores, y si esto lo llevamos a las aulas en la resolucion de problemas

matematicos tendremos alumnos exitosos en estas competencias matematicas.

D. Aporte a la matematica de George Polya

La resolucion de problemas requiere una serie de herramientas y
procedimientos, como interpretar, comprender, analizar, explicar, relacionar,
entre otros. Se apela a todos ellos desde el inicio de la tarea matematica, es
decir, desde la identificacion de la situacion problematica hasta su solucion. Es
necesario ayudar a los estudiantes a identificar las fases que se requieren hasta
la solucion, generar un ambiente de confianza y participacion en clase, y hacer
una evaluacion sistematica de sus esfuerzos. (Polya, 1989, p. 19)

Polya plantea las siguientes fases para resolver problemas:

Fase 1: Comprender el problema
Esta fase esta enfocada en la comprension de la situacion planteada. El estudiante
debe leer atentamente el problema y ser capaz de expresarlo en sus propias

palabras (asi utilice un lenguaje poco convencional). Una buena estrategia es hacer
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que explique a otro compafiero de qué trata el problema y qué se esta solicitando.

O que lo explique sin mencionar nUmeros.

El docente debe indicar al estudiante que lea el problema con tranquilidad, sin

presiones ni apresuramientos; que juegue con la situacion; que ponga ejemplos

concretos de cada una de las relaciones que presenta, y que pierda el miedo inicial.

También debe tener presente la necesidad de que el alumno llegue a una

comprension profunda (inferencial) de la situacion y de lo indtil que para la

comprension resulta repetir el problema, copiarlo o tratar de memorizarlo.

Fase 2: Disefiar o adaptar una estrategia de solucion

En esta fase el estudiante comienza a explorar qué caminos puede seguir para

resolver el problema. Disefiar una estrategia de solucién es pensar en qué

razonamientos, calculos, construcciones o métodos le pueden ayudar para hallar

la solucién del problema. Dependiendo de la estructura del problema y del estilo

de aprendizaje de los estudiantes, podran elegir la estrategia mas conveniente.

e Los estudiantes decidiran libremente qué estrategia usaran para resolver el
problema.

e El docente no debe decirles a los estudiantes lo que tienen que hacer para
resolver el problema, sino propiciar que exploren varias posibilidades antes de

que elijan su estrategia.

Fase 3: Ejecutar la estrategia

Dentro de un clima de tranquilidad, los estudiantes aplicaran las estrategias o las

operaciones aritméticas que decidieron utilizar. En esta fase el docente debe

asegurar que el estudiante:

e Lleve a cabo las mejores ideas que se le han ocurrido en la fase anterior.

e Dé su respuesta en una oracién completa y no descontextualizada de la
situacion.

e Use las unidades correctas (metros, nuevos soles, manzanas, etc.).

¢ Revise y reflexione si su estrategia es adecuada y si tiene logica.

e Actue con flexibilidad para cambiar de estrategia cuando sea necesario y sin

rendirse facilmente.

Fase 4: reflexionar sobre lo realizado
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Esta etapa es muy importante, pues permite a los estudiantes reflexionar sobre el
trabajo realizado y acerca de todo lo que han venido pensando.

El docente debe propiciar que el estudiante:

¢ Analice el camino o la estrategia que ha seguido.

e Explique como ha llegado a la respuesta.

¢ Intente resolver el problema de otros modos y reflexione sobre qué estrategias
le resultaron mas sencillas.

e Formule nuevas preguntas a partir de la situacion planteada.

e Pidaa otros nifios que le expliquen como lo resolvieron.

e Cambie la informacion de la pregunta o que la modifique completamente para

ver si la forma de resolver el problema cambia.

Al respecto George Polya es uno de los autores mas reconocidos en la actualidad
en el campo de la resolucion de problemas, debido a que su propuesta es asertiva,
pues él plantea que interpretar, comprender, analizar, explicar y relacionar, son
procesos elementales que deben desarrollar los estudiantes para resolver los

problemas en el area de matematica.

2.2.2. Bases teoricas.
2.2.2.1. Estrategias heuristicas
A. Definicion
Monereo (1998) sefiala que: “las estrategias heuristicas se les llama
también estrategias de busqueda, pues constituyen el método principal
para buscar los medios matematicos concretos que se necesitan para

resolver un problema y para buscar la idea fundamental de solucion”
(p.4).

Desarrollar estrategias heuristicas en el aula requiere que en todo
momento de la sesion el docente acomparie al estudiante a transitar por
etapas desde la etapa concreta hasta la representacion simbélica
ayudandolos a resolver errores en los que incurra y aprovecharlos para
empezar la estrategia intelectual cuyo fin es que el estudiante descubra
por si mismo los conceptos y de soluciones a los problemas, lo mismo

que es hacer del error una oportunidad de aprendizaje.
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Fortea (2003) describe que:

Las estrategias heuristicas convierten al estudiante en
protagonistas del proceso de enseflanza-aprendizaje, ya que a
través de la investigacion y la experimentacion ira descubriendo la
solucién de los problemas que se le proponen. El rol del docente es
guiar el proceso de solucion, generar situaciones problematicas
desafiantes, sugerir meétodos, elaborar y proveer de material
educativo y contrastar las soluciones. (p.34)
B. Importancia

La heuristica facilita al docente conducir al estudiante al

descubrimiento de suposiciones, hipotesis y reglas, de forma

independiente, a traves de impulsos que movilicen su actividad mental.

Promueve el aprendizaje activo, permite el contacto con la realidad y

favorece el desarrollo de la capacidad mental, ejercita la creatividad y

prepara a los estudiantes para dar solucién a posibles retos logrando la

satisfaccion por su propia actividad.

C. Tipos de estrategias
Segun el Ministerio de Educacion (2013, p. 29) proponen las siguientes
estrategias:
Estrategia N° 1
Nombre: Hacer simulaciones.
Capacidad a desarrollar: representacion gréafica, simbdlica y
pensamiento 16gico — matematico.
NuUmero de participantes: 16.
Ciclo / Grado: 1V /3°.
Duracion: 30 minutos.
Espacio virtual: WhatsApp.
Material concreto no estructurado: tapas, menestras, maiz, palos de
fésforo.
Desarrollo: Los estudiantes representaran la situacion o el caso
planteado en su ficha de trabajo usando materiales concretos o de

manera grafica que les permita representar los datos de la situacion, con
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la finalidad de inducirlos a la resolucion del problema, considerando
que el usar material hace méas didactica la matematica.

Estrategia N° 2

Nombre: Buscar problemas parecidos.

Capacidades a desarrollar: Razonamiento matematico.

Numero de participantes: 16

Ciclo / Grado: 1V/3°.

Duracion: 30 minutos.

Espacio virtual: WhatsApp.

Desarrollo: Los estudiantes leen la situacion problemaética planteada y
a partir de ello buscan semejanzas con otros problemas o casos que
hayan resuelto anteriormente. Responden preguntas mediante audios o
mensajes por WhatsApp como: “;a qué nos recuerda este problema?” o

“;es como aquella otra situacion?”.

Estrategia N° 3

Nombre: Organizar la informacion (hacer una figura o un
diagrama)

Capacidades a desarrollar: representacion grafica, simbdlica y
pensamiento 16gico — matematico.

NuUmero de participantes: 16

Ciclo / Grado: 1V/3°.

Duracion: 30 minutos.

Espacio virtual: WhatsApp.

Desarrollo: Los estudiantes realizaran, tablas, figuras y graficos de
acuerdo al problema planteado incorporando los datos de la situacion
problemaética en las fichas de trabajo. De esta forma podran visualizar
las relaciones entre los elementos que intervienen en un problema,

luego escribiran los datos a expresiones numeéricas.

Estrategia N° 4
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Nombre: Buscar patrones

Capacidades a desarrollar: pensamiento légico — matematico,
equivalencias, descubrimiento matematico, relacionar condiciones.
NuUmero de participantes: 16

Ciclo / Grado: 1V/3°.

Duracion: 30 minutos.

Espacio virtual: WhatsApp.

Desarrollo: Consiste en que el estudiante relacione en el problema
planteado las cantidades de las secuencias numéricas para determinar
cual es el patron multiplicativo que continGia y usarlo para llegar a la
solucion del problema. Se emplearan secuencias numeéricas en el

planteamiento de los casos y situaciones problematicas.

2.2.2.2. Resolucién de problemas multiplicativos
A. Enfoque de resolucién de problemas
Para el Ministerio de Educacion manifiesta que: “Es entendida como
el dar solucion a retos, desafios, dificultades u obstaculos para los
cuales no se conoce las estrategias o caminos de solucién, y llevar a
cabo procesos de resolucion y organizacion de los conocimientos
matematicos” (Ministerio de Educacion, 2016, p. 135).

a. Caracteristicas del enfoque de resolucion de problemas

e Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucion de
problemas planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben
como acontecimientos significativos que se dan en diversos
contextos. Las situaciones se organizan en cuatro Qrupos:
situaciones de cantidad; situaciones de regularidad, equivalencia 'y
cambio; situaciones de forma, movimiento y localizacion; y

situaciones de gestion de datos e incertidumbre.

e Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a
retos para los cuales no conocen de antemano las estrategias de
solucion, esto les demanda desarrollar un proceso de indagacion y
reflexion social e individual que les permita superar las dificultades

u obstaculos que surjan en la busqueda de la solucién. En este
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proceso, construyen y reconstruyen sus conocimientos al relacionar
y reorganizar ideas y conceptos matematicos que emergen como
solucion éptima a los problemas, que iran aumentando en grado de

complejidad.

e Los problemas que resuelven los estudiantes pueden ser planteados
por ellos mismos o por el docente; de esta manera, se promovera la

creatividad y la interpretacion de nuevas y diversas situaciones.

B. Definicién de la multiplicacion
Segun Castro (1995), indica que:

Multiplicar es reiterar una cantidad, en su nivel mas intuitivo. Los
dos términos del producto responden a contextos diferentes; uno de
ellos es la cantidad que se repite multiplicando, y es un nimero
cardinal concreto, con objetos que se ven. El otro factor nos dice las
veces que se repite la cantidad inicial multiplicador, y es una
especie de cardinal de segundo orden o cardinal de cardinales,
mucho mas abstracto que el anterior, y por eso mismo se debe
simbolizar de inmediato. (p. 51)
C. Términos de la Multiplicacion
Se considera los siguientes elementos en la multiplicacion:
10 X2 =20

Multiplicando Multiplicador Producto

a) Multiplicando, es la cantidad que se va a repetir.
b) Multiplicador, es el nUmero de veces que se repite el multiplicando.
c) Producto, resultado de la operacion entre el multiplicando y el
multiplicador.
D. Modelos de representacion de problemas multiplicativos.
Un modelo es un instrumento que sirve para representar las relaciones
y transformaciones dentro de una operacion. Los modelos les permiten
a los nifios hacer explicitas las operaciones y entender el porqué de los
procedimientos.
Castro et al. (1995, p.37) nombran los siguientes tipos de modelos para
la multiplicacion:
a. Modelo Lineal: Utiliza la recta numérica, permitiendo ubicar en esta

los valores a operar, representando en “saltos” las operaciones: a la
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derecha para multiplicar y a la izquierda para dividir. Se realizan
sucesiones de recuentos. Se suele trabajar la multiplicacion como

suma reiterada y la divisién como resta reiterada.

3 veces
2 2 2

g1 4 3 4 9 &

3X2=6

b. Modelo cardinal: Representa uno o dos factores, uniendo objetos en
conjuntos o colecciones, tiene cuatro tipos:
Unidn repetida: Presenta diferentes conjuntos que contienen los

mismos objetos, que se operan.

Multiplicacion: 2 x 3

3 veces

Nota: Libro de los algoritmos de la multiplicacién.

c. Esquema rectangular: Se hace una disposicion de tantas filas como

diga un factor por tantas columnas como diga el otro.

6X3=18

Multiplicando

moomrn-rw-HArcg

Nota: Libro de los algoritmos de la multiplicacion.

d. Modelos con medida: Se llaman asi ya que usan las medidas para
resolver las operaciones. Es el caso de las regletas de Cuisenaire y de

las balanzas. Las regletas de Cuisenaire: Toman el nimero como
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longitud, para realizar el producto se toma una regleta del tamafio que
indique el multiplicando y se completa con la cantidad de regletas que

sean necesarias de acuerdo al multiplicador:

2X3=6=2+2+2
Nota: Libro de los algoritmos de la multiplicacion.

Balanza: Se utiliza el numero, peso y medida; para operar el producto

se coloca una cantidad (multiplicando) el ndmero de veces que

indigue el multiplicador. El resultado es el peso total

. Modelo Numérico: Se limita a la representacién simbdlica de la
operacion con los nimeros, en caso del producto se elabora una suma
reiterada, ejemplo:

2X3=6

2+ 2+2=3veces2=6

Los maestros pueden utilizar diferentes modelos para que a los nifios
se les facilite la comprension de las operaciones de la estructura
multiplicativa, una de ellas es el uso del modelo lineal como soporte
grafico, contando los intervalos de la misma hacia atras o hacia

adelante, dependiendo de la operacion.

Propiedades de la multiplicacion

a. Propiedad Conmutativa: Plantea que el orden de los factores no
altera el resultado, por lo cual el multiplicando puede ir en el lugar
del multiplicador y viceversa sin cambiar el producto. Esto tambiéen

es expuesto por Vergnaud “(...) permite perfectamente invertir el
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papel del multiplicador y del multiplicando” (Vergnaud, 1991, p.
150).

Ejemplo:
10x3=3x10
30 = 30
. Propiedad asociativa: Cuando se operan tres 0 mas nameros, las
agrupaciones de los factores no influye en el resultado, asi se
pueden hacer diferentes grupos con un mismo conjunto de nimeros
y el resultado final siempre sera igual.
(3x2)x5=3x(2x5)
6 x5=3 x 10
30 = 30

Existencia de elemento neutro o idéntico: Todo nUmero

multiplicado por 1 da como resultado el mismo numero.

3x1=3
1x3=9
Se deben tener en cuenta algunas condiciones para que en efecto
éste sea elemento neutro:
1. El elemento neutro se puede escribir a derecha o a izquierda pues
se comporta bien con la propiedad conmutativa.
2. El elemento neutro es igual para todos los nimeros

3. Existe un Unico elemento neutro.

Propiedad clausurativa: Siempre que se realice el producto de un
namero natural por otro nimero natural, el resultado serd un
namero natural. Clausurando la operacion en el conjunto de los

numeros naturales.
4x5=20

Propiedad anulativa: Todo nimero multiplicado por cero da

como producto cero. 15x0=0
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f. La propiedad distributiva de la multiplicacion respecto a la
adicion: siempre que se tenga la multiplicacion en la que uno de
los factores sea un nimero y el otro una adicion, se puede distribuir

la multiplicacion en los sumandos de la adicion.

5x(4+3)
5 x 7
35
Con base en esta propiedad, es posible descomponer las cifras
dadas en base 10 y operarlas con el multiplicador, después de
obtener estos resultados parciales, sumarlos todos y dard el

resultado total de la multiplicacion.

2.2.3. Definicion de términos clave
2.2.3.1. Estrategias Heuristicas

Peralta (2000) afirma:

El método heuristico, como una actividad mental y razonada propia

del educando en su proceso de aprendizaje; la cual y de acuerdo al

proceso de desarrollo mental del estudiante puede transitar del nivel

manipulativo a nivel simbdlico. Bajo la mirada de la heuristica

matematica, el estudiante se convierte en sujeto activo en las sesiones

de aprendizaje, eje del proceso de aprendizaje, en tanto el docente

tiene como mision despertar el interés, motivar y orientar las
actividades y estrategias que pueda desarrollar el estudiante. (p.7)

2.2.3.2. Resolucién de problemas matematicos.
Parra, B (1990) sostiene: “La resolucion de problemas se refiere a la
coordinacion de experiencias previas, conocimiento e intuicién, en un

esfuerzo para encontrar una solucién que no se conoce” (p. 23).
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CAPITULO I

INTERVENCION PEDAGOGICA
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3.1. PLAN DE ACCION

HIPOTESIS

ACTIVIDADES
GENERALES

ACTIVIDADES
ESPECIFICAS

INDICADORES
DE PROCESO

FUENTES DE
VERIFICACION

INDICADORES
DE RESULTADO

FUENTES DE
VERIFICACION

La aplicacién
de estrategias

heuristicas
permitira
fortalecer los
niveles de
resolucién de
problemas

multiplicativos
en los
estudiantes del

3° grado de
Educacion
Primaria en la
Institucion

Educativa N°
16460 — “José
Carlos
Mariategui”,

Yandiluza,
distrito y
provincia  de
San Ignacio,
region

Cajamarca, afo
2021.

PLANIFICACION
Planificacion  de
actividades de
aprendizaje
utilizando
estrategias
heuristicas
permitira fortalecer
los niveles de logro
en el proceso de

resolucion de
problemas
multiplicativos en

los estudiantes del
3° grado de
Educacion Primaria
en la Institucion
Educativa N°
16460 “José
Carlos Mariategui”,
Yandiluza, distrito
y provincia de San

Ignacio, region
Cajamarca, afio
2021.

Coordinacion  del
equipo de
investigacion  con
directivos y docente
de la Institucién
Educativa N°
16460 — “José
Carlos Mariategui,

Yandiluza”.

Coordinacion
con directivos y
docente.

Convenio
Institucional.

Elaboracion de la

Elabora la

Programacion

Programacion programacion curricular anual y
Curricular Anual y | curricular anual | experiencias de
experiencias de | y experiencias | aprendizaje.
aprendizaje. de aprendizaje.

Disefio de | Elabora Experiencia  de
actividades de | actividades de | aprendizaje.
aprendizaje, aprendizaje.

utilizando las

estrategias

heuristicas
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Elaboracion del | Elabora el | Programa de
programa de | programa de | estrategias
estrategias estrategias heuristicas  para
heuristicas para | heuristicas para | resolver
resolver problemas | resolver problemas
multiplicativos. problemas multiplicativos.
multiplicativos.
Disefio de los | Elabora la | Prueba de
instrumentos de | prueba de | desempefio.
recoleccion de | desempefio vy | Lista de cotejo.
datos: prueba de | lista de cotejo.

desempefio y lista
de cotejo.

EJECUCION
Ejecucion de
actividades de
aprendizaje
utilizando

estrategias

heuristicas en los
estudiantes del 3°
grado de Educacién
Primaria en la
Institucion

Educativa N°
16460 “José
Carlos Mariategui”,
Yandiluza, distrito
y provincia de San

Ignacio, region
Cajamarca, afio
2021,

Aplicacion de la

Aplica la prueba

Sistematizacion

prueba diagnostica. | de inicio. de la prueba de
inicio.

Ejecucion de las | Ejecuta las | Carpeta

actividades de | actividades de | pedagdgica.

aprendizaje aprendizaje.

utilizando

estrategias

heuristicas.

Aplicacion de la
prueba de proceso.

Aplica la prueba
de proceso.

Sistematizacion
de la prueba de
proceso.

48




EVALUACION
Evaluar la eficacia

de las estrategias
heuristicas
permitira fortalecer
los niveles de
resolucion de
problemas

multiplicativos en
los estudiantes del
3° grado de
Educacion Primaria
en la Institucion
Educativa N°
16460 -~  “José
Carlos Mariategui”,
Yandiluza, distrito
y provincia de San

Ignacio, region
Cajamarca, afio
2021.

Aplicacion de
prueba de salida.

la

Aplica la prueba
de salida.

Sistematizacion
de la prueba de
salida.

RESULTADO
ESPERADO
Los estudiantes

del 3° grado de
Educacion
Primaria,
Institucion
Educativa
16460
Carlos
Maridtegui”, han
logrado resolver
problemas
multiplicativos
utilizando
estrategias
heuristicas.

NO
“José

INDICADORES
DE
RESULTADO

- Traduce y
expresa
cantidades
diversas
representaciones
la compresion de
la multiplicacion

con

Experiencias de
Aprendizaje
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resolviendo
problemas.
Comunica su
comprension
sobre la centena

como nueva
unidad en el
sistema de
numeracion

decimal en la
resolucion de
problemas

multiplicativos.
Conoce y utiliza
estrategias  para
resolver

problemas

multiplicativos.
Establece

relaciones entre
los datos que se
repiten 'y los
trasforman en
patrones de
repeticion en la
resolucion de
problemas

multiplicativos.

Experiencias de
Aprendizaje

Diarios de Clase
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3.2. NEGOCIACION Y EJECUCION DEL PLAN DE ACCION
Para la negociacion y ejecucion del Plan de Accion de nuestra investigacion, en fecha
del 15 de marzo del 2021, nos comunicamos con el director Félix Hernan Pefia Ocafia y
la profesora de aula Minelly Garcia Adrianzen de la Institucién Educativa N° 16460 —
“Jos¢ Carlos Mariategui”, del caserio Yandiluza; coordinamos a través de
multiconferencias de llamadas telefonicas y mensajes por el medio de WhatsApp,
solicitando su apoyo referente a la ejecucion de la Practica Pre profesional y del mismo
modo del Proyecto de Investigacion. Esta accion se realizd por medio del Convenio
Institucional firmado por el Director general del Instituto de Educacion Superior
Pedagdgico Publico “Rafael Hoyos Rubio”. (Ver anexo N° 03)

Planteamos la propuesta de investigacion centrada en los estudiantes del 3° grado de
Educacion Primaria, haciéndoles conocer que el desarrollo de nuestras précticas pre
profesionales se realizaria los dias lunes, martes y miércoles, destinando uno a dos dias
para el desarrollo de nuestra investigacion; de esta manera les propusimos la adaptacion
de la Programacion Curricular Anual, las experiencias y actividades de aprendizaje de
la plataforma educativa “Aprendo en Casa” al desarrollo de nuestra investigacion y a las

necesidades e intereses de los estudiantes en tiempos de aprendizaje virtual.

Pero en realidad la docente no contaba con este documento, motivo por el cual tuvimos
que realizar las adecuaciones necesarias para poder insertar: el area, las competencias,
capacidades y los desempefios propuestos en nuestra investigacion, para luego planificar
y ejecutar las actividades de aprendizaje aplicando las estrategias heuristicas en la
resolucion de problemas multiplicativos en los estudiantes del 3° grado de primaria de
la Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, en el afno
2021.

Las investigadoras asumimos con compromiso y responsabilidad las acciones de a
investigacion en el marco del cumplimiento del Plan de Accion; por su parte la docente
se comprometio a facilitarnos la disposicion de los estudiantes y contribuir al logro de

nuestros objetivos de nuestra investigacion interactuando a través de WhatsApp.

3.3. EVALUACION DE LAS ACCIONES
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3.3.1. Indicadores de proceso y fuentes de verificacion
3.3.1.1. Accién N° 01

Planificacion de actividades de aprendizaje utilizando estrategias
heuristicas permitira fortalecer los niveles de logro en el proceso de
resolucion de problemas multiplicativos en los estudiantes del 3°
grado de Educacion Primaria en la Institucion Educativa N° 16460
— “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, distrito y provincia de San

Ignacio, region Cajamarca, afio 2021.
Indicadores de proceso
e Coordinacion con directivos y docente.

Se realizo la coordinacion con la docente de aula en el mes de marzo
a través de mensajes por WhatsApp y llamadas telefonicas,
solicitando apoyo para la aplicacion de nuestra investigacion con los
estudiantes de 3° grado de Educacion Primaria; previa coordinacion
con el director de la Institucion Educativa Asociada mediante el

Convenio Institucional (Ver anexo N° 3)

o Elabora la programacion curricular anual y experiencias de

aprendizaje.

Para trabajar la Programaciéon Curricular Anual, hemos tenido en
cuenta el Curriculo Nacional de la EBR, el Programa Curricular de
Educacion Primaria y las necesidades e intereses de los estudiantes del
3° grado de Primaria. La Programacién curricular se trabajé mediante
reuniones interactivas a través de la plataforma de Google Meet;
indagando sobre las estrategias, actividades y recursos a aplicar para
lograr el objetivo de nuestra investigacion, teniendo en cuenta la
plataforma educativa de “Aprendo en Casa”.

Programacién Curricular Anual (ver anexo N° 4)

Experiencia de Aprendizaje (ver anexo N° 5)

e Elabora actividades de aprendizaje.
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Se elaboraron 20 Actividades de Aprendizaje, teniendo en cuenta el
programa de intervencion propuesto en nuestra investigacion, la
plataforma de Aprendo en Casa, la Programacion Curricular Anual y
los procesos pedagogicos y didacticos del area de matematica
relacionados a la resolucion de problemas multiplicativos.

(Ver anexo N° 6)

e Elabora el programa de estrategias heuristicas para resolver

problemas multiplicativos.

Tomando como referente la propuesta del Ministerio de Educacion
(2015), se seleccionaron cuatro estrategias heuristicas para ser
adaptadas a nuestra investigacion, teniendo en cuenta la necesidad de
los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria para resolver
problemas multiplicativos. Luego de ello se elaboré el programa de
estrategias heuristicas para resolver problemas multiplicativos. (Ver

anexo N° 7)

e Elabora la prueba de desempefio y lista de cotejo.

El equipo de investigacion elabor6 el instrumento de recoleccion de
datos denominado: Lista de Cotejo, la cual en su estructura tuvo en
cuenta el conocimiento de los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos y en la que se plantearon los criterios de evaluacion
para evaluar la prueba de desempefio del area de Matematica; estos
instrumentos fueron validados por el Asesor Metodologico de
Investigacion.

Asimismo, el equipo de investigacion elabor6 una prueba de
desempefio en la que se planted cinco problemas, acompafiado de

imagenes y alternativas para marcar. (\Ver anexo N° 8)

3.3.1.2. Accion N° 02
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Ejecucién de actividades de aprendizaje utilizando estrategias
heuristicas en los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria en
la Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, region Cajamarca,
afo 2021.

Indicadores de proceso

e Aplica la prueba de inicio para determinar el nivel de resolucion

de problemas multiplicativos. (ver anexo N° 9)

La prueba de inicio aplicada a los estudiantes del 3° grado de

Educacién Primaria, nos arrojé lo siguientes resultados:

item N° 1 Parafrasea con sus propias palabras el problema:

4 estudiantes que representa el 25% si evidencian parafrasear el
problema con sus propias palabras, 12 estudiantes que representa el
75% manifiestan no parafrasear el problema. (Ver tabla 1y gréafico 1)

Item N° 2 Identifica los datos del problema:
4 estudiantes que representa el 25% si evidencian identificar los datos
del problema, 12 estudiantes que representa el 75% manifiestan no

identificar los datos del problema. (Ver tabla 2 y gréfico 2)

item N° 3 Identifica la incognita a resolver del problema:

7 estudiantes que representa el 44% si evidencian identificar la
incdgnita a resolver del problema, 9 estudiantes que representa el 56%
manifiestan no identificar la incdgnita del problema. (Ver tabla 3 y

gréfico 3)

item N° 4 Propone alternativas de solucion para el problema:

2 estudiantes que representa el 12% si evidencian proponer
alternativas de solucion para el problema, 14 estudiantes que
representa el 88% manifiestan no proponer alternativas de solucion al

problema. (Ver tabla 4 y grafico 4)
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Item N° 5 Determina operaciones matematicas realizadas
anteriormente:

5 estudiantes que representa el 31% si evidencian determinar
operaciones matematicas realizadas anteriormente, 11 estudiantes que
representa el 69% manifiestan no alcanzan el indicador. (Ver tabla 5

y grafico 5)

item N° 6 Detalla los materiales o recursos a utilizar:

5 estudiantes que representa el 31% si evidencian detallar los
materiales y recursos a utilizar, 11 estudiantes que representa el 69%
manifiestan no detallar los materiales y recursos a utilizar. (Ver tabla

6 y grafico 6)

item N° 7 Emplea estrategias para resolver los problemas
planteados:

3 estudiantes que representa el 19% si evidencian emplear estrategias
para resolver los problemas planteados, 13 estudiantes que representa
el 81% manifiestan no lograr aprobar el indicador. (Ver tabla 7 y

gréafico 7)

Item N° 8 Resuelve y revisa las operaciones de forma correcta:

2 estudiantes que representa el 12% si evidencian resolver y revisar
las operaciones de forma correcta, 14 estudiantes que representa el
88% manifiestan no lograr aprobar el indicador. (Ver tabla 8 y gréafico
8)

item N° 9 Emplea material concreto para la representacion de

cantidades:

3 estudiantes que representa al 19% si evidencian emplear material
concreto para la representacion de cantidades, 13 estudiantes que
representa el 81% manifiestan no emplear material concreto para la

representacion de cantidades. (Ver tabla 9 y grafico 9).

55



Item N° 10 Plantea otras formas de solucion:

3 estudiantes que representa el 19% si evidencian plantear otras
formas de solucion, 13 estudiantes que representa el 81% manifiestan
no lograr plantear otras formas de solucién. (Ver tabla 10 y grafico
10)

item N° 11 Reconoce sus dificultades en el proceso de resolucion y

explica como las soluciono:

2 estudiantes que representa el 12% si evidencian reconocer sus
dificultades en el proceso de resolucion y explican como las
solucionaron, 14 estudiantes que representa el 88% manifiestan no
reconocer sus dificultades en el proceso y por ende no explican cémo
las han solucionado. (Ver tabla 11y gréfico 11)

Item N° 12 Reflexiona sobre las estrategias utilizadas en la

resolucion del problema:

2 estudiantes que representa el 12% si evidencian reflexionar sobre las
estrategias utilizadas en la resolucion del problema, 14 estudiantes que
representa el 88% manifiestan no haber reflexionado sobre las
estrategias utilizadas en la resolucion del problema. (Ver tabla 12 y

gréfico 12)

Al haber aplicado la prueba de inicio, podemos mencionar que los

estudiantes presentaban dificultades en la resolucion de problemas

multiplicativos; es por ello que hubo la necesidad de que conozcan las

estrategias heuristicas para mejorar los niveles de resolucién de

problemas.

Ejecuta las actividades de aprendizaje.

El equipo de investigacion desarroll6 las 20 Actividades de
Aprendizaje, mediante el envio de fichas de trabajo, preparacion de
contenido multimedia (imagenes, carteles virtuales), audios y
mensajes por WhatsApp con el fin de lograr los propdsitos de

aprendizaje planteados, mediante la aplicacion de las estrategias
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heuristicas que permitieron al estudiante elevar sus niveles de

resolucion de problemas. (Ver anexo N° 6)

Aplica la prueba de proceso para identificar el nivel de avance en

la resolucion de problemas multiplicativos. (ver anexo N° 9)

La prueba de proceso aplicada a los estudiantes del 3° grado de

Educacién Primaria, nos arrojé lo siguientes resultados:

item N° 1 Parafrasea con sus propias palabras el problema:

10 estudiantes que representa el 63% si evidencian parafrasear el
problema con sus propias palabras, 6 estudiantes que representa el
37% manifiestan no parafrasear el problema con sus propias palabras.

(Ver tabla 1y gréfico 1)

Item N° 2 Identifica los datos del problema:

11 estudiantes que representa el 69% si evidencian identificar los
datos del problema, 5 estudiantes que representa el 31% manifiestan
no identificar los datos del problema. (Ver tabla 2 y grafico 2)

Item N° 3 Identifica la incognita a resolver del problema:

12 estudiantes que representa el 75% si evidencian identificar la
incdgnita a resolver del problema, 4 estudiantes que representa el 25%
manifiestan no identificar la incdgnita del problema. (Ver tabla 3 y

gréafico 3)

item N° 4 Propone alternativas de solucion para el problema:

10 estudiantes que representa el 63% si evidencian proponer
alternativas de solucion para el problema, 6 estudiantes que representa
el 37% manifiestan no proponer alternativas de solucién al problema.
(Ver tabla 4 y gréafico 4)
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Item N° 5 Determina operaciones matematicas realizadas
anteriormente:

11 estudiantes que representa el 69% si evidencian determinar
operaciones matematicas realizadas anteriormente, 5 estudiantes que
representa el 31% manifiestan no alcanzan el indicador. (Ver tabla 5
y grafico 5)

item N° 6 Detalla los materiales o recursos a utilizar:

10 estudiantes que representa el 63% si evidencian detallar los
materiales y recursos a utilizar, 6 estudiantes que representa el 37%
manifiestan no detallar los materiales y recursos a utilizar. (Ver tabla

6 y grafico 6)

item N° 7 Emplea estrategias para resolver los problemas
planteados:

12 estudiantes que representa el 75% si evidencian emplear estrategias
para resolver los problemas planteados, 4 estudiantes que representa
el 25% manifiestan no lograr aprobar el indicador. (Ver tabla 7 y

gréafico 7)

Item N° 8 Resuelve y revisa las operaciones de forma correcta:
11 estudiantes que representa el 69% si evidencian resolver y revisar
las operaciones de forma correcta, 5 estudiantes que representa el 31%

manifiestan no lograr aprobar el indicador. (Ver tabla 8 y gréafico 8)

item N° 9 Emplea material concreto para la representacion de
cantidades:

10 estudiantes que representa al 63% si evidencian emplear material
concreto para la representacion de cantidades, 6 estudiantes que
representa el 37% manifiestan no emplear material concreto para la

representacion de cantidades. (Ver tabla 9 y grafico 9)

item N° 10 Plantea otras formas de solucion:
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11 estudiantes que representa el 69% si evidencian plantear otras
formas de solucion, 5 estudiantes que representa el 31% manifiestan
no lograr plantear otras formas de solucién. (Ver tabla 10 y grafico
10)

Item N° 11 Reconoce sus dificultades en el proceso de resolucion y
explica como las soluciono:

10 estudiantes que representa el 63% si evidencian reconocer sus
dificultades en el proceso de resolucién y explican como las
solucionaron, 6 estudiantes que representa el 37% manifiestan no
reconocer sus dificultades en el proceso y por ende no explican cémo

las han solucionado. (Ver tabla 11 y grafico 11)

Item N° 12 Reflexiona sobre las estrategias utilizadas en la
resolucion del problema:

10 estudiantes que representa el 63% si evidencian reflexionar sobre
las estrategias utilizadas en la resolucién del problema, 6 estudiantes
que representa 37% manifiestan no haber reflexionado sobre las
estrategias utilizadas en la resolucion del problema. (Ver tabla 12 y
grafico 12)

Al haber aplicado la prueba de proceso, podemos sefialar que los
estudiantes mejoraron en la resolucion de problemas multiplicativos
debido a la aplicacion de estrategias heuristicas, puesto que pusieron en
practica las estrategias: buscar problemas parecidos, hacer simulacién y

buscar patrones.

3.3.2. Indicadores de resultado y fuentes de verificacion

3.3.2.1 Accién N° 03
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Evaluar la eficacia de las estrategias heuristicas permitira fortalecer
los niveles de resolucion de problemas multiplicativos en los
estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria en la Institucion
Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, distrito

y provincia de San Ignacio, regién Cajamarca, afio 2021.
Indicadores de proceso

e Aplica la prueba de salida para determinar la eficacia de las
estrategias heuristicas en la resolucion de problemas. (Ver anexo
N° 9)

La prueba de salida aplicada a los estudiantes del 3° grado de
Educacion Primaria, nos arrojo lo siguientes resultados:

Item N° 1 Parafrasea con sus propias palabras el problema:

15 estudiantes que representa el 94% si evidencian parafrasear el
problema con sus propias palabras, 1 estudiante que representa el 6%
manifiestan no parafrasear el problema con sus propias palabras. (Ver
tabla 1y grafico 1)

Item N° 2 Identifica los datos del problema:
16 estudiantes que representa el 100% si evidencian identificar los
datos del problema, 0 estudiantes que representa el 0% manifiestan no

identificar los datos del problema. (Ver tabla 2 y gréafico 2)

Item N° 3 Identifica la incognita a resolver del problema:

16 estudiantes que representa el 100% si evidencian identificar la
incognita a resolver del problema, 0 estudiantes que representa el 0%
manifiestan no identificar la incognita del problema. (Ver tabla 3 y
gréafico 3).

item N° 4 Propone alternativas de solucion para el problema:
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15 estudiantes que representa el 94% si evidencian proponer
alternativas de solucion para el problema, 1 estudiante que representa
el 6% manifiesta no proponer alternativas de solucion al problema.
(Ver tabla 4 y grafico 4)

item N° 5 Determina operaciones matematicas realizadas
anteriormente:

16 estudiantes que representa el 100% si evidencian determinar
operaciones matematicas realizadas anteriormente, 0 estudiantes que
representa el 0% manifiestan no alcanzar el indicador. (Ver tabla 5y

gréfico 5)

Item N° 6 Detalla los materiales o recursos a utilizar:

16 estudiantes que representa el 100% si evidencian detallar los
materiales y recursos a utilizar, 0 estudiantes que representa el 0 %
manifiestan no detallar los materiales y recursos a utilizar. (Ver tabla

6 y gréfico 6)

item N° 7 Emplea estrategias para resolver los problemas
planteados:

15 estudiantes que representa el 94% si evidencian emplear estrategias
para resolver los problemas planteados, 1 estudiante que representa el

6% manifiesta no lograr aprobar el indicador. (Ver tabla 7 y grafico 7)

item N° 8 Resuelve y revisa las operaciones de forma correcta:
15 estudiantes que representa el 94% si evidencian resolver y revisar
las operaciones de forma correcta, 1 estudiantes que representa el 6%

manifiesta no lograr aprobar el indicador. (Ver tabla 8 y grafico 8).

item N° 9 Emplea material concreto para la representacion de

cantidades:
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16 estudiantes que representa al 100% si evidencian emplear material
concreto para la representacion de cantidades, 0 estudiantes que
representa el 0% manifiestan no emplear material concreto para la

representacion de cantidades. (Ver tabla 9 y grafico 9)

Item N° 10 Plantea otras formas de solucion:
15 estudiantes que representa el 94% si evidencian plantear otras
formas de solucion, 1 estudiante que representa el 31% manifiesta no

lograr plantear otras formas de solucion. (Ver tabla 10 y grafico 10)

Item N° 11 Reconoce sus dificultades en el proceso de resolucion y
explica como las soluciono:

15 estudiantes que representa el 94% si evidencian reconocer sus
dificultades en el proceso de resolucion y explican cémo las
solucionaron, 1 estudiante que representa el 6% manifiesta no
reconocer sus dificultades en el proceso y por ende no explican cémo

las han solucionado. (Ver tabla 11y gréfico 11)

item N° 12 Reflexiona sobre las estrategias utilizadas en la
resolucion del problema:

15 estudiantes que representa el 94% si evidencian reflexionar sobre
las estrategias utilizadas en la resolucion del problema, 1 estudiante
que representa 6% manifiesta no haber reflexionado sobre las
estrategias utilizadas en la resolucion del problema. (Ver tabla 12 y

gréfico 12)

RESULTADO ESPERADO

Los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria, Institucion
Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, han logrado resolver

problemas multiplicativos utilizando estrategias heuristicas.

Indicadores de Resultado
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Traduce y expresa cantidades con diversas representaciones
la compresion de la multiplicacion resolviendo problemas.

Los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria, Institucion
Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, traducen y
expresan cantidades con diversas representaciones la compresion
de la multiplicaciéon resolviendo problemas, durante el desarrollo
de las Actividades de Aprendizaje, como por ejemplo en la
actividad “Multiplicamos a partir de la suma repetida e
identificamos sus elementos” lo que implicaba la asertividad del

uso de las estrategias heuristicas aplicadas.

Comunica su comprension sobre la centena como nueva
unidad en el sistema de numeracion decimal en la resolucion
de problemas multiplicativos.

Los estudiantes del 3° grado de Educacién Primaria, Institucion
Educativa N° 16460 — “José¢ Carlos Mariategui”, comunican su
comprension sobre la centena como nueva unidad en el sistema
de numeracion decimal en la resolucion de problemas
multiplicativos, durante el desarrollo de las Actividades de
Aprendizaje, como por ejemplo en la actividad “Resolvemos
problemas multiplicativos representando cantidades hasta la
centena” lo que implicaba la asertividad del uso de las estrategias

heuristicas aplicadas.

Conoce y utiliza estrategias para resolver problemas
multiplicativos.

Los estudiantes del 3° grado de Educacién Primaria, Institucién
Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, conocen y
utilizan estrategias para resolver problemas multiplicativos,
durante el desarrollo de las Actividades de Aprendizaje, como por
ejemplo en la actividad “Utilizamos la yupana para resolver
problemas multiplicativos” 1o que implicaba la asertividad de las

estrategias heuristicas aplicadas.
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- [Establece relaciones entre los datos que se repiten y los
trasforman en patrones de repeticion en la resolucién de
problemas multiplicativos.

Los estudiantes del 3° grado de Educacién Primaria, Institucion
Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, establecen
relaciones entre los datos que se repiten y los trasforman en
patrones de repeticion en la resolucion de problemas
multiplicativos, durante el desarrollo de las Actividades de
Aprendizaje, como por ejemplo en la actividad “Descubrimos
patrones multiplicativos en la resolucion de problemas” lo que

implicaba la asertividad de las estrategias heuristicas aplicadas.

3.4. DIFUSION DE RESULTADOS

Para la difusion de los resultados lo realizamos el dia 9 de octubre del 2021, mediante
él envio de un video al grupo del WhatsApp y un compartir previo acuerdo entre docente
de aula, padres de familia y estudiantes realizado en una casa de las investigadoras
ubicada en el caserio de Yandiluza, respetando los protocolos de bioseguridad frente a
esta emergencia sanitario de covid-19. Contamos con la presencia de la docente de aula
Minelly Garcia Adridnzen de la Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos
Mariategui”, también contamos con la presencia de los estudiantes y algunos padres de

familia.

En el video y compartir se inform¢ a todos los presentes los resultados alcanzados del
trabajo aplicado a los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria; asimismo, se
agradecié el apoyo brindado a las investigadoras durante el desarrollo del

acompariamiento virtual realizado en los meses de marzo a octubre.

La docente y padres de familia expresaron su agradecimiento por el trabajo realizado y

los logros obtenidos, desedndonos los mejores éxitos y motivandonos a seguir

prosperando con el trabajo pedagdgico en futura labor docente. (Ver anexo N° 11)
CONCLUSIONES

Al término de nuestra investigacion, presentamos las siguientes conclusiones:
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1. La incorporacion de estrategias heuristicas en las Programaciones Curriculares tanto en
las Experiencias y Actividades de aprendizaje, ha permitido mejorar y desarrollar sus
capacidades y competencias matematicas influyendo positivamente en el proceso de
resolucion de problemas multiplicativos en los estudiantes del 3° grado de Educacion

Primaria Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza.

2. Laaplicacion de las estrategias heuristicas en la planificacion y ejecucion de Actividades
de Aprendizaje, permitié un trabajo organizado, oportuno y contextualizado, lo que
contribuy6 de forma directa en la mejora de la resolucion de problemas multiplicativos,
de los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria, Institucion Educativa N° 16460 —

“José Carlos Mariategui”, Yandiluza.

3. Se evalud la eficacia de las estrategias heuristicas en la resolucion de problemas
multiplicativos en los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria, Institucion
Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, cuyos resultados nos
determinaron el desarrollo de la competencia matematica de resolucion de problemas, los
cuales fueron:

- Al inicio de la investigacion se encontraron en un nivel bajo, pues en un alto
porcentaje como fue el 88% de los estudiantes no lograban comprender el problema,
ejecutar estrategias y tampoco reflexionaban sobre lo realizado, tal como se puede
apreciar en la sistematizacion de la Prueba de Desempefio, aplicada como Prueba de
Inicio.

- En el proceso de la investigacion ya fueron subiendo de nivel, pues el 63% de los
estudiantes lograban comprender el problema, ejecutar estrategias y tampoco
reflexionaban sobre lo realizado, tal como se puede apreciar en la sistematizacion de
la Prueba de Desempefio, aplicada como Prueba de Proceso.

- Al final de la Investigacidn los estudiantes ya se encuentran en un nivel alto, pues el
94% de los estudiantes logran comprender el problema, ejecutar estrategias y
tampoco reflexionaban sobre lo realizado, tal como se puede apreciar en la

sistematizacion de la Prueba de Desempefio, aplicada como Prueba de Salida.

SUGERENCIAS

Al término de nuestra investigacion planteamos las siguientes sugerencias:
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1. Que las docentes del nivel de Educacién Primaria en el momento de aplicar el Programa
“Resolvemos problemas multiplicativos utilizando estrategias heuristicas”, deben
desarrollar sus clases de manera experimental, teniendo en cuenta el enfoque centrado en
la resolucion de problemas que permitird aplicar casos, situaciones reales y asi mejorar

los aprendizajes de los estudiantes.

2. Que, durante el desarrollo de las Actividades de Aprendizaje, las docentes utilicen
estrategias heuristicas, ya que ayudaran a los estudiantes a tener mayor facilidad para

resolver problemas multiplicativos que se presentan en el &rea de Matematica.

3. Que el IESPP “Rafael Hoyos Rubio” fomente cursos de capacitacion e innovacion
pedagogica a las docentes de la Institucién Educativa N° 16460 — “José Carlos
Mariategui”, referidos a estrategias que contribuyan a que la ensenanza de la Matematica
se realice de forma vivencial, basada en el enfoque centrado en la resolucion de

problemas.
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ANEXO N° 1: ARBOL DE PROBLEMAS

Estudiantes resuelven Estudiantes desconocen el Estudiantes resuelven Limitada reflexion critica sobre
problemas matematicos uso de estrategias problemas multiplicativos de el proceso de construccion de
siguiendo Procesos heuristicas al  resolver manera abstracta generando sus aprendizajes en la resolucion
mecanicos y memoristicos. problemas multiplicativos. desinterés por aprender. de problemas multiplicativos.

Los estudiantes del 3° grado de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio presentan
dificultades en la resolucién de problemas multiplicativos.

Programaciones curriculares Actividades ~ de  aprendizaje Actividades de  aprendizaje
carentes de  estrategias desarrolladas sin aplicar las promover la evaluacion del uso
didacticas que promuevan la estrategias  heuristicas  para de estrategias heuristicas en la
resolucion de  problemas resolver problemas resolucion ~ de  problemas
multiplicativos. multiplicativos. multiplicativos.
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Estudiantes que  resuelven
problemas matematicos
siguiendo una secuencia l6gica
de las fases de la matemética.

Estudiantes conocen el uso de
estrategias heuristicas para

resolver

multiplicativos.

Estudiantes resuelven
problemas multiplicativos

problemas de manera didéctica.

ANEXO N° 2: ARBOL DE OBJETIVOS

Estudiantes reflexionan
criticamente sobre el proceso
de construccion de sus
aprendizajes en la resolucién
de problemas multiplicativos.

Los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos
Mariategui”, Yandiluza, distrito y provincia de San
Ignacio resuelven problemas multiplicativos.

Incorporar en las
Programaciones Curriculares
con estrategias heuristicas para
resolver problemas
multiplicativos.

Actividades  de
aplicando las
heuristicas  para
problemas

Desarrollar
aprendizaje
estrategias
resolver
multiplicativos.
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Evaluar la eficacia del uso de
estrategias  heuristicas en la
resolucion de problemas
multiplicativos.




ANEXO N° 3 CONVENIO INSTITUCIONAL

INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO
“RAFAEL HOYOS RUBIO”
SAN IGNACIO

CONVENIO DE COOPERACION INTERINSTITUCIONAL, PARA LA
PRACTICA PRE PROFESIONAL E INVESTIGACION ENTRE EL
INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO
“RAFAEL HOYOS RUBIO” Y LA INSTITUCION EDUCATIVA “JCM” N° 16460,

Conste por el presente documento el CONVENIO DE COOPERACION INTERINSTITUCIONAL que
celebran de una parte el Instituto de Educaciéon Superior Pedagdgico Publico “Rafael Hoyos Rubio”,
representado por la Director General, Francisco Marcelo Chunque Salas, Identificado con DNI. N°
27854410, conforme se aprecia en laRDR. N° 093-2020-CAJ, y con domicilio en la calle El Maestro N° 637,
distrito de San Ignacio, provincia San Ignacio y departamento de Cajamarca, a quien en adelante se le
denominara EL INSTITUTO y de la otra parte de la Institucion Educativa N° 16460, nivel primario
representada por la directora, profesor: Hermandina Carhuallocllo Rojas, ldentificada con DNI. N°
18216884, conforme se aprecia en la Resolucién Directoral N° 005459-2019, UGEL- San lIgnacio, y
domicilio comdn en el caserio Chamanal en el distrito y provincia de San Ignacio, departamento de
Cajamarca, a quien en adelante se le denominara el CENTRO DE PRACTICA, en los términos siguientes:

ANTECEDENTES:

PRIMERO. - EL INSTITUTO es un centro de Educacién Superior, dedicado a formar profesionales de las
Ciencias de la Educacion, al perfeccionamiento y especializacion docente como a la investigacion educativa
y a la promocion social. Respecto a la Practica docente, esta se realiza dentro de la formacion docente inicial
las que rigen ademas por el Reglamento Académico de Practicay Practica Pre Profesional e Investigacion
del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico “Rafael Hoyos Rubio”.

Para la realizacion de la Practica Docente e Investigacion de los estudiantes, EL INSTITUTO cuenta con
Instituciones educativas, que mediante la firma de un Convenio de Cooperacion Interinstitucional se
constituyen en Centros de Préctica.

SEGUNDO. - EL CENTRO DE PRACTICA, es una institucion educativa comprometida con la educacion
de nifios y jovenes de la region Cajamarca.

EL CENTRO DE PRACTICA cuenta con una coordinacion, directora, quien es la responsable de las
acciones educativas de la institucion que dirige en coordinacion con el Director General.

TERCERO. - EL INSTITUTO y EL CENTRO DE PRACTICA reconocen que se puede hacer labor
conjunta a favor de la educacién desde el desarrollo de la Practica Docente e Investigacion de los estudiantes
de la formacion docente inicial.

OBJETO:

CUARTO. - El objeto del presente Convenio de Cooperacion Interinstitucional es que EL INSTITUTO
facilite los servicios de Practica Docente e Investigacion de los estudiantes de formacion inicial docente
con EL CENTRO DE PRACTICA, en el local ubicado en el caserio Yandiluza del distrito y provincia de
San Ignacio.

Los estudiantes practicantes del VII, VIII IX y X semestres académicos solo pueden realizar sus practicas
en el turno mafana. Participan en la programacidn, ejecucion y evaluacion de las actividades de aprendizaje
asignadas (presenciales y no presenciales) y en las actividades institucionales del CENTRO DE
PRACTICA.

La practica pre profesional de los estudiantes del IESPP “Rafael Hoyos Rubio”, se realizara en aulas o
secciones con docentes de aula a su cargo. Estos deben aceptar voluntariamente apoyar la Préactica y son los
responsables oficiales de su aula o seccién. Dichos docentes pueden observar y supervisar las actividades
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de aprendizaje de los estudiantes practicantes, sin intervenir en el momento de la ejecucién, dandoles
recomendaciones posteriormente. Asimismo, pueden realizar sesiones demostrativas (clases presenciales y
no presenciales) que permitan a los estudiantes practicantes enriquecer su proceso de formacién, con la
experiencia de las docentes de aula.

DEL PLAZO:

QUINTO. - El Plazo de vigencia del presente Convenio de Cooperacion Interinstitucional corre desde el
mes de julio al 31 de diciembre del 2020 y desde el mes de abril al 31 de diciembre del 2021. Dicho
plazo puede ser renovable por el periodo que se acuerden ambas partes Gnicamente por razones justificadas,
mediante una adenda que formara parte del presente convenio.

El presente Convenio de Cooperacion Interinstitucional se podra renovar automaticamente cada afio, previa
evaluacion de las acciones realizadas y del cumplimiento de los compromisos de las partes. Si alguna de las
partes considera pertinente alguna modificacion de este convenio debera solicitarlo por escrito en el mes de
noviembre antes de concluir el plazo de vigencia del presente documento.

COMPROMISOS:
SEXTO. - EL INSTITUTO se compromete a:

61 En coordinacion con EL CENTRO DE PRACTICA establecer la modalidad de Préctica para los
estudiantes de formacion inicial docente; en la cual, el centro de préctica participa en:

Practica del VII, VIII, IX Y X semestres académicos cuya finalidad es consolidar las habilidades
docentes, asi como la aplicacién progresiva de los conocimientos propios de su nivel y especialidad;
favoreciendo un espiritu investigativo y reflexivo en el estudiante.

6.2 Asignar a los estudiantes practicantes en la carrera de Educacién Inicial y nimero, que, segin acuerdo
mutuo, se convenga anualmente; previa coordinacién y solicitud de requerimientos escritos por parte
del CENTRO DE PRACTICA. Lo cual constara en la relacion de estudiantes practicantes detallada
que se adjunta y forma parte integrante del presente convenio.

63 A través de la Coordinacién con las docentes del Centro de Practica asumen la organizacion, asesoria,
monitoreo, supervisién y evaluacion de la Practica Docente e Investigacién que se lleva a cabo en dicha
sede en coordinacion con el equipo del Area de Practica del Instituto.

6.4 Realizar acciones de capacitacion y actualizacién para los docentes a solicitud del CENTRO DE
PRACTICA, y en coordinacion con la Direccion General y Secretaria Académica del
INSTITUTO.

SEPTIMO. - EL CENTRO DE PRACTICA se compromete a:

7.1 Proporcionar los ambientes adecuados, los servicios basicos, el mobiliario y los materiales necesarios;
asi como a brindar las condiciones y facilidades que garanticen el normal desarrollo de las actividades
educativas a cargo de los alumnos practicantes.

7.2 Informarse a través del INSTITUTO sobre las normas y el sistema de evaluacién de la Practica Docente
y enviar los informes evaluativos de los estudiantes practicantes, requeridos por el INSTITUTO.

7.3 Apoyar y brindar la colaboracion necesaria para el desarrollo de los trabajos de investigacion de los
estudiantes practicantes, quienes se comprometen a entregar por escrito a la direccion de la institucion,
un informe sobre los resultados o hallazgos correspondientes al CENTRO DE PRACTICA.

7.4 Facilitar el monitoreo y la supervisién pedagodgica de los estudiantes practicantes, a cargo de los
asesores del INSTITUTO.

7.5 No solicitar ningun tipo de aporte econémico a los estudiantes, ni permitir que ellos realicen ningln tipo
de manejo monetario en sus aulas e instituciones, teniendo en cuenta que la Practica Docente es una
actividad Ad Honorem.

DE LA RESOLUCION:

OCTAVO. - EL incumplimiento del objeto o de alguno de los compromisos del presente convenio produce
la resolucidn del mismo.

Los casos no considerados en el presente convenio serdn resueltos por el INSTITUTO en coordinacion con
el CENTRO DE PRACTICA, de manera armoniosa y con respeto al objeto del convenio.
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En sefial de conformidad con el contenido del presente documento se firman dos ejemplares de igual tenor,
en laciudad de San Ignacio, el 01 de julio del afio 2020.

»

— wETINO! yon
VG Jha
Directora de la IEP. N° 16460 (FF 524 3¢ AN
DNI. N° 18216884 \GNG = T vias N sy
N’ gfhcoron ot
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DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nivel

1.2. Institucién Educativa
1.3. Ciclo/Grado

1.4. Lugar

1.5. Director

1.6. Profesora de Aula

1.7. Investigadoras

1.8. Docente Asesor de Investigacion

ANEXO N° 4

PROGRAMACION CURRICULAR ANUAL 2021

: Primaria.

- N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.

IV /3°,
: Yandiluza.
: Pefia Ocafia, Félix Hernan.
: Garcia Adrianzen, Minelly.
: - Abad Garcia, Maribel.

- Huaches Aguilar Elva

: Monteza Obando, Gilmer Segundo.

DIAGNOSTICO DEL CONTEXTO EDUCATIVO: MATRIZ DE PROBLEMAS Y PROPOSITOS DE APRENDIZAJE PRIORIZADOS

FUENTE

PROBLEMAS Y DEMANDAS
DE APRENDIZAJE

POSIBLE CAUSA O
EXPLICACION

APRENDIZAJES PROPUESTOS

Problematica nacional,

regional, local e institucional.

Falta de pertinencia cultural.

Surgimiento de la época
moderna y la globalizacidn.

Construir su identidad valorando sus costumbres y
tradiciones que lo hacen una persona valiosa.

Comunal, ambiental y civico.

Oportunidades del calendario:

Desconocimiento sobre los hechos
mas relevantes de la historia del
Perq.

No comprenden el
histérico del Peru.

tiempo

Fortalecer en los estudiantes el conocimiento de los
hechos més significativos de la historia peruana.

Aspectos de salud en la
comunidad.

Deficiente practica de hébitos
saludables y de higiene personal.

Desconocimiento de practicas
saludables.

Practicas de habitos de higiene para tener una vida
saludable involucrando la actividad fisica.

Préacticas alimenticias en la
comunidad.

Desnutricion infantil.

Los padres desconocen sobre
la alimentacién adecuada de
sus hijos.

Identificar y consumir alimentos saludables para prevenir
la desnutricién infantil.

Actitudes frente al medio
ambiente

. Contaminacién ambiental

Arrojo de desechos orgénicos e
inorganicos en lugares
inapropiados.

Promover una educacion ambiental, concientizando sobre
el arrojo de desechos orgénicos e inorganicos.

Produccién y economia en la
comunidad.

El uso excesivo de las tecnologias
afecta la economia en el hogar.

Falta de concientizacion
referente a la energia eléctrica.

Realizar acciones cotidianas de ahorro sobre el uso de las
tecnologias en el hogar.
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Convivencia en
escuela y comunidad.

la familia,

Violencia familiar

Falta de comunicacion.
Familias disfuncionales.

Fortalecer compromisos para la toma de decisiones para
mejorar el aprendizaje de los nifios y proponer y realizar
acciones colectivas orientadas al bienestar familiar.

MATRIZ DE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE Y ACTIVIDADES DE ACUERDO AL CONTEXTO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA.

N° APRENDIZAJES PROPOSITOS DE NOMBRE DE LA
PROPUESTOS APRENDIZAJE SITUACION EXPERIENCIA DE | PRODUCTO/S DE LA EA TIEMPO
PRIORIZADOS (COMPETENCIAS) SIGNIFICATIVA APRENDIZAJE
Construye su identidad. Se abordara la toma | Reflexionamos y | Elaboraré una recopilacion de
Fortalecer compromisos Convive y participa | de decisiones | asumimos experiencias sobre mis
para latoma de decisiones democraticamente en la | teniendo en cuenta | compromisos  para | decisiones, que incluya los
para mejorar el busqueda del bien comun. | €l contexto familiar | tomar decisiones. criterios que utilicé para tomar
aprendizaje de los Lee diversos tipos de | delestudiante. decisiones que contribuyen a
estudiantes. textos escritos en su lengua mantener mi bienestar y el de
materna. mi familia, y que presentaré
1 Escribe diversos tipos de utilizando lenguajes artisticos. 3
textos en su lengua
materna.
Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.
Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.
Propone y realiza Convive y  participa | Realizar actividades | Compartimos Propuestas de actividades para
acciones colectivas democraticamente. orientadas a lograr | actividades para para | compartir responsabilidades y
orientadas al bienestar Resuelve problemas de | una convivencia | fortalecer la | disfrutar momentos en familia
familiar. cantidad arménica en la | convivencia familiar. | que promuevan la convivencia
5 Escribe diversos tipos de | familia. armoniosa, tomando en cuenta 3
textos en su  lengua acuerdos sobre necesidades e
materna. intereses de los integrantes de
Lee diversos tipos de su familia.
textos escritos en su lengua
materna.
Practicas de habitos de Asume una vida saludable. | Se hace énfasisenla | Cuidemos la salud | Elabora un diptico con
3 higiene para tener una Resuelve problemas de | dificultad que tienen | de todas y todos. recomendaciones que 3

vida saludable

cantidad.

los estudiantes para

favorezcan la prevencion de
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involucrando la actividad
fisica.

Indaga mediante métodos
cientificos para construir
sus conocimientos.

Lee diversos tipos de
textos escritos en su lengua
materna.

Escribe diversos tipos de

practicar  habitos
saludables y de
higiene personal.

enfermedades y el cuidado de
la salud de todos y todas.

textos en su lengua

materna.
Construir su identidad Construye su identidad. Poca valoracion a | Conocernos para | Propuesta de actividades que
valorando sus costumbres Convive y  participa | Sus costumbres y | convivir permitan conocernos mejor

y tradiciones que lo hacen

democraticamente en la

tradiciones de su

entre todos y todas vy

una persona valiosa. busqueda del bien com(n. | comunidad. promuevan el respeto a las
Escribe diversos tipos de diferencias, a fin de mejorar la
textos en su lengua convivencia entre las personas
materna. de diferentes culturas.
Resuelve problemas de
cantidad.
Fortalecer en los Construye interpretaciones | Desconocen los | Celebramos 200 afios | Realiza actividades de su
estudiantes el historicas. hechos més | de independencia | preferencia (dramatizaciones,
conocimiento de los Resuelve problemas de | relevantes de la | participando en | dibujos o poemas sobre un

hechos maés significativos
de la historia peruana.

cantidad.

Lee diversos tipos de
textos escritos en su lengua
materna.

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna.

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

historia peruana.

diversas actividades

acontecimiento mas relevante
de la historia peruana.

Desarrollar una cultura de
prevencion 0
aprovechamiento de los
fenémenos naturales.

Indaga sobre métodos
cientificos para construir
conocimientos.

Resuelve problemas de
cantidad.

Lee diversos tipos de
textos escritos en su lengua
materna.

Saber convivir con

los fenémenos
naturales de nuestra
comunidad y
aprovecharlos y
evitar  dafios 'y
riesgos.

Nos preparamos para
enfrentar los
fendmenos naturales.

Compartir  propuestas  de
acciones para prepararnos y
enfrentarnos a los fendmenos
naturales.
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Escribe diversos tipos de

textos en su lengua

materna.
Identificar y consumir Indaga sobre métodos | Déficit  en el | Cuidamos  nuestra | Elaborar una cartilla de
alimentos saludables para cientificos para construir | consumo de | salud promoviendo | recomendaciones para
prevenir la desnutricién conocimientos. alimentos una  cultura  de | promover habitos que
infantil. Resuelve problemas de | saludables de | alimentacion contribuyan a conservar la

cantidad. manera que son | saludable. salud.

Lee diversos tipos de
textos escritos en su lengua
materna.

Escribe diversos tipos de

propensos a adquirir
enfermedades

textos en su lengua

materna.
Realizar acciones Gestiona No hay un uso | Fomentamos el uso | Elaborar un afiche sobre el uso
cotidianas de ahorro sobre responsablemente los | correcto de las | adecuado de las | responsable del teléfono

el uso de las tecnologias
en el hogar.

recursos econémicos.

Lee diversos tipos de
textos escritos en su lengua
materna.

Se comunica oralmente en
su lengua materna.
Resuelve problemas de
cantidad.

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

tecnologias ya que
se dejan conectados

los aparatos
tecnoldgicos sin
tener un control
trayendo consigo el
excesivo  consumo
de la  energia
eléctrica.

tecnologias para el
buen vivir

celular en la vida diaria de las
personas.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE, ENFOQUES TRASVERSALES, ORGANIZACION DEL TIEMPO Y DISTRIBUCION EXPERIENCIAS DE
APRENDIZAJE EN EL ANO ESCOLAR.

ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DEL TIEMPO

1° bimestre 2° bimestre 3° bimestre 4° bimestre
EAL EA2 EA3 EA4 EA5 EA6 EA7 EA8
@ N O = @ © (5] [% 3] © @ v -
< PROPOSITOS DE T By 5 288 55588 ° 58 £8s 5E7
m 5 APRENDIZAJE: 8 L5 | o S22 o 22 8 S5 253 Te &
x COMPETENCIAS Y ENFOQUES | §,82 | £g 8% 28 « g 3 8 5§88 ¢| 85« wWE = | 2 g,
< S 8ESQ =S IS — e =S53Tl E ©&§.,.c| agl4yl| &2 S 9 %O‘—‘—
TRANSVERSALES 2ESTS | 58S | S28ES EEESE & 55288 sgLl Ea £3 £88%
SESE| E2% |82 22 5%2cE 838882 w65 83.,288 2325
%25 & SEE | S8 _ 58 33858 e 22528 c55E| 52853 5353
@ 8328 O xS AE>a5 >DESLE ORRESTR|  Z2LE| O0OTSTYH LILa
3 3 3 3 3 3 3 3
semanas semanas semanas semanas semanas semanas semanas semanas
1 | CONSTRUYE SU IDENTIDAD. X X
, |CONVIVE Y PARTICIPA < < < <
_ DEMOCRATICAMENTE.
= CONSTRUYE
3 3 | INTERPRETACIONES X X
= HISTORICAS.
3 4 | GESTIONA RESPONSABLEMENTE .
S EL ESPACIO Y EL AMBIENTE.
GESTIONA
5 | RESPONSABLEMENTE LOS X
RECURSOS ECONOMICOS.
SE DESENVUEVE DE MANERA
S 6 | AUTONOMA A TRAVES DE SU
S 8 MOTRICIDAD.
SZ | 7 | ASUME UNA VIDA SALUDABLE. X
i g | INTERACTUA A TRAVES DE SUS
HABILIDADES MOTRICES.
-~ APRECIA DE MANERA CRITICA
23 | g | MANIFESTACIONES ARTISTICO -
<3 CULTURALES DIVERSAS.
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10

CREA PROYECTOS ARTISTICOS
DESDE LOS LENGUAJES
ARTISTICOS.

Comunicacion

11

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
ESCRITOS.

12

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS.

13

SE COMUNICA ORALMENTE.

Matematica

14

RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD.

15

RESUELVE PROBLEMAS DE
GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE.

16

RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA
Y CAMBIO.

17

RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION.

Ciencia y tecnologia

18

EXPLICA EL MUNDO FiSICO
BASANDOSE EN
CONOCIMIENTOS SOBRE LOS
SERES VIVOS, MATERIA Y
ENERGIA, BIODIDERSIDAD,
TIERRA Y UNIVERSO.

19

INDAGA MEDIANTE METODOS
CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR
SUS CONOCIMIENTOS.

20

DISENA Y CONSTRUYE
SOLUCIONES  TECNOLOGICAS
PARA RESOLVER PROBLEMAS
DE SU ENTORNO.

Educacion

religiosa

21

CONSTRUYE SU IDENTIDAD
COMO PERSONA  HUMANA,
AMADA POR DIOS, DIGNA, LIBRE
Y TRASCENDENTE,
COMPRENDIENDO LA DOCTRINA
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DE SU PROPIA RELIGION,
ABIERTO AL DIALOGO CON LAS
QUE SON CERCANAS.

ASUME LA EXPERIENCIA DEL
ENCUENTRO PERSONAL Y
COMUNITARIO CON DIOS EN SU
PROYECTO DE VIDA EN
COHERENCIA CON SU CREENCIA
RELIGIOSA.

22

Competencias

transversales

SE DESENVUELVE EN LOS
23 | ENTORNOS VIRTUALES
GENERADOS POR LASTIC

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
24 | MANERA AUTONOMA

ENFOQUES TRANSVERSALES!

Enfoque Intercultural

Enfoque de Atencidn a la diversidad

Enfoque de Igualdad de género

Enfoque Ambiental

Enfoque de Derechos

Enfoque de Blsqueda de la excelencia

Enfoque de Orientacidn al bien comun

TUTORIAY ORIENTACION EDUCATIVA

EAl

EA2

EA3

EA4

EA5

EA6

EA7

EA8
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VI.

VII.

ESTRATEGIA METODOLOGICAS.

Aprendizaje Basado En Problemas.
Aprendizaje Cooperativo Y Colaborativo.
Asignacion De Tareas - Ensefianza Reciproca.
Descubrimiento Guiado.

MEDIOS / MATERIALES EDUCATIVOS.

Experiencias preparadas : conversaciones por teléfono.

Simbolos orales : llamadas telefénicas, audios en WhatsApp.
Simbolos visuales : stickers animados.

Iméagenes fijas : carteles interactivos, fotografias.
Grabaciones : audios en WhatsApp.

Simbolos escritos : fichas de trabajo.

BIBLIOGRAFIA.

MINEDU (2016). Programa curricular de Educacion Primaria. Lima, Per0.

MINEDU (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Bésica. Lima, Peru.

MINEDU (2021). Plataforma Virtual De Aprendo En Casa. Lima, Peru. Recuperado de:
https://aprendoencasa.pe/#/experiencias/modalidad/ebr/nivel/primaria.sub-level.primaria-regular/grado/3-4

Maribel Abad Garcia Elva Huaches Aguilar
INVESTIGADORA INVESTIGADORA

Mg. Gilmer Monteza Obando
V° B° ASESOR DE INVESTIGACION
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 08

Las tecnologias para el buen vivir

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa : N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.
1.2. Ciclo/Grado S 1V/3°.

1.3. Lugar : Yandiluza.

1.4. Director : Prof. Pefia Ocafia, Félix Hernan.

1.5. Profesora de aula : Prof. Garcia Adrianzen, Minelly.

1.6. Investigadoras . - Abad Garcia, Maribel.

- Huaches Aguilar, Elva.
1.7. Docente Asesor de Investigacion  : Mg. Monteza Obando, Gilmer Segundo.
1.8. Fecha de ejecucion : 20/09/2021 al 08/10/2021.

Il. COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y ACTITUDES A DESARROLLAR
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE.

ANEXO N° 5

PROPOSITOS INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE ) %52_5&&%?35 DE 5 EVIDENCIA
EVALUACION EVALUACION
- Obtiene Leeran el texto | - Obtiene informacion explicita
informacion del | “Un  encuentro y relevante ubicada en
texto escrito. virtual” y distintas partes del texto, Lee el texto
- Infiere e interpreta | explicaran las distinguiéndola  de una “Un encuentro
Lee diversos tipos informacion del | diferencias entre informacion semejante  en -
. . . . virtual y
de textos en su texto. las formas de diversos tipos de textos con Lista de cotejo responde  las
) lengua materna. - Reflexionay evalla | comunicarse que vocabulario variado. inté)rro antes
COMUNICACION la  forma, el | antiguamente se o
contenido y | empleaban con las P ‘
contexto del texto. | que se utilizan en
la actualidad.
Escribe diversos | - Adecua el texto ala , . - Elaborar  un
- . . . - AdecUa su texto a la situacion . . .
tipos de textos situacion Aprenderan a o . Lista de cotejo afiche sobre el
. I - comunicativa considerando el
escritos en su lengua comunicativa. organizar la - . : uso
) . propésito, el destinatario y las
materna. informacion responsable
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Organiza y
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada.
Utiliza
convenciones  del
lenguaje escrito de
forma pertinente.
Reflexionay evalla
la forma, el

recogida para
escribir un afiche
sobre el uso
responsable  del
teléfono celular en
nuestra vida
diaria.

caracteristicas mas comunes
del afiche.
Ordena las ideas que escribe de

manera coherente y
cohesionada en torno al tema
del afiche.

Revisa su afiche para

asegurarse de que responda a la
situacion comunicativa y que
las ideas se desarrollen de

del  teléfono

celular en
nuestra  vida
diaria.

Se comunica

oralmente en
lengua materna

Su

contenido y manera coherente y
contexto del texto cohesionada.

escrito.
- Obtiene

informacion del

texto oral.
- Infiere e interpreta - Expresa  oralmente ideas
informacion del entorno a un tema y evita
texto oral. reiterar informacion

AdecUa, organiza y
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada.
Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.
Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.
Reflexiona y evalla

la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.

Compartiran ~ su
afiche realizado
con su familia,
profesora y
compafieros sobre
el uso responsable
del teléfono
celular en nuestra
vida diaria.

innecesariamente.

- Emplea gestos y movimientos
corporales que enfatizan lo
que dicen, considerando el
propésito  comunicativo, el
publico a quien se dirige y la
estructura de este tipo de texto.

- Participa en diversos
intercambios orales alternando
roles de hablante y oyente,
formulando preguntas,
explicando sus respuestas y
haciendo comentarios
relevantes al tema.

Lista de cotejo

Presentar el
afiche por
video, audio o
un escrito.
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Interpreta
criticamente
fuentes diversas.

Construye - Comprende el
interpretaciones tiempo historico. Conocer “Los | - Utiliza informacion relevante .
L . : . Realizar una
historicas. - Elabora primeros medios de diversas fuentes de linea de
explicaciones sobre | de informacion para explicar la tiemoo  sobre
procesos historicos. | comunicacion”, y evolucion de las tecnologias PO~ 3
. . o la aparicién de
PERSONAL elaborar una linea de la informacion y la Lista de coteio las  primeras
SOCIAL/TIC de tiempo sobre la comunicacion (TIC). J TIC en el
aparicion de las Explica cuéles son los cambios
- . ~ mundo Yy en
. - Personaliza TIC. en la telefonia sefialando las .
Competencia - . - nuestro pais
transversal- entornos virtuales. ventajas y desventajas de su
- Gestiona uso en la vida de las personas.
Se desenvuelve en . .
: informacion del
entornos  virtuales .
entorno virtual.
generados por las ,
- Interactla en
TIC. .
entornos virtuales.
- Comprende y usa
conocimientos . . .
Elaboramos una Explica como se transmite la
sobre los _ seres secuencia de informacion de un teléfono Elaborar  un
Explica el mundo vivos, materia y . .
- , ' acciones que te celular a otro utilizando plan de
fisico basandose en energia, . ; S .
e LD orientan en la informacion cientifica. acciones para
conocimiento sobre biodiversidad, , : : . .
CIENCIAY los  seres  Vivos Tierra v universo busqueda de Opina sobre la importancia del Lista de coteio indagar sobre
TECNOLOGIA . . y informacion  de celular en la vida diaria de las ) como nos
materia y energia, . .
) . diversas fuentes personas tomando en cuenta el comunicamos
biodiversidad, - Evalta las - . .
. . o . confiables. impacto de las ondas de un teléfono
Tierray universo. implicancias  del e
electromagnéticas en la celular a otro.
saber y del .9
o comunicacion.
quehacer cientifico
y tecnoldgico.
- Traduce cantidades . Expresa con diversas
- Resolveran . .
a expresiones representaciones y lenguaje
- problemas .- L Resolver
numeéricas. S numérico su comprension de
Resuelve problemas Comunica su multiplicativos la multiplicacién con nimeros problemas
MATEMATICA /e p - utilizando la P . Lista de cotejo multiplicativos
de cantidad comprension sobre - naturales, asi como la .
, propiedad . - en su ficha de
los ndmeros y las o propiedad asociativa de la .
asociativa. trabajo.

operaciones.

multiplicacion.
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- Usa estrategias y | Resolveran el | - Expresa con diversas
procedimientos de | problema representaciones y lenguaje
estimacion y | matematico, numérico su comprension de
célculo. utilizando la la multiplicacion con nimeros

- Argumenta propiedad naturales, asi como la
afirmaciones sobre | conmutativa de la propiedad conmutativa de la
las relaciones | multiplicacion. multiplicacion.
numéricas y las
operaciones.

2.2. SITUACION SIGNIFICATIVA

En los estudiantes del 3° grado de la I.E N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, del caserio Yandiluza, se ha evidenciado que durante la pandemia han afrontado
constantes cambios, tal es el caso de la migracion al aprendizaje virtual, por lo que existe la necesidad de fortalecer sus aprendizajes en cuanto a las siguientes
dificultades:

’ AY

f- Organizar secuencias de hechos que extraen de diversas fuentes de informacion con el fin de comprender los cambios ocurridos a través del tiempo. )
1 - Deducir el significado de palabras y expresiones del texto a partir del contexto, asi como para deducir el tema y el proposito de los textos que leen. i
' - Organizar sus ideas en torno al propésito comunicativo y el tema de un texto. :
. - Les cuesta revisar la coherencia y cohesion de las ideas en el proceso de produccién de su texto para elaborar su propuesta final. )
i - Elaboramos una secuencia de acciones que te orientan en la blsqueda de informacion de diversas fuentes confiables. 1
\ - Fxnresa con diversas renresentaciones v lenauaie niimérico su comnrension de la multinlicacion. d

\
\

Sabemos que antiguamente en las comunidades solo existia un teléfono publico y las personas caminaban mucho para hablar unos cuantos minutos, lo que
dificultaba la comunicacion entre las familias; sin embargo hoy en dia con las nuevas tecnologias se le ha dado diversos usos a los teléfonos celulares. Los
estudiantes tienen curiosidad por saber qué tanto se parecen los teléfonos actuales a los de antes y como es que ahora los teléfonos celulares funcionan sin usar
cables.

Frente a esta situacién planteamos las siguientes preguntas retadoras:
- ¢Cbémo podemos ayudar a absolver las dudas de los estudiantes?

- ¢Serd importante darle un uso responsable al teléfono celular?, ;por qué?

- ¢Coémo explicarias a los miembros de tu familia y a otras personas el funcionamiento de los celulares y el uso que le damos en nuestra vida diaria?
Este reto seré resuelto en un tiempo aproximado de 3 semanas a través de Actividades de Aprendizaje que logren alcanzar competencias combinando un conjunto

de capacidades para conseguir los aprendizajes esperados en tiempos de virtualidad. El producto de esta experiencia serd elaborar un afiche sobre el uso
responsable del teléfono celular en la vida diaria de las personas.
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2.3. PLANIFICADOR DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

LUNES: 20/09/2021
COMUNICACION

MARTES: 21/09/2021
PERSONAL SOCIAL / TIC

MIERCOLES: 22/09/2021
MATEMATICA

NOMBRE: Leemos el texto: “Un encuentro
virtual”.

NOMBRE: Conocemos como surgieron las
Tecnologias de la Informacién y comunicacion.

=

NOMBRE: Resolvemos problemas
multiplicativos usando la propiedad asociativa de
la multiplicacién.

(3x4)x15 3 x (4 x 15)
o/
e X 15 [ a—
\/

LUNES: 27/09/2021
CIENCIA Y TECNOLOGIA

MARTES: 28/09/2021
CIENCIA Y TECNOLOGIA

MIERCOLES: 29/09/2021
MATEMATICA

NOMBRE: Elaboramos un plan de acciones para
indagar sobre como nos comunicamos de un teléfono
celular a otro. 9

Plan de Accién

e Miss Graciela

NOMBRE: Comprendemos como nos comunicamos
de un teléfono celular a otro.

"

NOMBRE: Usamos la propiedad conmutativa
para resolver problemas multiplicativos.

E PROPIEDADES DE LA §
MULTIPLICACION
Bropiedad. Conmudativa.
=9x8 | 12x5=5x1)
N \/ v
= e ToN— 3

<,

LUNES: 04/10/2021
COMUNICACION

MARTES: 05/10/2021
COMUNICACION

MIERCOLES: 06/10/2021
COMUNICACION

NOMBRE: Elaboramos un afiche sobre el uso
responsable del teléfono celular en nuestra vida
diaria.

NOMBRE: Presentamos un afiche referente al uso
responsable del teléfono celular en nuestra vida diaria.

NOMBRE: Plan Lector “Carlitos se va a vivir al

mundo virtual”.
=
’ .
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I1l. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS
e Experiencias preparadas  : conversaciones por teléfono.

e Simbolos orales : llamadas telefonicas, audios en WhatsApp.
e Simbolos visuales : stickers animados.

o Iméagenes fijas : carteles interactivos, fotografias.

¢ Grabaciones > audios en WhatsApp.

e Simbolos escritos : fichas de trabajo, mensajes en WhatsApp.

IV. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

¢ Aprendizaje Basado En Problemas.
Aprendizaje Cooperativo Y Colaborativo.
Asignacion De Tareas - Ensefianza Reciproca.
Descubrimiento Guiado.

V. BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacidn. (2016). Programa de Educacion Primaria. Lima, Perd.
Ministerio de Educacion. (2021). Plataforma Aprendo en Casa. Lima, Perd. Recuperado de: https://aprendoencasa.pe/#/experiencias/modalidad/ebr/nivel/primaria.sub-
level.primaria-regular/grado/3-4/categoria/exploramos-y-aprendemos.experiences
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INVESTIGADORA INVESTIGADORA

Minelly Garcia Adrianzen Prof. Félix Hernan Pefia Ocarfia
PROFESORA DE AULA DIRECTOR L.E.
/’SMM
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V° B° DOCENTE ASESOR DE INVESTIGACION
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DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/ Grado

1.3. Lugar

1.4. Director

1.5. Profesora de Aula

1.6. Investigadoras

1.7. Asesor Metodolégico
1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4

* N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.

1 1VI/3°.
: Yandiluza.

: Prof. Pefia Ocafia, Félix Hernan.
: Prof. Garcia Adrianzen, Minelly.

: - Abad Garcia, Maribel.
- Huaches Aguilar, Elva.

: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.
: Mg. Monteza Obando, Gilmer Segundo.

: 31/05/2021.

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

ANEXO N° 6

procedimientos de estimacion
y calculo.

¢ Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numericas y las operaciones.

de numeracion
decimal, sus
equivalencias con
decenas y unidades en
el valor posicional.

valor posicional.

- INSTRUMENTO
< DESEMPENO EVIDENCIA DE ENFOQUE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE
PRECISADO APRENDIZAJE TRANSVERSAL VALORACION
e Traduce cantidades a | Expresa con diversas | En su ficha de trabajo | Enfoque:
Resuelve problemas | expresiones numéricas. representaciones  y | resuelven el problema | Orientaciéon al bien
de cantidad e Comunica su comprension | lenguaje numérico su | representando y | comdn.
sobre los numeros y las | comprension sobre la | graficando cantidades | Valor: Empatia. Lista de Cotejo
operaciones. centena como nueva | hasta el valor de la | Actitud: Los
Matematica e Usa estrategias y | unidad en el sistema | centena en el tablero de | estudiantes muestran
interés por el
cuidado de su salud
y de los demés

miembros de su
familia.

2.1.Nombre de la Actividad de Aprendizaje:

“RESOLVEMOS PROBLEMAS MULTIPLICATIVOS REPRESENTANDO

CANTIDADES HASTA LA CENTENA”
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I1l. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
3.1. Procesos didacticos que utilizan en el area/competencia de acuerdo a su Programa de Intervencion.
a. Procesos didacticos
- Comprension del problema.
- Planteamiento y blsqueda de estrategias.
- Representacion de las estrategias.
- Formalizacion.

- Reflexion.

- Transferencia.

b. Competencia:

- Resuelve problemas de cantidad.

3.2. Desarrollo de la Actividad de Aprendizaje.

MEDIOS Y
WUOLAISNIUOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
EDUCATIVOS
e Se comparte al grupo WhatsApp una imagen haciendo referencia a la fecha y el nombre del dia.
e Se da la bienvenida a una nueva actividad a través del envio de un mensaje de texto saludando a los estudiantes y
padres de familia.
Simbolos escritos:
saludo en WhatsApp.
1‘$ )
PO oy ; Aoren0o\ 0 |
o e DR 2021 L
INICIO sksaspuibodeiulpsibboiily ol Imagenes fijas:
gV carteles con la fecha del
o dia, oracion de la

Se envia una imagen para realizar la oracion elevando una plegaria a Dios en agradecimiento por un nuevo dia.
Se envia un mensaje haciendo hincapié al area a trabajar en dicha actividad.

Grupo#- 3 de primaria
3°. Alexa, 3°. Damaris, 3°. Jennifer, 3°. Jh..

31 DE MAYO DE 2021 243

Hoy Lunes 31/05/2021 trabajamos el
drea de MATEMATICA ', empezamos:

mafiana y el horario de
la semana.
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Se envia una imagen al grupo de WhatsApp para dar a conocer el propésito de la clase.

6. Grupodru 3 de primaria

Crondsite de la dlases
“ Hoy resolvemos problemas

hasta la centena*

) 4
Prac. tatibol Abad Sarcia

Iméagenes fijas:
carteles con el
proposito de

aprendizaje.

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

COMPRENSION DEL PROBLEMA

PLANTEAMIENTO Y BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Teniendo en cuenta que los estudiantes participan en las actividades en casa, consideramos el enfoque de la
orientacion al bien comun, partiendo del siguiente caso.
Se comparte una imagen al WhatsApp con el siguiente caso de Luis y Aby para ser leido:

Ademas, se vendieron 125
naranjas sueltas.

Ya conté las cajas
que llenamos, son 12.

Los padres de Luis y Aby producen y comercializan naranjas.
En los Gltimos tiempos han tecnificado su produccién y pueden
producir mas naranjas y de mejor calidad. .Luis y Aby ayudan
siempre en el negocio de su familia. Aby comenta que conto las
naranjas y han llenado 12 cajas, se vendieron mas de mil
naranjas y Luis menciona que aparte se vendieron 125 naranjas
sueltas. ¢ Cuantas naranjas se vendieron en total?

iSe vendieron mas
de mil naranjas!

<Cuantas naranjas se
habran vendido en total?

A través de audios de WhatsApp la docente plantea las siguientes preguntas:
Estrategia: “buscar problemas parecidos:

- ¢ De qué trata la situacién?

- ¢A qué nos recuerda el problema?

- ¢Es como aquella otra situacion?

- ¢Cuéles son los datos que debes representar en el tablero de valor posicional?
- (Qué debes resolver del problema?

Hoy Lunes 31/05/2021 trabajamos el
drea de MATEMATICA ), empezamos:

Se indica que los estudiantes respondan las siguientes interrogantes a través de audios : A
en WhatsApp: '

- ¢Has resuelto antes algln caso similar? h
- ¢ Qué material necesitas para resolver el caso?

- ¢Como podemos comprobar que se vendieron mas de mil naranjas?
- ¢ Qué operacidn de la matematica utilizaremos?

Iméagenes fijas: cartel

con el problema
planteado.
Grabaciones:  audios
por WhatsApp.
Grabaciones: audios
por WhatsApp.
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REPRESENTACION DE LAS ESTRATEGIAS
e Se envia una imagen al grupo de WhatsApp para dar a conocer la estrategia “hacer simulaciones”, en la que se

representa las cantidades en el tablero de valor posicional empleando el material base diez. Imagenes fijas: cartel
e Escuchan la explicacion de la docente a través de audios por WhatsApp. con la estrategia
* Luis propone representar todas las naranjas con la estrategia “hacer simulaciones” planteada'

utilizando el material base diez. Para ello, puedes cortar o dibujar utilizando papel
cuadriculado o de redso.

O

centena decena unidad

- <¢Cudntas naranjas representa una decena? [ |
- <Cudntas naranjas representa una centena? [ |

- ¢Cudntas naranjas representa una unidad? [ |

FORMALIZACION
e Se envia un mensaje de texto al grupo del WhatsApp, haciendo hincapié a la

T ropor tege w0 xiet cise LA CENTENA

determinacion de la centena. e e e T Simbolos escritos:
. . . =10 2o repe H
o Formalizan su aprendizaje referente al valor de la Centena en el tablero de Valor EoT \Tv‘ilnsaﬁs en
. . . . . s Necervavns a.tS )
Posicional con la siguiente informacion: E ] pp
' C———

CENTENA: es el tercer valor del tablero de valor posicional, es
un conjunto de 100 unidades 0 10 decenas, se representa con una
“C”, lo representamos de la siguiente manera:

10 decenas 1centena

10unidades  1decena

10 decenas forman 1 centena

10 unidades forman 1 decena
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REFLEXION

Reflexionan sobre las estrategias y los materiales que utilizaron, a través de las siguientes interrogantes mediante

audios de WhatsApp:

- ¢Qué materiales utilizaron para resolver la situacion de Luis Aby?

- ¢Qué pasos siguieron para resolver la situacion?

- ¢Las estrategias empleadas les permitio resolver la situacion planteada?

TRANSFERENCIA

A través de mensaje de texto en el grupo de WhatsApp se les invita a desarrollar su reto en las

fichas de trabajo. (Anexo N° 1)

Grabaciones: audios
por WhatsApp.

Simbolos escritos:
fichas de trabajo.

CIERRE

Se les hace recordar que deben enviar sus evidencias de las fichas de trabajo realizadas en casa.
Se agradece a los estudiantes y padres de familia por el apoyo brindado en casa, en relacion a las actividades

escolares trabajadas.

Muchas gracias Nathaniel®, gracias

por el esfuerzo que le dedicas a tus
actividades, y sobre todo gracias por el

apoyo que recibes en casa ¥, ¢, ahora
te registro tu evidencia, bendiciones mi

Se realiza el proceso de retroalimentacion a través de llamadas telefonicas para verificar el logro de sus

aprendizajes, en relacion a la actividad desarrollada.

" nifa@® o =

123EOp -

Teléfono

26 de mayo de 2021

e 3°. Leonel Ob
e 3°. Leonel Ob
e 3°. Leonel Ob

Simbolos escritos:
mensajes en
WhatsApp.

Simbolos orales:
llamadas telefénicas
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Recojo de evidencias de la actividad trabajada a través del envio de las fotografias de manera personalizada al
WhatsApp de la investigadora. (Anexo N° 2)

Utilizando stickers y mensajes se felicita de manera personalizada a los estudiantes por el envio de sus evidencias.

12:40 a. m. v

Se evalla el logro de sus aprendizajes aplicando el instrumento de evaluacion: lista de cotejo. (Anexo N° 3)

Simbolos visuales:
sctikers

IV. BIBLIOGRAFIA

Ministerio de Educacidn. (2016). Programa de Educacion Primaria. Lima, Perd.

Ministerio de Educacidn. (2016). Disefio Curricular Nacional. Lima, Perq.

Ministerio de Educacidn. (2021). Aprendo en Casa: Plataforma virtual. Lima, Perd. Recuperado de:
https://aprendoencasa.pe/#/experiencias/modalidad/ebr/nivel/primaria.sub-level.primaria-reqular/grado/3-4/categoria/exploramos-y aprendemaos.experiences

V. ANEXOS:

5.1. Anexo N° 1: Fichas de trabajo
5.2. Anexo N° 2: Instrumento de evaluacion.
5.3. Anexo N° 3:. Capturas de productos.
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ANEXO N° 1
FICHAS DE TRABAJO

3° de Primaria

Lunes 31 de mavo del 2021

* Observa el didloge:

W Coild Mid SapAd A, 48 venddren 115
U llenarmod, won 12 Pl A A

ACIAINEE nararyas s
Rabrhn venchds o0 tota?

Wz . e
“RESOLVEMOS PROBLEMAS
MULTIPLICATIVOS REPRESENTANDO '
CANTIDADES HASTA LA CENTENA”

EL RETO DE HOY SERA:
@ “Hov repr tamos v ficamos cantidades hasta el valor de la centena”

T\ SCUAL SERA MI EVIDENCIA DE HOY?
@% Fotos de las pdginas trabajadas del presente documento.

INICIEMOS

* Apy dice que vendieron mds de 1000 raranjas, cestis de aruerdo?

* ¢Por qué?

> Enlas actividades anteriores conociste algunas costumbres que se dan dentro de nuestras familias * cCamo se puede comprobar que s verdigron mas de 1000 nararjes?

y comunidades. Hay algunas actividades que involucran la participacién de todos los integrantes de

# Luis propone representar Todas las noranjas con lo estrategia Thocer simubaciones”
utilizande el material base diez. Para ello, puedes cortar o dibujor ufilizande papel
cuadricubado o de redso.

la familia. Por ejemplo, Pedro y su familia participan de las actividades agricolas como la siembra,
riego y cultivo de sus productos, especialmente la papa; Anay su familia colaboran en la confeccidn
de prendas de vestir en el taller que tiene su familia. En tu familia ¢ en tu comunidad, ¢qué

actividades desarrollan en conjunto?

» Te invitamos a leer el caso de la familia de Luis y Aby:

ﬁs padres de Luis y Aby producen y comerciulizch

naranjas. Ellos viven en un valle que es propicio para

ese cultivo. En los dlfimes tiempos han tecnificado su

O

centena decena unidad

produccidn y pueden producir mds naranjas y de mejor

calidad. Luis y Aby ayudan siempre en el negocio de su
- &Cudntos naranjas representauna decena® ||

- {Cudntas naranjas representa ura centena? —1
- <Cudntes naranjos representauna wnidad? [ |

familia. En esta ocasidn, registraron la cantidad de
naranjas comercializadas. Ellos colocaron las naranjas
en cajas de 100. También vendieron algunas que les

Qedmn suelfas. /
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* Vuelve a leer el caso y responde: ¢Con cudl de las piezas del material base diez representarias

un cajén de naranjas? épor qué?

» Manos a la obra. Utiliza tu material base diez y representa todas las naranjas que se
vendieron, de acuerdo con el didlogo de los nifios.

e A través de la estrategia: “hacer simulaciones” grafican las cantidades con material base diez

* Ahora, responde las siguientes interrogantes:

(=]

<¢Cuantas centenas

¢Cuantas decenas
utilizaste?

utilizaste?

¢Cuantas unidades
utilizaste?

¢ Luis utilizé las siguientes piezas del material base diez:

-

-

¢ ¢Cdmo representarias con nimeros lo que Luis hizo con el material base diez?

¢ Observa con atencidn lo que dice Luis:

Se vendieron menos de
1000 naranjas, porque
solo usé centenas para
representar el total de
naranjas vendidas.

- ¢Estds de acuerdo con Luis? épor qué?

* Reflexiona
- ¢Cémo se obtiene una decena?

- ¢Cémo se obtiene una centena?

- ¢Cémo se obtiene una unidad de millar?
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iRecuerda!

Cuando se agrupan 10 unidades, se obtiene una decena;
cuando se agrupan 10 decenas, se obtiene una centena,

siag 10 una
unidad de millar,

De acuerdo con lo que comenta Aby, completa las siguientes equivalencias:

1decena = ___ unidades; también, 10 unidades = _ decena.

1centena = ____ decenas; también, 10 decenas = __ centena.

1 unidad de millar = ___ centenas; también, 10 centenas = __ unidad de millar.
1 unidad de millar = decenas.

1 unidad de millar = unidades.

*Vuelve a revisar las piezas del material base diez que utilizé Luis para representar todas
las naranjas.

4 B

[ssssssvnnss)

. s,

- €Cdmo se puede obtener una unidad de millar? .

- Después de realizar los agrupaciones, escribe los nimeros que corresponden en el tablero
pesicional.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

IV CICLO - 3° GRADO

ANEXO N° 2

DATOS INFORMATIVOS

I.E.

N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.

INVESTIGADORAS

- Abad Garcia Maribel.

- Huaches Aguilar Elva.

N° DE ACTIVIDAD

4

| Fecha: 31/05/2021

LISTA DE COTEJO

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

“Resolvemos problemas multiplicativos representando cantidades hasta la centena”

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CRITERIOS
01 02 03 04
Comprende el problema Disefia 0 adapta una estrategia de solucion =jeeli Ia_estrategla Reflexmr]a sobre lo
seleccionada realizado
LOGRO EL CRITERIO
N° NOMBRES Y APELLIDOS 01 02 03 04 NECESIDADES DE
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO APRENDIZAJE
01 | Alberca Garcia, Percy Johan. v v v v
02 | Barco Granda, Oscar Leonel. v v v v
03 [ Caucha Calva, Jennifer Arelis. v v v v
04 | Chocan Cunyarache, Maria Rodani. v X X X Priorizar la atencidn a la estudiante
05 [ Espil Concha, Vannia Anet. X X X X Apoyar de manera asertiva en el reto
06 | Garcia Cruz, Sully Anghely. v v v v
07 | Garcia Pesantes, Nathaniel Abigail. v v v v
08 | Gonzaga Moreto, Damaris Noelia. v X v v
09 | Granda Romero, Lesly Oriana. v v v v
10 | Herrera Toro, Yameli Maricielo. X X X X Priorizar la atencidn a la estudiante
11 | Huamén Quinde, Nicol. X X X X Brindar atencién asertiva en casa.
12 | Moreto Ruiz, Sully Jhakore. v v v v
13 | Pinzén Calle, Taylin Alexa. v X X X Apoyar de manera asertiva en el reto
14 | Quinde Cérdova, Kiara Brittany. v v v v
15 | Rondoy Granda, Maryuri Katherine. X X X X Priorizar la atencién a la estudiante
16 | Yajahuanca Cérdova, Yeikin. v v v v
Leyenda
Grado * Orden de lista ¥ Logrado x No logrado ‘
3° grado 1 - 16
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CAPTURAS DE PRODUCTOS

- Buenas tardes profesora
esta es la actividad de
Nathaniel del dia

«

Escribeunm.. > @& o

i @) <

104

ANEXO N° 3




#1250 o0 detal 01718
C0mo se puede comprobar que se vendicron mds de 1000 naranjas?
®  Luis propone representar todas s naranjas utilizando ef material base
diez. Hazlo ti también. Para ello, Pucdes recortar las piezas que estin en
Ia seccidn "Recursos” o dibujarlas ¥ contarlas con ayuda de un sdulto,
utilizando papel cuadriculado o de reisso,

105

responde las siguicntes interrogantes:




F'!."‘!H!q lﬂ

_

l

Grafica tu representacion, pucdes hacerlo en tu cuaderno o en una hoja de reds,
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Instituciéon Educativa
1.2. Ciclo/ Grado
1.3. Lugar
1.4. Director
1.5. Profesora de Aula
1.6. Investigadoras

1.7. Asesor Metodolégico
1.8. Asesor de Investigacion

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

* N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.

1 1VI/3°.
: Yandiluza.

: Prof. Pefia Ocafia, Félix Hernan.
: Prof. Garcia Adrianzen, Minelly.

: - Abad Garcia, Maribel.
- Huaches Aguilar, Elva.

: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.
: Mg. Monteza Obando, Gilmer Segundo.

1.9. Fecha de ejecucién : 02/06/2021.
I1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
o INSTRUMENTO
< DESEMPENO EVIDENCIA DE ENFOQUE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE
PRECISADO APRENDIZAJE TRANSVERSALE VALORACION
Resuelve e Traduce datos y condiciones a | Establece relaciones | En su ficha de | Enfoque: Orientacion
problemas de | expresiones algebraicas. entre los datos que se | trabajo resuelven | al bien coman.
regularidad, e Comunica su comprension | repiten (objetos, | el problema | Valor: Empatia. Lista de Cotejo
equivalencia Yy | sobre las relaciones | colores, disefios) o | planteado e | Actitud: Los
cambio. algebraicas. entre las cantidades | identifican el | estudiantes  muestran
Matemética e Usa estrategias y | que aumentan o | patron interés por el cuidado
procedimientos para encontrar disminuyen multiplicativo. de su salud Yy de los

reglas generales.

regularmente, y los

demas miembros de su

e Argumenta afirmaciones sobre | transforma en familia.
relaciones de cambio vy patro_ng§ de
equivalencia. repeticion.

2.1. Nombre de la Actividad de Aprendizaje:

“DESCUBRIMOS PATRONES MULTIPLICATIVOS EN LA

RESOLUCION DE PROBLEMAS”

111.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
3.1. Procesos didacticos que utilizan en el &rea/competencia de acuerdo a su Programa de Intervencion.

a. Procesos didacticos

- Comprensién del problema.

- Planteamiento y bisqueda de estrategias.
- Representacion de las estrategias.
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- Formalizacién.

- Reflexion.
- Transferencia.

b. Competencia:

- Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

3.2. Desarrollo de la Actividad de Aprendizaje:

MIEraslss 2813 o 20551

Grupo#- 3 de primaria +
<ZOrerﬁ’osQ a e -

3°. Alexa, 3°. Damaris, 3°. Jennifer, 3°. Jh...

Hoy Miércoles 02/06/2021 trabajamos el
— drea de MATEMATICARE /(1)
@@ﬁi?&a,ﬁ@d]@@;&tén, ]
= d@h@:@a?lbmlb,ﬁn 8
alabro [dicesguetiulmelpgotegends]
@Pd@ﬁﬁm M clegro gty =
salvasién piss viens ¢ls 9
ﬁw@w@mmm@mw@
£ e llegie @ wf Faails, meesires
mﬁum&ﬁ@%@mm 24

,,,,,,,, fiocopodenosoNAmen o~

mﬁ

MEDIOS Y
DI SNOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
EDUCATIVOS.
Se comparte al grupo WhatsApp una imagen haciendo referencia a la fecha y el nombre del dia.
Se da la bienvenida a una nueva actividad a través del envio de un mensaje de texto saludando a los estudiantes y | Simbolos escritos:
padres de familia. saludo en WhatsApp.
Imégenes fijas:
P s it cz,arteles corjrla fecha del
Y con odat familahoy dia, oracion de la
”d“m,,d 1 aDios mafiana.
Se envia una imagen para realizar la oracion elevando una plegaria a Dios en agradecimiento por un nuevo dia.
INICIO Se envia un mensaje haciendo hincapié al 4rea a trabajar en dicha actividad.

Simbolos escritos:
mensaje del area a
trabajar.
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Se envia una imagen al grupo de WhatsApp para comunicar el propdsito de la clase, sefialando lo que se lograra al
término de la clase:

Dropndsito de 1a clase:
“Hoy descubrimos patrones

multiplicativos en la resolucién de
problemas”

Prof. Maribel Abad Garcia

Imagenes fijas:
carteles el propésito de
clase.

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

Teniendo en cuenta que los estudiantes participan en las actividades en casa, consideramos el enfoque de la
orientacion al bien comdn, partiendo del siguiente caso.
Se comparte una imagen al WhatsApp con la siguiente situacion para ser leida:

Eliana una estudiante de tercer grado de Primaria, por motivo de
celebrarse el dia del medio ambiente junto con sus amigas
plantaron arboles en ambientes de la Institucién Educativa durante
5 dias. El primer dia plantaron 2; el segundo dia 4; y el tercero 8.
¢Cuantos arboles plantaron los 5 dias si siguieron el mismo
patron?

COMPRENSION DEL PROBLEMA

A través de audios de WhatsApp la docente plantea las siguientes preguntas:
Estrategia: “buscar problemas parecidos:
- ¢ De qué trata la situacién?

- (A qué nos recuerda el problema? |
- ¢Es como aquella otra situacion? Y

- ¢Cuales son los datos que se presentan en la situacion?

- ¢ Qué debes resolver del problema? @ b o

Iméagenes fijas: cartel
con el problema
planteado.

Grabaciones: audios
por WhatsApp.
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PLANTEAMIENTO Y BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Se indica que los estudiantes respondan las siguientes interrogantes a través de audios en WhatsApp:
- ¢Has resuelto antes algun caso similar?
- ;Qué material necesitas para resolver el caso?
- {Qué acciones debemos seguir para resolver el caso?
- {Qué operacion de la matematica utilizaremos?

¢ 3°. Maria [ TH S < /& 3" Maricielo
)

lt, vez hoy a las 9:11 p. m.

gt vez hoy @ las 5:51 p. m.

p o

|

REPRESENTACION DE LAS ESTRATEGIAS

Se envia una imagen al grupo de WhatsApp para dar a conocer las siguientes estrategias:
- Através de la estrategia “buscar patrones”, utilizando la recta numérica para representar las cantidades del
problema y encontrar el patron multiplicativo.
- Através de la estrategia “organiza la informacion”, utiliza una tabla para contabilizar las cantidades y hallar
el resultado del problema.

= Matematica 2 de junio [

i Aplicamos la estrategia:

| “Buscar patrones”, utilizando la recta numérica para representar las cantidades del

i problema y encontrar el patrén multiplicativo.

| “Organiza la informacién”, utiliza una tabla para contabilizar las cantidades y hallar el
i resultado del problema:

2 x 2 x2 {’(»..

N T~
T 0

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32

o 1Ahora te toca a til Escribe en la siguiente tabla el mimero de arboles sembrados por cada dia-

1°dia P da 3 dia 4 dia 5° dia

Escuchan la explicacion de la docente a través de audios por WhatsApp.

Grabaciones: audios
por WhatsApp.

Imégenes fijas: cartel
con la  estrategia
planteada.
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FORMALIZACION

e Se envia un mensaje de texto al grupo del WhatsApp, haciendo referencia al patron multiplicativo y la recta

numérica para formalizar su aprendizaje, teniendo en cuenta la siguiente informacion:

Recta numérica: Es una linea recta en la que asociamos cada nimero
con un punto de la recta en la cual puedes contar de 1 en 1, par e impar.

’aw LA RECTA NUMSRICA

(€S

¢ . 3 Grado de Primarla

Patrones Multiplicativos

i Ele
Ejemplo s‘g’u

*. Nipa, 3*. Cacar, 3%, Sully.J, K.

-y

o —

Eaimportante recordar que: los patrones
multiplicativs son una lista ordenada de

nimeros que se relacionan a través de un
patrén, el patrén es el ndmero que lleva la

secuencia. En el ejemplo observames qu
¢l patrdn multiphicativo es 2

Son una lista ordenada de 2x@-4
nimeros  que  se Yx@=-8 m“'"
relacionan a través de un | IR 5
patrén  formando una 8x@=16
secuencia multiplicativa. 16 x@= 32

&3 Bl 32 x@= 6%

o Reflexionan sobre las estrategias y los materiales que utilizaron, a través de las siguientes interrogantes mediante

audios de WhatsApp:

- ¢Qué materiales utilizaron para resolver el caso de Jorge?
- ¢Qué pasos siguieron para resolver el caso?

- ¢Las estrategias empleadas les permitieron resolver el caso de Jorge?

TRANSFERENCIA

e A través de mensaje de texto en el grupo de WhatsApp se les invita a

desarrollar su reto en las fichas de trabajo. (Anexo N° 1)

Después de haber observado los
estitegias, realizamos la actividad que

s encuentra en su ficha de trabajo <,
no olviden enviar sus evidencios

Simbolos escritos:
mensajes en
WhatsApp.

Grabaciones: audios

por WhatsApp.

Simbolos escritos:
fichas de trabajo.

CIERRE

e Se les hace recordar que deben enviar sus evidencias de las fichas de trabajo realizadas en casa.
e Se agradece a los estudiantes y padres de familia por el apoyo brindado en casa, en relacion a las actividades

escolares trabajadas.

A}

5 pasitic reakizar extas actvidades.

NO OLVIDEN DE
ENVIAR SUS
EVIDENCIAS

Prof. Maribel Abst Garcis

1 R
T

Imagenes fijas: cartel
de despedida.




e Se realiza el proceso de retroalimentacién a través de Illamadas telefénicas para verificar el logro de sus
aprendizajes, en relacion a la actividad desarrollada.

Teléfono Q Simbolos orales:
_ 3°. Leonel Ob llamadas telefénicas
2 de junio de 2021
3°. Leonel Ob
3’ Leonel Ob (2)
3. Leonel Ob

e Se evalla el logro de sus aprendizajes aplicando el instrumento de evaluacidn: lista de cotejo. (Anexo N° 2)
¢ Recojo de evidencias de la actividad trabajada a través del envio de las fotografias de manera personalizada al
WhatsApp de la investigadora. (Anexo N° 3)

e Utilizando stickers y mensajes se felicita de manera personalizada a los estudiantes por el envio de sus evidencias. . ]
Simbolos visuales:

sctikers

Nunca |
dejar de

cosas lindas.=. :
quienes queremos. LaatA
— @Diarsodereflton £

queremos. (:{3

fercflexion.

IV.BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacion. (2016). Programa de Educacion Primaria. Lima, Perd.
Ministerio de Educacion. (2016). Disefio Curricular Nacional. Lima, Perd.
Ministerio de Educacion. (2021). Aprendo en Casa: Plataforma virtual. Lima, Perd. Recuperado de:
https://aprendoencasa.pe/#/experiencias/modalidad/ebr/nivel/primaria.sub-level.primaria-regular/grado/3-4/categoria/exploramos-y aprendemos.experiences

V. ANEXOS:
5.1. Anexo N° 1: Fichas de trabajo.
5.2. Anexo N° 2: Instrumento de evaluacion.
5.3. Anexo N° 3: Capturas de productos.
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3° Matematica
Actividad de Apundi;?jlt. a:. "h:ul\:erm: prubll.Tu:-l;mpleundu

. Fa
Competencia® Resuelve Proposite; "Aprendemes o descompaner nimeros
problemas de regularidad,

equivalencia y cambio

para resolver problemas multiplicativos™
\

-

Lee la siguiente situacidn de Eliana luego, respande las interrogantes:

Eliana ura estudiente de tercer grado de Primaria,
par mativo de celebrarse el dia del medio ambiente
junto con sus amigas plantaran drboles en ambientes
de ln Institucidn Educativa durante 5 dias. El primer
dia plantaron 2; el segurdo din 4 y el tercera 8.
cCudntos drboles plantaron los 5 dias si siguieron
el mismo patrdn?

Responden las siguientes preguntas para comprender el problema :

- ébe qué trata la situacidn?

- éCudles son los dates de la situacién?

- é(Qué debes resolver de la situacidn?

- €(Jué informacidn e servird para resolver la situacién?

1Seguimos avanzando!
Bisqueda de estrategias
Disefin tu estrategio para resolver la situacidn:

- ¢Haos resuelto antes alguna sitwacién similar?

- €A qué nos recuerda este problema?

- £(Jué acciones debemos seguir para resolver lo situacidn?

FICHAS DE TRABAJO

Representamos las estrategias

¢ Ubicamos en la recta numérica los datos del problema para encontrar el patron multiplicativo.

X w X2 x2

A N R —

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32

o iAhora te toca a til Escribe en la siguiente tabla el miimero de drboles sembrados por cada dia:

1° dia 2°dia 3% dia 4° dia 5° dia

- Entonces el total de arboles sembrados en los 5 dias serd: .....................
Formalizamos

¢ Tengan en cuenta la informacion brindada acerca de la recta numérica y patron multiplicativo.

Recta numérica: Es una linea recta en la que asociamos cada nimero
con un punto de la recta en la cual puedes contar de 1 en 1, par e impar.

,9‘ LA RECTA NUMERICA

-
£259

e
TR
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Ejemplo El resultado es el
Patrones Multiplicativos 210 siguiente nimero que se 4
Son una lista ordenada de 2x@-4 va a volver a multiplicar

niimeros que se | 4 x@-8 mottipcatno

relacionan a través de un

patrén  formando una 8x@-=16 2
secuencia multiplicativa. 16 x@-= 32
32 x@= 6%
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Reflexionames

1al n, a traveés de las sizwentes

* Reflexionan sobre las estrategias y los que uhl

interrogantes:
- ;Qué matenales utilizaron para resolver la situacion de Ehana?

Transferencia

¢ Completa el mmmero que continia en las siguientes sucesiones y escribe el patron multiphicativo:

(2]
NN

1«14 A

H K K

Pairén multiplicativo: L

Patrén multiplicativo: |
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Patron multiplicativo:

iEVALUA TUS APRENDIZAJES!
CRITERIOS

1. Te resulto sencillo comprender la situacidn planteada.

2. Identificaste la estrategia para resolver la situacion
planteada.

3. Lograste identificar el patrén multiplicativo para cada
secuencia presentada.

4. Reflexioné sobre lo aprendido.




INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO
IV CICLO - 3° GRADO

ANEXO N° 2

DATOS INFORMATIVOS

I.E.

N° 16460 — “José Carlos Maridtegui”.

- Abad Garcia Maribel.

INVESTIGADORAS

- Huaches Aguilar Elva.

N° DE ACTIVIDAD

| Fecha: 02/06/2021

LISTA DE COTEJO

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

“Descubrimos patrones multiplicativos en la resolucién de problemas”

COMPETENCIA

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

CRITERIOS
01 02 03 04
Comprende el problema Disefia 0 adapta una estrategia de solucion Ejecuta la estrategia seleccionada| Reflexiona sobre lo realizado
LOGRO EL CRITERIO
N° NOMBRES Y APELLIDOS 01 02 03 04
Sl NO SI NO Sl NO Sl NO NECESIDADES DE APRENDIZAJE
01 | Alberca Garcia, Percy Johan. v X v v
02 [ Barco Granda, Oscar Leonel. v v v v
03 [ Caucha Calva, Jennifer Arelis. v v v v
04 | Chocan Cunyarache, Maria Rodani. v X v X | Apoyar de manera asertiva en el reto
05 | Espil Concha, Vannia Anet. v X X X Apoyar de manera asertiva en el reto
06 | Garcia Cruz, Sully Anghely. v 4 v
07 | Garcia Pesantes, Nathaniel Abigail. v 4 v v
08 | Gonzaga Moreto, Damaris Noelia. v v v v
09 | Granda Romero, Lesly Oriana. v v v X
10 | Herrera Toro, Yameli Maricielo. v X X X Priorizar la atencion a la estudiante
11 | Huamén Quinde, Nicol. X X X X Priorizar la atencion a la estudiante
12 | Moreto Ruiz, Sully Jhakore. v X v v
13 | Pinzbn Calle, Taylin Alexa. v X X X | Apoyar de manera asertiva en el reto
14 | Quinde Cérdova, Kiara Brittany. v X v v
15 [ Rondoy Granda, Maryuri Katherine. X X X X | Priorizar la atencion a la estudiante
16 | Yajahuanca Cordova, Yeikin. v v v v
Leyenda - Logrado x No logrado
Grado Orden de lista
3° grado 1 - 16
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ANEXO N° 3

CAPTURAS DE PRODUCTOS
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DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado

1.3. Lugar

1.4. Director
1.5. Profesora de Aula
1.6. Investigadoras

1.7. Asesor Metodolégico
1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

: N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.

1 1VI/3°.
: Yandiluza.

: Prof. Pefia Ocafia, Félix Hernan.
: Prof. Garcia Adrianzen, Minelly.

: - Abad Garcia, Maribel.
- Huaches Aguilar, Elva.

: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.
: Mg. Monteza Obando, Gilmer Segundo.

: 14/07/2021.

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

N INSTRUMENTO
5 DESEMPENO EVIDENCIA DE ENFOQUE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE
PRECISADO APRENDIZAJE TRANSVERSAL VALORACION
e Traduce cantidades a | Establece relaciones Resuelven el | Enfoque: De derechos
Resuelve expresiones numéricas. entre datos y una o problema Valor: Diélogo y
problemas de e Comunica su comprension sobre | mas  acciones  de planteado en su | concertacion.
Matematica | cantidad los nimeros y las operaciones. agregar quitar ficha de trabajo, Aptitut_j:_ Lista de Cotejo
e Usa estrategias y comparér, igualar: reprgsentando Disposicién a conversar con
procedimientos de estimacion Y | yeiterar, agrupar y cantidades en la | otras _ personas,
calculo. repartir cantidades | YUPana intercambiando  ideas o
e Argumenta afirmaciones sobre | ge diferentes afectos de modo alternativo
las relaciones numéricas y las | objetos. para construir juntos una

operaciones.

postura comun.

2.1. Nombre de la Actividad de Aprendizaje:

“UTILIZAMOS LA YUPANA PARA RESOLVER PROBLEMAS MULTIPLICATIVOS”

iloolo

111.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
3.1. Procesos didacticos que utilizan en el &rea/competencia de acuerdo a su Programa de Intervencion.
a. Procesos didacticos
- Comprensién del problema.
- Planteamiento y blsqueda de estrategias.
- Representacién de las estrategias.
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- Formalizacién.
- Reflexion.
- Transferencia.

b. Competencia:
- Resuelve problemas de cantidad.

3.2. Desarrollo de la Actividad de Aprendizaje:

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
EDUCATIVOS.
e Se comparte al grupo WhatsApp una imagen haciendo referencia a la fecha y el nombre del dia. Simbolos  escritos:
e Se da la bienvenida a una nueva actividad a través del envio de un mensaje de texto saludando a los estudiantes y | saludo en WhatsApp.
padres de familia. e :
e. ?“"p s . I:Jn‘(»s - 14 de julio de 2021
quc:olu\mgadmln(slra;;grfsniucdan enviar mensajes ""!5 “LI‘ /;‘j\
uenos dias estudiantes adres de ‘ A 1 -
fBamiIia ,d e‘l :ia d‘e»hgypeliesa(:rollo e S ( : r R J Imagenes fIJ as:
s A L e . Ayer °Y | [‘Mafiana | carteles con la fecha
o ‘ Mizrcoles del dia, oracion de la
venir les estaré llamando en la tardesita Mm 14 do sl jmmm ~
para orientarlos en el desarrollo de su > - /“&" . manana.
actividad de hoy miércoles. /3 de julia /5 do julis |
INICIO e Se envia una imagen para realizar la oracién elevando una plegaria a Dios en agradecimiento por un nuevo dia.
e Se envia un mensaje haciendo hincapié al area a trabajar en dicha actividad.
[ ]

Se envia una imagen al grupo de WhatsApp para dar a conocer el propoésito de la clase.

fimado Dios.
Je doy gracias por este
dia y esta hermosa maiiana.
Je pido que eslés siempre
en las palabras que digo.
Cuidame de la mentira
y B y las malas palabras. g

Perdona mis faltas, -

i errores y quédate a miz i

lado en todo momento. 155

Bendice a mis seres f‘j\',ﬂ

queridos y amigos. &
fimén

=1

)

7

VWYYV VVVVYY

Hoy trabajaremos el
area de:
MATEMATICA

Aprendemos a usar
la yupana para
resolver problemas
multiplicativos.

Feeglag. Jetvios

Imégenes fijas:
carteles del tema y
proposito de clase.
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DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

e Teniendo en cuenta que los estudiantes tienen la necesidad de fortalecer su identidad por su pais, consideramos el
enfoque de derechos, partiendo del siguiente caso.

e Se comparte una imagen al WhatsApp con el siguiente caso de Urpi para ser leido:

Grupo#- 3 de primaria

#0t

Por celebrarse las fiestas patrias en el mes de julio y con ello nuestra ".n'cgh
Independencia. El papa de Urpi ha reunido a 2 comunidades y a cada B, AN e | o it
una le ha regalado 128 banderas. Urpi, quiere saber ¢ cuantas banderas snousetn, ® wi il
en total regal6 su papa? « l,ﬂ F;‘ .
-

COMPRENSION DEL PROBLEMA
e A través de audios de WhatsApp la docente plantea las siguientes preguntas:
Estrategia: “buscar problemas parecidos:
- ;De qué trata la situacion?
- ¢A qué nos recuerda el problema?
- ¢ Cudles son las cantidades a representar en la yupana?
- ¢ Qué te pide resolver de la situacion?

PLANTEAMIENTO Y BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
e Seindica que los estudiantes respondan las siguientes interrogantes a través de audios en WhatsApp:
- ¢Has resuelto antes alguna situacién similar?
- ¢ Qué hiciste para resolverla?
- ¢Qué material necesitas para resolver la situacion?
- ¢ Qué acciones debemos seguir para resolver la situacién?

REPRESENTACION DE LAS ESTRATEGIAS

e Se envia una imagen al grupo de WhatsApp para dar a conocer la estrategia “hacer simulaciones”, en la que se
representaran las cantidades en la yupana empleando material concreto.

e Escuchan la explicacién de la docente a través de audios por WhatsApp

P—— s Grupo«— 3 de primaria
T=T . Maternatics 14 de julio ’n&* 3" Sully, 3%, Alexa, 3°. Damaris, 3°. Jenni
= by
1 z &
Ahora realizamos el desarrollo a través
de la Estrategia: hacer simulaciones,
@ @ @ observemos:
e]e] oo | OO

ooC C00O | o

oo OO @D
CO@ OLQ 999

Imégenes fijas: cartel
con el problema
planteado.

Grabaciones: audios
por WhatsApp.

Imégenes fijas: cartel
con la estrategia
planteada.
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FORMALIZACION

REFLEXION

TRANSFERENCIA

<« @ Srupod 3 de prin

Formalizan su aprendizaje referente al uso de la yupana para la resolucion de
problemas con la siguiente explicacion brindada en clase:

Reflexionan sobre las estrategias y los materiales que utilizaron, a través de las
siguientes interrogantes mediante audios de WhatsApp:
- ¢Qué materiales utilizaron para resolver la situacion?
- ¢Qué pasos siguieron para resolver la situacion?
- ¢Las estrategias empleadas les permitid resolver la situacion planteada?

Nt rOAlLaMIS Lo MU T G 50 SOCUMINTD

A través de mensaje de texto en el grupo de WhatsApp se les invita a desarrollar su reto dej;‘”-‘“‘-‘f"' .
en las fichas de trabajo. (Anexo N° 1) cosa 8

Simbolos escritos:
mensajes en
WhatsApp.

Grabaciones: audios
por WhatsApp.

Simbolos escritos:
fichas de trabajo.

CIERRE

Se les hace recordar que deben enviar sus evidencias de las fichas de trabajo realizadas en casa.

Se agradece a los estudiantes y padres de familia por el apoyo brindado en casa, en relacion a las actividades escolares
trabajadas.

o Gracas papitos per el 3poyo en casa, sin sstedes no senia &
%5 pasitic resiizar estas acividades. 3=

: NO OLVIDEN DE
as | . ENVIAR SUS
& 4 ‘ EVIDENCIAS
E

MUCHAS GRAACIAS
rns s H0 Pt Mot st urcis

Se realiza el proceso de retroalimentacion a través de llamadas telefdnicas para verificar el logro de sus aprendizajes,
en relacion a la actividad desarrollada.

1156 S0 e

s Multiconferencia

Con 7 [wesonmng

(13 Multiconferencia

Con 2 prracnng

< ~

Separer  Finalizar

<4

Sopurer  Minultear

“ 3", Nathaniel < ™
Saparse Famallzar

g 3' Lesg < —
) taparar  Pelicur

Imégenes fijas:
cartel de despedida.

Simbolos orales:
llamadas telefénicas
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e Se evalla el logro de sus aprendizajes aplicando el instrumento de evaluacidn: lista de cotejo. (Anexo N° 2) Simbolos visuales:

¢ Recojo de evidencias de la actividad trabajada a través del envio de las fotografias de manera personalizada al sctikers
WhatsApp de la investigadora. (Anexo N° 3)

o Utilizando stickers y mensajes se felicita de manera personalizada a los estudiantes por el envio de sus evidencias.

12:39 a. m. W/

IV. BIBLIOGRAFIA
Ministerio de Educacidn. (2016). Programa de Educacion Primaria. Lima, Peru.
Ministerio de Educacion. (2016). Disefio Curricular Nacional. Lima, Perd.
Ministerio de Educacion. (2021). Aprendo en Casa: Plataforma virtual. Lima, Perd. Recuperado de:
https://aprendoencasa.pe/#/experiencias/modalidad/ebr/nivel/primaria.sub-level.primaria-regular/grado/3-4/categoria/exploramos-y aprendemos.experiences

V. ANEXOS:
5.1. Anexo N° 1: Fichas de trabajo.
5.2. Anexo N° 2: Instrumento de evaluacién.
5.3. Anexo N° 3: Capturas de productos.
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INVESTIGADORA INVESTIGADORA
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PROFESORA DE AULA DIRECTOR I.E.
/’SWM

Mg. Gilmer Segundo Monteza Obando
V° B° DOCENTE ASESOR DE INVESTIGACION
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Actividad de
Aprendizaje

N° 11
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ANEXO N° 1

FICHAS DE TRABAJO

Actvipap 11: WHilizames la :.upcnu.purn resolver
problemas multiplicativos.

" Propdsitor Aprendemos a usar layupara para
resphver problemas multiplicativos

+ Lee lo siguiente situacide de Lirpi, poro ser analizoda:

ll"‘ﬁh iﬁf"‘i
'ﬂﬂ"ﬂ

+  Rest lzn las siguientes preguetos paro comprender o problema:
- £De qué trate la situacian?

Fq:c:k.hu-:r_lwfir_ﬁnsmiumdm*plip
fﬂm:llnwml'nd:p:mhn:i:.ﬂpqﬁ&mj_
ha reursdo @ 2 comunidades ¥ o coda una le ho
rngnhch 128 bonderas. Lippi, guiere sober
feudrtos benderas en fotal regald su papa?

iSeguimos avanzramndo!
Bisgueda de estrategias
+ Disefia tu estrotegia para resclver lo situocian:

= M= resueltto ontes alguno situocidn similor?

130

- ¢Qué material necesitas para resolver la situacidn?

- éQué acciones debemos sequir parn resolver ba situacidn?

Representames g, gstrategias

+ Representa  |os contidodes de lo sitwacidn de LIppi oplicondo lo estrotegio “hocer
simuloziones” a trovés del material de la yupano

»  LMilizo material concreto come: semillas o menestras

O O O

00 00 00 |&=:

000 000 000

00 00 00 |=

000 000 000

00




-"—I‘ .
5 on lo umidad : Reflexionamas

h _ B i i i 2 wes By b ¥" Reflesionan sobre ks estrotegios y los materiales que utilizaren, o través de las
| Trabajames can o i i ez | ubicomes an lo yupona, T ) _

E weods 1 an ke Certena, | i wies 2 e e decenn, | 5 Megga 10 52 cenjea siguientes mterrogantes:

L / R ! b £ - £Qué materiales utilizaron para resolver lo situacidn de Lrpi?

| | !

- £log estrategios plonteadas les permitieron resolver la situecidn plonteada?
O O O O O O = £Fue sencillo?, éfue dificil?, Lpor gue?

- 24l utilizar la yupana l2s myudd a encontrar la $olucién del problema?

IEVALUA TUS APREMGITATES!

000 000 000 — —

L Te resulto sencilla comprender la situacidn planteada.

O O OO O O 2. Identificaste la estrategia para resslver la situacidn
plarteadn.

O O O O O O O O O 3. Empleaste la yupara y material comcreta para resolver
la situacidn

4. Reflexioné sobre lo aprendida.

RESFUESTA:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO
IV CICLO - 3° GRADO

ANEXO N° 2

DATOS INFORMATIVOS

I.E.

N° 16460 — “José Carlos Maridtegui”.

INVESTIGADORAS

- Abad Garcia Maribel.

- Huaches Aguilar Elva.

N° DE ACTIVIDAD

11

| Fecha: 14/07/2021.

LISTA DE COTEJO

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

“Utilizamos la yupana para resolver problemas multiplicativos”

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CRITERIOS
01 02 03 04
Comprende el problema Disefia 0 adapta una estrategia de solucion Ejecuta la estrategia seleccionada| Reflexiona sobre lo realizado
LOGRO EL CRITERIO
N° NOMBRES Y APELLIDOS 01 02 03 04 NECESIDADES DE APRENDIZAJE
SI NO SI NO SI NO SI NO
01 | Alberca Garcia, Percy Johan. v v v v
02 | Barco Granda, Oscar Leonel. v v v v
03 | Caucha Calva, Jennifer Arelis. v v v v
04 | Chocan Cunyarache, Maria Rodani. v v v v
05 | Espil Concha, Vannia Anet. X X X X Apoyar de manera asertiva en el reto
06 [ Garcia Cruz, Sully Anghely. v v v v
07 [ Garcia Pesantes, Nathaniel Abigail. v v v v
08 | Gonzaga Moreto, Damaris Noelia. v v v v
09 | Granda Romero, Lesly Oriana. v v v v
10 | Herrera Toro, Yameli Maricielo. X X X X Priorizar la atencion a la estudiante
11 | Huaméan Quinde, Nicol. X X X X Brindar atencién asertiva en casa.
12 | Moreto Ruiz, Sully Jhakore. v v v v
13 [ Pinzon Calle, Taylin Alexa. v v v v
14 | Quinde Cérdova, Kiara Brittany. v v v v
15 | Rondoy Granda, Maryuri Katherine. v v v v
16 [ Yajahuanca Cordova, Yeikin. v v v v
Leyenda
Grado Orden de lista v Logrado x No logrado
3° grado 1 - 16

132




ANEXO N° 3

CAPTURAS DE PRODUCTOS
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa
1.2. Ciclo/Grado
1.3. Lugar
1.4. Director
1.5. Profesora de aula
1.6. Investigadoras

1.7. Asesor Metodoldgico
1.8. Asesor de Investigacién
1.9. Fecha de ejecucion

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

: N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.

1 1VI/3°.
: Yandiluza.

: Prof. Pefia Ocafia, Félix Hernan.
: Prof. Garcia Adrianzen, Minelly.

: - Abad Garcia, Maribel.
- Huaches Aguilar, Elva.
: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.

: Mg. Monteza Obando, Gilmer Segundo.

: 18/08/2021.

- EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES I?’ERSEECI\I/ISP,EEI)\IOO DE TR,EAIEIZ?/%;JSE AL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
e Traduce cantidades a expresiones | Expresa con | Resuelven Enfoque: Ambiental.
numeéricas. diversas problemas Valor: Solidaridad
Resuelve e Comunica su comprension sobre los | representaciones multiplicativos y | Planetaria y equidad Lista de cotejo.
Matematica | problemas de | numerosy las operaciones. y lenguaje | encuentran las | intergeneracional
cantidad numérico su | respuestas en el | Actitud: Los estudiantes

e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y de célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones  numéricas y las
operaciones.

comprension de la
multiplicacién.

Bingo Numérico.

muestran disposicion para
colaborar con el bienestar
y la calidad de vida
familia.

2.1. Nombre de la Actividad de Aprendizaje:

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

3.1. Procesos didacticos que utilizan en el area/competencia de acuerdo a su Programa de Intervencion.

a.

Procesos didacticos

Comprende el problema.
Planteamiento y busqueda de las estrategias.
Representacion de las estrategias.
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- Formalizacion.
- Reflexion.
- Transferencia.

b. Competencia.
- Resuelve problemas de cantidad.

3.2. Desarrollo de la Actividad de Aprendizaje.

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
EDUCATIVOS
e Al grupo del WhatsApp se envia la fecha del dia y la oracién de la mafiana.
Eaciinavia BB Imagenes fijas:
: " carteles con la
i Ml S s E bienvenida y
que Ta estas siempre a mi lado dandome .z
k_-.q sabiduria nnucsaria‘para conducir mi R OraCIOﬂ de Ia.
vida por la senda del bien y del amor. Te ~
pido por todo aquel que esta despertando C manana.
en esta manana con tristeza o alguna
necesidad. Te suplico que cada persona
en el mundo pueda sentir la grandeza de o
tu mano obrando y al mismo tiempo,
pueda comprender que tus planes son L
perfectos y que cada cosa que sucede
tiene una razon de ser. En el Nombre del E
I N I C I O Padre, del Hijo y del Espiritu Santo. S

TEMA:
UTILIZAMOS EL BINGO
PARA RESOLVER

PROBLEMAS
MULTIPLICTIVOS

Amen

e Mediante audios se da a conocer el tema de la actividad de aprendizaje.

(-

(-
-~
.

EDEDPED

R

Grabaciones:
Audios por
WhatsApp.
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DESARROLLO

PROBLEMATIZACION:

e Teniendo en cuenta que se deben aprovechar los alimentos de nuestra comunidad, consideramos el enfoque ambiental,
partiendo del siguiente caso.

La docente envia por WhatsApp el problema para ser analizado por los estudiantes.

COMPRENDE EL PROBLEMA

e Ladocente graba audios con las preguntas para la comprension del problemay emplea la estrategia: “buscar
problemas parecidos”
- ¢De qué trata el problema?
- ¢A qué nos recuerda el problema?
- ¢Es como aquella otra situacion?
- ¢Cuales son los datos del problema?
- ¢Qué te pide encontrar?
- ¢Cuadl crees que sera la operacién matematica a utilizar?

-0

PLANTEAMIENTO Y BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.
. La docente por medio de audios plantea interrogantes para encontrar la estrategia a emplear
- ¢Has resuelto antes alguna situacion similar?
- ¢Qué hiciste para resolverla? @ Gj
- ¢Coémo resolveras la situacion?
- ¢Qué necesitas para resolver la situacion @ G:
REPRESENTACION DE LAS ESTRATEGIAS.
e La docente por medio de audios por wattsap plantea a los estudiantes emplear la estrategia heuristica “hacer
simulacién” a partir de la lectura del problema propuesto.

- Con material concreto simulamos que los chologues son las plantas de yuca.
- Representa con material concreto las 7 filas de 17 choloques.

Imagenes
cartel

problema
propuesto.

con

Grabaciones:

audios por
WhatsApp.

Grabaciones:

audios por
WhatsApp.

Grabaciones:
audios
WhatsApp.

fijas:
el

por
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FORMALIZACION.
e Por medio de un audio la docente formaliza el aprendizaje de los estudiantes.

) ) Bingo de
El Bingo es un juego de mesa de azar muy famoso en todo el

mundo. Los jugadores utilizan cartones cuadriculados con
numeros aleatorios. El locutor va sacando tarjetas pequefias 1 4 8
con nimeros y los menciona en voz alta. Si un jugador tiene
dicho nimero en su cartdn lo tacha. El juego termina hasta que . .

. . g . Grabaciones:
un jugador consigue marcar todos los nimeros de su carton. 7 10

12 |19 |20

WhatsApp.
¢ Cuantas plantas de yucas habra en vivero en total? Marcar en el bingo la respuesta correcta.
15+15+15+15+ 15+ 15+ 15 =105
7 veces 15 = 105
7 x 15 =105
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INERICO 1

ﬂ 56 [] 135 [] 105

ﬂ 186 [1 196 ; 120

1 | |

28 2 4 270 : 28
REFLEXION.

La docente plantea preguntas por medio de un audio por WhatsApp propicia que los estudiantes reflexionen sobre las
estrategias y los materiales que utilizaron.

- ¢Como resolvieron el problema? ]
- '
- ¢Que pasos siguieron? <!
- ¢Las estrategias planteadas les permitieron resolver el caso planteado? -~
«!
Ui

TRANSFERENCIA.

La docente por medio de un audio por WhatsApp indica que resuelvan las operaciones del tablero del bingo planteados en
los problemas propuestos y marca las respuestas con las tarjetas. Puedes emplear material concreto como chapas, tapas,
menestras y otro material para encontrar el resultado.

1. Supapade Juan le compro 14 canicas, pero su mama le compro el doble a su hermano Ricardo. ¢ Cuéntas
canicas tiene Ricardo?

2. Maria se fue a la cosecha de café y el primer dia coseché 12 latas de café, si se fue a cosechar por 6
dias. ¢Cuantas latas de café habra cosechado en total?

3. Martina durante sus vacaciones se fue a trabajar en cosechar café. Si por dia trabajado le pagaban 30
soles. ¢Cuanto de dinero habré recibido Martina en 15 dias trabajado?

Simbolos escritos:
fichas de trabajo.

Grabaciones:

Audios por
WhatsApp
Grabaciones:
audios por
WhatsApp.
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CIERRE

Se les hace recordar a los estudiantes que deben hacer Ilegar sus evidencias de las fichas de trabajo realizadas en casa.
Se agradece a los estudiantes y padres de familia por el apoyo brindado en casa, en relacion a las actividades escolares
trabajadas.

Se realiza el proceso de retroalimentacion a través de llamadas telefonicas para verificar el logro de sus

aprendizajes, en relacion a la actividad desarrollada.

Se evalua el logro de sus aprendizajes aplicando el instrumento de evaluacion: Lista de cotejo. (Anexo N° 2)

Recojo de evidencias de la actividad trabajada a través del envié de fotografias de manera personalizada al WhatsApp
de las investigadoras. (Anexo N° 3)

Utilizacion stickers y mensajes de felicitaciones de manera personalizada a los estudiantes por él envio de sus
evidencias.

® 8

i
eGIDIga
-*v.

Grabaciones:

audios por

WhatsApp.

Simbolos orales:
Llamadas
telefénicas

Imagenes  fijas:

Stickers
felicitaciones.

de

IV.BIBLIOGRAFIA.

Ministerio de Educacidn. (2016). Programa de Educacion Primaria. Lima, Perd.
Ministerio de Educacién. (2016). Disefio Curricular Nacional. Lima, Per(.

Ministerio de Educacidn. (2021). Plataforma aprendo en casa. Lima, Perd. Recuperado: https://aprendoencasa.pe/#/experiencias/modalidad/ebr/nivel/primaria.sub-

level.primaria-reqular/grado/3-4/categoria/exploramos-y-aprendemos.experiences

V. ANEXOS
5.1. Anexo N° 1: Fichas de trabajo.
5.2. Anexo N° 2: Instrumento de evaluacién.
5.3. Anexo N° 3: Capturas de productos.
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FICHAS DE TRABAJO

Utilizamos el bingo

numérico para resolver

problemas multiplicativos.

P .
i Muestro propésite; Resolver problemas multiplicatives utilizando el binge I
* rumérico. |

EMPEZAMOS:

El dio de hoy vomos a resolver problemas mulfiplicativaz v operociones
mubiplicativas cuyos resultados los iremos marcondo en nuestra bingo numérica.

iMamos que i puedes i
LEE LA SIGUIENTE SITUACION

Fernando v Alejondro son dos hermanos que, luego de conocer los beneficios de
los tubércules para el bienestar de la solud, han decidide hocer un vivero de la
siguiente manera 7 filos de 15 plantas de yuca coda una. cludntas plantas de
yucas habrd en total en el vivero?

Comprendemos el problema respondiende las siguientes preguntas:

£he qué trota el problema?

. 30 MATEMATICA de agosto. APRENDO

144
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<A qué nos recuerda el proeblema?

ANEXO N° 1

¢Es como oquella otra situacidn?

&Cudles son los datos del problema?

¢CJué te pide encontrar?

&Cudl crees que serd la operacidn matemdtica a whilizar?

Planteamiento y bisquedn de las estrategias

¢Hos resuelfo antes una situacion similar?

¢CJué hicizste pora resohverlo?

¢Como resolverds esto situocién planteado?




—

Formalizacién

Entonces podemos decir lo siguiente

T veces 13 = 105

Tx15=103

En total habrd 105 plantas

15+15+15+15 +15+ 15+ 13 = 105

¢Cudntas plantas de yucas habrd en vivero en total? Marcor en el bingo

BINGO

NUMERICO

136

105

196

135

120

72

Resuelve los siguientes operaciones y encuentra el resultado en el bings, puedes
emplear materiol concrete coma chopas, topas, menestras u otras pora encontrar

el resutado.

45x3=
24x5=
2BxT=
62 x3=

]
Reflexiononos sobre lo aprendido

<Como resolvieron el problema?

Cllué posos siguieron?

£La estrategia empleadn te ayuda encontrar lo solucidn al problema? Explica.

Transferencia:

Para completar el bingo resuelve los siguientes problemas.

1. 5u papd de Juan le compra 14 canicas, pera su mamd le compro el doble a

su hermana Ricardo. £0udrtos canicas tiene Ricardo?

2. Maria se fue a lo cosecha de café y el primer dia cosecho 12 lotos, s ze

fue a cosechar por & dizs. £Cudntos botos de cofé habrd cosechado en
total?

3. Martino durante las vacaciones se fue a trobajor en cosechar cofé. 5i por
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INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO
IV CICLO - 3° GRADO

ANEXO N° 02

DATOS INFORMATIVOS

I.E.

N° 16460 — “José Carlos Maridtegui”.

INVESTIGADORAS

- Abad Garcia Maribel.

- Huaches Aguilar Elva.

N° DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

13

| Fecha: 18/08/2021

LISTA DE COTEJO

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

“Utilizamos el bingo numérico para resolver problemas multiplicativos.”

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CRITERIOS

01

02

03

04

Comprende el problema

Disefia 0 adapta una estrategia de solucion

Ejecuta la estrategia seleccionada| Reflexiona sobre lo realizado

LOGRO EL CRITERIO

N° NOMBRES Y APELLIDOS 01 02 03 04 NECESIDADES DE APRENDIZAJE
SI NO SI NO SI NO SI NO

01 | Alberca Garcia, Percy Johan. v X X X

02 [ Barco Granda, Oscar Leonel. v v v v

03 [ Caucha Calva, Jennifer Arelis. v v v v

04 | Chocan Cunyarache, Maria Rodani. v X X X X Priorizar la atencién al estudiante

05 | Espil Concha, Vannia Anet. X X X X Apoyar de manera asertiva al estudiante.

06 [ Garcia Cruz, Sully Anghely. v v v v

07 [ Garcia Pesantes, Nathaniel Abigail. v v v v

08 | Gonzaga Moreto, Damaris Noelia. v v v v

09 [ Granda Romero, Lesly Oriana. v v v v

10 | Herrera Toro, Yameli Maricielo. v X X X

11 | Huaméan Quinde, Nicol. X X X X Brindar atencion al estudiante.

12 | Moreto Ruiz, Sully Jhakore. v v v v

13 | Pinzbn Calle, Taylin Alexa. v v v v

14 | Quinde Cérdova, Kiara Brittany. v v v X

15 | Rondoy Granda, Maryuri Katherine. X X X X

16 | Yajahuanca Cérdova, Yeikin. v X X X

Leyenda
3?;?‘230 O{den_ dellésta v' Logrado x No logrado
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ANEXO N° 3
CAPTURAS DE PRODUCTOS

/ vamos a resolver pr
cuyos resultados los iremos

andro son dos hermanos que, luego de =
para el bienestar de la salud, han decidido liento y bisqueda de las estrategias
a 7 filas de 15 plantas de yuca cada una, 0

0 antes una situacién similar?
total en el vivero?

el problema respondiendo las siguientes preguntas: A
trata el problemay
ar e

147



0 on las pl ;
on material cchcrzfo las 7 ﬁ]as

*00e

ceeeee
0, nccccnn -
6 nnc -
|“ vove
e TN

R

~ Resuelve las siguientes operaciones y encuentra el resultado en el bingo,
‘emplear material concreto como chapas, tapas, menestras u otras para en
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 20
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I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa
1.2. Ciclo/Grado
1.3. Lugar
1.4. Director
1.5. Profesora de aula
1.6. Investigadoras

1.7. Asesor Metodolégico
1.8. Asesor de Investigacion
1.9. Fecha de ejecucion

* N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.

IV/3°.

: Yandiluza.

: Prof. Pefia Ocafia, Félix Hernan.
: Prof. Garcia Adrianzen, Minelly.
: Abad Garcia, Maribel.

: Huaches Aguilar, Elva.

: Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.

: Mg. Monteza Obando, Gilmer Segundo.

1 29/09/2021.

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

< INSTRUMENTO
. DESEMPENO EVIDENCIA DE ENFOQUE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DE
PRECISADO APRENDIZAJE TRANSVERSAL EVALUACION
e Traduce cantidades a expresiones | Expresa con diversas | Resuelven Enfoque:
numéricas. representaciones vy | problemas Orientacion al bien
e Comunica su comprension sobre | lenguaje numeérico su | multiplicativos comun.
Resuelve los nimeros y las operaciones. compre_nsti de la aplic_ando la | Valor: N
Matematica prObIemaS de e Usa estrategias y procedimientos multlpllCﬁClOﬂ. propledad_ Responsabllldad. Lista de COtejO.
cantidad de estimacion y calculo. conmutativa. Actltyd: Los
¢ Argumenta afirmaciones sobre las e§tudle}n_tgs muestran
relaciones numéricas y las disposicion a cuidar
operaciones. los bienes
compartidos.

2.1. Nombre de la Actividad de Aprendizaje:

“RESOLVEMOS PROBLEMAS MULTIPLICATIVOS APLICANDO LA PROPIEDAD COMMUTATIVA”

111.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
3.1. Procesos didacticos que utilizan en el area/competencia de acuerdo a su Programa de Intervencion.

a. Procesos didacticos
- Comprende el problema.

- Planteamiento y basqueda de las estrategias.
- Representacion de las estrategias.
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Reflexion.
Transferencia.

(o3

. Competencia.

Formalizacion.

Resuelve problemas de cantidad.

3.2. Desarrollo de la Actividad de Aprendizaje.

O2Z *+H3+S

? TEMA: ®
A Resolvemos

02 *+UWI+S

PROPOSITO

. Emplear la propiedad conmulaliva para
), resolver problemas mulliplicalivos.

problemas de
) multiplicacién aplicando la propiedad
conmutativa

»

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES MATERIALES
EDUCATIVOS
e Al grupo del WhatsApp se envia la fecha del dia, el nombre de la actividad de aprendizaje, la oracién de la
mafiana y el horario semanal. Experiencias
preparadas:
. ) N —— ) conversaciones por
Buenos dias estudiantes y padres de familia del Lprcion teléfono
AN . : B B L '
tercer grado € £ AL, ol dia de hoy sequimos LR 2l
o or este die
aprendiendo &4, no sin antes dar las gracias a ‘ ‘:«u-»pam.‘

- |k te pido que wes protgjes , .. .
nuestro Sefior g por las bendiciones recibidas L i s ot | Imagenes fijas:
diariamente. cartel}es con _fecha

del dia y oracién de
la mafiana.
INICIO e Sedaa conocer el &rea a trabajar, el nombre de la actividad de aprendizaje y el propésito.

Imégenes fijas:
carteles con el
nombre del tema y
el proposito.
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DESARROLLO

PROBLEMATIZACION:
e Ladocente envia por WhatsApp el problema para ser analizado por los estudiantes.

Paco es un estudiante de la Institucién Educativa N° 16460 José Carlos
Mariategui, de lunes a viernes usa el celular de sus padres durante 3 horas
para desarrollar las actividades de aprendo en casa, por lo que su hermana
quiere saber ¢ Cuantas horas en total habra utilizado el celular Paco?

-

& AUDIODEFICHA 01

COMPRENDE EL PROBLEMA
e La docente graba audios con las preguntas para la comprension del
problema empleando la estrategia “buscar problemas parecidos”

- ¢De qué trata el problema? '+ 1O

- ¢A qué nos recuerda el problema? <’ -

- ¢Es como aquella otra situacion? & auoiopERICHAZ ., ,
- ¢Cuales son los datos del problema? -~

- ¢Qué te pide encontrar? «@’
- ¢Cual crees que sera la operacién matemaética a utilizar? (AIESPEEERGE

PLANTEAMIENTO Y BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.
¢ Responde las siguientes interrogantes para encontrar la estrategia a emplear:
- ¢Has resuelto antes alguna situacién similar?
- ¢ Qué hiciste para resolverla?
- ¢Como resolveras la situacion?
- ¢ Qué necesitas para resolver la situacion?

REPRESENTACION DE LAS ESTRATEGIAS.
e Se envia un audio por Wattsap explicando como deben representar la estrategia “hacer simulaciones”, en la
que representen las cantidades con material concreto. & AUDIODEFICHA®T

D

-
-«

Imagenes fijas:
cartel con el
problema
planteado.

Grabaciones:
audios por
WhatsApp.

Grabaciones:
audios por
WhatsApp.
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e
-~ N
{00 _ee 00 _eo _eo
Miércoles Jueves Vierne

Ix3=13

Lunes ,—/% Martes
=l
oC
s < LO®
=
-9

3x3=13
FORMALIZACION
e Por medio de un audio la docente explica en que consiste la propiedad commutativa.

En la multiplicacion de dos factores, si cambiamos el orden de los factores; el

S AUDIODEFICHA 02

Imagenes fijas:

desarrollo  de
estrategia.

Grabaciones:
audios por
WhatsApp.

producto no varia es el mismo. (El orden de los factores no altera el 3- ®
v
prOdUCtO) & AUDIO DE FICHA 03 232
« JO)
31>é 5 ~ 5 )1(53 -« Grabaciones:
- audios por
WhatsApp.

la
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¢Cuantas frutas habra consumido en total?

- Entotal habra consumido 15 frutas.

REFLEXION.

La docente por medio de un audio fomenta la reflexion de los estudiantes.
- ¢Como resolvieron el problema?

- ¢Que pasos siguieron?

- ¢Las estrategias planteadas les permitieron resolver el caso planteado?

TRANSFERENCIA.

Para culminar, la docente indica que resuelvan el siguiente problema utilizando las estrategias del ejemplo
anterior. Puedes emplear chapas, tapas, menestras para representar las cantidades. Los estudiantes hacen
llegar la evidencia a docente por medio de fotografias por WhatsApp. (Anexo N° 1)

Multiplico

L Multiplico
5x6

6x5
.,. l!'

AN

Joaquin y Abigail van a la bodega, donde observan una jaba de

huevos y quieren calcular lo siguiente ¢ Cuantos huevos hay en

la jaba?

Responde:

¢Cuéntas filas de huevos hay?

¢Y cuantas columnas?
¢ Como puedes resolver el problema? -----------------

Simbolos escritos:
fichas de trabajo.

CIERRE

Se les hace recordar a los estudiantes que deben hacer llegar sus evidencias de las fichas de trabajo realizadas
en casa.

Se agradece a los estudiantes y padres de familia por el apoyo brindado en casa, en relacién a las actividades
escolares trabajadas.

Se realiza el proceso de retroalimentacion a través de llamadas telefonicas para verificar el logro de sus
aprendizajes, en relacion a la actividad desarrollada.

Se evalla el logro de sus aprendizajes aplicando el instrumento de evaluacién: Lista de cotejo. (Anexo N° 2)
Recojo de evidencias de la actividad trabajada a través del envi6 de fotografias de manera personalizada al
WhatsApp de las investigadoras. (Anexo N° 3)

Utilizacion stickers y mensajes de felicitaciones de manera personalizada a los estudiantes por él envio de sus
evidencias.

Grabaciones:
audios por
WhatsApp

Simbolos orales:
Llamadas
telefénicas.

Imégenes fijas:
stikers de
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felicitaciones.

%

12:40 a. m. v/

IV.BIBLIOGRAFIA.
Ministerio de Educacion. (2016). Programa de Educacién Primaria. Lima, Perd.
Ministerio de Educacidn. (2016). Disefio Curricular Nacional. Lima, Per(.
Ministerio de Educacidn. (2021). Plataforma aprendo en casa. Lima, Per(. Recuperado: https://aprendoencasa.pe/#/experiencias/modalidad/ebr/nivel/primaria.sub-
level.primaria-regular/grado/3-4/categoria/exploramos-y-aprendemos.experiences

V. ANEXOS
5.1. Anexo N° 1: Fichas de trabajo.
5.2. Anexo N° 2: Instrumento de evaluacion.
5.3. Anexo N° 3: Capturas de productos.
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Resofvemas problemas de multiplicacion aplicande (a

propiedad conmutativa

'Pl‘npﬁsim' Emplear la propiedad conmutativa pazal
Iresolver problemas multiplicatives.

ILee la Sig.liﬂ'l‘l! situacion problemdtica.

}Pamsunc:h;ﬂmn‘bed:hhshtumﬂdmhv: 16460 José
C:ﬂmM:zu'begm,:dlegushmﬂnfﬂLﬂmwd;ﬂlud:He
purloquel:ﬂndm.dldnmduuﬁmmmalmd:unn
:di:ﬁ:;P:nnmszm::lﬂi:ﬁ:uh:aCninh:intu

FICHAS DE TRABAJO

ANEXO N° 1

PLANTEAMIENTOY BIEQU'EDADBLAS'ESPRATEGL&&
- ;Has resuelbo antes una siteacion simdlar?

- Qs hiciste para reschverla”

- ;Come reschreris esta sihiadon planteada”

- Qg necesitis para resohrer 1a sihizcion

REPRESENTACION DE LAS ESTRATEGIAS

3

K_L\

- i gué nos recuerda el problema?

s o*c
L L

- ;Es comao aquella obra sibazcion?

;Cudles son los datos del problema?

Q

- ;Thaé te pide encontrar?

2x5-15
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ImeﬂdN-
Empleamos la propiedad conmutativa de la

multiplicacian

En la multiplicacion de dos factores, si combiomos el
orden de los foctores; el preducte no vario es el
misma. (El orden de los factores no altera el

producta)

Hx3 3xh
15 = 15

;Cuintas frutas habri consumido en total?
En total han consumido 15 frutzs.

REFLEXIOMAMOS SOBRE LO APRENDIDO

- ;Cémo resolvieron el problema?

-  ;Qué pasos signieron?

- jLas estrategias empleadas te ayndo a encontrar la solucién al problema? Explica.

TRANSFERENCILA
Para culbmi Ive el signiente problema en tn maderno de matemitica u hoja de renss
empleando material concreto v empleando la propiedad conmmtativa.

Joagquin y Abizail van a la bodega, donde obzervan
una jaba de busvos v quieren caloular lo sizuiente
iCnantos huevos hay en lajaba?

Responde:

Cuantas filas de huevos hay?
Y cuantas cohammas?
;Camo puedes resobrer el problema®
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INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

IV CICLO - 3° GRADO

ANEXO N° 2

DATOS INFORMATIVOS

I.E.

N° 16460 — “José Carlos Mariategui”.

INVESTIGADORAS

- Abad Garcia Maribel.

- Huaches Aguilar Elva.

N° DE LA ACTIVIDAD

20

| Fecha: 29/09/2021

LISTA DE COTEJO

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

“Resolvemos problemas multiplicativos aplicando la propiedad conmutativa”

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CRITERIOS

01

02

03

04

Comprende el problema

Disefia 0 adapta una estrategia de solucion

Ejecuta la estrategia seleccionada| Reflexiona sobre lo realizado

LOGRO EL CRITERIO

N° NOMBRES Y APELLIDOS 01 02 03 04 NECESIDADES DE APRENDIZAJE
Si NO Sl NO Si NO Si NO

01 | Alberca Garcia, Percy Johan. v X X X

02 | Barco Granda, Oscar Leonel. v v v v

03 | Caucha Calva, Jennifer Arelis. v v v v

04 | Chocan Cunyarache, Maria Rodani. v X X X X Priorizar la atencidn al estudiante

05 | Espil Concha, Vannia Anet. X X X X Apoyar de manera asertiva al estudiante.

06 | Garcia Cruz, Sully Anghely. v v v v

07 | Garcia Pesantes, Nathaniel Abigail. v v v v

08 | Gonzaga Moreto, Damaris Noelia. v v v v

09 | Granda Romero, Lesly Oriana. v v v v

10 | Herrera Toro, Yameli Maricielo. v X X X

11 | Huamén Quinde, Nicol. X X X X Brindar atencion al estudiante.

12 | Moreto Ruiz, Sully Jhakore. v v v v

13 [ Pinzon Calle, Taylin Alexa. v v v v

14 | Quinde Cérdova, Kiara Brittany. v v v X

15 | Rondoy Granda, Maryuri Katherine. X X X X

16 | Yajahuanca Cordova, Yeikin. v X X X

Leyenda
Grado Orden de lista v' Logrado x No logrado
3° grado 1 - 16
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ANEXO N° 03
EVIDENCIAS DE PRODUCTOS

162



siguieron?
Alpted o we.dlonan (m

s empleadas te ayudo a encontrar la solucion !

pornugocyy 2? ) Qrnfiof XX
Do olor: L,z); oA of

¢ Noatbhom?ed
resuelve el siguiente problema en tu cuaderno ¢
conﬂetoyempleandolapmpiedgd conmut:

163




164



ANEXO N° 7

PROGRAMA DE INTERVENCION

1. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nombre : “RESOLVEMOS PROBLEMAS MULTIPLICATIVOS UTILIZANDO ESTRATEGIAS
HEURISTICAS”.

1.2. Beneficiarios: Estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 16460
— “José Carlos Mariategui”.

1.3. Duracion: 8 meses.

1.4. Autoras: Abad Garcia, Maribel.
Huaches Aguilar, Elva.

1.5. Asesor : Mg. Monteza Obando, Gilmer Segundo.

2. FUNDAMENTACION DEL PROGRAMA

La globalizacion es una de las tendencias muy significativas en los actuales tiempos. El proceso ha logrado
introducir la mayoria de las dimensiones de las sociedades de los paises involucrados, modificando asi sus
economias, culturas y educacién principalmente. Con el surgimiento de nuevas tendencias los docentes no
podemos estar ajenos a esta realidad, al contrario, el sistema educativo es también responsable de la
formacidn integral de los estudiantes.

Frente a esta realidad es importante promover en los estudiantes la resolucion de problemas empleando
diversas estrategias heuristicas para enfrentar de manera eficaz desafios y retos con las que se enfrentan los
estudiantes en actividades de uso cotidiano relacionados a las competencias matemaéticas.

Segun Furth, afirma que:
La resolucién de un problema es un acto de conocimiento, es decir una actividad, en contraste con otras
actividades como la motivacion, la percepcion, las operaciones sensorio motoras y las operaciones
concretas; sin embargo, cada una de estas son indispensables para que el sujeto se enfrente a la
resolucion de problemas. (1971, p. 133)

El uso de estrategias heuristica es importante porque permite a los estudiantes identificar los medios para
resolver problemas con los que se enfrentan en su vida cotidiana, para ello es importante que sepa procesar
sus habilidades matemaéticas en sus diferentes actuaciones que realiza desde la escuela, la familia y la
comunidad.

Velasco manifiesta que: “La heuristica como procedimiento da solucién a problemas de manera fécil y
rapida, buscando realizar descubrimientos y soluciones hipotéticas a problemas” (2000, p. 6).

Por tal razén, consideramos que es importante hacer uso creativo, y oportuno de conocimientos,
procedimiento y estrategias que permitan al estudiante resolver problemas de su vida real, fortaleciendo el
desarrollo de las competencias de resolucion de problemas matematicos.

3. OBJETIVOS DEL PROGRAMA

3.1. Objetivo general
Aplicar el programa propuesto “Resolvemos problemas multiplicativos utilizando estrategias
heuristicas” para lograr en los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza se empoderen de estrategias heuristicas
para desarrollar competencias de resolucion de problemas multiplicativos.
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3.2. Objetivos especificos
a. Indagar en diversas fuentes bibliogréficas y seleccionar estrategias heuristicas pertinentes para
resolver problemas multiplicativos.

b. Aplicar las estrategias heuristicas en la ejecucion de las actividades de aprendizaje para resolver
problemas multiplicativos.
c. Evaluar la eficacia de las estrategias heuristicas en la resolucién de problemas multiplicativos.

4, DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El programa propuesto se trabajo con los estudiantes del 3° grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui” del caserio Yandiluza; ejecutandose 20 actividades de
aprendizaje, en cada actividad se aplico las estrategias heuristicas teniendo en cuenta procesos pedagdgicos
y didacticos del area de Matematica.

5. DISENO DEL PROGRAMA

ANTES DURANTE DESPUES
Estudiantes resuelven
Estudiantes desconocen las problemas matematicos
fases de la matematica en el siguiendo una secuencia logica
proceso de resolucion de de las fases de la matematica.

problemas multiplicativos.
Estudiantes conocen el uso de

Ausencia  de  estrategias estrategias  heuristicas para
heuristicas  para  resolver UTILIZACION DE LAS resolver problemas
problemas multiplicativos. ESTRATEGIAS multiplicativos.
Los estudiantes al momento de HEURISTICAS DURANTE Estudiantes resuelven
resolver problemas LAS ACTIVIDADES DE problemas multiplicativos de
multiplicativos lo hacen sin APRENDIZAJE PARA manera didactica.
utilizar recursos de la zona. RESOLVER PROBLEMAS

MULTIPLICATIVOS. Estudiantes reflexionan
Poco énfasis en la accion criticamente sobre el proceso
reflexiva sobre las estrategias de construccion de  sus
empleadas en la resolucion de aprendizajes en la resolucion
problemas multiplicativos. de problemas multiplicativos.

6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
6.1. Las Estrategias heuristicas para trabajar la resolucion de problemas multiplicativos en el area de
matematica son las siguientes:

166



6.1.1.

6.1.2.

6.1.3.

6.1.4.

Hacer simulaciones

Los estudiantes representaran la situacion o el caso planteado en su ficha de trabajo usando
materiales concretos o de manera grafica que les permita representar los datos de la situacion,
con la finalidad de inducirlos a la resolucion del problema, considerando que el usar material
hace mas didactica la matematica.

Buscar problemas parecidos.

Los estudiantes leen la situacion problematica planteada y a partir de ello buscan semejanzas
con otros problemas o casos que hayan resuelto anteriormente. Responden preguntas mediante
audios o mensajes por WhatsApp como: “;a qué nos recuerda este problema?” o “;es como
aquella otra situacion?”.

Organizar la informacion.

Los estudiantes realizaran, tablas, figuras y graficos de acuerdo al problema planteado
incorporando los datos de la situacion problemaética en las fichas de trabajo. De esta forma
podran visualizar las relaciones entre los elementos que intervienen en un problema, luego
escribiran los datos a expresiones numéricas.

Buscar patrones
Consiste en que el estudiante relacione en el problema planteado las cantidades de las
secuencias numéricas para determinar cudl es el patrén multiplicativo que continla y usarlo

para llegar a la solucién del problema.

6.2. Actividades de aprendizaje y cronograma.
N° NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS A UTILIZAR FECHA
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE EN CADA ACTIVIDAD

1. | Multiplicamos a partir de la suma repetida e | Buscar problemas parecidos 24/05/2021
identificamos sus elementos. Hacer simulaciones

2. | Empleamos el doble de un nimero para resolver | Buscar problemas parecidos 25/05/2021
problemas multiplicativos. Hacer simulaciones

3. | Empleamos el triple de un nimero para resolver | Buscar problemas parecidos 26/05/2021
problemas multiplicativos. Hacer simulaciones

4. | Resolvemos problemas multiplicativos | Buscar problemas parecidos 31/05/2021
representando cantidades hasta la centena. Hacer simulaciones

5. | Usamos regletas de Cousinaire para resolver | Buscar problemas parecidos 01/06/2021
problemas multiplicativos. Hacer simulaciones

6. | Descubrimos patrones multiplicativos en la | Buscar problemas parecidos 02/06/2021
resolucién de problemas. Buscar patrones

Organizar la informacién (tabla)

7. | Utilizamos canjes para resolver problemas | Buscar problemas parecidos 07/06/2021
multiplicativos. Hacer simulaciones

8. | Resolvemos problemas a través de la | Buscar problemas parecidos 08/06/2021
descomposicién multiplicativa Hacer simulaciones

9. | Resolvemos problemas multiplicativos empleando | Buscar problemas parecidos 09/06/2021
los multiplos de un nimero Hacer simulaciones

Organizar la informacién (tabla)

10.| Usamos billetes y monedas del sistema monetario | Buscar problemas parecidos 28/06/2021
nacional para resolver problemas multiplicativos. Hacer simulaciones

11.| Utilizamos la yupana para resolver problemas | Buscar problemas parecidos 14/07/2021
multiplicativos. Hacer simulaciones

12.| Resolvemos problemas multiplicativos empleando | Buscar problemas parecidos 11/08/2021
equivalencias numéricas. Hacer simulaciones

13.] Utilizamos el bingo para resolver problemas | Hacer simulaciones 18/08/2021
multiplicativos.

14.| Utilizamos representaciones del modelo lineal al | Buscar problemas parecidos 25/08/2021
resolver problemas multiplicativos. Hacer simulaciones

15.| Realizamos representaciones cardinales al resolver | Organizar la informacion: hacer | 01/09/2021
problemas multiplicativos diagramas
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problemas multiplicativos.

Organizar la informacién: hacer
tablas

16.| Resolvemos problemas multiplicativos | Organizar la informacion: hacer | 08/09/2021
representando en el esquema rectangular. tablas
Buscar problemas parecidos
17.] Usamos la medida convencional de tiempo para | Hacer simulaciones 13/09/2021
resolver problemas multiplicativos Organizar la informacion: hacer
tablas
18.| Usamos la propiedad distributiva resolviendo | Hacer simulaciones 15/09/2021
problemas multiplicativos
19.| Resolvemos problemas multiplicativos usando la | Buscar problemas parecidos 22/09/2021
propiedad asociativa Organizar la informacion: hacer
tablas.
20.| Usamos la propiedad conmutativa para resolver | Buscar problemas parecidos 29/09/2021

7. EVALUACION

La evaluacion permitira analizar sistematicamente informacion de nuestra investigacion, ademas conllevara
a determinar los avances, dificultades o limitaciones que se puedan presentar durante el desarrollo del
programa de intervencion pedagdgica. Por lo tanto, la evaluacion implica verificar y constatar el desarrollo
de las actividades previstas con sus respectivos instrumentos de evaluacion, logrando el cumplimiento de
los objetivos propuestos. Esta evaluacion estara a cargo del docente asesor metodoldgico del IESPP “Rafael
Hoyos Rubio” San Ignacio.
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ANEXO N° 8
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

PRUEBA DE DESEMPENO Y LISTA DE COTEJO PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MULTIPLICATIVOS EN LOS ESTUDIANTES DEL 3° GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 16460 “JOSE CARLOS MARIATEGUI”, YANDILUZA, SAN

IGNACIO.

I. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres
1.2. Institucion Educativa
1.3. Lugar
1.4. Fecha de aplicacién
1.5. Investigadoras : - Abad Garcia Maribel.
: - Huaches Aguilar Elva.

Il. INSTRUCCIONES:
Esta prueba de desempefio y lista de cotejo tiene como objetivo analizar la utilizacion de las
estrategias heuristicas en la resolucion de problemas multiplicativos en los estudiantes del 3°
grado de la Institucion Educativa N° 16460 “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, San Ignacio,
las respuestas de este instrumento sirven Unicamente para esta investigacion y seran totalmente S
confidenciales.
Funciona para las tres etapas: inicio proceso y salida
Lee y comprende cada problema y marca con un aspa (x ) la respuesta correcta.

=)
)

<
1‘;

@

2.1. Luisa una estudiante de tercer grado de primaria del caserio de Yandiluza, decidi6 realizar 3 dias a la
semana ejercicios fisicos para mantener una buena salud. Si el mes de junio tiene 4 semanas. ¢ Cuantas
veces al mes Luisa realiza los ejercicios fisicos?

a. 12
b. 14
c.24
d. 36

2.2. Lee el siguiente didlogo:

Como haré el triple de

iYo utilicé | porciones, utilizaré el

12 huevos!

a. 12
b. 14
c.24
d. 36
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2.3 Eliana y sus amigas sembraron plantas de café en su chacra durante 5 dias. EIl primer dia
sembraron 2, el segundo dia 4 y el tercero 8. ;Cuantas plantas de café sembraron durante los
5 dias si siguieron el mismo patrén multiplicativo?
a. 25
bh. 28
c. 30
d. 32

2.4 La familia de Juan para cuidar su salud ha empezado a consumir menestras. Durante un mes han
cosechado 6 costales de frejol y en cada uno de ellos han depositado 75 kg. ¢ Cuantos kg de frejol han
cosechado en total?

- Indica la respuesta correcta teniendo en cuenta la descomposicién multiplicativa:

418=4x100+1x10+8
445=4x100+4x10+5
450=4x100+5x10+0

4614x100+6x10+0

2.5 Paco es un estudiante de la Institucion Educativa 16460 José Carlos Mariategui, a él le gusta mantener una
vida saludable por lo que han decidido incluir fruta en su alimentacidn diaria; Paco consume 5 veces al
dia frutas ¢ Cuantas frutas habra consumido en total durante 3 dias?

10
12
15
17

oo ow

Gracias por
participar, con
esfuerzo lo lograras”
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Lista de cotejo

El llenado de la lista de cotejo tendra los siguientes criterios de valoracion:

SI() NO()
FASES ITEMS A OBSERVAR SI | NO
Parafrasea con sus propias palabras el problema.
COMPRENDE

EL PROBLEMA

. Identifica los datos del problema.

. Identifica la incégnita a resolver del problema.

DISENA o)
ADAPTA  UNA
ESTRATEGIA

. Propone alternativas de solucién para el problema.

. Detalla los materiales o recursos a utilizar.

EJECUTA LA
ESTRATEGIA
SELECCIONADA

. Emplea estrategias para resolver los problemas planteados.

. Resuelve y revisa las operaciones de forma correcta.

1.
2
3
4
5. Determina operaciones matematicas realizadas anteriormente.
6
7
8
9

. Emplea material concreto para la representacion de cantidades.

REFLEXIONA
SOBRE LO
REALIZADO

10. Plantea otras formas de resolucion.

11. Reconoce sus dificultades en el proceso y explica cémo las
soluciono.

12. Reflexiona sobre las estrategias utilizadas en la resolucién del
problema.
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ANEXO N° 9
SISTEMATIZACION DE LOS INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Tabla 1
Parafrasea con sus propias palabras el problema
X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 4 25 10 63 15 94
NO 12 75 6 37 1 6
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Grafico 1
Parafrasea con sus propias palabras el problema
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Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 1.
Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 25% en la Prueba de Inicio si parafrasea con sus propias palabras
el problema, en la Prueba de Proceso se incrementd al 63% y en la Prueba de Salida subi6 significativamente
al 94% lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucién de problemas multiplicativos en el area de Matematica, pues la resolucion de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento l6gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 2
Identifica los datos del problema.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida

fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 4 25 11 69 16 100
NO 12 75 5 31 0 0
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Grafico 2
Identifica los datos del problema
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mSl mNO mTOTALES
Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 2.
Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 25% en la Prueba de Inicio si identifica los datos del problema, en
la Prueba de Proceso se incrementé al 69% y en la Prueba de Salida subi6 significativamente al 100 % lo que
determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucién de problemas multiplicativos en el rea de Matemaética, pues la resolucién de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento 16gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucién Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 3
Identifica la incognita a resolver del problema.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida

fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 7 44 12 75 16 100
NO 9 56 4 25 0 0
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Gréfico 3
Identifica la incognita a resolver del problema

10
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Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 3.

Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 44% en la Prueba de Inicio si identifica la incognita a resolver del
problema, en la Prueba de Proceso se incrementé al 75% y en la Prueba de Salida subié significativamente al
100 % lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucion de problemas multiplicativos en el area de Matematica, pues la resolucion de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento I6gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 4
Propone alternativas de solucién para el problema.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida

fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 12 10 63 15 94
NO 14 88 6 37 1 6
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Grafico 4
Propone alternativas de solucion para el problema

100
90
80
70
60
50
40
30
20

10
o _ 0 N [
fi hi% fi hi% fi hi%
Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida

mS| mNO =TOTALES

Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 4.

Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 12% en la Prueba de Inicio si propone alternativas de solucién para
el problema, en la Prueba de Proceso se increment6 al 63% y en la Prueba de Salida subi6 significativamente
al 94 % lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucion de problemas multiplicativos en el area de Matematica, pues la resolucion de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento l6gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucién Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 5
Determina operaciones matematicas realizadas anteriormente.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 5 31 11 69 16 100
NO 11 69 5 31 0 0
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Gréfico 5
Determina operaciones matematicas realizadas anteriormente
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Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 5.

Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 31% en la Prueba de Inicio si propone alternativas de solucién para
el problema, en la Prueba de Proceso se incrementd al 69% y en la Prueba de Salida subi6 significativamente
al 100% lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucidn de problemas multiplicativos en el rea de Matemaética, pues la resolucién de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento l6gico matemético y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 6
Detalla los materiales o recursos a utilizar.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 5 31 10 63 16 100
NO 11 69 6 37 0 0
TOTALES 16 100 12 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Gréafico 6
Detalla los materiales o recursos a utilizar
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Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 6.
Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 31% en la Prueba de Inicio si detalla los materiales o recursos a
utilizar, en la Prueba de Proceso se incrementd al 63% Yy en la Prueba de Salida subié significativamente al 94
% lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucién de problemas multiplicativos en el rea de Matemaética, pues la resolucion de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento l6gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucién Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 7
Emplea estrategias para resolver los problemas planteados.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 19 12 75 15 94
NO 13 81 4 25 1 6
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Grafico 7
Emplea estrategias para resolver los problemas planteados
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Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 7.
Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 19% en la Prueba de Inicio si emplea estrategias para resolver los
problemas planteados, en la Prueba de Proceso se incrementd al 75% y en la Prueba de Salida subié
significativamente al 94 % lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucién de problemas multiplicativos en el area de Matematica, pues la resolucion de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento l6gico matemético y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 8
Resuelve y revisa las operaciones de forma correcta.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida

fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 12 11 69 15 94
NO 14 88 5 31 1 6
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Grafico 8
Resuelve y revisa las operaciones de forma correcta
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Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 8.
Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 12% en la Prueba de Inicio si propone alternativas de solucién para
el problema, en la Prueba de Proceso se incrementd al 69% y en la Prueba de Salida subi6 significativamente
al 94 % lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucién de problemas multiplicativos en el rea de Matematica, pues la resolucion de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento l6gico matemético y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 9
Emplea material concreto para la representacion de cantidades.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 19 10 63 16 100
NO 13 81 6 37 0 0
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Grafico 9
Emplea material concreto para la representacion de cantidades
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Nota: los datos son proporcionados por la Tabla 9.
Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 19% en la Prueba de Inicio si emplea material concreto para la
representacion de cantidades, en la Prueba de Proceso se incrementd al 63% y en la Prueba de Salida subio
significativamente al 100% lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucién de problemas multiplicativos en el rea de Matematica, pues la resolucion de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento l6gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 10
Plantea otras formas de solucion.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 3 19 11 69 15 94
NO 13 81 5 31 1 6
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Grafico 10
Plantea otras formas de solucion
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Nota: los datos son proporcionados la tabla 10.
Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 19% en la Prueba de Inicio si plantea otras formas de solucion, en
la Prueba de Proceso se increment6 al 69% y en la Prueba de Salida subi6 significativamente al 94% lo que
determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucion de problemas multiplicativos en el area de Matematica, pues la resolucion de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento I6gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucién Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Tabla 11
Reconoce sus dificultades en el proceso de resolucion y explica cémo las solucioné.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 12 10 63 15 94
NO 14 88 6 37 1 6
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Grafico 11
Reconoce sus dificultades en el proceso de resolucion y explica
cdémo las solucion6
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 11.

Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 12% en la Prueba de Inicio si reconoce sus dificultades en el proceso
de resolucion y explica como las solucion, en la Prueba de Proceso se increment6 al 63% y en la Prueba de
Salida subio significativamente al 94% lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucidon de problemas multiplicativos en el area de Matematica, pues la resolucién de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento I6gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucién Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.

Tabla 12
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Reflexiona sobre las estrategias utilizadas en la resolucién de problemas.

X Prueba de inicio Prueba de proceso Prueba de salida
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 12 10 63 15 94
NO 14 88 6 37 1 6
TOTALES 16 100 16 100 16 100

Nota: los datos son proporcionados por la lista de cotejo aplicada a los estudiantes del 3° grado primaria,
Institucion Educativa N° 16460 — “José Carlos Mariategui”, Yandiluza, 2021.

Gréfico 12
Reflexiona sobre las estrategias utilizadas en la resolucion del
problema
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 12.

Descripcion e interpretacion

En lo referente a la aplicacion de las estrategias heuristicas para elevar los niveles de resolucion de problemas
multiplicativos de los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”,
Yandiluza, San Ignacio, se observa que: el 12% en la Prueba de Inicio si reflexiona sobre las estrategias
utilizadas en la resolucién del problema, en la Prueba de Proceso se incrementd al 63% y en la Prueba de Salida
subid significativamente al 94% lo que determina que la estrategia aplicada fue eficiente.

Del analisis se concluye que con la aplicacion de las estrategias heuristicas ha sido posible mejorar el nivel de
resolucién de problemas multiplicativos en el rea de Matemaética, pues la resolucién de problemas permite al
estudiante desarrollar su pensamiento l6gico matematico y del mismo modo lograr los aprendizajes esperados
en los estudiantes del 3° grado de la Institucion Educativa N°16460 — “José Carlos Mariategui”, Caserio
Yandiluza, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2021.
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Lista de cotejo.
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ANEXO N° 11
EVIDENCIAS DE LA INVESTIGACION
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