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RESUMEN

En esta Investigacion se diseid y aplico el programa denominado ‘“Fortalecemos la
convivencia democratica con juegos cooperativos”, en los nifios de 4 y 5 afios de edad, En
la institucion educativa inicial N° 191 de San Martin, distrito y provincia de San Ignacio, se
ha realizado como respuesta a la problematica encontrada en la realizacion de las practicas
pre profesionales, los nifios, presentaban problemas en la convivencia democrética,
evidenciada en su relacion con los demas.

El objetivo general de este programa era aplicar los juegos cooperativos como estrategia
didactica para el fortalecimiento de la convivencia democratica en los nifios y nifias de 4 y 5
afos de edad IEI N° 191, San Martin — San Ignacio.

Para tal efecto se trabajé con 15 nifios de 04 y 05 afios a quienes se les aplicd, pruebas de
inicio, proceso y salida. EIl programa se ejecuté a través del desarrollo de 20 sesiones de
aprendizaje con aplicacion de juegos cooperativos, como estrategia didactica, los mismos
que fueron alineados con las competencias, capacidades y desempefios del area de personal
social.

Luego de aplicado el programa, y habiéndose realizado la sistematizacion de los resultados
de la prueba de entrada, proceso y salida del instrumento de recoleccion de datos, guia de
observacion quedo demostrado que la aplicacion del programa de intervencion con juegos
cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de
edad, cumpliéndose con los objetivos propuestos de la investigacion, ya que en la prueba de
entrada los porcentajes en cada item de evaluacién eran minimos entre el 00% al 13%,
subiendo en la prueba de proceso oscilando entre 47% al 53%, y finalmente en la prueba de

salida se lograron porcentajes que oscilan entre el 92% al 100%.

PALABRAS CLAVE: Convivencia Democratica y juegos cooperativos.



ABSTRACT

In this research, a programme entitled “Strengthen democratic coexistence with cooperative
games” was designed and implemented for children aged 4 and 5. In the initial educational
institution No. 191 of San Martin, district and province of San Ignacio, it was carried out as
a response to the problems encountered in carrying out pre-vocational internships, children
presented problems in democratic coexistence, as evidenced by their relationship with
others.

The overall aim of this programme was to implement cooperative games as a didactic
strategy for strengthening democratic coexistence among children aged 4 and 5 IEI No. 191,
San Martin — San Ignacio.

To this end, 15 children aged 04 and 05 were tested for initiation, process and exit. The
programme was implemented through the development of 20 learning sessions with the
application of cooperative games as a didactic strategy, which were aligned with the
competencies, capacities and performances of the social staff area.
After the program was implemented, and the results of the entrance, process and exit test of
the data collection instrument were systematized, it was shown that the implementation of
the intervention program with cooperative games has been able to strengthen democratic
coexistence in children aged 4-5 years, fulfilling the proposed objectives of the research,
since in the entrance test the percentages in each evaluation item were minimal between 00%
and 13%, rising in the process test ranging from 47% to 53%, and In the starting test,

percentages ranging from 92% to 100% were achieved.

KEYWORDS: Democratic Coexistence and Cooperative Games.



INTRODUCCION

La convivencia democréatica en los nifios de educacion inicial, como expresion de la
socializacion escolar, reviste especial importancia para el desarrollo del menor como sujeto
que se adapta y necesita de espacios democraticos en su desempefio cotidiano futuro.

Por ende, se hace necesario establecer herramientas que permitan generar espacios de
confianza, de escasa competencia y de integracion entre los distintos agentes educativos,
especialmente entre nifios y nifias, por lo que el juego aparece, en este escenario, COmo una

opcidn viable para promover una sana convivencia escolar.

Esta realidad no es ajena a la problematica local, en la institucion educativa inicial N° 191
San Martin; San Ignacio, en los nifios y nifias de 04 y 05 afios de edad , se pudo observar
que dichos nifios evidencian signos de agresividad y conductas de intolerancia entre ellos,
imponen su voluntad sin detenerse a pensar en el bien comudn del aula, conductas impulsivas
0 de escasa empatia en el grupo del aula, les resulta dificil establecer y respetar las normas
de convivencia en el aula; de alli surgid la necesidad como investigadora el planteamiento
de la hipotesis que la aplicacion de los juegos cooperativos como estrategia didactica
permitird el fortalecimiento de la convivencia democratica en los nifios y nifias de 04 y 05
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, distrito y provincia de San
Ignacio, afio 2023.

Para ello se desarroll6 la investigacion de tipo mixta en lo cual se plante6 como objetivo
principal la aplicacion de juegos cooperativos como estrategia didactica para el
fortalecimiento de la convivencia democratica en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad IEI
N° 191, San Martin — San Ignacio.

Por todo lo anteriormente sefialado me llevo a plantear la investigacion denominada
“FORTALECIMIENTO DE LA CONVIVENCIA DEMOCRATICA APLICANDO
JUEGOS COOPERATIVOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN LOS NINOS
DE 4-5 ANOS DE EDAD INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 191, SAN
MARTIN, ANO 2023”.

Este informe de investigacion estd estructurado en tres capitulos, tal como se detalla a

continuacion:

DATOS DE LA INVESTIGACION: en este aspecto se especifica el titulo de la

investigacion, sede de la investigacion, ubicacion de la institucion Educativa, beneficiarios,

Xi



duracion de la investigacion, responsables de la investigacion, asesor de la investigacién y

jurado.

CAPITULO I: que detalla el planteamiento de la investigacion: descripcion del contexto,
planteamiento del problema, andlisis critico de la situacion problematica, definicion del
problema que contempla el enunciado diagnostico y la pregunta de accion, los objetivos de

la investigacion, la hipotesis de accion y la justificacion de la investigacion.

CAPITULO II: en este acapite describimos el marco teérico conceptual de nuestra
investigacion, detallamos primero los antecedentes de la investigacion: internacionales,
nacionales y locales, luego las bases tedrico cientificas a través del desarrollo de las bases

cientificas, bases teoricas y la definicion de los términos clave.

CAPITULO I11: hace referencia a la intervencion pedagdgica: el plan de accién con su
respectiva negociacién y ejecucion, asi como la evaluacién de las acciones, indicadores de
proceso Y resultado y las fuentes de verificacion pertinentes, también se anota la forma como

se difundieron los resultados de la investigacion.

Finalmente, este informe termina con el planteamiento de las conclusiones,

recomendaciones, las referencias bibliograficas consultadas y los anexos correspondientes.

LA AUTORA

xii



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el mundo actual, los problemas sociales y los actos de violencia, aumentan en
mayor proporcién en todos los niveles de la sociedad; situacién, que mayor interés ha
causado en la poblacién en general y un espacio importante en busqueda de soluciones
es el ambito educativo, tema que vuelve muy relevante la preocupacion por la
existencia de un buen clima afectivo y emocional en la escuela y en el aula, que es una
condicion fundamental para que los nifios aprendan y participen plenamente en la
clase.

Por otra parte, los comportamientos violentos y de agresividad en las relaciones entre
escolares; han afectado la convivencia escolar y democratica adecuada en las
instituciones educativas.

Segun, el diario El Pais en la ciudad de Trondheim, Noruega, existe un alto indice de
violencia entre estudiantes de edad preescolar, tal como evidencia la muerte de una
nifia de cinco afos; por sus tres amigos de seis afios, quienes jugaban juntos momentos
antes del hecho. Este caso indica que algunas peleas habituales; pueden provocar
violencia incontrolable, empeorando los hechos con influencia de un lider de
tendencias negativas.
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Por otra parte, el diario Cooperativa. Cl/noticias —Chile, sefiala que la América latina
es la region, con mas violencia escolar en el mundo, ocasionado por las grandes
desigualdades sociales y econdmicas existente en este continente; como se observa en
el Jardin Infantil San Vicente de Paul de Cajica, Cundimarca, Bogot4, Colombia, nifios
y nifias con comportamientos de agresion fisica y verbal permanente, con padres de
familia con poca disponibilidad de tiempo para atender a hijos, dificultando la mejora
de la convivencia escolar. Ademas, sefiala que, Argentina es el pais, con alto indice de
violencia a nivel de la region, con 30 % de maltrato verbal entre estudiantes, seguido
de Per0, Costa Rica y Uruguay, con mismo porcentaje, y con violencia fisica entre
estudiantes, cinco paises muestran altos niveles: Argentina (23,5 %), Ecuador (21,9%),
Republica Dominicana (21,8%), Costa Rica (21,2%) y Nicaragua (21,2 %) y el pais
con menor porcentaje, Cuba (4.4%).

Segun, el articulo publicado por Educar chile, sefiala que, en Chile el 62,5% de las
agresiones ocurren en la sala de clases, comportamientos de agresion fisica, verbal y
discriminacion, por parte de los estudiantes a sus compafieros, afectando el clima escolar
del aula. Asimismo, sefialaba que en las instituciones de nivel preescolar ciclo 1l (4 a 6
afos), los casos de violencia y agresividad es de 15% en los nifios y nifias, siendo los
nifios con mayor agresion fisica que las nifias. En funcién a nivel socioecondémico, los
estudiantes de nivel socioecondémico alto, incurren en agresiones verbales o psicologicas

y en los de nivel bajo, predomina la agresion de tipo fisico.

Por otra parte, la violencia escolar en el Peru, segun datos oficiales del Ministerio de
Educacion se ha incrementado, desde setiembre de 2013 a abril de 2016, el sistema
especializado en reporte de casos sobre violencia escolar (Siseve), registré 6,300 casos,
de los cuales 2,019, fueron reportados en 2014 y 3,641 durante 2015, lo que significa
que en el dltimo afio hubo un incremento del 75%. Los comportamientos observados
han sido agresiones fisicas y verbales entre comparfieros, siendo la mayoria de escolares
agresores provenientes de hogares con violencia familiar o hijos abandonados. Un 58%

de victimas de violencia escolar son hombres, mientras que el 42% son mujeres.

Segun capital de regiones, Lima es la provincia con mayor incidencia de casos de
violencia escolar, seguida de Ayacucho, Junin, Puno y Ancash. A nivel de Huaraz, en

instituciones educativas de inicial, red “kushi qaqlla” Huaraz-2016; segin los cuadernos
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de registros de incidencias, se observo el registro de casos de agresion fisica y verbal,

ocurrido dentro del aula y durante el recreo; con solucion a nivel de aula.

A nivel local especificamente en el Institucion Educativa Inicial N° 191, del caserio de

San Marin, distrito y provincia de San Ignacio se observo que los nifios evidenciaban

signos de agresividad y conductas de intolerancia entre ellos, imponian su voluntad sin

detenerse a pensar en el bien comun del aula, conductas impulsivas o de escasa empatia

en el grupo del aula, les resultaba dificil establecer y respetar las normas de convivencia

en el aula, esto es a causa que:

- Las Planificaciones Curriculares se encontraban descontextualizadas de la

problematica estudiantil que presentaban los estudiantes, es decir no se abordaba desde

los procesos de ensefianza aprendizaje posibles soluciones al problema de la

convivencia democratica escolar.

- El Desarrollo de sesiones de aprendizaje tradicionales y con enfoques cognitivo y

condicionante, por ende, eran memoristicas, mecanicas y no valoraban la formacién de

conocimientos a la formacion de desempefios, actitudes y comportamientos.

- Escaso uso de materiales didacticos que permitieran, el desarrollo de sesiones activas

y participativas.

- Escasa actualizacion de los sectores acordes a las necesidades educativas de los

estudiantes.

Todo ello trajo como consecuencia que los:

- Estudiantes que evidencien signos de agresividad y conductas de intolerancia entre
ellos.

- Estudiantes que imponian su voluntad sin detenerse a pensar en el bien comun del
aula.

- Estudiantes que evidenciaban conductas impulsivas o de escasa empatia en el grupo
del aula.

- Estudiantes que les resultaba dificil establecer y respetar las normas de convivencia
en el aula.

- Estudiantes que les resultaba dificil establecer y respetar las normas de convivencia

en el aula.

Como se ha demostrado existian problemas de convivencia democratica en los

estudiantes del IEI N° 191, San Martin, esta es razon era fundamental proponer
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estrategias para mejorar la convivencia democratica en este nivel, me plantee la
siguiente pregunta al problema de investigacion encontrado:

¢Es posible fortalecer la convivencia democratica aplicando juegos cooperativos como
estrategia didactica, en los nifios y nifias de 04 y 05 afios, de la institucion educativa
inicial N° 191, San Martin distrito y provincia de San Ignacio, afio 2023?

Los seres humanos por naturaleza necesitan desde los primeros afios de vida estar en
constante actividad y juego, por lo cual, el juego se ha convertido en una actividad
natural y espontanea mas importantes practicadas en toda comunidad; porque constituye
la expresion natural de impulsividad de los nifios y las nifias, para interactuar entre
iguales en el hogar, en el aula y sociedad. En tal sentido, resulta importante considerar
en el proceso educativo la préctica de una variedad de juegos divertidos, juegos libres,
juegos en grupo con o sin reglas, juegos tradicionales y juegos cooperativos, etc., para
favorecer en el estudiante la formacion de su personalidad, el desarrollo cognitivo,

motriz, emocional y lograr aprendizajes y mejorar su forma de vida en la sociedad.

Como afirma, Pérez (1998, p. 37) que, “Los juegos cooperativos pueden estimular el
desarrollo de las capacidades necesarias para poder resolver problemas, asi como la
convivencia con los demas”.

En ese sentido, en educacion inicial los juegos cooperativos, tienen una importancia
vital en la formacion de la personalidad y el proceso de socializacion del nifio y la nifia,
en la construccién de su autonomia, autoestima y desarrollo de habilidades sociales, que
es esencial y prioridad en la labor educativa, para el logro de los aprendizajes en un
clima escolar favorable. Como establece, Gutiérrez (1997, p.120), que: “Con el juego
se favorece la adaptacion emocional y el equilibrio de las tensiones psiquicas, se
compensan las situaciones desagradables y se alivian las cargas agresivas”. En esta
perspectiva, el juego cooperativo implica juegos divertidos y formativos, en el cual
todos los estudiantes participan y aprenden a comunicarse, a compartir, a desarrollar
actitudes de ayuda mutua, cooperacion y solidaridad; favoreciendo a la disminucién de
las manifestaciones de agresividad escolar, promoviendo actitudes de sensibilizacion,

cooperacién, comunicacion y solidaridad.

Por otra parte, Orlick (1990), citado por Mejia (2006, p.9), define “Los juegos

cooperativos como medio de diversion y desarrollo de destrezas para interaccion social,
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cooperacidn, comunicacion, confianza, libre de competencia y libre de agresion”. De la
misma manera, Veldzquez (2004, p.45), define los juegos cooperativos “como
actividades colectivas donde las metas de los participantes son compatibles y sin
oposicion entre las acciones de los mismos, que buscan un objetivo comdn, con

independencia de que desempefian el mismo papel o roles complementarios”.

Por otra parte, la Real Academia Espafiola, define el Juego, como: “accién y efecto de
jugar por entretenimiento” y cooperar como “Obrar juntamente con otro u otros para un
mismo fin”.

Mientras, Ribeiro (2015). “Juegos cooperativos y la promocion de la cooperacion en la
educacion infantil”. Universidad Estatal de Londrina. define que “Los juegos
cooperativos son ejercicios para compartir, unir a la gente, despertar el valor de tomar
riesgos, con poca preocupacion por el fracaso y el éxito en si mismos, sino una fuente
de placer”, Almeida, 2010; Brotto, 2000; Correia, 2006; 2007, Salvador, y Trotte, 2001;
Soler, 2003. Ademas, Garaigordobil, (2003), define que, “los juegos cooperativos son
aquellos en los que todos los participantes del grupo pequefio y heterogéneo dan y
reciben ayuda para lograr metas comunes”. Estos juegos tienen como finalidad la
comunicacion, la cohesién y la confianza entre los participantes; les ensefia a aceptarse,

cooperar y compartir.

Por todo lo mencionado anteriormente se pudo afirmar que los juegos cooperativos
fortalecen la convivencia escolar, dado que establecen relaciones dinamicas de
asociatividad y colaboracidn entre pares que, sin duda, favorecen la formacién valorica.
Por ende, se hace necesario establecer herramientas que permitan generar espacios de
confianza, de escasa competencia y de integracion entre los distintos agentes educativos,
especialmente entre alumnos y alumnas, por lo que el juego aparece, en este escenario,

como una opcion viable para promover una sana convivencia democratica escolar.

Finalmente, por todos los argumentos expuestos, se pudo plantear la investigacién
“Fortalecimiento de la convivencia democratica aplicando juegos cooperativos como
estrategia didactica en los nifios de 4-5 afios de edad Institucién Educativa Inicial 191
N° 191, San Martin, San Ignacio afio 2023”

17



1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA
1.2.1. Enunciado diagnostico
Los nifios(as), de 04 y 05 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191

San Martin, presentan problemas de convivencia democrética en el aula.

1.2.2. Pregunta de accion
¢Es posible fortalecer la convivencia democratica aplicando juegos
cooperativos como estrategia didactica, en los nifios y nifias de 04 y 05 afios, de
la institucion educativa inicial N° 191, San Martin distrito y provincia de San

Ignacio, afio 2023?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general
Fortalecer la convivencia democratica aplicando juegos cooperativos como

estrategia didactica en los nifios (as) de 4 y 5 afios de edad IEI N° 191, San Martin
— San Ignacio.

1.3.2. Objetivos especificos
- Contextualizar las Planificaciones Curriculares de diferentes para

lograr el fortalecimiento de la convivencia democrética en los estudiantes.

- Desarrollar sesiones de aprendizaje aplicando juegos cooperativos
como estrategia didactica para el fortalecimiento de la convivencia
democratica.

- Emplear materiales didacticos en el desarrollo de las sesiones de

aprendizaje para fortalecer la convivencia democratica.

- Implementar el sector “aprendemos a convivir en armonia” para

mejorar la convivencia democrética en los estudiantes.

1.4. HIPOTESIS DE ACCION

1.4.1. Hipotesis
La aplicacién de los juegos cooperativos como estrategia didactica permitira

el fortalecimiento de la convivencia democrética en los nifios y nifias de 04 y
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05 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin, distrito y

provincia de San Ignacio, afio 2023.

1.4.2. Unidad de analisis
Los nifios y las nifias de 04 y 05 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°

191 San Martin, distrito y provincia de San Ignacio, afio 2023.

1.4.3. Términos clave
Término Clave N° 1: Juegos Cooperativos.

Término Clave N° 2: Convivencia Democratica.

1.5. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Justificacion tedrica
La presente investigacion surgié desde la perspectiva de fortalecer la

convivencia democratica de los nifios (as) de 04 a 05 afios de educacion
inicial, aplicando en las sesiones de aprendizaje juegos cooperativos al
respecto Quiroz (2016), mencionaba “el juego y la socializacién generan un
vinculo para nifios y nifias, que practican de una forma espontanea y natural.
Es importante que los educadores estimulen la socializacion a través del

juego, ya que en éste el infante aprende a convivir y relacionarse”.

Teniendo en cuenta que la convivencia democratica es importante y debe ser
desarrollada en el nifio para generar en él actitudes sociales que le serviran
durante toda su vida, se hace necesario que todos los estamentos educativos
(docente, directivos, padres de familia y estudiantes), coadyuven en su
construccion, mejora y fortalecimiento generando en el ambito escolar una

permanente sana convivencia.

Como futura educadora, y comprometida con la funcién social educativa, se
aplico los juegos cooperativos como estrategia didactica que contribuyeron
de forma efectiva a mejorar de la convivencia entre los estudiantes de 04 y

05 afios, incluidos los miembros de la comunidad educativa y por
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1.5.2.

1.5.3.

consiguiente, esta investigacion se realiz6 desde la propuesta teérica que los
juegos cooperativos son una alternativa oportuna y eficaz de intervencion
enfocada en optimizacion la convivencia democrética de los nifios y nifias de
la Institucion Educativa Inicial N° 191 del caserio San Martin distrito y
provincia de San Ignacio en el afio 2023.

Justificacion metodoldgica
El juego es conocido en el ambiente educativo como “actividades Iudicas que

permiten al nifio y nifia conocer su mundo, descubrir su cuerpo, el
conocimiento de otras personas, amistades y relacionarse con personas
convenientemente, mediante el juego se desarrolla el vocabulario y se imita

los roles que los adultos realizan” (Veramendi, 2019, p. 29).

En este sentido, el ser humano, durante todas sus etapas de crecimiento, es
esencialmente un sujeto social, que vive y se desarrolla en un proceso de
vinculacidn con la sociedad y en constante aprendizaje.

Desde el punto de vista metodoldgico, en esta investigacion se logré
constituirse en un marco referencial que pueda ser utilizado en diversas
actividades educativas planificadas por los docentes de la Institucion
Educativa Inicial N° 191 del caserio San Martin distrito y provincia de San
Ignacio, ya que los resultados satisfactorios obtenidos se constituyen en un
antecedente de otros estudios y ademas cuenta con un instrumento valido y
confiable, alineado al disefio curricular Nacional, para medir la

convivencia democratica en nifios de educacion inicial.

Justificacion practica

Desde el punto de vista practico esta investigacion, es muy importante ya que
se ha demostrado que, desde pequefios, es importante y vital tengan ese
contacto con otros nifios de su edad y asi aprendan a relacionarse y asi se
evitaran los problemas de agresividad en un futuro. Es importante sefialar que
el desarrollo de esta investigacion se realizd en la ejecucion de las
experiencias de aprendizaje desarrolladas en las précticas pre profesionales,
donde aplicaron como estrategia didactica los juegos cooperativos, desde el
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area de personal social, la competencia “Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun” y los desempefios
contemplados para los 04 y 05 afios de edad para desarrollar la convivencia
democrética en los nifios y nifias, y asi se logré que los nifios se relacionen
mejor con sus comparieros, compartan sus juguetes y no generen situaciones
de agresividad, ademas el nifio creo sus propios acuerdos de convivencia y
pudo resolver sus propios conflictos. También se fomenté un ambiente de
respeto y cooperacion con sus pares, proponiendo juegos de parejas y
grupales.
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2.1.

CAPITULO Il

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

ANTECEDENTES

2.1.1.

Antecedentes internacionales

En cuanto a los antecedentes Internacionales se tuvo en cuenta a:

Camacho, Villamizar y Vanegas (2021), en su tesis “El juego como estrategia
para fortalecer la convivencia en el area de Lengua Castellana” Universidad

Cooperativa de Colombia. Arribaron a las siguientes conclusiones:

- Se abordd la ensefianza por medio del juego donde Flinchum (1988)
argumenta que “el juego abastece al nifio de libertad para liberar la energia
que tiene reprimida, fomenta las habilidades interpersonales y le ayuda a

encontrar un lugar en el mundo social”
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- Los principales aspectos que se tuvieron en cuenta en la propuesta,
abarcaron en primera instancia el trabajo en equipo ya que fue un
componente clave para lograr el objetivo del proyecto. También se busco
crear espacios de reflexion y escucha activa en donde se valoraron las

opiniones y participacion de cada integrante.

- Para fortalecer la convivencia escolar se elaboré una secuencia didactica
sustentada en el juego. Es asi que se disefid una propuesta pedagdgica

considerando las necesidades de los estudiantes.

Soto y Becerra (2020), “Juegos cooperativos en la convivencia escolar:
Analisis desde la interaccion entre los actores educativos”, Universidad de la
Costa- Barranquilla- Colombia. Presenta las siguientes conclusiones:

Con el desarrollo del programa de juegos cooperativos se evidencié un cambio
en la convivencia de la clase de educacion fisica, logrando la disminucién de
conflictos presentados por los estudiantes, actitudes tales como agresion fisica,
verbal y psicoldgica; ademas fortalecid las relaciones del grupo, promovié

nuevas amistades y actitudes como los son la inclusion y el liderazgo.

Es importante asumir actitudes de trabajo en equipo entre alumnos para
contribuir a dar solucién a problemas que se manifiestan en las relaciones
interpersonales, por ende se estableci6 un programa de juegos cooperativos que
fueron aplicados desde la misma clase de educacion fisica donde se crearon
ambientes y actitudes como: la motivacion, trabajo en equipo, la aceptacion de
unos por los otros, el cumplimiento a unas normas de juego, la colaboracion,

el respeto por los demas, la inclusion y el liderazgo.

El juego cooperativo implementado en las clases de educacion fisica brinda
oportunidades para que los estudiantes pongan en practica sus habilidades y
virtudes, en busca del bien comun; partiendo del disfrute y el goce dando como

resultado acciones que promueven valores que llevan a un mejor convivir.

Es necesario incluir el juego cooperativo como estrategia pedagdgica en las
clases de educacidn fisica, siendo este una herramienta de utilidad en el ambito

escolar para la convivencia al interior de las instituciones educativas.
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Bulding, Pérez y Pinedo (2022), en su tesis “El juego cooperativo como
estrategia pedagdgica para fortalecer la convivencia en los nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa La Inmaculada del municipio Chimichagua, Cesar”,
Fundacion Universitaria Los Libertadores Bogota. Arribaron a las siguientes

conclusiones:

- La importancia de la revision documental para luego realizar una planificacion
de actividades que hicieran posible mejorar la problemética suscitada que
impiden la sana convivencia entre los estudiantes; es asi como se penso y optd

por los juegos cooperativos como estrategia pedagdgica.

- Concluyendo que la estrategia se ajustd a los intereses y necesidades de los
estudiantes; de igual forma a la tendencia que poseen los investigadores,
puesto que facilitd la libre participacion de todos, la practica de valores y
técnicas propias para transformar la realidad del entorno educativo y poder

alcanzar la paz y armonia de los estudiantes.

- Se concluye que los discentes resolvieron problemas mediante la planeacion,
coordinacion, trabajo en equipo, la puesta en préactica de valores como la
tolerancia, el respeto y la ayuda muta, desarrollaron habilidades motoras,

logrando asi mejorar la convivencia escolar en la institucion.

2.1.2. Antecedentes nacionales
En cuanto a los antecedentes nacionales se tuvo en cuenta a:

Agreda y Valladares (2019) en su tesis denominada “Programa de juegos
cooperativos para mejorar la convivencia escolar en los nifios de 5 afios,
Universidad Nacional de Trujillo, llegaron a las siguientes conclusiones:

- La aplicacién del Programa de juegos cooperativos mejoro la convivencia
escolar en los estudiantes de 5 afios de la institucion educativa N°. 81017
“Santa Edelmira”, Trujillo, 2019, puesto que se tiene como resultado del
grupo experimental, que en el nivel malo se ubica el 56% del pretest y el

32% del postest; en el nivel bueno se ubica el 20% del pretest y el 8% del
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postest y finalmente en el nivel muy bueno se ubica 24% el pretest y el 60%
en el postest. Ademas, al aplicarse la prueba estadistica U Mann- Whitney
dio como resultado que el valor de p- valor (0,002) es menor al valor de

Alfa (0,05) por lo que mejoro la convivencia escolar.

- La aplicacién del Programa de juegos cooperativos mejord la dimension
Normas y acuerdos de la convivencia escolar en los nifios de 5 afios de la
institucion educativa N°. 81017 “Santa Edelmira”, Trujillo, 2019, puesto
que el grupo experimental presentd en el pretest el 0% en el nivel malo y el
0% en el postest; en el nivel bueno se ubica el 12% en el pretest y el 0% en
el postest y finalmente en el nivel muy bueno se ubica el 88% en el pretest
y el 100% en el postest. Ademas, al aplicarse la prueba estadistica UMann-
Whitney dio como resultado que el valor de p- valor (0.000) es menor al
valor de Alfa (0,05) por lo que mejor6 la dimensién normas y acuerdos para

la convivencia.

Ordinola (2020), la convivencia democratica en el aula, de los nifios de 5 afios
de la institucion educativa "José Carlos Mariategui”, San Juan de Bigote,
Morropon, Piura, Universidad Catolica de Chimbote- Per(, arribaron a las

siguientes conclusiones:

- El desarrollo de la convivencia democrética en el aula, de los alumnos de 5
afios de la Institucion Educativa "José Carlos Mariategui®, San Juan de
Bigote, Morropon, Piura, 2019, se determind con un 69.57% en nivel
inicio; observandose dificultades en la interaccion con sus compafieros de
aula, la falta de respeto a las normas, la no participacién en la propuesta de
acuerdos, el poco desarrollo de la empatia emocional y la generacion de
violencia en el aula; lo que evidencia la falta de una estrategia docente para
el desarrollo de la convivencia democrética en el aula, lo cual tendrd
negativa incidencia en la formacion de nifios con valores y

comportamientos democraticos.

25



- El desarrollo de la convivencia democrética en el aula, en su dimension
"interacciona con sus comparieros de aula”, se identificd con un 69.57% en
nivel inicio, demostrandose que los alumnos no han logrado integrarse a un
grupo de forma respetuosa, no tienen la capacidad de escuchar de forma
atenta, y demuestran actitudes discriminatorias, debiéndose promover
ejemplos adecuados de interaccion entre alumnos, como praxis permanente

de convivencia democratica.

- El desarrollo de la convivencia democrética en el aula, en su dimension
"respeta normas y propone acuerdos, se establecié con un 73.91% en un
nivel inicio, lo que demuestra que los alumnos de 5 afios no han
desarrollado la capacidad para respetar las normas de la institucion
educativa ni los acuerdos de grupo, como tampoco generar iniciativas
propias para proponer acuerdos, frente a lo cual la estrategia docente
deberia favorecer un clima participativo en el que se fomente la

construccion de acuerdos y el logro de consensos.

Programa de Juegos Cooperativos para el desarrollo de las habilidades sociales
en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Particular “Jardin

Real” urb. bancaria Piura, 2018. Universidad Nacional de Piura-Perd.

- El programa de juegos cooperativos ha permitido mejorar
significativamente el desarrollo social en nifios de 5 afios de la institucion
educativa particular Jardin Real ubicado en la Urbanizacién Bancaria —
Piura.

- Antes de la aplicacién del programa de juegos cooperativos los nifios y
nifas de 5 afos de edad tienen un nivel bajo en el desarrollo de sus
habilidades sociales, ya que se obtuvo solo un 35% en la respuesta SI.

- Segun la prueba de Chi Cuadrado, la hipotesis nula de nuestro trabajado de
investigacion ha sido rechazada.

- Despues de la aplicacion del programa de juegos cooperativos, se observa
que méas del 50% de los nifios y nifias poseen un buen desarrollo de

habilidades sociales, de acuerdo a nuestro instrumento de investigacion.
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- EIl juego cooperativo brinda espacios a los nifios y nifias para poner en
practica sus habilidades sociales, destrezas de organizacion y mejora los

niveles de comunicacion entre los participantes.

Cachay y Rojas (2021), Tesis “Programa TITEREANDO para desarrollar la
convivencia democratica en nifios de 3 afiosde la LLE. 211, afio 2019”. Universidad

Nacional de Trujillo- PerQ. Presentan las siguientes conclusiones:

- La aplicacion del programa TITEREANDO desarrolla significativamente

la convivencia democratica en nifios de 3 afios de la I.E. 211, afio 2019 con

tC(— 24. 24) < tt(— 2. 08), a un nivel de significancia del 5%.

- El nivel de convivencia democratica en nifios de 3 afios de la I.E. 211, afio
2019 era que el 68.18% de nifios se encontraban en nivel bajo y el 31.32%
en el nivel medio, después de aplicar el programa TITEREANDO, el
95.45% alcanzaron un nivel alto y el 4.55% un nivel medio. Asi mismo se
encontrd una diferencia significativa de 4.68 entre el pre y post test.

- El nivel de convivencia democratica en la dimension “conductas
tolerantes” en nifios de 3 afios de la L.LE. 211, afio 2019 era que el 72.73%
de nifios se encontraban en nivel bajo y el 27.27% en el nivel medio,
después de aplicar el programa TITEREANDO, el 86.36% alcanzaron un
nivel alto y el 13.64% un nivel medio. Asi mismo se encontré una
diferencia significativa de 1.23 entre el pre y post test.

- El nivel de convivencia democratica en la dimension “regulacion de
emociones” en nifios de 3 afios de la L.LE. 211, afio 2019 era que el 63.64%
de nifios se encontraban en nivel bajo, el 31.82% en el nivel medio y solo
el 4.55% en nivel alto, después de aplicar el programa TITEREANDO, el
90.91% alcanzaron un nivel alto y el 9.09% un nivel medio. Asi mismo se
encontrd una diferencia significativa de 0.50 entre el pre y post test.

- El nivel de convivencia democratica en la dimension “resolucion de
conflictos” en nifios de 3 afios de la I.LE. 211, afio 2019 era que el 72.73%
de nifios se encontraban en nivel bajo y el 27.27% en el nivel medio,
después de aplicar el programa TITEREANDO, el 72.73% alcanzaron un
nivel alto y el 27.27% un nivel medio. Asi mismo se encontrdé una

diferencia significativa de 1.68 entre el pre y post test.
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- El nivel de convivencia democratica en la dimension “acuerdo de
convivencia” en nifios de 3 afios de la LLE. 211, afio 2019 era que el 68.18%
de nifios se encontraban en nivel bajo y el 31.82% en el nivel medio,
después de aplicar el programa TITEREANDO, el 77.27% alcanzaron un
nivel alto y el 22.73% un nivel medio. Asi mismo se encontrd una

diferencia significativa de 1.27 entre el pre y post test.

2.1.3. Antecedentes locales
En cuanto a los antecedentes nacionales se tuvo en cuenta a:

Moyan (2019) “Juegos cooperativos como estrategia didactica para mejorar las
relaciones interpersonales en estudiantes de la Institucion Educativa “San Juan
Bosco”, San Ignacio. Universidad Cesar Vallejo. Entre sus conclusiones

menciona:

- Después de la ejecucion de las sesiones de aprendizaje de los juegos
cooperativos, los estudiantes mejoraron significativamente las relaciones
interpersonales, ya que alcanzaron un promedio de 68,5 puntos y una
desviacion tipica de 22,1, el 57,1% se ubico en la categoria de muy bueno
y el 23,9 en la categoria de bueno en las dimensiones previstas en el
cuestionario y que permitié un cambio sustantivo en el comportamiento de
cada estudiante dentro y fuera del aula.

- Los resultados finales después de la aplicacion de los juegos cooperativos
indican que las relaciones interpersonales en los estudiantes del primer
grado “B” de secundaria de la LE. “San Juan Bosco” mejoraron
notablemente en sus dimensiones de: empatia, trabajo en equipo,

comunicacion, liderazgo y solucion de conflictos.

2.2. TEORICO CIENTIFICAS

2.2.1. Bases cientificas

2.2.1.1.  Teorias que fundamentan la Convivencia Democrética
Para abordar esta investigacion, resulté indispensable revisar las fuentes
del fasciculo de Rutas de aprendizaje correspondiente al area de Personal
Social del Ministerio de Educacion (2015), Albert Bandura (1974) a

través de su teoria social, Jean Piaget (1982) con sus aportes sobre el
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proceso evolutivo, cognitivo y afectivo del infante, y Peiré (2009). En
este proyecto de investigacion, se asume la naturaleza fundamental de la
convivencia para viabilizar un desenvolvimiento adecuado en la
sociedad. Esto se debe a que estan integradas una serie de habilidades

que le permitirdn comunicarse con otros para lograr objetivos comunes.

Por otro lado, Peird (2009, p. 34) menciono lo siguiente: la interaccion
que debe tener el nifio con la sociedad es importante: primero, con sus
amigos; luego, con los adultos y sus docentes, quienes le deben prestar
atencion y respetar para formar su personalidad con el fin de que la pueda
aplicar en su centro de formacion. Cabe mencionar que la socializacion
empieza en el hogar y, luego, se refuerza en la escuela. En el caso de
Piaget (1982, p. 4), indicd: el nifio experimenta la influencia de las
relaciones sociales en momentos precisos. Por eso, es necesario que los
profesores las incentiven de manera adecuada por medio de los valores

para lograr una convivencia democratica.

Los menores, cuanto mas tiernos son en edad, aprenden intensamente a
partir de una mimesis, es decir, aprender por imitacién. Lo que ven en su
entorno respecto a modelos de relacion, nociones de cortesia y las
reacciones de los adultos frente a situaciones inesperadas, tarde o
temprano, son reproducidas por los menores en su quehacer cotidiano. Al
respecto, Bandura (1974, p. 489) desarroll6 una serie de experiencias que
demuestran como la actitud mimética en los pequefios es una
caracteristica propia de su desarrollo. Indica que ellos no solo imitan las
experiencias directas o experienciales, sino que hacen lo mismo cuando
leen cuentos, observan imagenes y programas de television. Su teoria se
comprob6 cuando mostré como unos nifios imitaron la conducta agresiva

de un dibujo animado.

En el fasciculo de Rutas de aprendizaje del area de Personal Social
(Minedu, 2015, p. 69), se sostiene que la convivencia democratica
consiste en el reconocimiento propio de los derechos y deberes por parte

de un estudiante: opinar; respetar las opiniones de los demas, tomar
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decisiones; elaborar las normas; reflexionar sobre la forma de actuar ante
la discriminacién socioeconomica, religiosa, ante alguna discapacidad
para tener una mejor convivencia. Esta forma de proceder se puede
aplicar a través de la comunicacion ya sea presencial o virtual. De
acuerdo con Vygotsky (1989, p. 5), el nifio, desde su nacimiento, parte
de una posicion de desventaja en cuanto al todo social, la naturaleza
deficiente y la compensacién, aspectos que dificultan el proceso de
busqueda de su personalidad. Esta caracteristica carencial motiva a la
necesidad de contar con un mediador social, como el docente para que
afiance sus condiciones de miembro de una comunidad organizada con
base en acuerdos y protocolos. La negociacion y el cumplimiento de
acuerdos no solo permiten que el menor se ejercite en una experiencia
ciudadana, propia de contextos democraticos, ademas, propician la
formacion de un nifio autonomo y autorregulado tanto como ser
individual, Unico e irrepetible, o social; para entenderlo mejor vamos

analizar por separado la convivencia democratica.

A. Concepto de convivencia.
El fasciculo de Rutas de aprendizaje correspondiente al area de Personal

Social del Ministerio de Educacién (2015, p. 67) manifestd que convivir es
estar relacionado con los otros sin hacer distincion alguna. Esto quiere decir
que el nifio construye sus relaciones sociales como el respeto, la solidaridad,
el aprendizaje para manejar los conflictos en forma constructiva, pero sin
dejar de lado a los principios democraticos para elaborar normas, llegar a
acuerdos que cumplirdn como sujetos con derechos y deberes aqui. Por su
parte, el Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola (2014,
p.438) definid al término convivencia como el “desarrollo de la vida en
comun con una o varias personas’. En otras palabras, la convivencia se
ajusta a la nocién conceptual mas amplia y armonica que la sefiala como la
capacidad de vivir arménicamente en compafiia y en relacion con otros.

De igual manera, Ortega y Del Rey (2004, p. 25) sostuvieron: la convivencia
no solo es vivir de manera coman, sino también, significa compartir normas,

elaborarlas y ejecutarlas, pero desde un enfoque juridico—social, donde se
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garantice los derechos de cada persona, pues somos iguales. Por lo tanto,
esta no solo se representa por el concepto popular de vivir en comun, sino
que en su evolucioén y desarrollo se ha sumado un concepto social, el cual
sefiala que estd aceptada a través del respeto, los derechos y deberes. Se
asume, ademas, que como cualquier otro saber social es susceptible de
mediarse y guiarse. Por ello, se considera a los juegos como una herramienta
eficaz de esta mediacion. Este proceso complejo de aprendizaje se
caracteriza por su naturalidad e influencia del contexto donde se vive, lo que
genera un sentido de familiaridad con el grupo y sentirse participe de él.
Conviene mencionar que el aula de educacion inicial es, en si misma, un
contexto proximo para los nifios. Respecto de la convivencia educativa,
Ortega (2010, p. 56) manifestd que el ecosistema humano se puede
comprender como el contexto o espacio que sirve de escenario para que se
concreticen las diversas interrelaciones entre los sujetos en el proceso
educativo, en especial los menores, asi como otros miembros de la
comunidad educativa, los padres de familia, por ejemplo. En el caso de
Piaget (como se cit6 en Pavés, 2012, p. 81), sostuvo que “hay que entender
y educar desde el nivel de desarrollo de pensamiento del nifio”. Es decir, si
se quiere convertir a los nifios en actores que formulen y conversen sobre
las normas de su centro educativo para lograr una convivencia escolar, sera
necesario acercarse y conocerlos tanto en su desarrollo individual como
social. Es necesario recordar que la prioridad del desarrollo de la
convivencia escolar es el ser humano, cuya personalidad esta en formacion
y se afianza en su encuentro con otros a traves de actividades ladicas y
sociales. Por ultimo, Rodriguez (2006, p. 60) menciond6 que “una
convivencia adecuada debe sustentarse sobre relaciones sociales dentro de
un buen clima social y con valores, que son muy importantes para la
convivencia grupal de las personas”. Por ello, en esta investigacion, se
asume que la convivencia educativa resulta de una amplia red de relaciones
que integra a cada uno de los sujetos actores del centro educativo: sujetos
estudiantes, sujetos docentes y sujetos padres de familias. La convergencia
de esta red de actores influye de manera palmaria en las diferentes
dimensiones del desarrollo del menor a nivel cognitivo-académico, ético-

valorativo y afectivo- social; a su vez, colabora con posibilitar las
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condiciones personales para la construccién de la convivencia. En otras
palabras, la convivencia educativa responde a la interrelacion de los
miembros de una institucion educativa, los cuales tienen una influencia

importante en el desarrollo ético y socio afectivo.

B. Concepto de democracia
El término democracia es polisémico y controversial, ya que si bien puede
significar uno de los mas grandes modelos de organizacion humana;
también, puede asumirse como una forma de organizacion que mantiene los
privilegios de un grupo reducido que representa a la mayoria que los eligio.
En el fasciculo de Rutas de aprendizaje del area de Personal Social (Minedu,
2015, p. 76), se sefiala: la democracia se relaciona con la participacion de
los estudiantes en asuntos relacionados con el jardin de infancia. Esto
implica que el estudiante trate de resolver situaciones diversas y delibere
sobre ellas con principios democréaticos, exprese lo que le gusta o disgusta
y pueda participar con iniciativa propia para promover el bien comun en su
institucién o comunidad. También, sostiene que toda democracia supone la
capacidad de resolver conflictos por parte de sus miembros. Al respecto
Maggie (2007, p. 9) determinod: “una forma de resolver problemas y de
convivencia es practicar intercambios sociales”; es decir, la democracia
implica, necesariamente, una forma de solucionar situaciones dificiles para
vivir en armonia. Esta se debe enfocar, sobre todo, en las relaciones
educativas, especialmente, en la institucion, objeto de este estudio. En las
actividades desarrolladas en sus aulas, los menores internalizan nociones de:
autoridad, equidad, respeto, grupo social, poder, asi como la solucion

empaética de problemas.
C. Dewey y Freire en el concepto de convivencia democratica

La bibliografia que aborda la nocién de convivencia democratica
menciona recurrentemente dos conceptos medulares: la idea de Dewey
(1996) de construir en las escuelas comunidades democréaticas que
promuevan el crecimiento humano y las habilidades ciudadanas, y el
concepto de Freire (1970) de praxis como una accion de reflexion

educativa que finalmente culminara en la erradicacion de la opresion y en
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la construccion de relaciones estructurales mas equitativas (Fierro, 2009;
Hirmas y Carranza, 2009; Hirmas y Eroles, 2008; Luengo, 2009;
Magendzo, 2003).

Las teorias educativas de Dewey y Freire tienen principalmente dos
aspectos en comun: por una parte, el fomento de la comunicacion abierta
a través del didlogo respetuoso, y por otra la deliberacion critica y la accion
dirigidas a la transformacion de los obstaculos que se interponen en la
realizacion personal (Glass, 2000). En otras palabras, Dewey y Freire
convergen en el desarrollo de una educacion para la ciudadania critica
(Shyman, 2010).

A diferencia de las interpretaciones liberales e individuales de ciudadania
que suponen rasgos valorales de caracter personal y que promueven la
asimilacion cultural, los enfoques de ciudadania critica cuestionan las
estructuras que producen la injusticia social (Banks, 2008; Fischman y
Hass, 2012; Westheimer y Kahne, 2004).

Si bien existen importantes coincidencias entre Dewey y Freire, también
hay diferencias sustanciales. Una de las mas relevantes es el hecho de que
el interés prioritario de Dewey estaba centrado en mejorar una sociedad
que, de entrada, ya se asumia como liberal y democratica, como la de
Estados Unidos (Shyman 2010). Por su parte, Freire sefialaba la necesidad
de transformar de raiz las relaciones de poder fuertemente autoritarias y
desiguales, como las que existen en América Latina, eliminando la

opresion y construyendo la democracia desde sus propios cimientos.

Una de las criticas mas significativas a las teorias tanto de Dewey como
de Freire es que ignoran (curriculo nulo), en sus maneras de guiar el
dialogo reflexivo y la accion en las escuelas publicas, la heterogeneidad y
el estatus social desigual de los alumnos. EI modelo de comunidad
democrética de Dewey se basa principalmente en estudiantes blancos,
angléfonos y de clase media (Schultz, 2001). Por otro lado, la
dicotomizacion de Freire en opresores y oprimidos deja poco margen para
analizar los desequilibrios de poder tan diversos y cambiantes que estan en

juego no solo entre estudiantes, sino también entre docentes y estudiantes,
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los cuales estan basados en jerarquias sociales, culturales, étnicas y de
género (Ellsworth, 1989; Hytten y Bettez, 2011; Kumashiro, 2000). Por
tanto, si bien las teorias de Dewey y Freire han dado un sélido sustento al
concepto de convivencia democrética, es necesario reconceptualizarlo con
el objeto de dar cabida a la diversidad. El reconocimiento de la diversidad
existente entre estudiantes, asi como entre docentes, abriria nuevos
horizontes para un trato mas equitativo y, por tanto, para la plena
construccion de una paz positiva en aulas y escuelas. Para tal propdsito, se
propone integrar al concepto de convivencia democratica las teorias de

educacion para la justicia social.

D. Convivenciay comunidad educativa
Ballester (2006, p. 45) sostuvo: “Los miembros a las escuelas concurren
bajo objetivos e intereses comunes, Yy tras acciones conjuntas construyen
significados comunes con los que forja la comunidad. Sin embargo, su
deficitaria estructura organizacional dificulta una verdadera y armoniosa
sociedad”. Es decir, no basta tener una plataforma curricular comin para
lograr las caracteristicas propias de una comunidad educativa; ni
compartir el mismo espacio, sino que es la estructura organizacional la
que facilita o dificulta el desarrollo de grupo social. Esta estructura
organizacional se basa en la normativa vigente y en la presentacion de
propuestas de un grupo con ideales y desafios comunes. En el caso de
una escuela de educacion inicial, este aspecto se refleja en la visién y
mision, las cuales son las brajulas y reguladores de los procesos internos.
El informe de la Unesco presentado por Delors (1996, pp. 2-3) sostuvo
que la convivencia y comunidad educativa se basan en los cuatro pilares
de la educacion, las cuales seran mencionadas a continuacion:
= Aprender a conocer. Consiste que en que cada persona asuma, cOmo
natural, la actividad de investigar y explorar para descubrir nuevos
conocimientos a fin de comprender el medio que lo rodea y vivir en
forma placentera.
= Aprender a hacer. Estd asociado al trabajo que cada quien puede
desarrollar y crear con sus propias manos: transformar los objetos o

insumos del medio en productos, realizar un trabajo individual o grupal
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para potencializar sus capacidades y actitudes, preparar a los individuos
para su insercion en la poblacion econémicamente activa.

= Aprender a vivir juntos y aprender a vivir con los demaés. Esta
relacionado con la empatia, la tolerancia, el respeto, la comprension del
otro, el respeto de normas y acuerdos para vivir en armonia con los
otros. Sin duda, este aprendizaje constituye uno de los pilares mas
importante de la educacion. Para ello, la escuela debe fomentar
actividades ludicas como la lectura o creacion de cuentos ricos en
valores para la buena convivencia con los demas.
= Aprender a ser. Consiste en el desarrollo del nifio como persona a
nivel interior y exterior. Para ello, se motivara se desarrollara su
sensibilidad, el conocimiento de lo que sucede a su alrededor con el fin
de que puedan ser capaces de desarrollar su identidad, afrontar

conflictos y resolverlos en forma pacifica.

E. Dimensiones de la convivencia democratica

= Interaccion con los demas

En el fasciculo de Rutas de aprendizaje del area de Personal Social
(Minedu, 2015, p. 69), se indicd: el nifio sabe sus tradiciones y
costumbres de la comunidad, pero, a pesar de ello, él esta dispuesto a
ser empatico en la interaccion con personas a pesar de la religion, raza,
sexo, entre otros en pos de crecimiento y buenas costumbres. De
acuerdo con esta institucion, el nifio conocera y valorara su pais para a
vivir en armonia.

Dewey (como se citdo en la Unesco, 2008, p. 6) sostuvo que ‘“‘es
necesario dar cuenta de los conflictos que existen en la sociedad y poder
sugerir métodos para conciliarlos”. En otras palabras, no se debe crear
para el nifio una atmosfera social artificial de tensiones, sino que, mas
bien desde las actividades Iudicas, proyectos compartidos y su misma
organizacion en brigadas o grupos de trabajo (rincon de aseo, la casita,
cuentos, por ejemplo) pueda ir organizando respuestas democraticas.
Respecto de la interaccion democratica, el Ministerio de Educacién de
Argentina (2014, p. 45) expreso: “Desde lo social, la actividad ludica

del nifio entra en contacto con sus pares, y esto permitird que conozca
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cada vez mas a las personas que se encuentran alrededor de él y, a la
vez, pueda ir descubriendo su identidad”. En otras palabras, la
dimension ludica de las previstas en el centro inicial se enfoca en lograr
el desarrollo social e individual de cada quien, el cumplimiento de las

normas, que le permita una convivencia democratica.

= De relacion consigo mismo

De acuerdo con Rutas del aprendizaje, en su area Personal Social
(Minedu, 2015, p. 47): “valorarse a si mismo es valorarnos y querernos
como somos”. Esto se relaciona con el proceso de autoconocimiento del
nifio sobre sus caracteristicas, gustos o disgustos y manifestacion de sus
emociones. Este trabajo se lograra con el apoyo de la familia. Cabe
resaltar que el juego, también, cumple un rol importante para su
identidad, porque podra manifestar sus sentimientos y emociones con
mayor fluidez. Para Bandura (1974), el auto concepto esta muy proximo

a la sensacion de tener fe en uno mismo (p. 14).

En este proceso, sera necesario que el nifio aprenda a resolver sus
problemas de acuerdo con normas y convenciones con los que los
rodean. En el aula, el nifio aprende a reconocerse como un ser unico,
complejo e irremplazable en su vida familiar, social y académica,
gracias al apoyo del docente. Y es en ese proceso continuo y dindmico
de intercambio que se generan emociones, sentimientos y pensamientos
diversos, incluso, muchas veces contradictorios, lo que se evidencia en

algun contexto.

Durante la infancia, el nifio desarrolla el proceso de encontrar su
identidad, la cual se basara en el concepto de los demas hacia él y de
cémo fluyan las relaciones con sus pares. De estas relaciones, nacera el
auto concepto y la mirada de si mismo que lo acompafiara en su naciente
escolaridad y aun mas alla de ella.

Waxemberg (2014, p. 4) explico: El respeto a si mismo lleva al ser
humano a mirarse objetivamente, a amar la verdad por sobre todas las

cosas. Sin embargo, hay, en los seres, un apego que, inconscientemente,
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tiende a la auto justificacién, la autocompasion y la autocomplacencia.
El juego cumple un rol de fundamental en la formacion objetiva de la
identidad del nifio y su relacion con los demas. Esta actividad le
permitird situaciones de éxito para superar las dificultades.

De este fundamento, surge la necesidad de que la maestra en educacion
inicial propicie las condiciones necesarias para que los menores vayan
desarrollando actividades diversas como sociales, motoras y afectivas,
que los lleven al espejo de la experiencia para verse como sujetos que
si pueden sortear desafios con éxito.

2.2.1.2.  Teorias que fundamentan el Juego Cooperativo.

Abordar el juego cooperativo como estrategia didactica para fortalecer la
convivencia democratica, es un proceso que resalta la creatividad y la
imaginacion de los estudiantes, por lo tanto, es una funcion inherente y vital
para el desarrollo de los individuos. Al respecto, Bruner (1996, como se cit6 en
Medina, 2020), manifestd que: “el parvulo se prepara para hacer frente a los
desafios que la vida le depare en el futuro (p. 38). Lo expresado por este
especialista, es relevante, porque el juego fortalece la amistad, permite el
desenvolvimiento social sin complicaciones, un nifio que juega, se convertira
en un hombre creativo, luchador, que puede alcanzar sus metas y sobre todo
aprende a vivir en sociedad, adquiriendo los valores para desarrollar una

convivencia ajustada a las pautas sociales.

De igual manera, Saco, et al. (2001), consideran el juego en los infantes como
un elemento para “la autorrealizacion puesto que coadyuva al crecimiento
fisondmico, mental, cognitivo y expresivo. Basicamente es instructivo porque
impulsa a la emulacion, avance y al talento fisico, mental y moral (p. 19). Los
autores citados, plantearon los efectos integrales generados por el juego porque
desarrollan las destrezas, la coordinacién motora fina y gruesa, la imaginacién,
la creatividad, fortalece las relaciones interpersonales, incluso la identidad
cultural.

Para Groos, (como se cit6 en Blanco, 2012), el juego es una “practica previa

para que en la adultez se puedan realizar las actividades propias de esa etapa
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de la vida” (p. 2). Este erudito vio en el juego los beneficios para lograr que los
nifios en la vida adulta sean personas con las capacidades desarrolladas para
enfrentar las complicaciones que la vida les proporcione y puedan
desenvolverse sin dificultades.

De igual forma, Blanco (2012), abord6 la opinién de Piaget, cundo dijo que el
juego conforma el intelecto del nifio, pues simboliza el aprovechamiento
pragmatico de la realidad de acuerdo a sus ciclos evolutivos. (parr. 5y 6).
Piaget visualiza el juego como un proceso que permite que las personas
desarrollen sus capacidades sensoriales y motrices, al igual que el
razonamiento que los ayuda en la evolucion y permite la adquisicién de las
habilidades previas al desarrollo cognitivo.

De los sefialamientos de los citados autores, se infiere que el juego es una
actividad libre, se decide cudndo y hasta donde jugar, es algo que produce
placer, aparta de la cotidianidad, de la rutina diaria, posee un orden absoluto y
propio. “Consiste en escaparse de la vida a otros niveles a otros niveles puesto
que cuando se juega se traslada a una fase de entrega y emocion hasta

convertirse en una practica satisfactoria como parte de la vida”

En la educacion inicial el juego es muy importante en el desarrollo del nifio,
para que este se pueda desenvolver de una forma correcta y facil en su entorno,
ya que a través del juego él expresa sus sentimientos, emociones, deseos y se
le facilita el aprendizaje. Por tal razén es importante utilizarlo como ayuda para
afianzar los lazos convivenciales entre la comunidad educativa y se genere un
ambiente que emane paz a través del buen trato, de la colaboracion y la
cooperacion entre ellos, reforzando la labor ensefianza aprendizaje
convirtiéndola en un trabajo més fécil, fructifero, agradable y divertido para el

nifio

Siguiendo este orden de ideas, este proyecto pretende utilizar el juego
cooperativo, ya que tiene numerosas ventajas en la mejora de la convivencia.
Omecafia y Ruiz. (2005), mencionan “El juego cooperativo representa un
desafio para el grupo y proporciona la oportunidad para tomar decisiones
significativas en un entorno de libertad en donde el error no esta sancionado.

Todos los alumnos, m&s o0 menos capaces, son respetados dentro de una
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actividad que se desarrolla en un ambiente de éxito individual y colectivo. Estas

caracteristicas de la actividad ludica cooperativa la convierten en un

instrumento educativo que favorece la formacion por parte de los participantes

de un auto concepto positivo”. Calero (2003) sostiene que el juego tiene como

base a las teorias psicologicas siguientes:

A.

Teoria de placer funcional

Los representantes de esta teoria son Shiller y Lange. La teoria plantea
que la caracteristica primordial del juego es el placer, debido a que
cuando se realiza un determinado juego, el individuo puede imaginar con
libertad muchas cosas, sin permiso alguno, y sin limites impuestas por la
verdad. Los aspectos que sobresalen en la teoria son la autonomia que
tiene nuestra mente en relacion con la verdad, su manifestaciéon y su
utilidad.

Teoria del pre-ejercicio de Karl Groos (1898) En 1898,
Groos propone la denominada teoria del pre-ejercicio o del ejercicio
preparatorio. Segun este autor, la nifiez es una etapa en la que el individuo
se prepara para ser adulto, practicando, a través del juego, las diferentes
funciones que realizara cuando sea adulto. La teoria de Groos destaca el
papel relevante que tiene el juego en el desarrollo de las capacidades y
las habilidades que permitiran al nifio desenvolverse con autonomia en la
vida adulta. Este autor concibe el juego como un ejercicio de preparacion
en el que el nifio juega siempre de una manera que prefigura la futura
actividad del adulto, siendo el juego una especie de pre-ejercicio de las

funciones mentales y de los instintos (Ajuriaguerra, 1997, p. 73).

Una de las criticas que se hace a esta teoria, es que, a pesar de que las
observaciones de este autor marcaron un hito cualitativo en las
investigaciones sobre el juego, la idea de una naturaleza exclusivamente
bioldgica del juego ha sido superada en la actualidad por la proliferacion
de estudios que nos muestran la necesidad de interaccion social temprana

y positiva para que el juego se desarrolle (L6pez de Sosoaga, p. 56).
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En conclusién, esta teoria afirma que el juego es el actor muy efectivo
para fomentar una capacidad innata para proyectarla y ejercerla durante
toda nuestra vida. En ese sentido el juego preve acciones en el futuro, y

permite un desarrollo integral en el ser humano.

C. Teoria de la sublimacién

Su representante fue Sigmund Freud, esta teoria considera al juego como
el proceso que se lleva a cabo para corregir cierto suceso real que ha sido
desagradable en algin momento. Es decir que con el juego se pretende
modificar un hecho pasado, desde el aspecto de la psicologia se refiere a
un acontecimiento consciente en el ayer, haber percibido una experiencia
desafortunada afios atrés.

Freud elabord una teoria de la psique y un método revolucionario a los
que llamo psicoanalisis. Segun este autor, el infante y el nifio pequefio se
encuentran impotentes frente a las poderosas fuerzas bioldgicas y
sociales sobre las cuales ejerce muy poco dominio. Entre estas fuerzas
figuran la energia de los instintos, de origen bioldgico, y las experiencias
sociales de los nifios, especialmente aquellas que forman parte de la vida

familiar.

Freud postulé que cada individuo nace con una cantidad fija de energia
bioldgica, que es la fuente de todos los impulsos fundamentales y es la
base de su conducta, sus pensamientos y motivos futuros. La cantidad de
energia es fija, pero se puede canalizar de distintas formas. Las tres
fuentes de energia —o instinto- son, la sexualidad (denominada a veces
libido), las pulsiones preservadoras de la vida, que son el hambre y el

dolor; y la agresion, asociada al instinto de muerte.

Los nifios s6lo poseen energia; nacen con una sola estructura, el “ello”
(asi lo denomina) es el deposito de la energia instintiva, una especie de
caldera de hirvientes estimulos, abierta a lo somatico, llena de impulsos
contradictorios, donde no existe ni tiempo ni negacion. A medida que

crecen e invierten energia en cosas, gradualmente desarrollan otras dos
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estructuras psicoldgicas: el “yo”, parte mas o menos racional y reflexiva
de la personalidad, abierta al mundo exterior, y el “super-yo”, conciencia
moral que castiga con sentimientos de culpa e inferioridad al “yo”.
Cuando el “ello”, “yo” y “super-yo” estdn funcionado después de los
cinco o seis afnos de edad, tienen que hacerlo armoniosamente, a pesar
del hecho de que el “ello” pide placer y el “super-yo” el cumplimiento de
deberes. La funcion del “yo” es la de actuar de mediador prudente entre

ambos, es decir, el “ello” y el “super-yo”, que es lo mismo que decir entre

las apetencias y las obligaciones.

Para Freud, el individuo pasa por una serie de etapas diferentes en el
curso de su maduracion. Las etapas psicoanaliticas estan centradas en las
zonas corporales; es decir, las distintas partes del cuerpo son las fuentes
primarias del placer en diferentes edades. Asi, a lo largo del desarrollo,

se va pasando de unas a otras.

Las etapas psicosexuales del desarrollo propuestas por Freud son las
siguientes: etapa oral, etapa anal, etapa falica, periodo de latencia y etapa
genital (Schultz y Schultz, 2002, pp. 65-69). La teoria psicoanalitica
sostiene que el desarrollo del nifio puede retardarse a consecuencia de
experiencias adversas que obstaculizan el avance hacia la maduracién
emocional. Freud (1898, 1906) vincula inicialmente el juego a la
expresion de los instintos que obedecen al principio del placer —que
representa las exigencias de las pulsiones de vida- o tendencia

compulsiva al gozo.

El juego tiene un caracter simbodlico, analogo al suefio, que permite la
expresion de la sexualidad y la realizacion de deseos que, en el adulto
encuentra expresion a traves de los suefios y, en el nifio, se llevan a cabo
a través del juego. Pero, posteriormente, en un trabajo sobre fobia
infantil, Freud (1920) se ve obligado a reconocer que en el juego hay algo
mas que proyecciones del inconsciente y resolucion simbodlica de
conflictos. Tiene que ver también con experiencias reales, en especial si

éstas han sido traumaticas para el nifio. Al revivirlas en su fantasia llega
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a dominar la angustia que le produjeron éstas originariamente. Esta
explicacion e interpretacion del significado del juego del nifio carece de
fundamento, ante todo, porque parte de dos ideas equivocadas: (1) la
infancia no es un periodo de incesantes situaciones traumaticas, de
continuos conflictos, de presion permanente de la sociedad, de los adultos
sobre el nifio; y (2) el contenido fundamental de la vida del nifio no son
los impulsos bioldgicos primitivos, de naturaleza sexual, sino el mundo

exterior (LOpez de Sosoaga, 2004, pp. 57-58).

D. Teoria del excedente energético de Herbert Spencer (1855)

A mitad del siglo XIX, Spencer (1855) elabora su Teoria del excedente
energético basada en que, debido a las mejoras sociales, el individuo
acumula grandes cantidades de energia las cuales estaban anteriormente
dedicadas a la supervivencia. Estas grandes cantidades de energias
sobrantes deben ser liberadas en actividades sin una finalidad inmediata
para evitar tensiones al organismo siendo el juego, junto con las
actividades artisticas y estéticas, una de las herramientas que tiene el
cuerpo humano para restablecer el equilibrio interno. La teoria de
Spencer se apoya en la idea de que la infancia y nifiez son dos etapas del
desarrollo en las que el nifio no tiene que realizar ningun trabajo para
poder sobrevivir, dado que sus necesidades se encuentran cubiertas por
la intervencion de sus congéneres adultos, y elimina el excedente de
energia a través del juego, ocupando en esta actividad los grandes
espacios de tiempo que le quedan libres. Para Spencer, el proceso
pedagdgico debe imitar el transcurso de la evolucion social, de modo que
la mente del nifio pasara de forma “natural” por las diferentes etapas de
evolucion de las sociedades humanas (Saenz, 2015, p. 17). Aunque la
teoria tiene fundamento, no se cumple siempre, puesto que el juego sirve
no solo para liberar el excedente de energia, sino también recuperarse,
descansar y liberarte de las tensiones psiquicas vividas en la vida diaria,
después de haber consumido gran parte de nuestras energias, en
actividades serias y Utiles. Es decir, el juego tiene también un efecto

recuperatorio y catartico.
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2.2.2.

Bases tedricas

2.2.2.1. Convivencia Democratica

A. Definicion de convivencia

Saraiba y Trapani (2009) expresan que la convivencia constituye un medio por
el cual las personas pueden relacionarse o interactuar en un plano de igualdad
y respeto a sus derechos y diferencias, la convivencia no solo es un factor
necesario para el bienestar para las personas sino, ademas, condicion
indispensable para el ejercicio de una verdadera ciudadania. Al hablar de
convivencia en las relaciones humanas implica que cada uno de nosotros asuma
el compromiso de: Interrelacionarse, escucha activa, comprometerse,

compartir propuestas, discutir, disentir, acordar y reflexionar.

Fernandez (1999) sefiala que la convivencia se conquista cuando se involucran
a todos los agentes. Asimismo, la convivencia no implica que no existan
conflictos, sino mas bien, la situacion en que los conflictos se resuelven de
forma no violenta. Para Jares (2006) “convivir significa vivir unos con otros
basdndonos en unas determinadas relaciones sociales y en nos codigos

valorativos, en un marco social determinado” (p. 14).

Benites (2011) sefiala que la convivencia cuando es adecuada; puede ser
conceptualizada como un modo de vivir en relacion o en interrelacion con
otros, en la cual se respeta y considera las caracteristicas y diferencias
individuales de las personas involucradas, independientemente de sus roles y
funciones. La forma de convivir se aprende en cada espacio, en cada contexto
en la que se comparte la vida con otros. A convivir se aprende y ensefia

conviviendo (p. 142).

B. Tipos de convivencia

Bonilla (2005) menciona que existen 4 tipos de convivencia:

- Convivencia social: La convivencia social consiste en el respeto mutuo entre
las personas, las cosas y el medio en el cual vivimos y desarrollamos nuestra
actividad diaria. Decimos de la importancia de las leyes para que éstas regulen

y garanticen el cumplimiento de esa convivencia social
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- Convivencia escolar: Es la interrelacion entre los miembros de un plantel
escolar, la cual incide de manera significativa en el desarrollo ético, socio-
afectivo e intelectual del alumnado y de las relaciones que establecen entre si
y con el personal docente y directivo.

- Convivencia familiar: Es aquella que se da entre los miembros de una
familia.

- Convivencia ciudadana: Es la cualidad que tiene el conjunto de relaciones
cotidianas que se dan entre los miembros de una sociedad cuando se
armonizan los intereses individuales con los colectivos y por lo tanto los

conflictos se desenvuelven de manera constructiva. (p. 212).

C. Convivencia Democrética

MINEDU (2013) postula que la convivencia democratica: “Es un espacio de
construccion en las relaciones interpersonales de una escuela, entre estudiantes,
apoderados, docentes, directivos, no docentes y otros actores que participen e
interactten con ella, donde se promueva el respeto mutuo, la aceptacion de la
diversidad, cooperacidn, solidaridad y la resolucion asertiva y sin violencia de
conflictos” (p.52).

MINEDU (2014) resalta que la convivencia democratica significa: “vivir con
el que piensa distinto o que tiene distinto idioma, cultura, raza, religion,
ideologia politica, etc., en armonia sin que los derechos de una persona avancen
sobre los derechos de los demas. Para respetar la convivencia democratica hay
una obligacion moral y subjetiva que es la que nos cabe como integrantes del
género humano y que esta basada en que todos los seres humanos deben tener

un trato igualitario sin importar las diferencias de origen” (p.73).

Ortega (2009) expresa que el concepto de convivencia democratica: “Tiene un
claro significado positivo y se relaciona con los principios basicos de la
educaciéon. Sin embargo, cuando se analiza la convivencia, en muchas
ocasiones, se hace en base a los problemas que le afectan mas que en los pilares
en los se fundamenta, dando asi una vision negativa que no siempre se

corresponde con la realidad de las escuelas” (p.45)
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Gervilla (2006) nos dice que estaria relacionada con el clima social de la
escuela y una serie de variables exdgenas, como la familia del estudiante, los
medios de comunicacion, la comunidad, la sociedad, el sistema educativo y las

politicas publicas (p. 36).

D. Importancia de la Convivencia Democratica

MINEDU (2006) nos explica que:

- Fortalece la identidad y el sentido de pertenencia de la comunidad educativa
con su institucién educativa, a través de los espacios democraticos de
participacion.

- Contribuye a formar estudiantes Que asumen de un modo critico derechos y
responsabilidades, aprendiendo a ejercerlos.

- Son capaces de participar en la vida publica de modo responsable justo y
solidario.

- Desarrolla actitudes a favor del dialogo, el contraste de ideas y el
establecimiento de consensos.

- Fomenta habitos y comportamientos basados en la colaboracion y
participacion. (p. 115).

Jares (2006) resalta que la escuela como artefacto cultural genera ritos que
dejan su pozo en el &mbito de la convivencia. El aula es un espacio donde
aprendemos a ser ciudadanos. Aprender a convivir en democracia requiere un
clima de libertad y respeto entre todos, nifios y adultos, que facilite el ejercicio
autonomo de derechos y deberes como, por ejemplo:

- Expresar sus propias opiniones. recibir buen trato.

- Cumplir con las responsabilidades que cada uno tiene.

- Construir y cumplir los acuerdos. respetar a cada uno de sus comparieros.

- Usar el dialogo para expresar aquello que les molesta o fastidia.

- Los nifios aprenden a convivir con sus compafieros de aula cuando
comienzan a conocerlos para aceptarlos tal como son. (p. 78).

Es por eso que es necesario desarrollar estrategias para trabajar la convivencia
en el salén de clases con los nifios, generando un clima de confianza y armonia,
Como docentes de educacion inicial debemos dia a dia trabajar con nuestros

nifios y nifias para fortalecer la convivencia entre ellos con el objetivo que sean
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futurosciudadanos consientes capaces de ejercer una real y efectiva
democracia, respetando los derechos humanos, asi como relacionandose entre

si de manera constructiva.

E. Dimensiones de la convivencia democrética

MINEDU (2016) resalta que el estudiante actua en la sociedad relacionandose
con los demas de manera justa y equitativa, reconociendo que todas las
personas tienen los mismos derechos y deberes. Muestra disposicion por
conocer, comprender y enriquecerse con los aportes de las diversas culturas,
respetandolas diferencias. De igual forma, toma posicion frente a aquellos
asuntos que lo involucran como ciudadano y contribuye en la construccion del
bienestar general, en la consolidacion de los procesos democraticos y en la
promocion de los derechos humanos. Resalta las siguientes dimensiones:

- Conductas tolerantes: los nifios y nifias aprenden a socializarse con los
demas respetando a todos sus compafieros, no solo como personas sino también
a sus costumbres y cultura. Respetando las diferentes opiniones que tengan.

- Acuerdos de convivencia: los realizaremos mediante un dialogo y un debate
desde la primera actividad de aprendizaje y quedaran escritos y reforzado
mediante imagenes para recordarles durante el Oinicio de las actividades
buscando que las interioricen y las refuercen mediante la dramatizacién con
titeres.

- Resolucion de conflictos: buscamos que el nifio aprenda a resolver
conflictos sin necesidad de llegar a la agresion ni fisica ni verbalmente y asi se
genere un ambiente de armonia en el aula.

- Regulacién de emociones: se busca que el nifio logre canalizar sus
emociones de una manera adecuada, logrando expresarlas mediante el dialogo
y si algo le molesta que lo exprese sin necesidad de agredir, pensando en lo que

puede causar si es que actta con las manos en vez de hablarlo.
2.2.2.2.  El Juego cooperativo
A. Definicion
De acuerdo con Orlick (1997) sostiene que el juego es mas placentero si se

realiza acomparnado de amigos e interactuar con ellos en vez de enfrentarse

y ser rivales, ya que se pretende ganar un conjunto de retos, pero no ganar a
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los participantes del juego y sobre todo involucrarse tanto en el juego que

este le permita disfrutar al maximo y pasar un agradable momento.

Asi mismo Orlick (1997) plantea algunas caracteristicas del juego
cooperativo, basandose en la liberacion, entretenimiento y la participacion

conjunta de todos los involucrados.

- Libertad para competir, hace referencia a que los participantes consideren
a los deméas como sus aliados y no tomarlos en cuenta como su rival, sino
que sientan que con el apoyo mutuo podran superar cualquier reto.

- Libertad de creacion, es decir que los que intervienen en el juego gozan de
libertad para la creacion, se satisfacen individualmente y permite resolver
desde varios puntos de vista a determinadas dificultades.

- Libertad para no excluir, se refiere a que los individuos deshacen las
normas de exclusion, resultado de la equivocacién o desacierto.

- Libertad de escoger, hace referencia a que se facilita las opciones de los
individuos, en el proceso se muestra consideracion y se les da la confianza
para que puedan desenvolverse de manera autonoma. Incluso se sienten
libres de recurrir a diversas opiniones, a la toma de iniciativas, todo ello con
su propia cuenta, lo cual aumenta el estimulo de satisfaccion al realizar una
accion recreativa.

- Libertad para no agredir, es decir que no existe rival en el juego, sino que
todos los individuos se desenvuelven en un ambiente Optimo de
convivencia, por lo que se deja de lado las conductas agresivas.

- Integrar antes que excluir, se refiere a que predomina la colaboracion entre
los participantes.

- Escuchar y comunicar, esto se da cuando en el proceso se debe tomar la
elecciéon adecuada, segun la situacion que se presente, ademas se debe
encontrar el plan para salir victorioso, para ello los individuos necesariamente
tienen que escucharse y comunicarse.

- Importancia de cada participante, hace referencia a que se reconoce la
funcién que cumple cada individuo y su contribucion al realizar una actividad
con equipo.

- Crear e imaginar, esto se da en el proceso, cuando se presentan situaciones

en las que se tienen que ganar un reto, cambiar las normas de la actividad
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ludica, hacer sugerencias en equipo.

- Este conjunto de caracteristicas, permiten ver a los juegos cooperativos que
se plantean en la presente investigacion desde una perspectiva de integracion,
en donde se permite desarrollar el valor de la paciencia y el respeto. Ademas,
permite desarrollar competencias sociales a través del trabajo colaborativo y
comprension. Todo ello con el disfrute del juego y con la participacién de
todos.

B. Caracteristicas del juego cooperativo

Omefiacay Ruiz, (2007) refieren que las caracteristicas del juego cooperativo
son:

- Los participantes se integran buscando el mismo fin, que les favorezca a
todos. Por ese motivo deben realizar un trabajo colaborativo.

- Los participantes logran ganar si alcanzan el objetivo, y los participantes
pierden si no logran alcanzar ese objetivo, ya que el beneficio es para todos.

- Los participantes tienen que enfrentarse con muchos obstaculos segin las
reglas del juego, mas no deben enfrentarse entre ellos.

- Los participantes trabajan unidos, complementando sus destrezas y
esforzandose en lograr el objetivo.

- Todos los participantes tienen el mismo valor en el juego, ninguno es Mmas o
menos que el otro.

- Lo que prevalece es disfrutar el juego, de los instrumentos que incluye jugar,
demostrando asi su capacidad creativa para afrontar cualquier obstaculo y
conseguir el objetivo.

- En los participantes es primordial gozar del juego y olvidar de los
beneficios.

- Lo que se busca con los juegos cooperativos es la integracion de todos los

participantes, y que en conjunto puedan alcanzar los objetivos comunes.

C. El juego cooperativo en el ambito educativo

Uno de los fines que se persigue en la formacion de los educandos, es que
alcancen una nocion de colaboracidn, participacion y percepcion de ayuda
mutua entre los miembros de su entorno. Es asi como los juegos cooperativos

favorecen la adquisicion personal social estudiantil, en la construccion de “su
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independencia, valoracion propia, de igual manera su progreso en el desarrollo
social, factores esenciales en el trabajo educativo para consolidar los
aprendizajes en un ambiente propicio” (Robles y Zacarias, 2016, p. 11)

Con la ejecucidn de juegos cuyas metas son colectivas genera en los estudiantes
satisfaccion personal, confianza en si mismos, respetarse y conocerse, logrando
asi su autorrealizacién; en esta medida, en el ambito educativo le es posible
apropiarse de nuevos aprendizajes y por tanto, alcanzar el éxito educativo. De
igual manera se puede decir que el juego cooperativo en la formacion de los
discentes, favorece su participacion en los grupos por lo cual ayuda a que éste
aprenda a “relacionarse con sus pares, intervenir activamente, colaborar con
los demas, coadyuve y coopere en la disminucion de actos agresivos en el
plantel” (Robles y Zacarias 2016, p. 11)

Un aspecto a resaltar es que con los juegos cooperativos se apunta a la
participacion de todos, por tanto, la comunicacién es imprescindible para
intercambiar las ideas, para construir formas diversas de lograr objetivos
comunes propuestos a través del juego; con la ayuda mutua; aceptar retos;

responsabilidades.

D. Elementos de los juegos cooperativos
Segun Carlos Velasquez Callado, los elementos significativos que caracterizan
a los juegos cooperativos son:
Demanda la colaboracion entre los miembros del grupo de cara a la
consecucion de un fin comdn.

- Plantea una actividad conjunta y participativa, en la que todos los integrantes
del grupo tienen un papel que desarrollar. - Exige la coordinacion de labores.
El resultado no deriva de la suma de esfuerzos, sino de la adecuacion de las
acciones a las realizadas por el resto de los participantes como respuesta a las
demandas de los elementos no humanos del juego.

- Representa un disfrute de medios, una exploracion creativa de posibilidades
mas que una blsqueda de metas; un entorno para la recreacion de las relaciones
con los comparfieros por encima de la lucha por alcanzar la victoria individual.
- Atiende al proceso. Concede una especial importancia a todo lo que hay de

enriquecedor en la actuacion coordinada con los miembros del grupo.
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- No fomenta la competicion. Libera de la necesidad de excluye. Todas las

personas, por encima de sus capacidades, tienen algo que aportar y participan

mientras dura el juego.

- No discrimina. No hay distincion entre buenos y malos, entre ganadores y

perdedores, entre chicos y chicas, etc. Resalta la actuacion de un grupo que

disfruta participando, mientras que enfrentarse a los demas, de superar y vencer

a los otros.

- No exalta la igualdad entre sus miembros.

- No elimina. El error va seguido de la posibilidad de continuar explorando y

experimentando.

A partir de lo anterior, no s6lo de competicion viven los juegos; el hecho de

que los nifios jueguen cooperando entre si, segun Terry orlick, les puede

provocar varios beneficios, entre los cuales estan:

- Fomentan el aprendizaje de la percepcion del bien comun.

- Sirven para comprender que el bien comdn, aunque haya que hacer algunas

renuncias a deseos particulares, es un bien mas valioso y mas estable que el

bien individual, del que se beneficiara cada uno después.

- Ofrecen la capacitacion para integrar a las diferentes personas.

- El combate y la energia de la agresividad se utilizan para afrontar los

problemas en lugar de competir entre si.

- Aumentan la confianza en sus capacidades

- Aumentan la confianza en los demas

- Permiten desarrollar sentimientos, expresarlos, aceptarlos, transformarlos y a

aceptar los demas

- Vivir a los demas como seres complementarios

- Permitir espacio a los débiles y sentirse valorados como los demas

- Sentirse responsable de si mismo y de los demas

- Superar miedos

- Comunicarse positivamente con los demas

Los juegos cooperativos deberian proporcionarnos un buen numero de efectos
positivos sobre el individuo y sobre el grupo a trabajar, en cuanto a actitudes,
conductas y demas comportamientos asociados, a los problemas presentados en
la institucidn durante las sesiones de clase; pues es claro que estos efectos pueden

ser utilizados dentro del campo de la educacién, porque de nosotros como
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docentes depende, la decision de aprovechar las posibilidades que se presentan
en la formacion de personas mas capacitadas para la integracion grupal y para

mejorar las relaciones interpersonales entre si.

E. Juegos cooperativos como estrategia didactica para

fortalecer la convivencia democratica.
A diferencia del juego competitivo, el juego cooperativo no esta orientado hacia
el resultado final, sino que pone el énfasis en el proceso: lo importante es que los
participantes se lo pasen bien y aprendan participando activamente. A
continuacion, detallamos una clasificacion de los juegos cooperativos segun
Bedoya, C.A. (s.f.), que aparece en su articulo "Los juegos cooperativos, una
vieja manera de aprender disfrutando”. Los juegos cooperativos pueden

dividirse, segln su objetivo, en:

« Juegos de presentacion: son actividades dinamicas y ludicas que permiten un
primer acercamiento entre personas desconocidas. Se usan para conocer los
nombres de las personas del grupo, por lo tanto, se suelen ubicar al principio

de una sesidn, tiene las siguientes etapas: introduccion, aplicacion, evaluacion.

« Juegos para conocerse: son actividades ludicas importantes porque muchas
veces el no conocerse a si mismo o a los demas, que es lo que permiten estos
juegos, crea situaciones de desconfianza negativas para los alumnos. Ademas,
se les invita a tener en cuenta las caracteristicas de las demas personas y no
pensar solo en uno mismo. tiene las siguientes etapas: introduccion, aplicacion,

evaluacioén.

» Juegos de distension: soltar tensiones es una de las esencias del juego no
competitivo, estas actividades sirven para que los miembros del grupo estén
juntos de forma divertida, deshaciendo cualquier posible tension existente. Son
Gtiles para tomar contacto, romper una situacion de cansancio o de estrés,
romper la monotonia, cambiar de una actividad a otra o para dar fin a la clase.

 Juegos energizantes: son juegos en los que los nifios y nifias se divierten y

liberan esa energia que tienen dentro, esa es una de las razones por las que los
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juegos cooperativos les hacen sentirse mejor. Son actividades muy activas, por
lo que ademas de liberar energia, sirven para despertar al grupo.

* Juegos de confianza: son unos juegos cooperativos que, entre otras cosas,
sirven para tener confianza en un mismo y en los compafieros del grupo. Es
una caracteristica que contribuye a una relaciébn muy positiva entre todos y
todas, colaborando en la resolucion de conflictos de forma colectiva.

» Juego de contacto: el objetivo de estos juegos es fomentar la estima, la
colaboracion y la confianza a través del contacto fisico. Aqui, el tacto
constituye una via de comunicacion entre los alumnos (el que toca y el que es
tocado).

* Juegos de estima: son actividades que nos ayudan a extraer afectos positivos
hacia otras personas.

 Juegos de autoestima: son actividades ludicas, cuyo objetivo se basa en que
cada persona observe las cualidades positivas que tiene en si misma y
consecuentemente, se encuentre a gusto siendo si mismo.

« Juegos de relajacion: estas dinamicas ayudan a sosegar las tensiones internas
mediante la conciencia de uno mismo, llevando la energia hacia otros objetivos.

Tras estas clasificaciones, vemos que es importante utilizar los juegos
cooperativos, sean del tipo que sean, ya que al utilizarlos en el aula desarrollamos
diferentes habilidades que serviran de base para la regulacién de conflictos entre
los miembros del grupo. Ademas, durante el juego, los alumnos aprenden los
beneficios y dificultades de hacer cosas en grupo, lo que constituye una pequefia

preparacion para la vida.

F. El aporte de los juegos cooperativos en educacion inicial
Los Juegos Cooperativos ayudan a las nifias y nifios a:
- Tener confianza en si mismas. Tener confianza en las otras personas.
- Poder experimentarse y experimentar aquello que sienten.
- Poder interpretar y aceptar los comportamientos de las otras.
- Poder transformar sus comportamientos en funcion de las otras.
- Comprenderse mejor a si mismas y a las demas.
- Superar sus angustias, sus culpabilidades y la sensacidn de sentirse juzgadas.
- Vivir en grupo Yy sentirse responsable de si y de las otras. Comunicarse

positivamente con las otras.
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El rol del educador en el juego
El educador es un profesional en ciencias de la educacion, por lo tanto, es guia
de los educandos y su orientacién se da en forma indirecta al crear
oportunidades, brindar el tiempo y espacio necesario, proporcionar material v,
principalmente, formas de juego de acuerdo con la edad de los educandos. Al
seleccionar el juego el educador debe tomar en cuenta que las experiencias por
realizar sean positivas. Debe ser habil y tener iniciativa y comprension para
entender y resolver favorablemente las situaciones que se le presentan. Si el
individuo no resuelve un reto o problema después de varios intentos, es
conveniente que el educador le sugiera que se devuelva al anterior de manera
que pueda guiarlo para manejar los sentimientos de frustracién. En el juego no
competitivo todo estd determinado por el grupo o grupos mediante actos
comunicativos con todas sus implicaciones pedagodgicas como lo son: el
tiempo, la hora, el lugar, las medidas del area, hasta la forma de jugarlo. En el
juego competitivo, ademas de los educadores-entrenadores, hay una tercera
persona involucrada Ilamada: juez o arbitro. Este tiene la funcion de aplicar el
reglamento del deporte, pero su tarea mas importante consiste en educar al nifio
dentro del terreno de juego, ya sea explicando una regla o haciendo un llamado
de atencién ante la conducta presentada. El educador cuando hace uso del juego
desea que se dé el aprendizaje social, es decir que los alumnos tengan la
oportunidad de obtener experiencias sociales y emocionales mientras juegan;
por ejemplo: enfado, alegria, agresién, conflicto y otras. Por ejemplo, cuando
un alumno es golpeado por un contrario, inmediatamente debe haber un
pequefio dialogo entre ellos, ya que, si no sucede, la agresion se vera fortalecida
y naceran deseos de venganza, algo que no debe de darse, ni siquiera en el
deporte. Cuando se habla sobre lo sucedido se contribuye a que estos dos
alumnos jueguen limpio. Este autor recomienda que, para reforzar el
aprendizaje social, los alumnos deben aprender a resolver sus propios
conflictos y aponer sus propias reglas. El papel del educador sera el de definir
el marco metodolégico en el que han de moverse sus pupilos e intervenir
cuando rompen los principios pedagogicos. El intercambiar roles, profesor-
alumno, alumno-profesor, brindard al educando una vivencia diferente y

aprendera a ver las cosas desde el punto de vista del profesor. La forma para
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llevar esta vivencia estara a cargo de la creatividad que tenga el docente. La

comunicacion, una vez mas, es la base para lograr una participacion masiva del

estudiantado en las lecciones; por ello, hay que alimentarla y posibilitarla
organizadamente. Se recomienda a los educadores una serie de principios
pedagdgicos para la ensefianza de los juegos:

1) Debe conocer muy bien el juego antes de presentarlo a los educandos, tener
listo el material por utilizar y delimitar el terreno de juego.

2) Debe motivar a los alumnos antes y después del juego.

3) Debe explicar claramente y en forma sencilla el juego antes de dirigirlo.

4) Ademas, debe exigir la atencion de la clase, para lo cual los alumnos deben
estar en un lugar donde todos puedan escuchar. Debe dar la oportunidad de
que realicen preguntas para un mejor entendimiento.

5) Después de explicar el juego, se demuestra con un pequefio grupo de
alumnos o por el profesor.

6) Si no fue lo suficientemente claro, detenga el juego y corrija el error.

7) Si hay un marcador, deje que los jugadores lo vean, y al final mencione al
ganador.

8) Antes de iniciar un juego debe haber ensefiado sus fundamentos, para asi
desarrollar las habilidades y destrezas de los educandos.

9) Cuando el grupo esta listo, puede implementar variaciones del juego.

10) Si el juego ya se esta volviendo monétono debe cambiarse o terminarse, lo
que evitara que los nifios se cansen o se aburran.

11) El educador debe involucrarse en el juego, mostrando interés en él.

12) Antes de presentar un juego se debe pensar en que todos los alumnos van
a participar, y cuando se esta practicando si alguno de ellos no lo esta
haciendo hay que averiguar por qué no lo hace.

13) Cuando se ensefia el juego hay que mostrar también sus dificultades y sus
peligros.

14) Para mantener el interés del juego y evitar problemas es recomendable que
los equipos sean homogéneos y equilibrados en fuerza y habilidad.

15) Se debe tratar que los jugadores que pierden no salgan del todo del juego.

16) Si el grupo es muy grande, se puede subdividir promoviendo asi una mayor

participacion de todo el grupo.
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H. Etapas de los juegos cooperativos a desarrollar en este
proyecto de investigacion.
= Etapa de introduccion: En esta fase los estudiantes demostraran interés por
el desarrollo de las actividades propuestas, participardn activamente
contestando preguntas formuladas, animardn a sus compafieros a
comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos integrara los

equipos de trabajo en el aula.

= Etapa Aplicacion: Es la fase donde los estudiantes tendran la experiencia
de desarrollar las actividades propuestas, internalizando y poniendo en préactica
situaciones para mejorar de la convivencia escolar y se comprometeran a

relacionarse adecuadamente sin generar conflictos dentro y fuera del aula.

= [Etapa Evaluacion: En esta fase la docente aplicara una ficha de
observacion en donde evaluardn los desempefos de la competencia “Convive

y participa democraticamente en la busqueda del bien comun”

2.2.2.3.  Definicion de términos clave

A. Término Clave N° 1: Convivencia Democratica.

Sanchez y Luengo (2003) afirman que existe la convivencia democrética y
sefiala que: “La convivencia democratica es aquella situacion en que los
conflictos se resuelven de forma no violenta. Un modo bastante razonable de
crear un ambiente de convivencia pacifico en un centro educativo puede
consistir precisamente en dedicar atencion especial al tratamiento de los
conflictos. En este sentido, se puede entender la convivencia democratica como
un proceso, creativo y respetuoso con todos, de resolver conflictos, ya sea
previniendo su aparicidn, ya sea evitando su escalada cuando se han producido.
No debemos de olvidar que la construccion de una cultura de convivencia
democratica en los centros es un reto educativo complejo, ya que
indefectiblemente tendra que ir unida a la vivencia de valores democraticos,
como los de justicia, cooperacion, respeto a la dignidad y de no violencia” (p.

308).
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MINEDU (2014) resalta que la convivencia democratica significa: “vivir con
el que piensa distinto o que tiene distinto idioma, cultura, raza, religion,
ideologia politica, etc., en armonia sin que los derechos de una persona avancen
sobre los derechos de los demas. Para respetar la convivencia democratica hay
una obligacién moral y subjetiva que es la que nos cabe como integrantes del
género humano y que esta basada en que todos los seres humanos deben tener

un trato igualitario sin importar las diferencias de origen” (p.73).

B. Término Clave N° 2: Juegos Cooperativos

De acuerdo con Orlick (1997) sostiene que el juego cooperativo es mas
placentero si se realiza acompariado de amigos e interactuar con ellos en vez
de enfrentarse y ser rivales, ya que se pretende ganar un conjunto de retos, pero
no ganar a los participantes del juego y sobre todo involucrarse tanto en el juego

que este le permita disfrutar al maximo y pasar un agradable momento.
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3. El nifio(a) Muestra interés por conocer
las costumbres de las familias de sus
compafieros

4. El nifio(a) Realiza preguntas acerca de
lo que mas le llamo la atencién
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5. El nifio(a) Participa en la construccion
colectiva de acuerdos y normas, basados en
el respeto y el bienestar de todos, en
situaciones que lo afectan o incomodan a él
0 a alguno de sus compafieros

CRITERIO DE EVALUACION
Construye normas, y asume acuerdos
y leyes.
6. El nifio(a) Propone ideas de juego y las
normas del mismo, sigue las reglas de los
demas de acuerdo con sus intereses.
7. El nifio(a) Se pone de acuerdo con el
grupo para elegir un juego v las reglas del
mismo.
8. El nifio(a) Propone y colabora en
actividades colectivas en el nivel de aula
e IE orientadas al cuidado de recursos,
materiales y espacios compartidos
9. El nifio(a) Muestra, en las actividades
que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos.
10. El nifio(a) Participa en la construccién
colectiva de acuerdos y normas basadas
en el respeto y el bienestar de todos
considerando las situaciones que afectan
0 incomodan a todo el grupo
CRITERIO DE EVALUACION
Participa en acciones que promueven
el bienestar comun.
11. El nifio(a) Colabora en actividades
colectivas orientadas al cuidado de los
recursos,  materiales 'y  espacios
compartidos
12. El nifio(d) Asume
des en su aula para colaborar
impieza y bienestar de todos.
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3.2.EVALUACION DE LAS ACCIONES
3.2.1. Indicadores de proceso y fuentes de verificacion
3.2.1.1. Accién N° 1.

Planificacion de la aplicacion de juegos cooperativos como estrategia

didactica para fortalecer la convivencia democratica en los nifios y nifias

de 4 y 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 191, San

Martin; en el afio 2023.

= Indicadores de proceso

- Revision del Curriculo Nacional de Educacion Basica para la

elaboracion de la Matriz de Alineacion Curricular con la
Investigacion.
En esta investigacion se realizo el andlisis del Programa Curricular de
Educacion Inicial para seleccionar el area, competencias, capacidades
y desempefios relacionados con la investigacion; de tal manera que
con la ayuda de la asesora determinamos que el area a trabajar era
Personal Social, la competencia fue: “convive y participa
democraticamente en la bisqueda del bien comln” y trabajamos las
capacidades: interactla con todas las personas, construye normas, y
asume acuerdos y leyes, participa en acciones que promueven el
bienestar comun.
Este trabajo se puede evidenciar en la Matriz de Alineacion
Curricular con la Investigacion (ANEXO N° 04).

- Juegos cooperativos convivencia democratica en los nifios y nifias
de 4 y 5 afos de edad.
Se procedi6 hacer una minuciosa seleccion y adaptacion de los juegos
cooperativos, que debian ser aplicados a la investigacion, con algunos
criterios, como la edad a quien iban a ser aplicados en este caso 04 y
05 afios, ademas tuvimos que irlos adaptando los procesos didacticos,
para que respondan a los propdsitos de la investigacion, estos fueron:
introduccidn, aplicacion, evaluacion.
Asi mismo se seleccionaron los siguientes juegos cooperativos:

juegos de presentacion, juegos para conocerse, juegos de distension,
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juegos energizantes, juegos de confianza, juego de contacto, juegos de
estima, juegos de autoestima, juegos de relajacion los mismos que
fueron aplicados en las 20 sesiones de la investigacion se encuentran
en el programa (ANEXO N° 04).

Sesiones de aprendizaje utilizando los juegos cooperativos como
estrategia didactica para desarrollar la Convivencia democratica
en los nifios y nifias.

Al respeto se planificd 20 Sesiones de Aprendizaje, teniendo en cuenta
los juegos cooperativos como estrategia didactica que permitié el
fortalecimiento de la convivencia democratica en los nifios y nifias de
4 y 5 afos de edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin,
distrito y provincia de San Ignacio, afio 2023.

Estas Sesiones fueron planificadas siguiendo las indicaciones y
sugerencias de la asesora de investigacion y la maestra de Practica pre-
profesional, ademas teniendo en cuenta los objetivos planteados en la
presente investigacion. Para evidenciar este trabajo se seleccionaron 5
Sesiones de Aprendizaje, las cuales se pueden apreciar sesiones de
Aprendizaje (ANEXO N° 6)

Instrumento de recoleccidn de datos en sus fases: inicio, procesoy
salida.

se elaboré el instrumento de recoleccion de informacion para el inicio,
proceso y salida de la investigacion, la cual fue una guia de
observacion. para su elaboracion se trabajé desde el area de personal
social, la competencia fue: convive y participa democraticamente en
la busqueda del bien comin” y se trabajo las tres las capacidades:
interactla con todas las personas, construye normas, y asume acuerdos
y leyes, participa en acciones que promueven el bienestar comun.
Las mismas que se convirtieron en los criterios de evaluacion que.,
luego los desempefios para cuatro y cinco afios se desagregaron para
convertirse en los items del instrumento de recoleccion de datos para
medir el nivel de desarrollo del fortalecimiento competencia fue:

convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun.
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Asimismo, la guia de observacion, en su estructura presenta: las
instrucciones para que los investigadores marquen de acuerdo a la
observacion de los items desarrollados por cada nifio y nifia.

La guia de observacion fue elaborada por los investigadores bajo la
supervision de la docente asesora y constd de 12 items de evaluacion,
con los dos criterios de valoracion: si y no, para evaluar las tres
capacidades seleccionadas para medir el el fortalecimiento de la
convivencia democratica en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, distrito y provincia
de San Ignacio, afio 2023.

. Ver en Instrumento de recoleccion de datos (ANEXO N° 07).

3.2.1.2. Accidn N° 2.
Ejecucion de la estrategia didactica Experiencias directas que permitira
desarrollar las habilidades investigativas en los nifios y nifias de 4-5 afios
de edad, Institucion Educativa Inicial N° 17378 Flor de la Frontera.,
distrito y provincia de San Ignacio, afio 2023.
= Indicadores de proceso

- Sistematizacion de la guia de observacion de INICIO (entrada).

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios
y se integra en actividades grupales del aula

Observando la tabla 1 y el grafico 1, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: 2 estudiantes que equivale al 13%, se relaciona con adultos
de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales
del aula, mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 87%, no se
relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra

en actividades grupales del aula.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
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personas, especificamente en el item: Se relaciona con adultos de su
entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales
del aula, evidencia que escasa habilidades de relacion con adultos de
su entorno, asi como tampoco juega con otros nifios o se integra en
actividades grupales del aula, por lo que se aprecia que presenta
dificultades de interactuacion con todas las personas, por lo que se
considera que la aplicacion de un programa de juegos cooperativos
lograré fortalecer la convivencia democréatica en los nifios de 4-5 afios
de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Realiza actividades cotidianas con sus compafieros y se
interesa por conocer y compartir las costumbres de su familia y
conocer los lugares de donde proceden.

Observando latabla 2 y el grafico 2, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: 1 estudiante que equivale al 7%, si realiza actividades
cotidianas con sus comparieros y se interesa por conocer y compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden,
mientras que 14 estudiantes, que equivalen al 93%, no realiza
actividades cotidianas con sus comparieros y se interesa por conocer y
compartir las costumbres de su familia y conocer los lugares de donde

proceden.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas, especificamente en el item: Realiza actividades cotidianas
con sus compafieros y se interesa por conocer y compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden,
evidencia que escasa habilidades de relacion con adultos de su entorno,
asi como es indiferente a las costumbres familiares , por lo que se
aprecia que presenta dificultades de interactuacion con todas las

personas, por lo que se considera que la aplicacion de un programa de
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juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en

los nifios de 4-5 afios de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Muestra interés por conocer las costumbres de las familias de
sus compafieros.

Observando la tabla 3 y el gréafico 3, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: 2 estudiantes que equivale al 13%, si muestra interés por
conocer las costumbres de las familias de sus comparieros, mientras que
13 estudiantes, que equivalen al 87%, no muestra interés por conocer

las costumbres de las familias de sus comparieros.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas, especificamente en el item: Muestra interés por conocer
las costumbres de las familias de sus comparieros, evidencia que
escasa habilidades de relacion con adultos de su entorno, asi como es
indiferente a las costumbres familiares y/o de sus compafieros, por lo
que se aprecia que presenta dificultades de interactuacion con todas las
personas, por lo que se considera que la aplicacion de un programa de
juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en
los nifios de 4-5 afios de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Realiza preguntas acerca de lo que mas le llamo la atencion.
Observando latabla 4 y el grafico 4, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: 2 estudiantes que equivale al 13%, si realiza preguntas
acerca de lo que mas le llamé la atencidn, mientras que 13 estudiantes,
que equivalen al 87%, no realiza preguntas acerca de lo que mas le

llamé la atencion.
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De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas, especificamente en el item: Realiza preguntas acerca de lo
gue mas le llamé la atencidn, evidencia que escasa habilidades de
relacion con adultos y/o personas de su entorno, ya que no se comunica
con los demas para indagar alguna situacion, por lo que se aprecia que
presenta dificultades de interactuacion con todas las personas, por lo
que se considera que la aplicacion de un programa de juegos
cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en los nifios
de 4-5 afios de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas,
basados en el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo
afectan o incomodan a él o a alguno de sus comparieros.
Observando latabla 5y el grafico 5, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: O estudiantes que equivale al 0%, si participa en la
construccion colectiva de acuerdos y normas, basados en el respeto y el
bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él 0 a
alguno de sus comparieros, mientras que 15 estudiantes, que equivalen
al 100%, no participa en la construcciéon colectiva de acuerdos y
normas, basados en el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que

lo afectan o incomodan a él o0 a alguno de sus compafieros.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas, especificamente en el item: Participa en la construccion
colectiva de acuerdos y normas, basados en el respeto y el bienestar
de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él 0 a alguno
de sus compafieros, evidencia que escasa habilidades de relacion con

adultos y/o personas de su entorno, ya que no participa con los demas
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en alguna situacion de bienestar comun, por lo que se aprecia que
presenta dificultades de interactuacion con todas las personas, por lo
que se considera que la aplicacion de un programa de juegos
cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en los nifios
de 4-5 afos de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdosy leyes.

item: Propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las
reglas de los demés de acuerdo con sus intereses.

Observando latabla 6 y el gréfico 6, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: 1 estudiante que equivale al 7%, si propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas de los demés de acuerdo con
sus intereses, mientras que 14 estudiantes, que equivalen al 93%, no
propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los
demas de acuerdo con sus intereses.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas de los demés de acuerdo con
sus intereses, evidencia que escasa habilidades de relacion con adultos
y/o personas de su entorno, ya que escasamente propone y participa en
juegos, o elaboracion de acuerdos o hormas que promuevan el bienestar
comun , por lo que se aprecia que presenta dificultades en la
construccion de normas, acuerdos y leyes, por lo que se considera que
la aplicacion de un programa de juegos cooperativos lograra fortalecer

la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.
Item: Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las

reglas del mismo.
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Observando latabla 7 y el grafico 7, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: 1 estudiante que equivale al 7%, si se pone de acuerdo con
el grupo para elegir un juego Y las reglas del mismo, mientras que 14
estudiantes, que equivalen al 93%, no se pone de acuerdo con el grupo

para elegir un juego vy las reglas del mismo.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Se pone de acuerdo con
el grupo para elegir un juego y las reglas del mismo, evidencia que
escasa habilidades de relacion con adultos y/o personas de su entorno,
ya que escasamente logra ponerse de acuerdo en acciones propias o que
promuevan el bienestar comun , por lo que se aprecia que presenta
dificultades en la construccion de normas, acuerdos y leyes, por lo que
se considera que la aplicacion de un programa de juegos cooperativos
lograré fortalecer la convivencia democrética en los nifios de 4-5 afios
de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

item: Propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de
aula e IE orientadas al cuidado de recursos, materiales y espacios
compartidos.

Observando latabla 8 y el grafico 8, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: 2 estudiantes que equivale al 13%, si propone y colabora
en actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado
de recursos, materiales y espacios compartidos, mientras que 13
estudiantes, que equivalen al 87%, no propone y colabora en
actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado de

recursos, materiales y espacios compartidos.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,

Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
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CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Propone y colabora en
actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado
de recursos, materiales y espacios compartidos, evidencia que escasa
habilidades de relacidon con adultos y/o personas de su entorno, ya que
escasamente propone Yy colabora en acciones que promuevan el
bienestar comun , por lo que se aprecia que presenta dificultades en la
construccion de normas, acuerdos y leyes, por lo que se considera que
la aplicacion de un programa de juegos cooperativos lograra fortalecer

la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

Item: Muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de
acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

Observando latabla 9y el grafico 9, podemos apreciar que en la prueba
de entrada: 2 estudiantes que equivale al 13%, que, si muestra, en las
actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas de
convivencia asumidos, mientras que 13 estudiantes, que equivalen al
87%, no muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de

acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Muestra, en las
actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas
de convivencia asumidos, evidencia que escasa habilidades de relacion
con adultos y/o personas de su entorno, al tener comportamientos de
falta de respeto a las normas de convivencia acordadas, por lo que se
aprecia que presenta dificultades en la construccién de normas,

acuerdos y leyes, por lo que se considera que la aplicacion de un
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programa de juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia

democratica en los nifios de 4-5 afios de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

Item: Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas
basadas en el respeto y el bienestar de todos considerando las
situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo.

Observando la tabla 10 y el grafico 10, podemos apreciar que en la
prueba de entrada: 0 estudiantes que equivale al 0%, si participaen la
construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en el respeto y el
bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo, mientras que 15 estudiantes, que equivalen
al 100%, no participa en la construccién colectiva de acuerdos y normas
basadas en el respeto y el bienestar de todos considerando las

situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Participa en la
construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en el respeto y
el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo, evidencia que escasa habilidades de
relacion con adultos y/o personas de su entorno, al tener escasa
participacion en la construccion de los acuerdos y/o normas de
convivencia que aseguren el bienestar, por lo que se aprecia que
presenta dificultades en la construccion de normas, acuerdos y leyes,
por lo que se considera que la aplicacién de un programa de juegos
cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en los nifios
de 4-5 afos de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que

promueven el bienestar comun.
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Item: Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de
los recursos, materiales y espacios compartidos.

Observando la tabla 11 y el grafico 11, podemos apreciar que en la
prueba de entrada: 1 estudiante que equivale al 7%, si colabora en
actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos, materiales
y espacios compartidos, mientras que 14 estudiantes, que equivalen al
83%, no colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de los

recursos, materiales y espacios compartidos.

De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que
promueven el bienestar coman, especificamente en el item: Colabora
en actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos,
materiales y espacios compartidos, evidencia escasas habilidades
orientadas a la participacion y/o colaboracion en las diferentes
actividades orientadas al bien comun, , por lo que se aprecia que
presenta dificultades en la participacion en acciones que promuevan el
bien comun, por lo que se considera que la aplicacion de un programa
de juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en

los nifios de 4-5 afos de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que
promueven el bienestar comun.

Item: Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el
orden, limpieza y bienestar de todos.

Observando la tabla 12 y el grafico 12, podemos apreciar que en la
prueba de entrada: 2 estudiantes que equivale al 13%, si asume
responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza y
bienestar de todos, mientras que 13 estudiantes, que equivalen al 87%,
no asume responsabilidades en su aula para colaborar con el orden,

limpieza y bienestar de todos.
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De esto se puede concluir que los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad,
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que
promueven el bienestar coman, especificamente en el item: Asume
responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza y
bienestar de todos, evidencia escasas habilidades de responsabilidad
orientadas a la participacion y/o colaboracién en las diferentes
actividades orientadas al bien comun, por lo que se aprecia que presenta
dificultades en la participacion en acciones que promuevan el bien
comun, por lo que se considera que la aplicacién de un programa de
juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en

los nifios de 4-5 afos de edad.

- Programa de intervencién del aprendizaje juegos cooperativos
como estrategia didactica para fortalecer la convivencia
democrética en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad.

La elaboracion del programa de intervencién busco alinear los
propdsitos de aprendizaje, con los propositos de investigacion,
detallando la estrategia juegos cooperativos para fortalecer la
competencia la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de
edad.

Para ello se planifico desde la problematica identificada en los
estudiantes, a partir de la cual se contextualizaron las estrategias en las
sesiones de aprendizaje, las mismas que fueron aplicadas en la
realizacion de las practicas pre profesionales. Programa de
Intervencion (ANEXO N° 04).

- Aplicacion y Sistematizacion Guia de observacion de PROCESO.
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

item: Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios
y se integra en actividades grupales del aula

Observando latabla 1 y el grafico 1, podemos apreciar que en la prueba

de proceso: 7 estudiantes que equivale al 47%, se relaciona con adultos
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de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales
del aula, mientras que 08 estudiantes, que equivalen al 53%, no se
relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra

en actividades grupales del aula.

De esto se puede concluir que, un namero representativo de los nifios
y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San
Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactta
con todas las personas, especificamente en el item: Se relaciona con
adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en
actividades grupales del aula, evidencia que algunas habilidades de
relacion con adultos de su entorno, asi como ahora ya juega con otros
nifios o se integra en actividades grupales del aula, por lo que se aprecia
que va superando las dificultades de interaccidn con todas las personas,
por lo que se considera que la aplicacién de un programa de juegos
cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en los nifios
de 4-5 afios de edad, estd logrando los resultados esperados en la

investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

item: Realiza actividades cotidianas con sus compafieros y se
interesa por conocer y compartir las costumbres de su familia y
conocer los lugares de donde proceden.

Observando latabla 2 y el grafico 2, podemos apreciar que en la prueba
de proceso: 08 estudiantes que equivale al 53%, si realiza actividades
cotidianas con sus comparieros y se interesa por conocer y compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden,
mientras que 07 estudiantes, que equivalen al 47%, no realiza
actividades cotidianas con sus comparieros y se interesa por conocer y
compartir las costumbres de su familia y conocer los lugares de donde

proceden.
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De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifiasde 4y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactta con todas
las personas, especificamente en el item: Realiza actividades
cotidianas con sus compaferos y se interesa por conocer y compartir
las costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden,
evidencia algunas habilidades de relacién con adultos de su entorno, asi
como ya asume y comparte las costumbres familiares , por lo que se
aprecia que va superando las dificultades de interaccion con todas las
personas, por lo que se considera que la aplicacion de un programa de
juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en
los nifios de 4-5 afios de edad, estéa logrando los resultados esperados en

la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Muestra interés por conocer las costumbres de las familias de
sus compafieros.

Observando latabla 3 y el grafico 3, podemos apreciar que en la prueba
de proceso: 07 estudiantes que equivale al 47%, si muestra interés por
conocer las costumbres de las familias de sus compafieros, mientras que
08 estudiantes, que equivalen al 53%, no muestra interés por conocer

las costumbres de las familias de sus comparieros.

De esto se puede concluir que un numero representativo de los nifios y
nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San
Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactta
con todas las personas, especificamente en el item: Muestra interés
por conocer las costumbres de las familias de sus compafieros,
evidencia habilidades de relacion con adultos de su entorno, asi como
muestra interés por conocer las costumbres familiares y/o de sus
compafieros, por lo que se aprecia que va superando las dificultades de
interaccion con todas las personas, por lo que se considera que la

aplicacion de un programa de juegos cooperativos lograré fortalecer la
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convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad ,esta
logrando los resultados esperados en la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

item: Realiza preguntas acerca de lo que mas le llamo la atencion.
Observando latabla 4 y el grafico 4, podemos apreciar que en la prueba
de proceso: 2 estudiantes que equivale al 13%, si realiza preguntas
acerca de lo que mas le llamé la atencidn, mientras que 13 estudiantes,
que equivalen al 87%, no realiza preguntas acerca de lo que mas le

llamé la atencion.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactiia con todas
las personas, especificamente en el item: Realiza preguntas acerca de
lo que més le llam¢ la atencidn, evidencia habilidades de relacion con
adultos y/o personas de su entorno, y se comunica con los demas para
indagar alguna situacion, por lo que se aprecia que van superando las
dificultades de interactuacion con todas las personas, por lo que se
considera que la aplicacion de un programa de juegos cooperativos
lograré fortalecer la convivencia democréatica en los nifios de 4-5 afios

de edad, esta logrando los resultados esperados en la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas,
basados en el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo
afectan o incomodan a él o0 a alguno de sus comparieros.
Observando latabla 5 y el grafico 5, podemos apreciar que en la prueba
de proceso: 07 estudiantes que equivale al 47%, si participa en la
construccion colectiva de acuerdos y normas, basados en el respeto y el
bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él 0 a

alguno de sus comparieros, mientras que 08 estudiantes, que equivalen
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al 53%, no participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas,
basados en el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo

afectan o incomodan a él o a alguno de sus comparieros.

De esto se puede concluir que un numero representativo de los nifios y
nifias de 4 y 5 afos de edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San
Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactta
con todas las personas, especificamente en el item: Participa en la
construccion colectiva de acuerdos y normas, basados en el respeto y
el bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él
0 a alguno de sus comparieros, evidencia habilidades de relacion con
adultos y/o personas de su entorno, y participa con los demas en alguna
situacion de bienestar comun, por lo que se aprecia que, va superando
las dificultades de interactuacion con todas las personas, por lo que se
considera que la aplicacion de un programa de juegos cooperativos
lograra fortalecer la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios

de edad, esta logrando los resultados esperados en la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

item: Propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las
reglas de los demés de acuerdo con sus intereses.

Observando latabla 6 y el grafico 6, podemos apreciar que en la prueba
de proceso: 08 estudiantes que equivale al 53%, si propone ideas de
juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los demés de acuerdo
con sus intereses, mientras que 07 estudiantes, que equivalen al 47%,
no propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las reglas de

los demas de acuerdo con sus intereses.

De esto se puede concluir la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5 afios
de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio,
en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume

acuerdos y leyes, especificamente en el item: Propone ideas de juego
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y las normas del mismo, sigue las reglas de los demas de acuerdo con
sus intereses, evidencia habilidades de relacion con adultos y/o
personas de su entorno, y propone y participa en juegos, o elaboracion
de acuerdos 0 normas que promuevan el bienestar comun , por lo que
se aprecia que v superando las dificultades en la construccién de
normas, acuerdos y leyes, por lo que se considera que la aplicacién de
un programa de juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia
democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, estd logrando los
resultados esperados en la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

Item: Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

Observando latabla 7 y el grafico 7, podemos apreciar que en la prueba
de proceso: 07 estudiantes que equivale al 47%, si se pone de acuerdo
con el grupo para elegir un juego y las reglas del mismo, mientras que
08 estudiantes, que equivalen al 53%, no se pone de acuerdo con el

grupo para elegir un juego y las reglas del mismo.

De esto se puede concluir que un nimero representativo de los nifios y
nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San
Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye
normas, y asume acuerdos y leyes, especificamente en el item: Se
pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo, evidencia habilidades de relacion con adultos y/o personas de
su entorno, ya que logra ponerse de acuerdo en acciones propias o que
promuevan el bienestar comun , por lo que se aprecia que va superando
las dificultades en la construccion de normas, acuerdos y leyes, por lo
que se considera que la aplicacion de un programa de juegos
cooperativos lograra fortalecer la convivencia democratica en los nifios
de 4-5 afios de edad, estd logrando los resultados esperados en la

investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

item: Propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de
aula e IE orientadas al cuidado de recursos, materiales y espacios
compartidos.

Observando latabla 8 y el grafico 8, podemos apreciar que en la prueba
de proceso: 08 estudiantes que equivale al 53%, si propone y colabora
en actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado
de recursos, materiales y espacios compartidos, mientras que 07
estudiantes, que equivalen al 47%, no propone y colabora en
actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado de

recursos, materiales y espacios compartidos.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y
asume acuerdos y leyes, especificamente en el item: Propone y
colabora en actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas
al cuidado de recursos, materiales y espacios compartidos, evidencia
habilidades de relacion con adultos y/o personas de su entorno, ya que
propone y colabora en acciones que promueven el bienestar comun ,
por lo que se aprecia que presenta dificultades en la construccion de
normas, acuerdos y leyes, por lo que se considera que la aplicacién de
un programa de juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia
democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, estd logrando los

resultados esperados en la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

item: Muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de
acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

Observando latabla 9y el grafico 9, podemos apreciar que en la prueba

de proceso: 07 estudiantes que equivale al 47%, que, si muestra, en las
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actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas de
convivencia asumidos, mientras que 08 estudiantes, que equivalen al
53%, no muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de

acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

De esto se puede concluir que un nimero representativo de los nifios y
nifias de 4 y 5 afos de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San
Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye
normas, y asume acuerdos y leyes, especificamente en el item:
Muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de acuerdo
con las normas de convivencia asumidos, evidencia habilidades de
relacion con adultos y/o personas de su entorno, al tener
comportamientos de respeto a las normas de convivencia acordadas, por
lo que se aprecia que va superando las dificultades en la construccion
de normas, acuerdos y leyes, por lo que se considera que la aplicacion
de un programa de juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia
democréatica en los nifios de 4-5 afios de edad, estd logrando los

resultados esperados en la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

Item: Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas
basadas en el respeto y el bienestar de todos considerando las
situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo.

Observando la tabla 10 y el grafico 10, podemos apreciar que en la
prueba de proceso: 08 estudiantes que equivale al 57%, si participa en
la construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en el respeto y
el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo, mientras que 07 estudiantes, que equivalen
al 47%, no participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas
basadas en el respeto y el bienestar de todos considerando las

situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo.
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De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y
asume acuerdos y leyes, especificamente en el item: Participa en la
construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en el respeto y
el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo, evidencia habilidades de relacion con
adultos y/o personas de su entorno, al tener participacion en la
construccioén de los acuerdos y/o normas de convivencia que aseguren
el bienestar, por lo que se aprecia que se van superando las dificultades
en la construccion de normas, acuerdos y leyes, por lo que se considera
que la aplicacién de un programa de juegos cooperativos lograra
fortalecer la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad,

estd logrando los resultados esperados en la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que
promueven el bienestar comun.

Item: Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de
los recursos, materiales y espacios compartidos.

Observando la tabla 11 y el grafico 11, podemos apreciar que en la
prueba de proceso: 07 estudiantes que equivale al 47%, si colabora en
actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos, materiales
y espacios compartidos, mientras que 08 estudiantes, que equivalen al
53%, no colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de los

recursos, materiales y espacios compartidos.

De esto se puede concluir que un nimero representativo de los nifios y
nifias de 4 y 5 afos de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San
Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Participa
en acciones que promueven el bienestar comun, especificamente en
el item: Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de
los recursos, materiales y espacios compartidos, evidencia habilidades
orientadas a la participacion y/o colaboracion en las diferentes

actividades orientadas al bien comudn, , por lo que se aprecia que va
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superando las dificultades en la participacién en acciones que
promuevan el bien comun, por lo que se considera que la aplicacion de
un programa de juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia
democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, estd logrando los
resultados esperados en la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que
promueven el bienestar comun.
item: Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el
orden, limpieza y bienestar de todos.
Observando la tabla 12 y el grafico 12, podemos apreciar que en la
prueba de proceso: 08 estudiantes que equivale al 53%, si asume
responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza y
bienestar de todos, mientras que 07 estudiantes, que equivalen al 47%,
no asume responsabilidades en su aula para colaborar con el orden,

limpieza y bienestar de todos.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones
que promueven el bienestar comun, especificamente en el item: Asume
responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza y
bienestar de todos, evidencia habilidades de responsabilidad orientadas
a la participacion y/o colaboracién en las diferentes actividades
orientadas al bien comun, por lo que se aprecia que van siendo superadas
las dificultades en la participacion en acciones que promuevan el bien
comdun, por lo que se considera que la aplicacion de un programa de
juegos cooperativos lograra fortalecer la convivencia democrética en los
nifios de 4-5 afios de edad, esta logrando los resultados esperados en la

investigacion.

3.2.2. Indicadores de resultado y fuentes de verificacion
3.2.2.1. Accién N° 3
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Evaluar la efectividad de los juegos cooperativos para fortalecer la

convivencia democratica de los nifios y nifias  4-5 afios de edad,

Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, distrito y provincia de

San Ignacio, afio 2023.

Resultado esperado

Fortalecimiento de la convivencia democratica en los nifios y nifias de
4 y 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 191, San
Martin; en el afio 2023.

Indicadores de proceso

Sistematizacion de la Guia de observacion., inicio-proceso y salida y

Reflexion de los resultados obtenidos en la aplicacion de los juegos

cooperativos con la finalidad de fortalecer de la convivencia

democraética en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios
y se integra en actividades grupales del aula

Observando la tabla 1 y el grafico 1, de la prueba de entrada, se pudo
determinar que: 2 estudiantes que equivale al 13%, se relaciona con
adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades
grupales del aula, mientras que en la prueba de proceso subid esta
cantidad a 07 estudiantes, que equivalen al 47%, mejorando esto en la
prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; se
relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra

en actividades grupales del aula.

De esto se puede concluir que, la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactiia con todas
las personas, especificamente en el item: Se relaciona con adultos de
su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales
del aula, evidencian habilidades y destrezas para relacionarse con
adultos de su entorno, asi como jugar con otros nifios y se integra en

actividades grupales del aula, por lo que se aprecia que las dificultades
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de interaccion con todas las personas, identificadas en la prueba de
entrada han sido superadas, por lo que queda demostrado que la
aplicacion del programa de intervencion con juegos cooperativos ha
logrado fortalecer la convivencia democrética en los nifios de 4-5 afios

de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Realiza actividades cotidianas con sus compafieros y se
interesa por conocer y compartir las costumbres de su familia y
conocer los lugares de donde proceden.

Observando la tabla 2 y el gréafico 2, de la prueba de entrada, se pudo
determinar que: 01 estudiante que equivale al 7%, si realiza actividades
cotidianas con sus comparieros y se interesa por conocer y compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden,
mientras que en la prueba de proceso subid esta cantidad a, 08
estudiantes, que equivalen al 53%, mejorando esto en la prueba de
salida donde; 15 estudiantes que equivale al 100%; realiza actividades
cotidianas con sus comparieros y se interesa por conocer y compartir las

costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas, especificamente en el item: Realiza actividades cotidianas
con sus compafieros y se interesa por conocer y compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden,
evidencian habilidades y destrezas para relacionarse con las personas
de su entorno, asi como muestra interés por conocer las actividades
diversas de la familia y, comparte sus costumbres, por lo que se aprecia
que las dificultades de interaccidn con todas las personas, identificadas
en la prueba de entrada han sido superadas, por lo que queda

demostrado que la aplicacion del programa de intervencién con juegos
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cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia democréatica en los
nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de

la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Muestra interés por conocer las costumbres de las familias de
sus compafieros.

Observando la tabla 3 y el grafico 3, de la prueba de entrada, se pudo
determinar que: 02 estudiantes que equivale al 13%, si muestra interés
por conocer las costumbres de las familias de sus compafieros, mientras
que en la prueba de proceso subié esta cantidad a 07 estudiantes, que
equivalen al 47%, mejorando esto en la prueba de salida donde; 14
estudiantes que equivale al 93%; muestra interés por conocer las

costumbres de las familias de sus compafieros.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactiia con todas
las personas, especificamente en el item: Muestra interés por conocer
las costumbres de las familias de sus compafieros, evidencia
habilidades y destrezas de relacion con adultos de su entorno, asi como
muestra interés por conocer las costumbres familiares y/o de sus
compafieros, por lo que se aprecia que las dificultades de interaccion
con todas las personas, identificadas en la prueba de entrada han sido
superadas, por lo que queda demostrado que la aplicacién del programa
de intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la
convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo

con los objetivos propuestos de la investigacion.
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las

personas.

Item: Realiza preguntas acerca de lo que mas le llamo la atencion.
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Observando la tabla 4 y el grafico 4, de la prueba de entrada, se pudo
determinar qué; 2 estudiantes que equivale al 13%, si realiza preguntas
acerca de lo que mas le llamo la atencion, mientras que en la prueba de
proceso subid esta cantidad a 08 estudiantes, que equivalen al 53%,
mejorando esto en la prueba de salida donde; 15 estudiantes que
equivale al 100%; realiza preguntas acerca de lo que mas le llamo la

atencion.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas, especificamente en el item: Realiza preguntas acerca de lo
que mas le llamo la atencion, evidencia habilidades y destrezas de
relacion con adultos y/o personas de su entorno, y se comunica con los
demas para indagar alguna situacion haciendo preguntas, por lo que se
aprecia que las dificultades de interaccion con todas las personas,
identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, por lo que
queda demostrado que la aplicacién del programa de intervencion con
juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia democrética
en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos

propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactia con todas las
personas.

Item: Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas,
basados en el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo
afectan o incomodan a él 0 a alguno de sus compafieros.
Observando la tabla 5 y el grafico 5, de la prueba de entrada, se pudo
determinar qué; 00 estudiantes que equivale al 00%, si participa en la
construccion colectiva de acuerdos y normas, basados en el respeto y el
bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él 0 a
alguno de sus comparieros, mientras que en la prueba de proceso subi6
esta cantidad a; 07 estudiantes, que equivalen al 47%, mejorando esto

en la prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%;
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participa en la construccidn colectiva de acuerdos y normas, basados en
el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o

incomodan a él o a alguno de sus comparieros.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactiia con todas
las personas, especificamente en el item: Participa en la construccion
colectiva de acuerdos y normas, basados en el respeto y el bienestar
de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él o a alguno
de sus comparieros, evidencia habilidades y destrezas de relacion con
adultos y/o personas de su entorno, ya que participa en la construccién
de acuerdos y normas, asi como en situaciones de bienestar comun,
ademas ahora ya manifiesta lo que le afecta; por lo que se aprecia que
las dificultades de interaccion con todas las personas, identificadas en
la prueba de entrada han sido superadas, por lo que queda demostrado
que la aplicacion del programa de intervencion con juegos cooperativos
ha logrado fortalecer la convivencia democréatica en los nifios de 4-5
afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la

investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

Item: Propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las
reglas de los demés de acuerdo con sus intereses.

Observando la tabla 6 y el grafico 6, de la prueba de entrada, se pudo
determinar qué; 01 estudiante que equivale al 07%, si propone ideas de
juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los demas de acuerdo
con sus intereses, mientras que en la prueba de proceso subid esta
cantidad a; 08 estudiantes, que equivalen al 53%, mejorando esto en la
prueba de salida donde; 15 estudiantes que equivale al 100%; propone
ideas de juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los demas de

acuerdo con sus intereses.
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De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas de los demas de acuerdo con
sus intereses, evidencia habilidades y destrezas de relacion con adultos
y/o personas de su entorno, ya que propone Yy participa en juegos, o en
la elaboracidn de acuerdos o normas que promueven el bienestar comun
, por lo que se aprecia que las dificultades de interaccion con todas las
personas, identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, por
lo que queda demostrado que la aplicacion del programa de
intervencion con  juegos cooperativos ha logrado fortalecer la
convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo

con los objetivos propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

Item: Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

Observando la tabla 7 y el gréafico 7, de la prueba de entrada, se pudo
determinar qué; 01 estudiante que equivale al 07%, si se pone de
acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del mismo,
mientras que en la prueba de proceso subio esta cantidad a; 07
estudiantes, que equivalen al 47%, mejorando esto en la prueba de
salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; se pone de acuerdo

con el grupo para elegir un juego y las reglas del mismo.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y
asume acuerdos y leyes, especificamente en el item: Se pone de
acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del mismo,

evidencia habilidades y destrezas de relacion con adultos y/o personas
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de su entorno, ya que logra ponerse de acuerdo en las acciones propias
que promueven el bienestar comun , por lo que se aprecia que las
dificultades de interaccion con todas las personas, identificadas en la
prueba de entrada han sido superadas, por lo que queda demostrado
que laaplicacién del programa de intervencion con juegos cooperativos
ha logrado fortalecer la convivencia democrética en los nifios de 4-5
afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la

investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

Item: Propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de
aula e IE orientadas al cuidado de recursos, materiales y espacios
compartidos.

Observando la tabla 8 y el grafico 8, de la prueba de entrada, se pudo
determinar qué ; 02 estudiantes que equivale al 13%, si propone y
colabora en actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al
cuidado de recursos, materiales y espacios compartidos, mientras que
en la prueba de proceso subié esta cantidad a; 08 estudiantes, que
equivalen al 53%, mejorando esto en la prueba de salida donde; 15
estudiantes que equivale al 100%; propone y colabora en actividades
colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado de recursos,

materiales y espacios compartidos.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Propone y colabora en
actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado
de recursos, materiales y espacios compartidos, evidencia habilidades
y destrezas en la relacion con adultos y/o personas de su entorno, ya que
propone y colabora en acciones que promueven el bienestar coman,
relacionadas con el cuidado de recursos y espacios compartidos por lo

que se aprecia que las dificultades de participacion en la construccion
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de normas, identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, por
lo que queda demostrado que la aplicacion del programa de
intervencion con  juegos cooperativos ha logrado fortalecer la
convivencia democrética en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo

con los objetivos propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

item: Muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de
acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

Observando la tabla 9 y el grafico 9, de la prueba de entrada, se pudo
determinar qué; 02 estudiantes que equivale al 13%, que, si muestra, en
las actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas
de convivencia asumidos, mientras que en la prueba de proceso subi6
esta cantidad a; 07 estudiantes, que equivalen al 47%, mejorando esto
en la prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%;
muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de acuerdo

con las normas de convivencia asumidos.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4y 5
afios de edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y
asume acuerdos y leyes, especificamente en el item: Muestra, en las
actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas
de convivencia asumidos, evidencia habilidades y destrezas de relacion
con las personas de su entorno, al tener comportamientos de respeto a
las normas de convivencia acordadas, por lo que se aprecia que las
dificultades  de participacion en la construccion de normas,
identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, por lo que
queda demostrado que la aplicacion del programa de intervencion con
juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia democratica
en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos

propuestos de la investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes.

Item: Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas
basadas en el respeto y el bienestar de todos considerando las
situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo.

Observando la tabla 10 y el grafico 10, de la prueba de entrada, se pudo
determinar qué; 00 estudiantes que equivale al 00%, si participa en la
construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en el respeto y el
bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo, mientras que en la prueba de proceso subid
esta cantidad a; 08 estudiantes, que equivalen al 53%, mejorando esto
en la prueba de salida donde; 15 estudiantes que equivale al 100%;
participan en la construccion colectiva de acuerdos y normas basadas
en el respeto y el bienestar de todos considerando las situaciones que

afectan o incomodan a todo el grupo.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en
CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Participa en la
construccién colectiva de acuerdos y normas basadas en el respeto y
el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo, evidencia habilidades y destrezas de con
las personas de su entorno, al tener participacion en la construccion de
los acuerdos y/o normas de convivencia que aseguren el bienestar
propio y de los demas, por lo que se aprecia que las dificultades de
participacién en la construccion de normas, identificadas en la prueba
de entrada han sido superadas, por lo que queda demostrado que la
aplicacion del programa de intervencion con juegos cooperativos ha
logrado fortalecer la convivencia democrética en los nifios de 4-5 afios

de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que

promueven el bienestar comun.
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Item: Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de
los recursos, materiales y espacios compartidos.

Observando la tabla 11 y el grafico 11, de la prueba de entrada, se pudo
determinar qué; 01 estudiante que equivale al 07%, si colabora en
actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos, materiales
y espacios compartidos, mientras que en la prueba de proceso subi esta
cantidad a; 07 estudiantes, que equivalen al 47%, mejorando esto en la
prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; colabora
en actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos,

materiales y espacios compartidos.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San
Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones
gue promueven el bienestar comun, especificamente en el item:
Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de los
recursos, materiales y espacios compartidos, evidencia habilidades y
destrezas orientadas a la participacion y/o colaboracion en las diferentes
actividades orientadas al bien propio y comun, por lo que se aprecia
que las dificultades de participacion en la construccién de normas,
identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, por lo que
queda demostrado que la aplicacién del programa de intervencion con
juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia democratica
en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos

propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que
promueven el bienestar comun.

Item: Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el
orden, limpieza y bienestar de todos.

Observando la tabla 12 y el grafico 12, de la prueba de entrada, se
pudo determinar qué; 02 estudiantes que equivale al 13%, si asume
responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza y

bienestar de todos, mientras que en la prueba de proceso subid esta
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cantidad a; 08 estudiantes, que equivalen al 53%, mejorando esto en
la prueba de salida donde; 15 estudiantes que equivale al 100%; asume
responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza y

bienestar de todos.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio,
en CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que
promueven el bienestar comun, especificamente en el item: Asume
responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza
y bienestar de todos, evidencian habilidades y destrezas de
responsabilidad orientadas a la participacién y/o colaboracién en las
diferentes actividades orientadas al bien propio y comun, por lo que
se aprecia que las dificultades de participacion en la construccién de
normas, identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, por
lo que queda demostrado que la aplicacion del programa de
intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la
convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad,

cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.

3.3.DIFUSION DE RESULTADOS

Para la realizacion de la difusion de resultados, nos reunimos en las instalaciones de la
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, con la presencia del
director, profesor Angel Vilmer Jaramillo Cueva y docente de aula, profesor Angel
Vilmer Jaramillo Cueva , asi mismo, el equipo de investigacion, el dia 07 de octubre del
2023.

En esta ocasién se presentd un video de la difusién de los resultados de esta
investigacion, en el que se informd los resultados del trabajo aplicado en los nifios y
nifias de 05 afios; asimismo, se les entregd un triptico resumen de nuestra investigacion
y se agradecid el apoyo brindado al equipo de investigacién durante el desarrollo de la

investigacion.
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El director y padres de familia expresaron su agradecimiento por el trabajo efectivo
realizado y los logros obtenidos, motivando a continuar con este tipo de trabajo
pedagogico y de esta manera mejorar la ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifias de
educacion inicial. (ANEXO N° 10).
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CONCLUSIONES

Al término de la investigacion, se llegaron a las siguientes conclusiones:

- Aplicar de juegos cooperativos como estrategia didactica para el fortalecimiento de la
convivencia democratica en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad IEI N° 191, San Martin-
San Ignacio, ha requerido adaptar y establecer procesos didacticos en el trabajo pedagdgico
como: introduccion, aplicacion, evaluacion, asimismo una seleccion de estos juegos, con
criterios claros alineados a los propositos curriculares y los de la investigacion como: la
edad, la competencia, capacidades y los desempefios por edad en donde se aplicé la

investigacion.

- La contextualizacion de las Planificaciones Curriculares, para lograr el fortalecimiento de
la convivencia democratica en los nifios y nifias, demandd primero determinar el problema
especifico en el aprendizaje de los nifios identificado en los nifios fue que presentaban
problemas en la convivencia democrética, a partir de ello se focalizé el area, la competencia,
capacidades y desempefios en donde se debian aplicar los juegos cooperativos, ello nos
permitio trabajar de forma coherente, planificada y asertiva, desde el desarrollo de nuestras

practicas pre profesionales, la propuesta que en esta investigacion se propuso.

- Cada sesion de aprendizaje aplicando juegos cooperativos como estrategia didactica para
el fortalecimiento de la convivencia democrética, requirio de una planificacion minuciosa,
en donde, se tenian que trabajar los procesos didacticos del area y al mismo tiempo los
procesos didacticos de la estrategia de la investigacion, para posteriormente a las evidencias
de aprendizaje medir el avance del desarrollo de la competencia convivencia democratica

con la guia de observacion el logro.

- La implementacion del sector “aprendemos a convivir en armonia” para mejorar la
convivencia democratica en los nifios y nifias, fue de vital ayuda para el logro de los objetivos
propuestos en la investigacion, ya que el cambio permanente de los objetos y materiales del
sector lograban captar no solo la atencion de los nifios, sino que ademas les permitia jugar

respetando las normas y derechos de sus compafieros.
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SUGERENCIAS
Al término de la investigacion se plantean las siguientes sugerencias:

1. Que las docentes del nivel de Educacién Inicial consideren en sus programaciones
curriculares 'y, en sus sesiones de aprendizaje estrategias que permitan el
fortalecimiento de la convivencia escolar, ya que el logro de estas habilidades y
destrezas referidas a la dimension actitudinal de los nifios y nifias, pues solo se logra
reforzando y practicandolos todos los dias en las actividades de aprendizaje y en los
diferentes momentos de actuacion del nifio, s6lo asi formaremos integralmente a los

estudiantes.

2. Que se apliquen talleres de aprendizaje no solo para el desarrollo de la danza, de la
psicomotricidad o las habilidades artisticas sino también para desarrollar las
habilidades de convivencia escolar, que nos conlleven a mejorar los niveles de
desinhibicion que tienen los nifios y nifias de educacion inicial, pues de nifios
introvertidos, timidos y poco sociales, ellos se conviertan en estudiantes problema,

al saber relacionarse con las personas de su entorno.

3. Que la directora fomente cursos de capacitacion e innovacién pedagdgica a las
docentes de la Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, referidos a la
utilizacion de las estrategias que conlleven a mejorar la dimensién actitudinal y
volitiva de los estudiantes de inicial pues es son aprendizajes claves para la insercion

efectiva en la sociedad del futuro ciudadano.
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CONSECUENCIAS

ANEXO N° 01: ARBOL DE PROBLEMAS

Estudiantes que evidencian
signos de agresividad vy
conductas de intolerancia entre
ellos etc.

Estudiantes que imponen su
voluntad sin detenerse a pensar
en el bien coman del aula.

Estudiantes que evidencian
conductas impulsivas o de escasa
empatia en el grupo de aula.

Estudiantes que les resulta dificil
establecer y respetar las normas de
convivencia en el aula.

I ” T I T

LOS NINOS (AS) DE 4 Y 5 ANOS DE EDAD IEI N° 191, SAN MARTIN PRESENTAN
PROBLEMAS EN LA CONVIVENCIA DEMOCRATICA

CAUSAS
4

ificaci i i Escaso uso de materiales L,
Planlflcamoneg Curriculares Desarr_oll_o de_ _sesiones de St : | Escasa actualizacion de los
Descontextualizadas ~ de la aprendizaje tradicionales y con ldacticos que permitan, e sectores a las necesidades

Ati janti iti desarrollo de sesiones activas . .
problemética estudiantil enfoques cognitivo y y educativas de los estudiantes

participativas.

presentada. condicionante.
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FINES

MEDIOS

ANEXO N° 02: ARBOL DE OBJETIVOS

Estudiantes que evidencian
conductas de tolerancia con sus
comparieros.

Estudiantes que no imponen su
voluntad si no que piensan en el
bien comdn del aula.

Estudiantes que evidencian
conductas con control emocional y
con empatia en el grupo del aula.

I

Estudiantes que establecen y
respetan las normas de convivencia
en el aula.

]

APLICACION DE JUEGOS COOPERATIVOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA
PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA CONVIVENCIA DEMOCRATICA EN
LOS NINOS (AS) DE 4 Y 5 ANOS DE EDAD IEI N° 191, SAN MARTIN — SAN IGNACIO

|

Planificaciones
contextualizadas

Curriculares

al

fortalecimiento de la convivencia

democrética en los estudiantes.

Desarrollo de  sesiones
aprendizaje con

cooperativos  como

de la convivencia democratica.

de Empleo de
didacticos en el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje
para que estas sean, activas y

juegos
estrategia
didactica para el fortalecimiento

participativas.

materiales

Implementacion  del  sector
“aprendemos a convivir en
armonia” para mejorar la
convivencia democrética en
los estudiantes
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ANEXO N° 03: PROGRAMA DE INTERVENCION

DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nombre : “Fortalecemos la convivencia democratica con juegos

cooperativos”.

1.2. Responsable :Huaman Guevara, Lilia Flor.
1.3. Asesora : Mg. Marlenie Pizarro Pasapera.
1.4. Beneficiarios : Estudiantes de 4 y 5 afios de edad de la Institucion Educativa

Inicial N° 191, San Martin; en el afio 2023.

1.5. Duracion :10 meses
Inicio : Marzo 2023
Termino : Octubre 2023

FUNDAMENTO TEORICO

En la institucion educativa inicial N° 191 de San Martin, distrito y provincia de San Ignacio, se pudo
observar que los nifios evidencian signos de agresividad y conductas de intolerancia entre ellos,
imponen su voluntad sin detenerse a pensar en el bien comin del aula, conductas impulsivas o de
escasa empatia en el grupo del aula, les resulta dificil establecer y respetar las normas de convivencia
en el aula, por ende, es muy importante la elaboracion de un programa donde se organiza las
actividades de ensefianza-aprendizaje, que permite orientar al docente en su practica con respecto a
los objetivos a lograr del proyecto de investigacion, que pretende que se fortalezcan actitudes de
convivencia democrética en los estudiantes, aplicando los juegos cooperativos como estrategia
didactica.

Es importante sefialar que formar una adecuada convivencia viene desde nuestro hogar, fomentando
valores y costumbres que hagan de nuestros nifios personas que puedan relacionarse dentro de un
clima favorable con sus compafieros, que puedan convivir como personas responsables y sepan coémo
reaccionar ante situaciones que representen peligro. Las Ultimas investigaciones detectan altos niveles
de agresividad por la mala convivencia escolar en la mayoria de los paises, esta es una gran causa de
porque los docentes no pueden desarrollar correctamente los procesos de ensefianza- aprendizaje.

La convivencia es muy importante para lograr las buenas relaciones entre las personas, por ello
debemos fomentar mediante estrategias o dinamicas la integracion de nuestros estudiantes, las cuales
deben ser integradas en el desarrollo de la clase para que los estudiantes sin darse cuenta empiezan a
compartir con sus compafieros a realizar sus trabajos en equipo sin discusiones.

Para el fortalecimiento de la convivencia democratica de los estudiantes de 04 y 05 afios de edad se
propone utilizar los juegos cooperativos, especificamente en el area de Ciencias Sociales, en donde el
nifio aprendera a construir aprendizajes y a la vez participar4 de manera activa en su medio social y
natural, adquiriendo de esta manera los conocimientos basicos que permitiran la posibilidad de su

desarrollo intelectual, fisico y afectivo.
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I11. OBJETIVOS DEL PROGRAMA DE INTERVENCION
3.1 Objetivo general
Aplicar juegos cooperativos como estrategia didactica para el fortalecimiento de la convivencia

democratica en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad IEI N° 191, San Martin, San Ignacio.

3.2 Objetivos especificos

- Contextualizar las Planificaciones Curriculares de diferentes alcances para lograr el
fortalecimiento de la convivencia democratica en los estudiantes.

- Desarrollar sesiones de aprendizaje aplicando juegos cooperativos como estrategia didactica
para el fortalecimiento de la convivencia democratica.

- Emplear materiales didacticos en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje para que estas
sean, activas y participativas.

- Implementar el sector “aprendemos a convivir en armonia” para mejorar la convivencia

democratica en los estudiantes.

IV. DESCRIPCION DEL PROGRAMA
En el desarrollo del programa “Fortalecemos la convivencia democratica con juegos cooperativos” esta
basado en el enfoque de derechos y de orientacién al bien comln que busca desarrollar competencias y
capacidades orientadas a mejor la convivencia democratica de los estudiantes, para lo cual realizaran
actividades de forma individual, en pares y grupal, realizando juegos muy dindmicos y activos que
incentiven a los estudiantes el entendimiento de su rol como estudiante y como parte de una familia
escolar, en la cual debe desempefiarse de manera adecuada.

Con el programa se busca brindar la ayuda oportuna y necesaria para que los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, mejoren la convivencia democratica mediante la
aplicacién de juegos cooperativos de esta manera insertarse de forma asertiva en el entorno social

circundante.

103



V. DISENO DEL PROGRAMA

ANTES DURANTE DESPUES

Los nifios y nifias de 4y 5
aflos de edad IEI N° 191,
San  Martin  presentan
problemas en la
convivencia democratica.

los nifios (as) de 4 y 5 afios de
edad IEI N° 191, San Martin
presentan  fortalecida  su
convivencia democratica.

Desarrollo de sesiones de
aprendizaje aplicando

Los nifios y nifias que
evidencian  signos  de
agresividad y conductas de
intolerancia entre ellos etc.

Los nifios y nifias que
imponen su voluntad sin
detenerse a pensar en el
bien comdn del aula.

Los nifios y nifias que
evidencian conductas
impulsivas o de escasa
empatia en el grupo del
aula.

Los nifios y nifias que les
resulta dificil establecer y
respetar las normas de
convivencia en el aula.

juegos cooperativos para
fortalecer la convivencia
democratica en los nifios
de 4 y 5 afios de Edad de
la Institucion Educativa
N° 191 de San Martin-
San Ignacio
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Estudiantes que evidencian
conductas de tolerancia con
sus comparieros.

Estudiantes que no imponen
su voluntad si no que
piensan en el bien comdn del
aula.

Estudiantes que evidencian
conductas  con  control
emocional y con empatia en
el grupo del aula.

Estudiantes que establecen y
respetan las normas de
convivencia en el aula.




VI

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Juegos Cooperativos aplicando las siguientes etapas metodolégicas:

- Introduccion
- Aplicacién
- Evaluacién

Los juegos cooperativos a aplicar son

- Juegos de presentacion
- Juegos para conocerse
- Juegos de distension

- Juegos energizantes

- Juegos de confianza

- Juego de contacto

- Juegos de estima

- Juegos de autoestima

- Juegos de relajacion

6.2. Sesiones de aprendizaje y cronograma.

Juego Cooperativo

N° | Nombre de la Sesion de Aprendizaje empleado FECHA
1. “Nos divertimos mencionando nuestro nombre”. Juegos de presentacion. 28/03/23
2. “Nos conocemos en el aula”. Juegos para conocerse. 04/04/23
3. “Jugamos a normalizar nuestro cuerpo”. Juegos de distension. 11/04/23
4. “Jugamos a los guardias con los rateros”. Juegos energizantes. 18/04/23
5. “Demostramos nuestra estima a los compafieros”. Juegos de confianza. 25/04/23
6. | “Jugamos a relajarnos”. Juego de contacto. 09/05/23
7. “Nos reconocemos como nifios y nifias”. Juegos de estima. 16/05/23
8. “Valoramos a nuestros compafieros”. Juegos de autoestima. 23/05/23
9. “Nos conocemos a nosotros mismos”. Juegos de relajacion. 30/05/23
10. | “Manifestamos nuestras ideas al grupo”. Juegos energizantes. 06/06/23
11. | “Demostramos nuestra confianza a los compafieros”. Juegos de confianza. 13/06/23
12. | “jugamos a los oficios que realiza papa” Juego de contacto. 20/06/23
13. | Manifestamos nuestros gustos y disgustos” Juegos de estima. 27/06/23
14. | “jugamos a la pega a través de juego de contacto”. Juegos de autoestima. 04/07/23
15. | ““Jugamos a conocernos mutuamente”. Juegos de relajacion. 11/07/23
16. | “Danzamos al aire libre”. Juegos de distension. 18/07/23
17. | “Liberamos nuestra energia”. Juegos energizantes. 15/08/23
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18. | “Demostramos confianza en el aula”. Juegos de confianza. 22/08/23

19. | “Nos conocemos al realizar trabajos grupales”. Juego de contacto. 29/08/23

20. | “Nos valoramos mutuamente”. Juegos de estima. 05/09/23
VII. Evaluacion

La evaluacidn del presente programa estara a cargo del equipo de la investigadora, y la asesora,
y docente formador de investigacion del IESPP “Rafael Hoyos Rubio” San Ignacio a través de

fichas de acompafiamiento y observacién establecidos de manera periddica.
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ANEXO N° 04: MATRIZ DE ALINEACION CURRICULAR CON LA INVESTIGACION

como los lugares de los que
proceden. Realiza preguntas
acerca de lo que le llamo la
atencion.

Participa en la construccion
colectiva de acuerdos y
normas, basados en el
respeto y el bienestar de
todos, en situaciones que lo

interés por conocer las
costumbres de las
familias de sus
comparfieros. Realiza
preguntas para obtener
mas informacion.

o Participa en la
construccion colectiva de
acuerdos 'y  normas

basadas en el respeto y el

bienestar de todos, en situaciones
que lo afectan o incomodan a él 0 a
alguno de sus comparieros

6.El nifio(a) Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las
reglas de los demas de acuerdo con
sus intereses.

7.El nifio(a) Se pone de acuerdo con
el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS LITERALES DESEMPENOS PRECISADOS
04 afos 05 afos (Items de Investigacion)
e Interactiacon  |e Se relaciona con adultos de |e Se  relaciona con |1. El nifio(a), se relaciona con

<« todas las personas. | su entorno, juega con otros adultos de su entorno, adultos de su entorno, juega con

a o Construye normas, | nifios y se integra en juega con otros nifios y otros nifios y se integra en

CDy y asume acuerdos y | actividades grupales del se integra en actividades grupales del aula

& leyes. aula. Propone ideas de juego actividades  grupales | 2. El nifio(a) Realiza actividades

‘g e Participa en y las normas del mismo, del aula. Propone ideas cotidianas con sus compafieros

<« acciones que sigue las reglas de los demas de juego y sus normas. y se interesa por conocer y

; promueven el de acuerdo con sus intereses. Se pone de acuerdo con compartir las costumbres de su

= bienestar coman. Ejemplo: Un nifio propone a el grupo para elegir un familia y conocer los lugares

E sus amigos jugar juego vy las reglas del de donde proceden

Z “matagente” con lo que el mismo. 3.El nifio(a) Muestra interés por
- ; E grupo esta de acuerdo y les | e  Realiza actividades | conocer las costumbres de las
< <\% dice que no vale agarrar la cotidianas con sus | familias de sus compafieros
8 = pelota con la mano. compafieros, y se | 4.El nifio(a) Realiza preguntas
%) = 8 interesa por compartir | acerca de lo que mas le llamo la
?EI § z o Realiza actividades las costumbres de su | atencion
% 8 = cotidianas con sus familia y conocer los | 5.El nifio(a) Participa en la
;) > g compafieros y se interesa por lugares de donde | construccion colectiva de acuerdos y
ﬁ E = conocer sus costumbres, asi proceden. Muestra | normas, basados en el respeto vy el
o < =

=9

o

Q

=

=

-4

<

A

>

=

>

<]

>

Z

=}

¢

afectan o incomodan a él o a
alguno de sus compafieros.

bienestar de todos
considerando las

8.El nifio(a) Propone y colabora en
actividades colectivas en el nivel de
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Muestra, en las actividades

que realiza,
comportamientos de acuerdo
con las normas de

convivencia asumidos.

e Colabora en actividades

colectivas  orientadas  al
cuidado de los recursos,
materiales y  espacios
compartidos

situaciones que afectan o
incomodan a todo el
grupo. Muestra en las
actividades que realiza
comportamientos de
acuerdo con las normas
de convivencia
asumidos.

Asume
responsabilidades en su
aula para colaborar con el
orden, limpieza vy
bienestar de todos.
Propone y colabora en
actividades colectivas —
en el nivel de aula e IE-
orientadas al cuidado de
recursos, materiales vy
espacios compartidos.

aula e IE orientadas al cuidado de
recursos, materiales y espacios
compartidos

9.El nifio(a) Muestra, en las
actividades que realiza,
comportamientos de acuerdo con las
normas de convivencia asumidos.
10.El nifio(a) Participa en la
construccidn colectiva de acuerdos y
normas basadas en el respeto y el
bienestar de todos considerando las
situaciones que afectan o incomodan
a todo el grupo

11.El  nifio(a) Colabora en
actividades colectivas orientadas al
cuidado de los recursos, materiales y
espacios compartidos

12.El nifio(a) Asume
responsabilidades en su aula para
colaborar con el orden, limpieza y
bienestar de todos.
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DATOS INFORMATIVOS

ANEXO N° 05: PROYECTOS DE APRENDIZAJE

1.1. Institucion Educativa Inicial : N° 191,

1.2. Ciclo/Edad - 11/4°Y 5 afos.

1.3. Lugar : San Martin

1.4. Director : Lic. Jaramillo Cueva Angel Vilmer.
1.5. Profesora de aula - Lic. Jaramillo Cueva Angel Vilmer.
1.6. Investigadora : Huaman Guevara Lilia Flor.

1.7. Docente de Investigacion : Mg. Tocto Flores, Pedro Efrén.

1.8. Docente Asesor de Tesis : Mg. Pizarro Pasapera Marlenie.

I1. SITUACION SIGNIFICATIV.

A:

2.1. TITULO

“CONOCEMOS LOS ALIMENTOS QUE PRODUCE MI AMIGO
CAMPESINO

2.2. DURACION: 04 semanas

INICIO: 20 de junio
TERMINO:21 de julio

2.3. SITUACION
SIGNIFICATIVA O
FUNADAMENTACION

En el siguiente proyecto los nifios de 4 y 5 afios de edad de la institucion
educativa inicial N° 191, San Martin, el cual conoceran los alimentos que
producen el campesino, muchos de ellos sus padres que diariamente tienen
ardua labor para labrar la tierra y producir los alimentos. Los nifios deberan
de conocer estos alimentos por su forma, color, tamafio, asimismo podran
degustarlos y expresar cuales son sus gustos y disgustos de tal manera que
durante la ejecucion de este proyecto logremos convivir y participar
democréaticamente en buasquedas del bien comiln colaborando en la
ejecucion de juegos cooperativos para fortalecer la convivencia
democrética.

AREA PRODUCTO

2.4. PRODUCTOS

Manifestamos nuestro gustos y disgustos.
Jugamos a la pega

“Jugamos a conocernos mutuamente”.
Danzamos al aire libre.

Personal Social.

PRE PLANIFICACION DEL PROYECTO DE APRENDIZAJE:

¢QUE HAREMOS?

¢,COMO LO HAREMOS? ¢QUE NECESITAMOS?

Planificar sesiones de aprendizaje
para fortalecer la convivencia
democratica en los nifios de 4 y
5 afios de edad a través de juegos
cooperativos.

A través de juegos cooperativos | Necesitamos las areas verdes la

planificados con su debido | institucion educativa, el aula,

material educativo para lograr los | ademas parlantes, USB con

propositos planteados. musica y la colaboracion de todos
los nifios.
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V.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

<
w CAPACIDAD < EVIDENCIA DE ENFOQUE INSTR. DE
EE: COMPETENCIA ES DESEMPENOS PRECISADOS APRENDIZAJE TRANSVERSAL EVAL.
Interactla 1. El nifio(a), se relaciona con adultos de su los nifios | Enfoque de derecho | Guia de
contodas las | entorno, juega con otros nifios y se integra manifiestan sus | Enfoque observacion.
personas. en actividades 'g~rupales del gula . gustos y disgustos. intercultural
2. El nifio(a) Realiza actividades Jugamos a la peaa
Construye cotidianas con sus comparieros y se interesa 9 pega.
normas, y | poOr conocer y compartir las costumbres de Jugamos a
= ) asume su familia y conocer los lugares de donde conocernos
'S Convive y acuerdos y | proceden mutuamente.
? par,tl_clpa leyes. 3. El nifio(a) Muestra interés por Danzamos al aire
'S | democraticamente conocer las costumbres de las familias de libre
| en busqueda del Participa en | Sus compafieros '
e bien comdn. acciones 4, El nifio(a) Realiza preguntas
que acerca de lo que mas le llamd la atencién
promueven | 5. El nifio(a) Participa en la
el bienestar | construccion colectiva de acue rdos y
comun. normas, basados en el respeto y el bienestar

de todos, en situaciones que lo afectan o
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incomodan a él o a alguno de sus
compafieros

6. El nifio(a) Propone ideas de juego
y las normas del mismo, sigue las reglas de
los demés de acuerdo con sus intereses.

7. El nifio(a) Se pone de acuerdo con
el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

8. El nifio(a) Propone y colabora en
actividades colectivas en el nivel de aula e
IE orientadas al cuidado de recursos,
materiales y espacios compartidos

9. El nifio(a) Muestra, en las
actividades que realiza, comportamientos
de acuerdo con las normas de convivencia
asumidos.

10.El nifio(a) Participa en la construccion
colectiva de acuerdos y normas basadas en
el respeto y el bienestar de todos
considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo

11.El nifio(a) Colabora en actividades
colectivas orientadas al cuidado de los
recursos, materiales y espacios compartidos
12.El nifio(a) Asume responsabilidades en
su aula para colaborar con el orden,
limpieza y bienestar de todos.
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V. PROYECCION DE SESIONES DE APRENDIZAJE

FORMULACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE EN FORMA

SECUENCIAL
MARTES 21 DE | MARTES 27 DE | MARTES 4 DE | MARTES 11 DE MARTES 18 DE
JUNIO JUNIO. JULIO. JULIO JULIO.
SESION N° SESION N° | SESION N° 14, SESION N° 15. SESION N° 16.
12 13 “Jugamos a la “Jugamos a “Danzamos al aire
Jugamos a los | “Manifestamos pega a través del conocernos libre”.
oficios que nuestros gustos y juego de mutuamente”.
realiza papa. | disgustos”. contacto”.

VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

6.1. Juegos de presentacion: son actividades dindmicas y lidicas que permiten un primer
acercamiento entre personas desconocidas. Se usan para conocer los nombres de las
personas del grupo, por lo tanto, se suelen ubicar al principio de una sesion.

6.2. Juegos para conocerse: son actividades IGdicas importantes porque muchas veces el no
conocerse a si mismo o a los demas, que es lo que permiten estos juegos, crea situaciones
de desconfianza negativas para los alumnos. Ademas, se les invita a tener en cuenta las
caracteristicas de las demas personas y no pensar solo en uno mismo.

6.3. Juegos de distension: soltar tensiones es una de las esencias del juego no competitivo, estas
actividades sirven para que los miembros del grupo estén juntos de forma divertida,
deshaciendo cualquier posible tension existente. Son Utiles para tomar contacto, romper una
situacion de cansancio o de estrés, romper la monotonia, cambiar de una actividad a otra o
para dar fin a la clase.

6.4. Juegos energizantes: son juegos en los que los nifios y nifias se divierten y liberan esa
energia que tienen dentro, esa es una de las razones por las que los juegos cooperativos les
hacen sentirse mejor. Son actividades muy activas, por lo que ademas de liberar energia,
sirven para despertar al grupo.

6.5. Juegos de confianza: son unos juegos cooperativos que, entre otras cosas, sirven para tener
confianza en un mismo y en los compafieros del grupo. Es una caracteristica que contribuye
a una relacién muy positiva entre todos y todas, colaborando en la resolucién de conflictos
de forma colectiva.

6.6. Juego de contacto: el objetivo de estos juegos es fomentar la estima, la colaboracién y la
confianza a través del contacto fisico. Aqui, el tacto constituye una via de comunicacion entre
los alumnos (el que toca y el que es tocado).

6.7. Juegos de estima: son actividades que nos ayudan a extraer afectos positivos hacia otras
personas.

6.8. Juegos de autoestima: son actividades ludicas, cuyo objetivo se basa en que cada persona
observe las cualidades positivas que tiene en si misma y consecuentemente, se encuentre a
gusto siendo si mismo.

6.9. Juegos de relajacion: estas dindmicas ayudan a sosegar las tensiones internas mediante la
conciencia de uno mismo, llevando la energia hacia otros objetivos.
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VIl. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS

Los medios y materiales educativos utilizados de acuerdo a la pirdmide de Edgar Dale fueron las
siguientes:

Experiencias directas
Experiencias simuladas
Dramatizaciones
Simbolos orales
Imégenes fijas

Radio y grabaciones.

VIII. BIBLIOGRAFIA

MINEDU. (2016). programa curricular de educacion inicial.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

MINEDU. (2016). Curriculo nacional de la educacién basica.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
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HUAMAN GUEVARA LILIA FLOR Lic. JARAMILLO CUEVA ANGEL
VILMER
PRACTICANTE PROFESOR DE AULA
Lic. JARAMILLO CUEVA ANGEL VILMER Mg. PIZARRO PASAPERA MARLENIE
DIRECTOR DOCENTE ASESORA DE TESIS

Mg. TOCTO FLORES PEDRO EFREN
DOCENTE DE INVESTIGACION
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ANEXO N° 06: SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N° 12

TITULO: “JUGAMOS A LOS OFICIOS QUE REALIZA PAPA”
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa Inicial :N° 191

1.2. Ciclo/Edad :4y5 afios

1.3. Lugar : San Martin

1.4. Director : Angel Vilmer Jaramillo Cueva
1.5. Profesor de aula : Angel Vilmer Jaramillo Cueva
1.6. Practicante : Lilia Flor Huaman Guevara
1.7. Docente de Investigacion : Pedro Efrén Tocto Flores

1.8. Asesora de Investigacion : Marlenie Pizarro Pasapera

1.9. Fecha de Ejecucion :20-06 - 2023

Il. COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y ACTITUDES A
DESARROLLAR.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

E COMPETEN CAPACIDADES DESEMPENO EVID§£|CIA INST. DE
< CIA PRECISADO APRENDIZAJE EVALUACION
Convive y einteractia con | Se relaciona con | Los nifios | Guia de
participa todas las | adultos de su | interactGan con su | observacion
democraticame | personas entorno, juega con | entorno  jugado
nte en e Construye otros nifios y se | con sus
T | busqueda del normas y asume | integra en | compafieros a los
§ bien comdn acuerdos y leyes. | actividades oflc_los que
= eParticipan en | grupales del aula | realizan sus
8 acciones que realizando el padres.
e promueven el | juego de
o bienestar com(n. | cooperativo  para
conocerse,
mediante los
oficios que realiza
papa.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACTITUD
. Fomento de una interaccion equitativa
Dialogo - ;
Intercultural. . entre diversas culturas, mediante el
intercultural dis
idlogo y el respeto mutuo.

3.1. PROCESOS PEDAGOGICOS

AN N NN YN

Motivacién/interés/incentivo.
Saberes previos.

Conflicto Cognitivo.
Propdsito y organizacion
Gestion y acompafiamiento del aprendizaje.
Evaluacion.

PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

3.2. PROCESOS DIDACTICOS DE PERSONAL SOCIAL

115



v" Problematizacion
v" Anadlisis de la informacion
v" Acuerdo o toma de decisiones

3.3. ESTRATEGIA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION
¢ JUEGO COOPERATIVO: “JUEGO PARA CONOCERSE”
El juego para conocerse tiene tres etapas las cuales estan en el marco teérico.

- INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el desarrollo de las actividades
propuestas, participaran activamente contestando preguntas formuladas, animaran a sus
compafieros a comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos integrara los equipos
de trabajo en el aula.

- APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de desarrollar las actividades
propuestas, internalizando y poniendo en préctica situaciones para mejorar de la convivencia
escolar y se comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar conflictos dentro y
fuera del aula.

- EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de observacion en donde
evaluaran los desempefios de la competencia “Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun”.

3.4. ACTIVIDADES PERMANENTES
e Cancion de bienvenida.

Fecha del dia.

El clima.

Oracién de la mafiana.

Asistencia.

3.5. MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.

El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar con la sesion de aprendizaje, cada nifio escoge
el sector de su preferencia, luego se los invita a guardar todo el material utilizado para poder dar
inicio a las actividades planificadas, para finalizar la docente les pregunta a algunos nifios el ;por
qué? de su eleccion del sector donde jugo.

3.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
Motivacion:
INICIO invitamos a los nifios sentarse en medio circulo para poder

observar el video de los oficios. https://youtu.be/ts05iL0-r|8

A Q M Simbolos orales.

4
~—

ANEXO
01.

"

Interrogamos a los nifios sobre el video observado.

¢Les gusté la cancion? Radio y

grabaciones
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¢De qué trat6 la cancion?
¢ Qué oficios menciona el video?
¢ Qué oficio de los que observaron realizan sus padres?

Saberes previos
Realizamos las siguientes interrogantes para saber los
conocimientos que los nifios traen desde casa.

¢Qué celebramos en el mes de junio?
¢Qué realizan nuestros padres?
¢en que trabajan sus padres?

Conflicto cognitivo
Realizamos la siguiente interrogante a los nifios:
¢ Qué pasara si nuestros padres no realizaran ningun oficio?

Propdsito y organizacion:
Presentamos el nombre de la sesion del dia de hoy y el propésito
gue queremos lograr.

LOS NINOS Y NINAS JUEGAN A LOS OFICIOS QUE
REALIZAN SUS PADRES

Videos

Iméagenes fijas

DESARROLLO

Gestién y acompafiamiento del aprendizaje

INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el
desarrollo de las actividades propuestas, participaran activamente
contestando preguntas formuladas, animardn a sus compafieros a
comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos
integrard los equipos de trabajo en el aula jugando a los oficios de

papé.

Problematizacion.

. Realizamos la siguiente interrogante
para ir familiarizando el tema con los nifios y
puedan interactuar con todas las personas.

. Para poder participar de manera
ordenada primero levantamos la mano.

¢Los trabajos que realizan nuestro padre seran igual de todos los
padres de nuestros comparfieros?

Pedimos al nifio o nifia que levantd la mano nos comete sobre los
oficios que realiza su padre como lo hace, y de esa manera poder
realizar el juego cooperativo para conocerse.

Andlisis de la informacion

ePresentamos sorpresa que contiene imagenes de las diferentes

profesiones la cual para poder sacar las imagenes los nifios
mencionan que deben respetar las normas de convivencia
establecida de tal manera que se evidencia la competencia
construye normas y asume acuerdos y leyes.

Simbolos orales y
verbales.

Imagenes fijas

Radio y
grabaciones
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. ANEXO 02.

e Sacamos las imagenes una por una y pegamos en la
pizarra y preguntamos a los nifios ¢qué oficio realiza su
padre? de las imagenes presentadas?

e Invitamos a los nifios agrupase segun los oficios que
realizan sus padres para realizar el juego para conocerse
a través de los oficios que realizan sus padres

DESARROLLO | Toma de decisiones Experiencias
simuladas.
APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de
desarrollar las actividades propuestas, internalizando y poniendo
en préctica situaciones para mejorar de la convivencia escolar y se
comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar
conflictos dentro y fuera del aula realizando el juego para
conocerse a través de los oficios que realizan sus padres.
Realizamos el juego para conocerse imitando acciones que
observan en sus padres donde se evidencia la participacién en
acciones que promueven el bienestar comun.
Preguntamos a los nifios ;como se sintieron al realizar el juego
ara conocerse, imitando acciones que realizan sus padres? s
P g P Dramatizaciones
Entregamos una ficha de trabajo para que pinten los oficios que
realizan sus padres.
Mediante la técnica del museo, los expones sus trabajos y los
calificamos asertivamente.
CIERRE Meta cognicién

Realizamos el proceso metacognitivo a través de las siguientes
preguntas:

¢Qué aprendimos el dia de hoy?

¢les gusto todo lo que hicimos?

¢para qué nos servira conocer los oficios que realizan nuestros
padres.

EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de
observacién en donde evaluaran los desempefios de la competencia
“Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun”.

Simbolos orales

Simbolos
verbales.

IV. BIBLIOGRAFIA
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MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Inicial. Lima. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional. Lima. Obtenido de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

AglaE. 2020. Los oficios/canciones infantiles. https://youtu.be/ts05iL0-rj8

Wited, s/a. Profesiones, oficios y otras actividades laborales. https://www.ejemplos.co/ejemplos-de-
oficios-y-profesiones/#ixzz81'Y3PntAs

ANEXQOS

1.1. Anexo N° 01: Video “los oficios de papa?

/ Cuando sea grande quiero trabajar\

Asi a la gente poder ayudar
Desde una oficina, o andar en la cuidad
Estos oficios hoy aprenderas
El bombero apaga el fuego
El policia siempre nos cuida
El doctor nos cuida el doctor
Y el maestro nos ensefia ser mejor.

La veterinaria cuida mi
La dentista cuida mi sonrisa
La estilista me hace ver bonita
Y la cocinera alimenta mi pancita.

Cuando sea grande quiero trabajar
Asi a la gente poder ayudar
Desde una oficina, o andar en la cuidad
Estos oficios hoy aprenderas
El bombero apaga el fuego
El policia siempre nos cuida
El doctor nos cuida el doctor
Y el maestro nos ensefia ser mejor.

1.2. Anexo N° 02: imagenes de los oficios
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Segin Wited s/a. Se llama oficio a la ocupacién de una persona, en especial que se relaciona con labores
manuales o artesanales. Los oficios son trabajos que se aprenden mirando, escuchando a otras personas pero
que en definitiva no se necesitan estudios formales para poder realizarla, sino que la experiencia de la vida y
el trabajo lo han formado. Muchas veces, el oficio se transmite de generacion en generacién en una misma
familia.

En la mayoria de los casos, los oficios suelen ser trabajos que se realizan de forma manual donde el trabajador
debe conocer en profundidad aquella actividad laboral y poseer una gran habilidad para llevarla a cabo.

Ejemplo de Oficio:

Carpintero, Lechero, Frutero, Cerrajero, Cocinero, Deshollinador, Mecanico, Lavandero, Artesano, Pescador,
Escultor, Tornero, Albafil, Editor, Barrendero, Fontanero o plomero, Obrero, Panadero, Carpintero, Locutor,
Barbero, Soldador, Escritor, Lefiador, Pintor de brocha gorda, Vendedor, Peletero, Sastre, Repartidor,
Impresor, Pastor ganadero, Cajero, Policia, Agricultor, Vigilante, Exterminador, Carnicero, Animador,
Peluguero.

¢Que son las profesiones?
Por el contrario, se habla de profesiones para referir las ocupaciones que requieren de un conocimiento
especializado impartido a través de una preparacién académica formal, como las ofrecidas en universidades,
academias profesionales e institutos universitarios.
A las personas encargadas de este tipo de trabajos, que requieren de capacitacion de alto nivel y por lo tanto
elevadas normas éticas, control sobre el contenido del trabajo y rangos de organizacion propia, se las conoce
como profesionales y componen un sector importante de la sociedad cuya formacion consume recursos, pero
genera ingresos tecnoldgicos, académicos o humanisticos especializados.
Los sectores profesionales se dividen en:
Profesionales universitarios. Aquellos que asisten durante cuatro 0 mas afios a una universidad y obtienen una

licenciatura.
Técnicos medios. Aquellos que asisten a un Instituto Universitario Técnico y obtienen un grado de tecnicatura.

1.4. Instrumento de evaluacion
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Se relaciona con adultos de su entorno, juega
o con otros nifios y se integra en actividades
N NOMBRES Y APELLIDOS grupales del aula,
Sl NO OBSERVACIONES
01 | HUAMAN HERRERA DAIZA
SELENIA
02 | HUAMAN HERRERA LIiAN
FABRICIO
03 | IBANEZ GARCIA XIOMARA
04 | PINTADO SILVA ADRIAN
JHOSIMAR
05 | RIVERA MURGA MARIANA
JUDITH
06 | TANTA CHINCHAY KISE LEE
07 | ALBERCA CHINCHAY MIA
MARICIELO
08 | CAMIZAN FARCEQUE GEAN
PIERE
09 | CARRION HUAMAN DONAIDY
NAYELI
10 | GARCIA PUSMA ANDERSON
GABRIEL
11 | GUERRERO LIVIA YARITA
LIZETH
12 | HUAMAN RAMIREZ ANGIE
NICOLE
13 | IBANEZ GARCIA KAREN
YOSELYN
14 | PUSMA CONCHA LESLY KARINA
15 | QUEVEDO CONCHA DENIS
GAEL.
EVIDENCIAS
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https://youtube.com/watch?v=9ryDicswvul&feature=shared link del video donde los nifios juegan a los

oficios de sus padres.
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2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Institucién Educativa Inicial

Ciclo/Edad
Lugar

Director
Profesor de aula
Practicante

Docente de Investigacion
Asesora de Investigacion
Fecha de Ejecucion

SESION DE APRENDIZAJE N° 13
TITULO: “MANIFESTAMOS NUESTROS GUSTOS Y DISGUSTOS”
Il. DATOS INFORMATIVOS:

©N° 191

-4y 5 afos
: San Martin
: Angel Vilmer Jaramillo Cueva
: Angel Vilmer Jaramillo Cueva
: Lilia Flor Huaméan Guevara

127 -06 - 2023

: Pedro Efrén Tocto Flores
: Marlene Pizarro Pasapera

I11.COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y ACTITUDES A
DESARROLLAR.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

N EVIDENCIA INSTRUMENTO
é COMPETENCIA CAPACIDADES 2?@%’}@%3‘8 DE DE
< APRENDIZAJE EVALUACION
Convive y einteractla  con | Los nifios | Los nifios Guia de
participa todas las | muestran en las | manifiestan sus observacion
democraticamente personas. actividades que | gustosy disgustos
en busqueda del se realizan | de la frutas y
_ | biencomin e Construye comportamiento | verduras.
3 normas y asume | S de acuerdo a
3 acuerdos y leyes. | las normas de
© convivencia
3 eParticipan  en | asumidos
g acciones  que | demostrando
promueven el | confianza para
bienestar com(n | manifestar  sus
gustos y
disgustos.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACTITUD
busqueda de la excelencia. Flexibilidad Disposicidn para alcanzar
y apertura determinados objetivos cuando
surgen dificultades.
IV. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

4.1. PROCESOS PEDAGOGICOS

Evaluacion.

Motivacién/interés/incentivo.
Saberes previos.

Conflicto Cognitivo.
Propdsito y organizacion
Gestion y acompafiamiento del aprendizaje.

4.2. PROCESOS DIDACTICOS DE PERSONAL SOCIAL
e  Problematizacion

e Analisis de la informacion

e Acuerdo y toma de decisiones
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4.3. ESTRATEGIA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION

¢ Juego cooperativo: “juego de confianza”
Este juego se realiza en tres etapas las cuales son.

e INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el desarrollo de las
actividades propuestas, participaran activamente contestando preguntas formuladas,
animaran a sus compafieros a comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos

e APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de desarrollar las actividades
propuestas, internalizando y poniendo en préctica situaciones para mejorar de la
convivencia escolar y se comprometerdn a relacionarse adecuadamente sin generar
conflictos dentro y fuera del aula.

e EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de observacion en donde
evaluarén los desempefios de la competencia “Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comin”.

4.4, ACTIVIDADES PERMANENTES
e Cancion de bienvenida.

Fecha del dia.

El clima.

Oracion de la mafiana.

Asistencia.

4.5. MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.
El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar con la sesion de aprendizaje, cada nifio
escoge el sector de su preferencia, luego se los invita a guardar todo el material utilizado para
poder dar inicio a las actividades planificadas, para finalizar la docente les pregunta a algunos
nifios el ¢por qué? de su eleccion del sector donde jugé.

4.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS

MOTIVACION:
INICIO
- invitamos a los nifios entonar la cancion titulada: “los
alimentos que ricos son” para que se familiaricen con el tema
a desarrollar. (ANEXO 01). Radio y

e T v . grabaciones

—— j Simbolos

. ‘ c . b ’ "
para analizar la | verbales

- Formulamos las siguientes interrogantes
cancién entonada.
¢les gusto la cancion?
¢De qué trataba la cancion?

= Saberes previos:
- Realizamos las siguientes preguntas para saber cuanto conoce
el nifio del tema.
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¢Por qué los alimentos son ricos?
¢Qué frutas y verduras conocen?

= Conflicto Cognitivo: ;
- Formulamos  la  siguiente ‘@
pregunta para que los nifios
desarrollen su imaginacion é@‘?

¢todas las frutas y verduras nos
agradaran o gustaran?

= Propdsito y organizacion:
v’ Presentamos y socializamos el titulo de nuestra sesion

MANIFESTAMOS NUESTROS GUSTOS Y
DISGUSTOS.
v Presentamos Y socializamos el propésito de la sesion de
aprendizaje.

LOS NINOS Y NINAS DEMUESTRAN CONFIANZA
MANIFESTANDO SUS GUSTOS Y DISGUSTOS SOBRE
LAS FRUTAS Y VERDURAS.

Simbolos orales

Imégenes fijas

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el
desarrollo de las actividades propuestas, participaran activamente
contestando preguntas formuladas, animaran a sus compafieros a
comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos: juego de
confianza manifestando sus gustos y disgustos.

Problematizacion.

eRecordamos con los nifios las normas de convivencia establecidas
en el aula y poder cumplirds de esa manera se evidencia la
competencia construye normas y asume acuerdos y leyes.

Realizamos la siguiente interrogante para ir familiarizando a los
nifios con el tema:

¢Qué frutas les gusta?

¢Qué verduras prefieren mas?

¢a todos nos gustara la misma verdura o la misma fruta?

¢Qué verdura o fruta no nos gusta?

Andlisis de la informacion

v Realizamos la presentacion de un bolso mégico el cual
contiene imagenes de diferentes frutas y verduras que
ellos ya conocen. Anexo 02

v Invitamos a los nifios a sentarse en su silla en medio
circulo para empezar con el juego de confianza
mencionado los gustos y disgustos. Los nifios de manera
ordenada se acercan al bolso mégico y sacan una imagen.

v Ejecutamos el juego de confianza manifestando nuestros
gustos y disgustos sobre las frutas y verduras mediante

Simbolos
verbales.

Imégenes fijas

Simbolos orales.
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la dinamica la papa se quema la cual se evidencia la
competencia interactta con todas las personas.

Toma de decisiones

APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de
desarrollar las actividades propuestas, internalizando y poniendo en
practica situaciones para mejorar de la convivencia escolar y se
comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar conflictos
dentro y fuera del aula.

Menciona que frutas o verduras les gusta que es lo que no les gusta. | directas

Preguntamos a los nifios ;como se sintieron al realizar este juego
donde ustedes mencionaros sus gustos y disgusto, evidencidndose
la participacion en acciones que promueven el bienestar comin

Entregamos una ficha de trabajo para que dibujes las frutas y
verduras que les gusta.

Mediante la técnica del museo los nifios exponen sus trabajos.

Experiencias

Simbolos orales

CIERRE Metacognicion
Realizamos el proceso meta cognitivo a través de las siguientes
preguntas: Simbolos
verbales.

¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢les gusto todo lo que hicimos?
(para qué nos servira conocer nuestros gustos y disgustos?

EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de
observacién en donde evaluaran los desempefios de la competencia
“Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien
comun”.

V.

BIBLIOGRAFIA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educaciéon Inicial. Lima. Obtenido
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional. Lima. Obtenido
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=0Hz33YiPHXY
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V. ANEXOS

5.1. Anexo N° 01: cancién

Los alimentos

Los alimentos
Los alimentos
Que ricos son
Que ricos son
Tienen vitaminas
Tienen proteina
Para crecer
Fuertes y sanos
Y no quedarse
Como un enano
Enano
Enano
No, no, no, no
Gigante
Gigante
Si, si, si, si.
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rduras.

5.2. Anexo N° 02 imagenes de frutas ve
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5.3. Anexo N° 03 Marco teorico.
Los gustos y disgustos.

Murata, 2014. Los conceptos de gusto y disgusto son dos caras de una misma moneda. Mientras que
Gracian tematiza constantemente su concepto de gusto, su contraparte, el disgusto, tiene que ser
inferido a partir de si mismo. A continuacion, discuto ambos conceptos con el ejemplo del
tratamiento del cuerpo grotesco en El Criticon y argumento que Gnicamente mediante el concepto
de disgusto se puede explicar el gusto a través de representaciones bizarras. Para ello, primeramente,
fijo el sentido dinamico de los conceptos de gusto y disgusto, seguidamente los aplico a la
representacion del cuerpo y sus extensiones en la referida novela y, finalmente, extraigo las
conclusiones que derivan de este analisis para establecer una poética del disgusto.

"Gustos" es una forma de "gusto", un sustantivo que se puede traducir como "taste". "Disgustos”
es una forma de "disgusto”, un sustantivo que se puede traducir como "annoyance". Aprende mas
sobre la diferencia entre "gustos" y "disgustos" a continuacion. Los sentidos del gusto y del olfato
estan relacionados.
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5.4.

Instrumento de evaluacién

Los nifios muestran en las actividades que se
realizan comportamientos de acuerdo a las
normas de convivencia asumidos

N NOMBRES Y APELLIDOS demostrando confianza para manifestar sus
gustos y disgustos.
Sl NO OBSERVACIONES
01 | HUAMAN HERRERA DAIZA

SELENIA

02

HUAMAN HERRERA LIiAN
FABRICIO

03

IBANEZ GARCIA XIOMARA

04

PINTADO SILVA ADRIAN
JHOSIMAR

05

RIVERA MURGA MARIANA
JUDITH

06

TANTA CHINCHAY KISE LEE

07

ALBERCA CHINCHAY MIA
MARICIELO

08

CAMIZAN FARCEQUE GEAN
PIERE

09

CARRION HUAMAN DONAIDY
NAYELI

10

GARCIA PUSMA ANDERSON
GABRIEL

11 | GUERRERO LIVIA YARITA
LIZETH

12 | HUAMAN RAMIREZ ANGIE
NICOLE

13 | IBANEZ GARCIA KAREN
YOSELYN

14 | PUSMA CONCHA LESLY KARINA

15 | QUEVEDO CONCHA DENIS

GAEL.
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EVIDENCIAS

Me gusta y no me gusta

youtube.com

https://youtube.com/watch?
v=G6zHYcNLJro&feature=shared

https://youtube.com/watch?v=G6zHY cNLJro&feature=shared link del juego de confianza realizado con los
nifos.

133


https://youtube.com/watch?v=G6zHYcNLJro&feature=shared

HUAMAN GUEVARA LILIA FLOR

PRACTICANTE

. Jaram!|
«N* 02898764

RPEAYADS

4}

o
"D

Lic. JARAMILLO CUEVA ANGEL VILMER
DIRECTOR

o A

Lic. JARAMILLO CUEVA ANGEL VILMER
PROFESOR DE AULA

Mg. PIZARRO PASAPERA MARLENIE
DOCENTE ASESORA DE TESIS

Mg. TOCTO FLORES PEDRO EEREN
DOCENTE DE INVESTIGACION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14
TITULO: “JUGAMOS A LA PEGA, PEGA A TRAVES DEL JUEGO DE CONTACTO”
VI.DATOS INFORMATIVOS:

6.1. Institucion Educativa Inicial ©N° 191
6.2. Ciclo/Edad :4y5afos
6.3. Lugar : San Martin
6.4. Director : Angel Vilmer Jaramillo Cueva
6.5. Profesor de aula : Angel Vilmer Jaramillo Cueva
6.6. Practicante : Lilia Flor Huaméan Guevara
6.7. Docente de Investigacion : Pedro Efrén Tocto Flores
6.8. Asesora de Investigacion : Marlene Pizarro Pasapera
6.9. Fecha de Ejecucion : 04 -07- 2023
VII. COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y

ACTITUDES A DESARROLLAR.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

N EVIDENCIA INSTRUMENTO
é COMPETENCIA CAPACIDADES 22@%’%%3‘8 DE DE
< APRENDIZAJE EVALUACION
Convive y einteractia  con | El nifio propone | Los nifios realizan | Guia de
participa todas las | ideas de juego y | el juego de observacion
democraticamente personas. las normas del | contacto
_ | en busqueda del mismo, sigue las | “jugamos a la
-8 bien comdn e Construye reglas de los | pega”
3 normas y asume | demas de
[ acuerdos y leyes. | acuerdo a sus
] intereses  para
5 eParticipan  en | realizar el juego
acciones  que | de contacto
promueven el | “jugamos a la
bienestar comin | pega”.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACTITUD
busqueda de la excelencia. Flexibilidad Disposicidn para alcanzar
y apertura determinados objetivos cuando
surgen dificultades.
VIII. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

8.1. PROCESOS PEDAGOGICOS

Motivacién/interés/incentivo.

Saberes previos.

Conflicto Cognitivo.

Propdsito y organizacion

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje.
Evaluacion.

8.2. PROCESOS DIDACTICOS DE PERSONAL SOCIAL
e  Problematizacién

e Andlisis de la informacién
e Acuerdo y toma de decisiones
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8.3. ESTRATEGIA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION

¢ JUEGO COOPERATIVO: “JUEGOS DE CONTACTO”
El juego de contacto tiene las siguientes etapas para llevar a cabo su ejecucion.

e INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el desarrollo de las
actividades propuestas, participardn activamente contestando preguntas formuladas,
animaran a sus compafieros a comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos
integrara los equipos de trabajo en el aula.

e APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de desarrollar las actividades
propuestas, internalizando y poniendo en préctica situaciones para mejorar de la
convivencia escolar y se comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar
conflictos dentro y fuera del aula.

e EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de observacion en donde
evaluaran los desempefios de la competencia “Convive y participa democraticamente en la
basqueda del bien comin”.

8.4. ACTIVIDADES PERMANENTES
e Cancion de bienvenida.

Fecha del dia.

El clima.

Oracion de la mafiana.

Asistencia.

8.5. MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.
El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar con la sesién de aprendizaje, cada nifio escoge
el sector de su preferencia, luego se los invita a guardar todo el material utilizado para poder dar
inicio a las actividades planificadas, para finalizar la docente les pregunta a algunos nifios el ¢por
qué? de su eleccion del sector donde jugé.

8.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
MOTIVACION:
INICIO - Invitamos a los nifios ponerse de pie y cantamos la cancién

titulada: “el baile del cuerpo” para despertar el interés del | Radioy
nifio e involucrarlo en el desarrollo de la sesion. ANEXO 01. | grabaciones

Simbolos
verbales
- Formulamos las siguientes interrogantes para analizar la
cancién entonada.
¢les gusto la cancion?
¢De qué trataba la cancién?
¢chicos que actividades realizamos cuando entonamos esta
cancion? Simbolos orales
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= Saberes previos:
- Realizamos las siguientes preguntas para saber cuanto conoce
el nifio del tema.

¢les gusta jugar?
¢ Qué juegos ustedes han realizado en casa?
¢Qué otros juegos han realizado con sus amigos?

= Conflicto cognitivo.
¢Qué pasara si no respetamos las reglas de un juego?

= Propo0sito y organizacion:

v Presentamos y socializamos el propésito de la sesion de
aprendizaje.

LOS NINOS Y NINAS REALIZAN EL JUEGO A LA PEGA,
PEGA, CUMPLIENDO LAS REGLAS DEL JUEGO.

Imégenes fijas

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el
desarrollo de las actividades propuestas, participaran activamente
contestando preguntas formuladas, animaran a sus comparfieros a
comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos integrara
los equipos de trabajo en el aula.

Problematizacion.

e En conjunto con los nifios recordamos las normas de
convivencia establecidas en el aula y poder cumpliras de
esa manera se evidencia la competencia construye normas
y asume acuerdos y leyes.

e Realizamos la siguiente interrogante para ir familiarizando
a los nifios con el tema:

¢para qué hemos elaborado las normas de convivencia?
¢Sera importante cumplir las reglas de un juego?

Levantan las manos para participar, interactuando con todas las
personas y responden a su manera las preguntas luego pasamos a

explicar las reglas del juego de contacto “jugamos a la pega”.

Anadlisis de la informacion

Realizamos las siguientes preguntas:
¢Como creen que se llevara a cabo el juego de la pega?

Los nifios voluntariamente levantan la mano y opinan como ellos
realizaron el juego de contacto y como creen que lo vamos a realizar.
Evidenciandose la participacion en acciones que promueven el
bienestar comun

Explicamos de manera clara para que los nifios entiendan las reglas
que se llevaran a cabo en el juego de contacto “jugamos a la pega”.

Simbolos
verbales.

Imagenes fijas

Experiencias
directas
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El que “la lleva” es quien debe tocar a los demas.

Cuando alcance a alguno, le dice “la lleva”.

Si antes de dejarse tocar, alguno de los jugadores dice
“pelo”. El jugador que la lleva, tiene que seguir corriendo
y alcanzando a los demas.

ANRNIN

v Salimos al patio para realizar el juego.
v Elegimos a dos nifios o nifias voluntaria para empezar el
juego.

Toma de decisiones

APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de
desarrollar las actividades propuestas, internalizando y poniendo en
practica situaciones para mejorar de la convivencia escolar y se
comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar conflictos
dentro y fuera del aula ala ejecutar el juego cooperativo de contacto
“jugamos a la pega”

Problematizacion.

v" Damos un tiempo prudente donde todos los nifios pueden
participar para dar por concluido el juego.

v Preguntamos a los nifios ¢cdmo se sintieron al realizar el
juego cooperativo de contacto “juego de la pega”.

Simbolos orales

Experiencias
directas.

CIERRE

Metacognicion
Realizamos el proceso meta cognitivo a través de las siguientes
preguntas:

¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢les gusto todo lo que hicimos?
¢para qué nos servira conocer las reglas de un juego?

EVALUACION: Aplicamos una ficha de observacion en donde
evaluaran los desempefios de la competencia “Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comin”.

Simbolos
verbales.

IX. BIBLIOGRAFIA

Centeros, 2018. El baile del cuerpo. https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LKkTA

138



https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LkTA

X. ANEXOS

10.1. Anexo N° 01: cancion

NSEL BAILE DEL 7/

:}'4

Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover ( °
Lo voy a mover, lo voy a mover

Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover o
Desde la cabeza hasta los pies °
La mano, la otra mano %o
Mueve las manos y muévelo asi 2
El codo, jay!, el otro codo

Mueve tus codos y muévete asi

Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Lo voy a mover, lo voy a mover

Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Desde la cabeza hasta los pies

©

El hombro, el otro hombro
Mueve tus hombros y muévete asi
La cabeza, jay!, ay la cabeza
Mueve tu cabeza y muévete asi
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Lo voy a mover, lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Desde la cabeza hasta los pies
La rodilla, jay!, ay la rodilla
Mueve tus rodillas y muévete asi
La cintura, jay!, ay la cintura
Mueve tu cintura y muévete asi
Y ahora prepérate
Tu cuerpo vas a mover
Y ahora prepérate
Tu cuerpo vas a mover
Mover, mover, mover, mover
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Desde la cabeza, la cabeza hasta los pies
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover
Desde la cabeza, la cabeza hasta los pies
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10.2. Anexo N° 03 Marco tedrico.
El juego

El juego es una actividad inherente al ser humano. Todos nosotros hemos aprendido a relacionarnos
con nuestro ambito familiar, material, social y cultural a través del juego. Se trata de un concepto
muy rico, amplio, versatil y ambivalente que implica una dificil categorizacion.

LA PEGA, PEGA

La pega — pega o pilla — pilla es un juego recomendado para los nifios que ya pueden correr o que
estan en ese proceso, con el fin de ayudarles a generar esa habilidad motora de una manera divertida.
Con la pega — pega, el juego es muy sencillo, pues no tiene limite de participantes, aunque por lo
menos 2 de ellos se necesitan. Uno de estos sera el nifio que persigue y el otro el que huye.

La finalidad del juego es conseguir que, el nifio que persigue, toque a los que estan huyendo. Si esto
sucede, entonces el nifio que esta persiguiendo queda libre de ser el que huye hasta la proxima ronda,
mientras que el primer nifio que toco se convierte en el perseguidor.

REGLAS

o Elque “la lleva” es quien debe tocar a los demas.

Cuando alcance a alguno, le dice “la lleva”.

o Siantes de dejarse tocar, alguno de los jugadores dice “pelo”. El jugador que la lleva, tiene
que seguir corriendo y alcanzando a los demas.

o
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10.3. Instrumento de evaluacion

El nifio propone ideas de juego y las normas
del mismo, sigue las reglas de los demas de

N NOMBRES Y APELLIDOS acuerdo a sus intereses.
S NO OBSERVACIONES
01 | HUAMAN HERRERA DAIZA
SELENIA
02 | HUAMAN HERRERA LiAN
FABRICIO

03 | IBANEZ GARCIA XIOMARA

04 | PINTADO SILVA ADRIAN
JHOSIMAR

05 | RIVERA MURGA MARIANA
JUDITH

06 | TANTA CHINCHAY KISE LEE

07 | ALBERCA CHINCHAY MIA

MARICIELO

08 | CAMIZAN FARCEQUE GEAN
PIERE

09 | CARRION HUAMAN DONAIDY
NAYELI

10 | GARCIA PUSMA ANDERSON
GABRIEL

11 | GUERRERO LIVIA YARITA
LIZETH

12 | HUAMAN RAMIREZ ANGIE
NICOLE

13 | IBANEZ GARCIA KAREN
YOSELYN

14 | PUSMA CONCHA LESLY KARINA

15 | QUEVEDO CONCHA DENIS
GAEL.
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EVIDENCIAS

Nifios ejecutando el juego de la pega.

Jugamos a la pega

youtube.com

https://youtube.com/watch?
v=QLtfV1sBSHw&feature=shared

https://youtube.com/watch?v=QLtf\VV1sBSHw&feature=shared link del video “juego energizantes”
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; SESION DE APRENDIZAJE N° 15
TITULO: “JUGAMOS A CONOCERNOS MUTUAMENTE”
XI.DATOS INFORMATIVOS:

11.1. Institucion Educativa Inicial :N° 191
11.2.Ciclo/Edad :4y5 afios
11.3.Lugar : San Martin
11.4.Director : Angel Vilmer Jaramillo Cueva
11.5.Profesor de aula : Angel Vilmer Jaramillo Cueva
11.6.Practicante : Lilia Flor Huaman Guevara
11.7. Docente de Investigacion : Pedro Efrén Tocto Flores
11.8. Asesora de Investigacion : Marlene Pizarro Pasapera
11.9.Fecha de Ejecucién :11-07 - 2023
XII. COMPETENCIAS, DESEMPENOS ESPERADOS, SABERES PERTINENTES Y

ACTITUDES A DESARROLLAR.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

N EVIDENCIA INSTRUMENTO
é COMPETENCIA CAPACIDADES I?’ER?EEC'\IAS}?’-I\E[')\]C()) DE DE
< APRENDIZAJE EVALUACION
Convive y einteractia  con | El nifio realiza | Los nifios realizan | Guia de
participa todas las | actividades comentan sus observacion
democraticamente personas. cotidianas  con | ideas para
en busqueda del sus compafieros | conocerse
bien comdn e Construye y se interesa por | mutuamente.
< normas y asume | conocer y
S acuerdos y leyes. | compartir y
= conocer las
5 eParticipan ~ en | costumbres  de
e acciones  que | su familia 'y
o promueven el | conocer los
bienestar com(n | lugares de donde
proceden  para
poder conocerse
mutuamente.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACTITUD
busqueda de la excelencia. Flexibilidad Disposicion para alcanzar
y apertura determinados objetivos cuando
surgen dificultades.

XIIl.  PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

13.1.PROCESOS PEDAGOGICOS
e  Motivacion/interés/incentivo.
Saberes previos.
Conflicto Cognitivo.
Proposito y organizacion
Gestion y acompariamiento del aprendizaje.
Evaluacion.

13.2.PROCESOS DIDACTICOS DE PERSONAL SOCIAL
e  Problematizacion
e Analisis de la informacion
e Acuerdo y toma de decisiones
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13.3.ESTRATEGIA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION
¢ Juego cooperativo: “juego para conocernos”
este juego costa de las siguientes etapas:

e INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el desarrollo de las
actividades propuestas, participardn activamente contestando preguntas formuladas,
animaran a sus compafieros a comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos
integrara los equipos de trabajo en el aula.

e APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de desarrollar las actividades
propuestas, internalizando y poniendo en practica situaciones para mejorar de la
convivencia escolar y se comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar
conflictos dentro y fuera del aula.

e EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de observacion en donde
evaluaran los desempefios de la competencia “Convive y participa democraticamente en la
basqueda del bien comun”.

13.4.ACTIVIDADES PERMANENTES
e Cancion de bienvenida.

Fecha del dia.

El clima.

Oracion de la mafiana.

Asistencia.

13.5.MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.
El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar con la sesion de aprendizaje, cada nifio escoge
el sector de su preferencia, luego se los invita a guardar todo el material utilizado para poder dar
inicio a las actividades planificadas, para finalizar la docente les pregunta a algunos nifios el ¢por
qué? de su eleccion del sector donde jugé.

13.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
MOTIVACION:
INICIO - Cantamos la cancion titulada: “el baile de la YENCA” para

despertar el interés del nifio e involucrarlo en el desarrollo | Radioy

de la sesién. (ANEXO 01) grabaciones
Simbolos
verbales

- Formulamos las siguientes interrogantes para analizar la
cancion entonada. Simbolos orales
¢les gusto la cancion?
¢De qué trataba la cancién?
¢ Qué frutas mencionamos?
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= Saberes previos:
- Realizamos las siguientes preguntas para saber cuanto
conoce el nifio del tema.

¢les gusta jugar?

¢Como son ustedes?

¢Cbémo es su cabello?

¢Doénde viven?

¢de qué creen que tratara nuestra clase el dia de hoy?

= Conflicto cognitivo
¢podremos conocernos si todos somos iguales?

= Propo0sito y organizacion:
v Presentamos y socializamos el titulo de nuestra sesion

JUGAMOS A CONOCERNOS MUTUAMENTE
v’ Presentamos Yy socializamos el propésito de la sesion
de aprendizaje.

LOS NINOS Y NINAS JUEGAN SE DIVIERTEN
CONOCIENDOSE MUTUAMNETE.

Imagenes fijas

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el
desarrollo de las actividades propuestas, participaran activamente
contestando preguntas formuladas, animaran a sus compafieros a
comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos
integrara los equipos de trabajo en el aula.

Problematizacion.

Realizamos la siguiente interrogante para ir familiarizando a los
nifios con el tema a través del juego para conocernos:

¢Qué creen ustedes que pasara si N0 NOS conocemos entre
comparieros?

Levantan la mano para participar de manera ordenada y responden
a su manera la pregunta. Evidencidndose que interacttian con todas
las personas.

Andlisis de la informacion

v/ presentamos un bolso magico que contiene imagenes de
fruta y verduras el cual servir para realizar el juego
cooperativo para conocernos.

eRecordamos las normas de convivencia establecidas vy
proponemos otras reglas para este juego, de tal manera que se
evidencia la competencia construye normas y asume acuerdos y
leyes.

& Escuchar a nuestro compafiero.
& Respetamos nuestro turno para hablar.

v Nos sentamos en media luna para realizar el juego.

Simbolos
verbales.

Imégenes fijas

Experiencias
directas

Simbolos orales
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v Invitamos a nuestros nifios por orden de como estan
sentados a sacar una imagen del bolso méagico.

v Observamos muy bien la imagen que nos ha tocado y
buscamos la mitad de la fruta que nos falta entre
nuestros compafieros.

En pares realizamos el juego para conocernos y dialogan sobre
cdmo se llaman, donde viven, cuantos hermanos tienen, cuantos
afios tienen, tiene familia en otro lugar. Evidenciandose la
participacion en acciones que promueven el bienestar comdn.

Toma de decisiones

APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de
desarrollar las actividades propuestas, internalizando y poniendo
en préactica situaciones para mejorar de la convivencia escolar y se

Experiencias
directas

Experiencias

¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢les gusto todo lo que hicimos?
¢para qué nos servira conocer las reglas de un juego?

EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de
observacién en donde evaluaran los desempefios de la
competencia “Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun”.

comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar simuladas
conflictos dentro y fuera del aula.
v" Damos un tiempo prudente donde todos los nifios
pueden participar del juego cooperativo para conocerse
y dar por concluido el juego.
v" Preguntamos a los nifios ;como se sintieron al realizar
el juego cooperativo para conocerse?
CIERRE Meta cognicion
Realizamos el proceso meta cognitivo a través de las siguientes
preguntas: Simbolos
verbales.

XIV.BIBLIOGRAFIA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Inicial. Lima. Obtenido
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

MINEDU. (2016). Curriculo Nacional. Lima.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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XV. ANEXOS

15.1. Anexo N° 01: cancion “BAILE DE LA YENCA”.

Vamos a hailar la yenca
Vamos a bailar la yenca
Izquierda, izquierda, izquierda.
Derecha, derecha, derecha.
Delante. Atrés.

1,2,3.

Vamos a hailar la yenca
Vamos a hailar la yenca
Izquierda, izquierda, izquierda.
Derecha, derecha, derecha.
Delante. Atrés.

1,2,3.
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15.2.  Anexo 02: MARCO TEORICO.

¢Por qué es importante conocernos a nosotros mismos?

HENCO, 2021. Cuando nos preguntamos si nos conocemos a nosotros mismos, la respuesta que siempre parece
mas que obvia es darnos un si, pero si profundizamos realmente en lo que es el verdadero autoconocimiento
podremos observar que esa respuesta afirmativa podria cambiar, especialmente cuando respondemos a cdmo
somos con base en nuestra profesién o nuestro rol en la sociedad. Conocernos va mas alla de eso y se relaciona
de manera directa con la autoestima, con nuestra autoimagen y la valoracion que creemos merecer.

Conocerte a ti mismo te ayuda a tener una idea clara de quién eres y de lo que quieres conseguir, te impulsa
para lograr tus metas a tu manera y gracias a tu propio esfuerzo, a la vez que contribuye positivamente a tu
vitalidad y bienestar emocional.

¢COmo puedes mejorar tu auto conocimiento?
Empieza por describirte
Conviértete en la mejor versién de ti mismo. Realiza una lista colocando en una columna los adjetivos que
crees que te definen. Sé sincero, sefiala los que te hacen sentir mejor e identifica los que te hacen sentir peor y
al lado apunta quién quieres llegar a ser en el futuro.
Analiza la linea de tu vida
Esto te permitira conocerte a ti mismo y destacar los momentos importantes de tu vida, lo que han significado
para ti y te dara una visién global de c6mo has ido evolucionando con las experiencias vividas. Podras ver
claramente como las identidades que forman tu auto imagen han cambiado a través del tiempo.
Escribe tus vivencias
Practica la escritura personal, escribe en formato diario o solamente una nota segun tu estado de animo o si te
ha sucedido algo importante, el efecto de la escritura personal es muy poderoso. Al momento de escribir nos
vemos obligados a ponerle nombre a las emociones e intentar encontrar su origen. También, al leerlo después,
descubriras partes de ti que tal vez habias pasado por alto.
Saber qué opinan los demas sobre ti
Pidele a tus personas de confianza o personas cercanas a ti que te describan honestamente, de esta manera
podras descubrir cdmo te ven los demés y qué les gusta méas de ti. Descubriras costumbres, comportamientos,

manias de las que no eras consciente, etc. Reflexiona sobre ellas y, si alguna te hace sentir incomodidad o
vergiienza, afiddela como objetivo a pulir en la mejor versién de ti mismo.
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15.3. Instrumento de evaluacion

El nifio realiza actividades cotidianas con sus
compafieros y se interesa por conocer y
compartir y conocer las costumbres de su

N NOMBRES Y APELLIDOS familia y conocer los lugares de donde
proceden.
Sl NO OBSERVACIONES
01 | HUAMAN HERRERA DAIZA
SELENIA
02 | HUAMAN HERRERA LIAN
FABRICIO

03 | IBANEZ GARCIA XIOMARA

04 | PINTADO SILVA ADRIAN
JHOSIMAR

05 | RIVERA MURGA MARIANA
JUDITH

06 | TANTA CHINCHAY KISE LEE

07 | ALBERCA CHINCHAY MIA

MARICIELO

08 | CAMIZAN FARCEQUE GEAN
PIERE

09 | CARRION HUAMAN DONAIDY
NAYELI

10 | GARCIA PUSMA ANDERSON
GABRIEL

11 | GUERRERO LIVIA YARITA
LIZETH

12 | HUAMAN RAMIREZ ANGIE
NICOLE

13 | IBANEZ GARCIA KAREN
YOSELYN

14 | PUSMA CONCHA LESLY KARINA

15 | QUEVEDO CONCHA DENIS
GAEL.
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EVIDENCIAS

Nifios mostrando sus trabajos lo cual se dibujaron como creen que son ellos.
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XVI.

16.1. Institucion Educativa Inicial

16.2.Ciclo/Edad
16.3. Lugar

16.4. Director

16.5. Profesor de aula
16.6. Practicante

16.7. Docente de Investigacion
16.8. Asesora de Investigacion

16.9.Fecha de Ejecucién

XVII.

COMPETENCIAS,

SESION DE APRENDIZAJE N° 16
TITULO: “DANZAMOS AL AIRE LIBRE”

DATOS INFORMATIVOS:

©N° 191

-4y 5 afos
: San Martin
: Angel Vilmer Jaramillo Cueva
: Angel Vilmer Jaramillo Cueva
: Lilia Flor Huaméan Guevara

118 - 07 - 2023

DESEMPENOS ESPERADOS,
ACTITUDES A DESARROLLAR.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

: Pedro Efrén Tocto Flores
: Marlene Pizarro Pasapera

SABERES PERTINENTES Y

y apertura

< EVIDENCIA INSTRUMENTO
é COMPETENCIA CAPACIDADES IDDER?EEZI\IASFESIC? DE DE
¢ APRENDIZAJE EVALUACION
Convive y einteractia  con | El nifio se pone | Los nifios ponen Guia de
participa todas las | de acuerdo con | de acuerdo con observacion
democraticamente personas. el grupo para | todo el grupoy
< | en busqueda del elegir un juego y | eligen que van
'S | bien comdn eConstruye las reglas del | danzan primero,
% normas y asume | mismo. Ademas | respetando las
= acuerdos y leyes. | eligen que | reglas
% ca_ncién bailaran | establecidas.
o eParticipan en | Primero.
acciones que
promueven el
bienestar comdn
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACTITUD
busqueda de la excelencia. Flexibilidad Disposicidn para alcanzar

determinados objetivos cuando
surgen dificultades.

XVIIl. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

18.1.PROCESOS PEDAGOGICOS

Evaluacion.

Motivacién/interés/incentivo.
Saberes previos.

Conflicto Cognitivo.
Propésito y organizacion
Gestion y acompafiamiento del aprendizaje.

18.2.PROCESOS DIDACTICOS DE PERSONAL SOCIAL

e Problematizacion
e Analisis de la informacion
e Acuerdo y toma de decisiones
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18.3.ESTRATEGIA A UTILIZAR EN LA INVESTIGACION

¢ JUEGO COOPERATIVO: ENERGIZANTE. “DANZAMOS AL AIRE LIBRE”:

Este juego cooperativo tiene tres etapas las cuales son:

e INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el desarrollo de las
actividades propuestas, participaran activamente contestando preguntas formuladas,
animaran a sus compafieros a comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos

integrara los equipos de trabajo en el aula.

e APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de desarrollar las actividades
propuestas, internalizando y poniendo en practica situaciones para mejorar de la
convivencia escolar y se comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar

conflictos dentro y fuera del aula.

e EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de observacion en donde
evaluaran los desempefos de la competencia “Convive y participa democraticamente en la

busqueda del bien comin”.

18.4. ACTIVIDADES PERMANENTES

e Cancion de bienvenida.
Fecha del dia.

El clima.

Oracién de la mafiana.
Asistencia.

18.5.MOMENTO DE JUEGO LIBRE EN SECTORES.

El juego libre en sectores se desarrolla antes de iniciar con la sesién de aprendizaje, cada nifio escoge
el sector de su preferencia, luego se los invita a guardar todo el material utilizado para poder dar
inicio a las actividades planificadas, para finalizar la docente les pregunta a algunos nifios el ¢por

que? de su eleccién del sector donde jugo.

18.6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
EDUCATIVOS
MOTIVACION:
INICIO
- Presentamos un bolso sorpresa que contiene danza de nuestro | Radio y

pais para despertar el interés del nifio e involucrarlo en el
desarrollo de la sesién. (ANEXO 01).

- Formulamos las siguientes interrogantes para analizar la
cancién entonada.

¢Qué observan en las imagenes?
¢Qué estan haciendo los nifios?
justedes podran bailar?

= Saberes previos:

cuanto conoce el nifio del
tema.

- Realizamos las siguientes
preguntas para saber ﬁ o
- S s

¢Qué celebramos en el
mes de julio?

grabaciones

Simbolos
verbales




¢Qué fecha celebramos fiestas patrias?
¢se siente orgullosos de ser peruanos?
¢nuestro Perd tendra normas y leyes?

= Conflicto cognitivo
(serd importante respetar las normas de convivencia?

= Propdsito y organizacion:
v’ Presentamos y socializamos el titulo de nuestra sesion

DANZAMOS AL AIRE LIBRE

v Presentamos Y socializamos el propdsito de la sesién de
aprendizaje.

LOS NINOS Y NINAS JUEGAN SE DIVIERTEN BAILANDO
AL AIRE LIBRE.

Simbolos orales

Imégenes fijas

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del aprendizaje

INTRODUCCION: los estudiantes demostraran interés por el
desarrollo de las actividades propuestas, participaran activamente
contestando preguntas formuladas, animaran a sus compafieros a
comprometerse en el desarrollo de los juegos cooperativos integrara
los equipos de trabajo en el aula.

Problematizacion.

Realizamos la siguiente interrogante para ir familiarizando a los
nifios con el tema:

¢las reglas establecidas que ustedes pueden observar seran para
cumplirlas y respetarlas o estaran para adornar el aula?

Responden a su manera la pregunta levantando su mano para poder
participar de manera ordenada, interactuando con todas las
personas.

APLICACION: los estudiantes tendran la experiencia de
desarrollar las actividades propuestas, internalizando y poniendo en
practica situaciones para mejorar de la convivencia escolar y se
comprometeran a relacionarse adecuadamente sin generar conflictos
dentro y fuera del aula.

Andlisis de la informacion.

Observamos las imagenes de las danzas de nuestro pais Perq,
presentadas en n nuestro bolso magico y pegadas en la pizarra para

Simbolos
verbales.

Imagenes fijas

Experiencias
directas

Simbolos orales
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ponernos de acuerdo con el juego energizante y que danza
bailaremos primero.

eRecordamos las normas de convivencia establecidas y proponemos
las siguientes: evidencidndose de esa manera la competencia
construye normas y asume acuerdos y leyes.

& Bailamos libremente como nosotros podamos.

# Respetamos nuestros comparfieros y le motivamos a
bailar con nosotros.

Escuchamos las opiniones de los nifios y de acuerdo a lo que nos
comentan le ponemos la mdsica para que bailen la cual se evidencia
la competencia participan en acciones que promueven el bienestar
comun al realizar el juego cooperativo energizante.

Toma de decisiones

v' Damos un tiempo
prudente donde todos los
nifios puedan realizar el
juego energizante:
bailamos al aire libre.

v' Preguntamos a los nifios
¢cémo se sintieron al
realizar danzando las danzas de nuestro pais respetando las
normas establecidas?

v/ Levantan la mano para participar y comentan como se
sintieron danzando al aire libre las danzas de nuestro pais.

Experiencias
directas

Experiencias
simuladas

Radio y
grabaciones

CIERRE Meta cognicién
Realizamos el proceso meta cognitivo a través de las siguientes
preguntas: Simbolos
verbales.
¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢les gusto todo lo que hicimos?
¢para qué nos servird conocer las danzas de nuestro pais?
EVALUACION: En esta fase la docente aplicara una ficha de
observacidn en donde evaluaran los desempefios de la competencia
“Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun”.
XIX.BIBLIOGRAFIA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educaciéon Inicial. Lima. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=0Hz33YiPHXY
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XX. ANEXOS

20.1. Anexo N° 01: imagenes
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20.2.  Anexo N° 02: MARCO TEORICO

Danzas folcloricas del Peru.
Las costumbres y tradiciones del Per( son parte de una cultura viva, y sus danzas son expresiones de esta
cultura. Las danzas peruanas se caracterizan por el misticismo y pasién que cada danzante entrega en el
escenario, ademas de sus coloridas vestimentas y alegres coreografias.
A continuacidn, las danzas folkldricas mas representativas del Per(:
La Marinera
Elegancia, fuerza, picardia y galanteria, son las principales caracteristicas de la Marinera peruana, la misma
que tiene diferentes versiones como la nortefia, limefia, arequipefia y punefia. En la danza, la pareja derrocha
coqueteo, generando un escenario de enamoramiento entre el hombre y la mujer. Con sombrero en mano, el
hombre utiliza un pafiuelo para cortejar a la mujer, quien le responde con una gran sonrisa. La fémina posee
una elegante y vistosa falda de amplio vuelo, que mueve y ondea con seduccidn, su pafiuelo vuela suave y
delicadamente. Es de tal importancia que afio a afio (en el mes de enero) se celebra el “Concurso Nacional de
Marinera” en la ciudad de Trujillo.
Danza de Tijeras
Llena de color y fuerza, ademas se destaca por las impresionantes acrobacias de sus danzantes o mejor
conocidos como ‘“Danza”, la Danza de Tijeras es ejecutada principalmente en los departamentos de
Huancavelica y Ayacucho. Durante esta expresion folklorica de la sierra peruana, el “Danzaq” baila portando
dos tijeras denominadas "hembra” y “'macho’, las mismas que agita, suena y maniobra en las distintas secuencias
de la coreografia. La Danza de Tijeras tiene un significado ancestral, el hombre que danza cumple el papel de
“mediador” de la madre tierra y los Andes ante los pobladores, siendo el gestor de la unién entre ambos.
La Diablada
El baile de la Diablada es originario de la region del Altiplano (Perd-Bolivia). En el Per(, gana una destacable
notoriedad en la Festividad a la Virgen de la Candelaria, de Puno. Se denomina "Diablada Punefia” por la
mascara y traje de diablo que utilizan sus intérpretes, quienes representan a través del baile, el enfrentamiento
entre las fuerzas del bien y del mal, ilustrando los siete pecados capitales y el triunfo de los angeles sobre los
demonios, es una esencia de elementos paganos mezclados entre la cultura indigena y la mestiza con el
cristianismo.
El Festejo
Es una danza representativa de la costa peruana, mayormente interpretada por descendientes afroperuanos. El
festejo es un ritmo festivo muy alegre, representativo del mestizaje negro peruano, que se mantiene vigente
entre Lima e Ica. Se baila durante festividades y reuniones sociales. La musica es interpretada por instrumentos
como la guitarra, el cajén, la quijada de burro, asi como también los aplausos. La vestimenta en los hombres
consiste en camisa y pantalon con unas blondas en el botapié, un pafiuelo a la cintura, camisones de manga
ancha y chaleco. Las mujeres emplean una pafioleta amarrada a la cabeza, vestido o falda de colores y fustanes
largos de color blanco.
El Huayno
Conocido por ser baile mas popular de la sierra peruana, infaltable en festividades, celebraciones y carnavales,
esta danza de origen Inca, varia su coreografia segin la regidn en donde se practique, contando con distintos
estilos musicales. El baile es en parejas, sin embargo, el contacto fisico entre ellas es minimo. El huayno se
practica con hermosos trajes tipicos de los andes peruanos, adoptando diversas modalidades segin las
tradiciones locales o regionales. El significado del Huayno es el enamoramiento y el sutil cortejo del hombre
hacia la mujer, como también el desengafio o el sufrimiento por la pérdida de la pareja o persona amada.
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20.3. Instrumento de evaluacion

El nifio se pone de acuerdo con el grupo para

N° NOMBRES Y APELLIDOS elegir un juego y las reglas del mismo.
Sl NO OBSERVACIONES
01 | HUAMAN HERRERA DAIZA
SELENIA
02 | HUAMAN HERRERA LIAN
FABRICIO

03 | IBANEZ GARCIA XIOMARA

04 | PINTADO SILVA ADRIAN
JHOSIMAR

05 | RIVERA MURGA MARIANA
JUDITH

06 | TANTA CHINCHAY KISE LEE

07 | ALBERCA CHINCHAY MIA

MARICIELO

08 | CAMIZAN FARCEQUE GEAN
PIERE

09 | CARRION HUAMAN DONAIDY
NAYELI

10 | GARCIA PUSMA ANDERSON
GABRIEL

11 | GUERRERO LIVIA YARITA
LIZETH

12 | HUAMAN RAMIREZ ANGIE
NICOLE

13 | IBANEZ GARCIA KAREN
YOSELYN

14 | PUSMA CONCHA LESLY KARINA

15 | QUEVEDO CONCHA DENIS
GAEL.
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Evidencias

1
Il » O 104/507

Danzamos libremente
youtube.com

https://youtube.com/watch?
v=_Tgs44azDxk&feature=shared

https://www.youtube.com/watch?v= qu44aszk
link del video de juego energizante: bailamos libremente.
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ANEXO N° 07: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

GUIA DE OBSERVACION

I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y Nombres

1.2. Instituciéon Educativa Inicial $N°191.
1.3. Lugar : San Martin.
1.4, Fechadeobservacion L,
I.5. Investigadora : Huaman Guevara, Lilia Flor.
Il. OBJETIVO

Medir los desempefios en el Fortalecimiento de la convivencia democratica en los nifios y nifias, de 04 y
05 afios de edad, en la Institucién Educativa Inicial N° 191, San Martin, San Ignacio, las respuestas de este
instrumento sirven Unicamente para esta investigacion y seran totalmente confidenciales.

CAPACIDAD

ITEMS

CRITERIOS

Si

NO

OBSERVACIONES

Interactla con todas las
personas.

1. El nifio(a), se relaciona con adultos de su entorno, juega
con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula

2. El nifio(a) Realiza actividades cotidianas con sus
compafieros y se interesa por conocer y compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares de donde
proceden

3. El nifio(a) Muestra interés por conocer las costumbres de
las familias de sus compafieros

4.El nifio(a) Realiza preguntas acerca de lo que mas le llamé
la atencion

5.El nifio(a) Participa en la construccion colectiva de
acuerdos y normas, basados en el respeto y el bienestar de
todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él 0 a
alguno de sus comparieros

Construye normas, y
asume acuerdos y leyes.

6. EIl nifio(a) Propone ideas de juego y las normas del
mismo, sigue las reglas de los deméas de acuerdo con sus
intereses.

7. El nifio(a) Se pone de acuerdo con el grupo para elegir
un juego y las reglas del mismo.

8. El nifio(a) Propone y colabora en actividades colectivas en
el nivel de aula e IE orientadas al cuidado de recursos,
materiales y espacios compartidos

9. El nifio(a) Muestra, en las actividades que realiza,
comportamientos de acuerdo con las normas de convivencia
asumidos.

10. El nifio(a) Participa en la construcciéon colectiva de
acuerdos y normas basadas en el respeto y el bienestar de
todos considerando las situaciones que afectan o incomodan a
todo el grupo

Participa en acciones
gue promueven el
bienestar coman.

11. El nifio(a) Colabora en actividades colectivas orientadas
al cuidado de los recursos, materiales y espacios compartidos

12. El nifio(a) Asume responsabilidades en su aula para
colaborar con el orden, limpieza y bienestar de todos.
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ANEXO N° 08: SISTEMATIZACION DE LOS INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

SISTEMATIZACION PRUEBA DE ENTRADA-PROCESO Y SALIDA

CRITERIO DE EVALUACION: Interactta con todas las personas.

Tabla 1

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.

" PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 13 7 47 14 93
NO 13 87 8 53 1 7
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Grafico 1
Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en
actividades grupales del aula.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 1.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando latabla 1y el grafico 1, de la prueba de entrada, se pudo determinar que: 2 estudiantes que equivale
al 13%, se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del
aula, mientras que en la prueba de proceso subid esta cantidad a 07 estudiantes, que equivalen al 47%,
mejorando esto en la prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; se relaciona con adultos de
su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.

De esto se puede concluir que, la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucién Educativa
Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interacttia con todas las
personas, especificamente en el item: Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula, evidencian habilidades y destrezas para relacionarse con adultos de
su entorno, asi como jugar con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula, por lo que se aprecia
que las dificultades de interactuacidn con todas las personas, identificadas en la prueba de entrada han sido
superadas, con la aplicacion de sesiones de aprendizaje utilizando juegos cooperativos como: “ nos divertimos
jugando y mencionando nuestro nombre” Y “jugamos a los guardias y rateros” por lo que queda demostrado
que la aplicacion del programa de intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia
democrética en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactta con todas las personas.
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Tabla 2

Realiza actividades cotidianas con sus compafieros y se interesa por conocer y compartir las costumbres de

su familia y conocer los lugares de donde proceden.

X PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 7 8 53 15 100
NO 14 93 7 47 0 0
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacién aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Grafico 2
Realiza actividades cotidianas con sus comparieros y se interesa por conocer y
compartir las costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 2.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando latabla 2 y el grafico 2, de la prueba de entrada, se pudo determinar que: 01 estudiante que equivale
al 7%, sirealiza actividades cotidianas con sus compafieros y se interesa por conocer y compartir las costumbres
de su familia y conocer los lugares de donde proceden, mientras que en la prueba de proceso subi6 esta cantidad
a, 08 estudiantes, que equivalen al 53%, mejorando esto en la prueba de salida donde; 15 estudiantes que
equivale al 100%; realiza actividades cotidianas con sus compafieros y se interesa por conocer y compartir las
costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°
191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactda con todas las personas,
especificamente en el item: Realiza actividades cotidianas con sus comparfieros y se interesa por conocer y
compartir las costumbres de su familia y conocer los lugares de donde proceden, evidencian habilidades y
destrezas para relacionarse con las personas de su entorno, asi como muestra interés por conocer las actividades
diversas de la familia y, comparte sus costumbres, por lo que se aprecia que las dificultades de interactuacion
con todas las personas, identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, con la aplicacién del juego
cooperativo para conocernos denominado “Nos conocemos en el aula” por lo que queda demostrado que la
aplicacion del programa de intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia
democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Interactta con todas las personas.

Tabla 3

Muestra interés por conocer las costumbres de las familias de sus comparfieros.

X PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 13 7 47 14 93
NO 13 87 8 53 1 7
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacién aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Grafico 3
Muestra interés por conocer las costumbres de las familias de sus compafieros.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 3.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 3 y el gréafico 3, de la prueba de entrada, se pudo determinar que: 02 estudiantes que
equivale al 13%, si muestra interés por conocer las costumbres de las familias de sus compafieros, mientras
que en la prueba de proceso subié esta cantidad a 07 estudiantes, que equivalen al 47%, mejorando esto en la
prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; muestra interés por conocer las costumbres de las
familias de sus compafieros.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa
Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interacta con todas las
personas, especificamente en el item: Muestra interés por conocer las costumbres de las familias de sus
compafieros, evidencia habilidades y destrezas de relacién con adultos de su entorno, asi como muestra interés
por conocer las costumbres familiares y/o de sus comparieros, por lo que se aprecia que las dificultades de
interactuacion con todas las personas, identificadas en la prueba de entrada han sido superadas con la aplicacién
del juego cooperativo “jugamos a los guardias y rateros” y nos reconocemos como niflos o nifias”, por lo que
queda demostrado que la aplicacion del programa de intervencién con juegos cooperativos ha logrado
fortalecer la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos
propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Interactda con todas las personas.
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Tabla 4

Realiza preguntas acerca de lo que més le llamo la atencidn.

X PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 13 8 53 15 100
NO 13 87 7 47 0 0
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacidn aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Gréfico 4
Realiza preguntas acerca de lo que mas le llamé la atencion.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 4.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando latabla 4 y el grafico 4, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué; 2 estudiantes que equivale
al 13%, si realiza preguntas acerca de lo que mas le llam¢ la atencién, mientras que en la prueba de proceso
subid esta cantidad a 08 estudiantes, que equivalen al 53%, mejorando esto en la prueba de salida donde; 15
estudiantes que equivale al 100%; realiza preguntas acerca de lo que mas le llamo la atencion.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucién Educativa Inicial N°
191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactiia con todas las personas,
especificamente en el item: Realiza preguntas acerca de lo que més le llamd la atencion, evidencia
habilidades y destrezas de relacién con adultos y/o personas de su entorno, y se comunica con los demas para
indagar alguna situacién haciendo preguntas, por lo que se aprecia que las dificultades de interactuacion con
todas las personas, identificadas en la prueba de entrada han sido superadas con el juego cooperativo
demostramos confianza en el aula” y “nos conocemos al realizar trabajos grupales , por lo que queda
demostrado que la aplicacion del programa de intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la
convivencia democrética en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la
investigacion.

166



CRITERIO DE EVALUACION: Interactta con todas las personas.

Tabla 5

Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas, basados en el respeto y el bienestar de todos,
en situaciones que lo afectan o incomodan a él 0 a alguno de sus comparieros.

x PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 0 0 7 47 14 93
NO 15 100 8 53 1 7
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Gréfico 5
Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas, basados en el
respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él o
a alguno de sus compafieros.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 5.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 5 y el grafico 5, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué; 00 estudiantes que
equivale al 00%, si participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas, basados en el respeto y el
bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él 0 a alguno de sus compafieros, mientras que
en la prueba de proceso subi6 esta cantidad a; 07 estudiantes, que equivalen al 47%, mejorando esto en la
prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; participa en la construccion colectiva de acuerdos
y normas, basados en el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él o0 a
alguno de sus compafieros.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa
Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Interactda con todas las
personas, especificamente en el item: Participa en la construccién colectiva de acuerdos y normas, basados
en el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o incomodan a él o a alguno de sus
comparfieros, evidencia habilidades y destrezas de relacion con adultos y/o personas de su entorno, ya que
participa en la construccion de acuerdos y normas, asi como en situaciones de bienestar comin, ademés ahora
ya manifiesta lo que le afecta; por lo que se aprecia que las dificultades de interactuacion con todas las
personas, identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, con la aplicacion del juego cooperativo
“jugamos a la pega” y el juego de relajacion “bailamos al aire libre” por lo que queda demostrado que la
aplicacion del programa de intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia
democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.

CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
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Tabla 6

Propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los demés de acuerdo con sus intereses.

x PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 7 8 53 15 100
NO 14 93 7 47 0 0
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Gréfico 6
Propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los demas
de acuerdo con sus intereses.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 6.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando latabla 6 y el gréafico 6, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué; 01 estudiante que equivale
al 07%, si propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los demas de acuerdo con sus
intereses, mientras que en la prueba de proceso subié esta cantidad a; 08 estudiantes, que equivalen al 53%,
mejorando esto en la prueba de salida donde; 15 estudiantes que equivale al 100%; propone ideas de juego y
las normas del mismo, sigue las reglas de los demas de acuerdo con sus intereses.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°
191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume acuerdos
y leyes, especificamente en el item: Propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los
demas de acuerdo con sus intereses, evidencia habilidades y destrezas de relacion con adultos y/o personas
de su entorno, ya que propone y participa en juegos, o en la elaboracion de acuerdos o normas que promueven
el bienestar comun , por lo que se aprecia que las dificultades de interactuacién con todas las personas,
identificadas en la prueba de entrada han sido superadas, con la aplicacion del juego cooperativo “jugamos a
la pega” y el juego de relajacion “bailamos al aire libre” por lo que queda demostrado que la aplicacion del
programa de intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia democréatica en los
nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

Tabla 7
Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del mismo.
« PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
SI 1 7 7 47 14 93
NO 14 93 8 53 1 7
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Grafico 6
Propone ideas de juego y las normas del mismo, sigue las reglas de los demas de
acuerdo con sus intereses.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 7.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando latabla 7 y el gréafico 7, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué; 01 estudiante que equivale
al 07%, si se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego vy las reglas del mismo, mientras que en la
prueba de proceso subié esta cantidad a; 07 estudiantes, que equivalen al 47%, mejorando esto en la prueba de
salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucién Educativa
Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo, evidencia habilidades y destrezas de relacion con adultos y/o personas de su entorno, ya que
logra ponerse de acuerdo en las acciones propias que promueven el bienestar comdn , por lo que se aprecia que
las dificultades de interactuacion con todas las personas, identificadas en la prueba de entrada han sido
superadas, con el juego cooperativo de contacto “nos conocemos al realizar trabajos en equipo” por lo que
queda demostrado que la aplicacion del programa de intervencién con juegos cooperativos ha logrado
fortalecer la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos
propuestos de la investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

Tabla 8

Propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado de recursos,
materiales y espacios compartidos.

X PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 13 8 53 15 100
NO 13 87 7 47 0 0
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Grafico 8
Propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al
cuidado de recursos, materiales y espacios compartidos.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 8.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 8 y el gréafico 8, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué ; 02 estudiantes que
equivale al 13%, si propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de aula e IE orientadas al cuidado
de recursos, materiales y espacios compartidos, mientras que en la prueba de proceso subié esta cantidad a; 08
estudiantes, que equivalen al 53%, mejorando esto en la prueba de salida donde; 15 estudiantes que equivale
al 100%; propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de aula e |E orientadas al cuidado de recursos,
materiales y espacios compartidos.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°
191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume acuerdos
y leyes, especificamente en el item: Propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de aula e IE
orientadas al cuidado de recursos, materiales y espacios compartidos, evidencia habilidades y destrezas en la
relacién con adultos y/o personas de su entorno, ya que propone y colabora en acciones que promueven el
bienestar comun, relacionadas con el cuidado de recursos y espacios compartidos por lo que se aprecia que las
dificultades de participacidn en la construccion de normas, identificadas en la prueba de entrada han sido
superadas con el juego cooperativo de estima “jugamos a los oficios de papa”, por lo que queda demostrado
que la aplicacion del programa de intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia
democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

Tabla 9

Muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas de convivencia
asumidos.

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA

X

fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 13 7 47 14 93
NO 13 87 8 53 1 7
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Grafico 9
Muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las
normas de convivencia asumidos.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 9.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 9 y el grafico 9, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué; 02 estudiantes que
equivale al 13%, que, si muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas
de convivencia asumidos, mientras que en la prueba de proceso subié esta cantidad a; 07 estudiantes, que
equivalen al 47%, mejorando esto en la prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; muestra,
en las actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas de convivencia asumidos.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucién Educativa
Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume
acuerdos y leyes, especificamente en el item: Muestra, en las actividades que realiza, comportamientos de
acuerdo con las normas de convivencia asumidos, evidencia habilidades y destrezas de relacion con las
personas de su entorno, al tener comportamientos de respeto a las normas de convivencia acordadas, por lo que
se aprecia que las dificultades de participacién en la construccion de normas, identificadas en la prueba de
entrada han sido superadas con el juego cooperativo de distencion “ jugamos a normalizar nuestro cuerpo”, por
lo que queda demostrado que la aplicacion del programa de intervencién con juegos cooperativos ha logrado
fortalecer la convivencia democrética en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos
propuestos de la investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

Tabla 10

Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en el respeto y el bienestar de todos

considerando las situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo.

X PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 0 0 8 53 15 100
NO 15 100 7 47 0 0
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Grafico 10
Participa en la construccién colectiva de acuerdos y normas basadas en el
respeto y el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o
incomodan a todo el grupo.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 10.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 10 y el grafico 10, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué; 00 estudiantes que
equivale al 00%, si participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en el respeto y el
bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo, mientras que en la
prueba de proceso subid esta cantidad a; 08 estudiantes, que equivalen al 53%, mejorando esto en la prueba de
salida donde; 15 estudiantes que equivale al 100%; participan en la construccion colectiva de acuerdos y
normas basadas en el respeto y el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o incomodan a
todo el grupo.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°
191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Construye normas, y asume acuerdos
y leyes, especificamente en el item: Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas basadas en
el respeto y el bienestar de todos considerando las situaciones que afectan o incomodan a todo el grupo,
evidencia habilidades y destrezas de con las personas de su entorno, al tener participacion en la construccion
de los acuerdos y/o normas de convivencia que aseguren el bienestar propio y de los demas, por lo que se
aprecia que las dificultades de participacién en la construccion de normas, identificadas en la prueba de
entrada han sido superadas con el juego cooperativo “jugamos a relajarnos”, por lo que queda demostrado que
la aplicacién del programa de intervencion con juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia
democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

Tabla 11

Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos, materiales y espacios compartidos.

X PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 1 7 7 47 14 93
NO 14 93 8 53 1 7
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Gréfico 11
Colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos,
materiales y espacios compartidos.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 11.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 11 y el grafico 11, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué; 01 estudiante que
equivale al 07%, si colabora en actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos, materiales y
espacios compartidos, mientras que en la prueba de proceso subio esta cantidad a; 07 estudiantes, que equivalen
al 47%, mejorando esto en la prueba de salida donde; 14 estudiantes que equivale al 93%; colabora en
actividades colectivas orientadas al cuidado de los recursos, materiales y espacios compartidos.

De esto se puede concluir que la mayoria de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa
Inicial N° 191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que
promueven el bienestar comun, especificamente en el item: Colabora en actividades colectivas orientadas
al cuidado de los recursos, materiales y espacios compartidos, evidencia habilidades y destrezas orientadas
a la participacién y/o colaboracion en las diferentes actividades orientadas al bien propio y comun, por lo que
se aprecia que las dificultades de participacion en la construccién de normas, identificadas en la prueba de
entrada han sido superadas con el juego cooperativo “manifestamos nuestras ideas al grupo” ,y “liberamos
nuestra energia”, por lo que queda demostrado que la aplicacion del programa de intervencion con juegos
cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia democratica en los nifios de 4-5 afios de edad, cumpliendo
con los objetivos propuestos de la investigacion.
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CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que promueven el bienestar comdn.

Tabla 12
Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza y bienestar de todos.
« PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE PROCESO PRUEBA DE SALIDA
fi hi% fi hi% fi hi%
Sl 2 13 8 53 15 100
NO 13 87 7 47 0 0
TOTAL 15 100 15 100 15 100

Nota: los datos son proporcionados por la Guia de Observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad, Institucién Educativa Inicial N° 191 San Martin.

Grafico 12
Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el
orden, limpieza y bienestar de todos.
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Nota: los datos son proporcionados por la tabla 12.

DESCRIPCION E INTERPRETACION

Observando la tabla 12 y el grafico 12, de la prueba de entrada, se pudo determinar qué; 02 estudiantes que
equivale al 13%, si asume responsabilidades en su aula para colaborar con el orden, limpieza y bienestar de
todos, mientras que en la prueba de proceso subi6 esta cantidad a; 08 estudiantes, que equivalen al 53%,
mejorando esto en la prueba de salida donde; 15 estudiantes que equivale al 100%; asume responsabilidades
en su aula para colaborar con el orden, limpieza y bienestar de todos.

De esto se puede concluir que todos los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad, Institucion Educativa Inicial N°
191 San Martin, San Ignacio, en CRITERIO DE EVALUACION: Participa en acciones que promueven
el bienestar comun, especificamente en el item: Asume responsabilidades en su aula para colaborar con el
orden, limpieza y bienestar de todos, evidencian habilidades y destrezas de responsabilidad orientadas a la
participacion y/o colaboracién en las diferentes actividades orientadas al bien propio y comdn, por lo que se
aprecia que las dificultades de participacién en la construccion de normas, identificadas en la prueba de
entrada han sido superadas con la ejecucidn del juego cooperativo “ valoramos a nuestros compafieros” y “nos
valoramos mutuamente” por lo que queda demostrado que la aplicacién del programa de intervencién con
juegos cooperativos ha logrado fortalecer la convivencia democrética en los nifios de 4-5 afios de edad,
cumpliendo con los objetivos propuestos de la investigacion.
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ANEXO N° 09: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO DE LA INVESTIGACION:~ “FORTALECIMIENTO DE LA CONVIVENCIA DEMOCRATICA APLICANDO JUEGOS COOPERATIVOS COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA EN LOS NINOS DE 4-5 ANOS INSTITUTCION EDUCATIVA INICIAL N° 191, SAN MARTIN, ANO 2023”.

INVESTIGADORA: HUAMAN GUEVARA, LILIA FLOR.

ASESOR: MG. PIZARRO PASAPERA, MARLENIE.

HIPOTESIS DE UNIDAD DE : TECNICA/
PROBLEMA OBJETIVOS ACCION ANALISIS TERMINOS CLAVE INSTRUMENTO

OBJETIVO GENERAL TECNICA:
¢Es posible | Aplicar de juegos cooperativos como | La aplicacion de los | Los nifios y nifias de 4 y | Término Clave N° 1 Observacion
fortalecer la | estrategia didéctica para el fortalecimiento de | juegos cooperativos | 5 afios de  edad, | Convivencia Democrética.
convivencia la convivencia democratica en los nifios y | como estrategia | Institucion Educativa Instrumento:
democratica nifias de 4 y 5 afios de edad IEI N° 191, San | didactica permitira el | Inicial N° 191 San | Término Clave N° 2
aplicando  juegos | Martin — San Ignacio. fortalecimiento de la | Martin, distrito y | Juegos cooperativos. Guia de

cooperativos como
estrategia didactica,
en los nifios y nifias
de 04 y 05 afios, de
la institucion
educativa inicial N°
191, San Martin
distrito y provincia
de San Ignacio,
¢afio 2023?

OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Contextualizar las Planificaciones
Curriculares de diferentes alcances (Largo,
corto y mediano plazo) para lograr el
fortalecimiento de la convivencia democrética
en los nifios y nifias.

= Desarrollar  sesiones de aprendizaje
aplicando juegos cooperativos como estrategia
didactica para el fortalecimiento de Ia
convivencia democratica.

= Emplear materiales didacticos en el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje para
que estas sean, activas y participativas.

= Implementar el sector “aprendemos a
convivir en armonia” para mejorar la

convivencia democratica en los nifios y nifias.

convivencia
democratica en los
nifios y nifias de 04 y
05 afios de edad,
Institucién Educativa
Inicial N° 191 San
Martin, distrito y
provincia de San
Ignacio, afio 2023.

provincia de San Ignacio,
afio 2023.

observacion.
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ANEXO N° 10: EVIDENCIAS DE LA INVESTIGACION

FOTOGRAFIAS, TRIPTICO

"y

Jugando con los nifos “manifestando nuestros gustos y disgustos”

| o) 1:04/507

Danzamos con los nifios
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Despedida a los os nifios de la institucion educativa i

nicial N° 1919 San Martin.

Agradecimiento a los profesores de la institucién educativa inicial N° 191 San Martin.
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Compartir con los padres de familia.
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RESULTADOS

Los nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 191 han logrado fortalecer su
convivencia democrética, a través de la aplicacion de los
juegos cooperativos.

INDICADORES DE RESULTADO:

% Los nifios y nifias de 4 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 191 San Martin lograron
fortalecer la convivencia democréatica. Utilizando
juegos cooperativos.

’0

RS

» Los nifios conviven y participan democraticamente
en busqueda del bien comdn.

X3

%

Interactia con todas las personas participa en
acciones que promueven el bienestar comun.

FUENTE DE VERIFICACION
Sistematizacion de la Prueba de Salida.

Agradecemos a las siguientes personas por el apoyo
brindado para la ejecucion de nuestro Proyecto de
Investigacién:

Institucion educativa inicial N° 191 de San Martin,
director y profesor de aula, Lic. Angel Vilmer Jaramillo
Cueva, a los Nifios y nifias de 4 y 5 de inicial y a los padres
de familia por brindarnos su apoyo mutuo.
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INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO
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SAN IGNACIO

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL Ne 191
SAN MARTIN

TRABAJO DE INVESTIGACION

PRESENTADO POR:
> HUAMAN GUEVARA LILIA FLOR
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INTRODUCCION

Por André Barrera Tamayo

El aprendizaje es un proceso que se logra a través de un
sin niamero de formas. Cuando nifios, aprendemos con el
ejemplo de nuestros padres, hermanos o amigos o a base
de la experimentacion y la curiosidad que caracteriza esta
etapa. Mientras mas crecemos, los procesos de
aprendizaje también evolucionan junto con nosotros para
ser mas Utiles y eficaces.

La convivencia democratica es la capacidad de pensar y
decidir, eligiendo la mejor de varias alternativas.
Capacidad y disposicion de escuchar y aceptar a los
demas respetando sus diferencias. Todos tenemos los
mismos derechos sin importar raza, sexo, religion, etc.

Los juegos cooperativos generan la participacion, la
empatia, la coordinacion, la comunicacion, la confianza,
el compafierismo entre si; los mismos son condiciones
para el desarrollo de actitud de solidaridad, que se
constituye en un valor importante para que los nifios y
nifias crezcan con un sentido de colaboracidn.

En ese sentido desarrollamos nuestra investigacion con
la finalidad de fortalecer la convivencia democratica,
utilizando juegos cooperativos con los nifios de 4 y 5
afios de edad de la institucion educativa inicial n° 191
San Martin.

OBJETIVOS

CONCLUSIONES

Objetivo general:
Aplicar de juegos cooperativos como estrategia didactica
para el fortalecimiento de la convivencia democratica en
los nifios (as) de 4 y 5 afios de edad IEI N° 191, San Martin
— San Ignacio.
Objetivos especificos:
 Contextualizar las Planificaciones Curriculares
de diferentes alcances (Largo, corto y mediano plazo)
para lograr el fortalecimiento de la convivencia
democratica en los estudiantes.

& Desarrollar sesiones de aprendizaje aplicando
juegos cooperativos como estrategia didactica para el
fortalecimiento de la convivencia democratica.

# Emplear materiales didacticos en el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje para que estas sean,
activas y participativas.

Al término de nuestra investigacion arribamos a las
siguientes conclusiones:

a La planificacion y ejecucion de sesiones de
Aprendizaje  utilizando  juegos  cooperativos
utilizando juegos cooperativos ha permitido
fortalecer la convivencia democratica de los nifios y
nifias de 4 y 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N°191 San Martin.

a Se logra identificar que la convivencia democratica
en los nifios y nifias de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N° 191 San Martin, los
cuales se descubrié un nivel bajo, pues en un alto
porcentaje como lo fue el 95% de los estudiantes no
convivian democraticamente como se puede apreciar
en la sistematizacion de la guia de observacion
aplicada como Prueba de Entrada

a Se disefio y aplico el programa “juegos cooperativos
para fortalecer la convivencia democratica”, luego de
cual pudimos apreciar que sus resultados fueron
asertivos, pues un 96% de nifios y nifias han logrado
fortalecer la convivencia democrética en los nifios de
4y 5 afios de edad.
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